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Ïðîôåññèîíàëüíûé 1-áèòíûé ïîðòàòèâíûé ðåêîðäåð



Предварительные замечания

Ðàñïîëîæåíèå

Ýêñïëóàòàöèÿ ïðèáîðà â íèæåïåðå÷èñëåííûõ óñëîâèÿõ ìîæåò ïðèâåñòè ê åãî âûõîäó èç ñòðîÿ èëè ê ñåðü¸çíûì

ñáîÿì â ðàáîòå.

Ïðè âîçäåéñòâèè ïðÿìîãî ñîëíå÷íîãî ñâåòà

Ïðè âûñîêîé òåìïåðàòóðå è/èëè âëàæíîñòè

Â ñèëüíî çàïûëåííûõ èëè çàãðÿçíåííûõ ìåñòàõ

Âáëèçè èñòî÷íèêîâ èíòåíñèâíûõ âèáðàöèé

Âáëèçè ìàãíèòíûõ ïîëåé

Ýëåêòðîïèòàíèå

Âõîäÿùèé â êîìïëåêò ïîñòàâêè àäàïòåð ïèòàíèÿ êàòåãîðè÷åñêè çàïðåùàåòñÿ ïîäêëþ÷àòü ê ñåòè ïåðåìåííîãî òîêà 

ñ íàïðÿæåíèåì, îòëè÷íûì îò ïàñïîðòíîãî.

Âçàèìîäåéñòâèå ñ äðóãèìè ýëåêòðîïðèáîðàìè

Äàííûé ïðèáîð îñíàùåí âñòðîåííûì ìèêðîêîìïüþòåðîì. Âñëåäñòâèå ýòîãî âîçìîæíû ïîìåõè â ðàáîòå

ðàñïîëîæåííûõ âáëèçè ïðè¸ìíèêîâ ðàäèî- è òåëåâèçèîííîãî ñèãíàëà. Ïî âîçìîæíîñòè óñòàíàâëèâàéòå 

èõ íà èçâåñòíîì ðàññòîÿíèè îò ïðèáîðà. 

Îáðàùåíèå ñ ïðèáîðîì

×òîáû èçáåæàòü ïîëîìîê, íå ïðèêëàäûâàéòå ñóùåñòâåííûõ ôèçè÷åñêèõ óñèëèé ïðè ðàáîòå ñ ðåãóëÿòîðàìè 

è êíîïêàìè ïðèáîðà.

Óõîä

Åñëè ïîâåðõíîñòü ïðèáîðà çàãðÿçíèëàñü, ïðîòðèòå åå ÷èñòîé ñóõîé òêàíüþ. Íè â êîåì ñëó÷àå íå ïðèìåíÿéòå æèäêèõ

î÷èñòèòåëåé, òàêèõ êàê áåíçîë, ðàñòâîðèòåëü, ÷èñòÿùèå ñìîëû èëè ãîðþ÷èå ïîëèðîëè.

Ðóêîâîäñòâî ïîëüçîâàòåëÿ

Ïîñëå îçíàêîìëåíèÿ ñ äàííûì ðóêîâîäñòâîì, ñîõðàíèòå åãî â êà÷åñòâå ñïðàâî÷íèêà ïî ðàáîòå ñ èíñòðóìåíòîì.

Î ïîñòîðîííèõ ïðåäìåòàõ

Íèêîãäà íå óñòàíàâëèâàéòå ðÿäîì ñ ïðèáîðîì åìêîñòåé ñ æèäêîñòüþ. Ïîïàäàíèå æèäêîñòè âíóòðü ìîæåò ïðèâåñòè

ê âûõîäó ïðèáîðà èç ñòðîÿ, âîçãîðàíèþ èëè ïîðàæåíèþ ýëåêòðè÷åñêèì òîêîì.

Âíèìàòåëüíî ñëåäèòå çà òåì, ÷òîáû âíóòðü ïðèáîðà íå ïîïàäàëè ìåòàëëè÷åñêèå ïðåäìåòû. Åñëè ýòî ïðîèçîøëî,

íåìåäëåííî îòêëþ÷èòå ïðèáîð îò ñåòè ïèòàíèÿ. Çàòåì îáðàòèòåñü ê áëèæàéøåìó äèëåðó Korg, èëè â ìàãàçèí, 

ãäå áûë ïðèîáðåòåí ïðèáîð.

Âñå íàçâàíèÿ êîìïàíèé, ïðèáîðîâ, ôîðìàòîâ è ò.ä. ÿâëÿþòñÿ çàðåãèñòðèðîâàííûìè òîðãîâûìè ìàðêàìè, 

ïðèíàäëåæàùèìè ñâîèì îáëàäàòåëÿì.
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Çíàê CE äëÿ Åâðîïåéñêèõ ñòàíäàðòîâ

Çíàê CE, ðàñïîëîæåííûé íà îáîðóäîâàíèè êîìïàíèè KORG, ðàáîòàþùåì îò ñåòè ïåðåìåííîãî òîêà è

âûïóùåííîì äî 31 äåêàáðÿ 1996 ã., îçíà÷àåò ñîîòâåòñòâèå îáîðóäîâàíèÿ ñòàíäàðòó EMC (89/336/EEC) è

ñîãëàøåíèþ î çíàêå CE (93/68/ECC). 

Èñïîëüçîâàíèå çíàêà CE íà îáîðóäîâàíèè, âûïóùåííîì ïîñëå 1 ÿíâàðÿ 1997, îçíà÷àåò ñîîòâåòñòâèå

ñòàíäàðòó EMC (89/336/EEC), ñîãëàøåíèþ î çíàêå CE (93/68/ECC) è ñòàíäàðòó Low Voltage (73/23/EEC).

Òàêæå çíàê CE, ðàñïîëîæåííûé íà îáîðóäîâàíèè êîìïàíèè KORG, ðàáîòàþùåì îò áàòàðåé, îçíà÷àåò

ñîîòâåòñòâèå îáîðóäîâàíèÿ ñòàíäàðòó EMC (89/336/EEC) è ñîãëàøåíèþ î çíàêå CE (93/68/ECC).



Работа со встроенным жестким диском

Ïðè ðàáîòå ñ ïðèáîðîì íåäîïóñòèìû óäàðû è òîë÷êè. Áîëåå òîãî, â ñëó÷àå, åñëè ïèòàíèå âêëþ÷åíî, 

íè â êîåì ñëó÷àå íå ïåðåäâèãàéòå ïðèáîð. Â ïðîòèâíîì ñëó÷àå âîçìîæíû ïîòåðÿ äàííûõ, íàõîäÿùèõñÿ íà æåñòêîì

äèñêå, à òàêæå ôèçè÷åñêîå ïîâðåæäåíèå æåñòêîãî äèñêà è äðóãèõ äåòàëåé ïðèáîðà.

Ïðè ïåðåíîñêå ïðèáîðà èç îäíîãî ïîìåùåíèÿ â äðóãîå çà ñ÷åò ðåçêîé ñìåíû òåìïåðàòóðû îêðóæàþùåé ñðåäû 

íà ïîâåðõíîñòè æåñòêîãî äèñêà ìîãóò ñêîíäåíñèðîâàòüñÿ êàïëè âîäû. Â ýòîì ñëó÷àå âî âðåìÿ ðàáîòû ïðèáîð 

ìîæåò áûòü ñåðüåçíî ïîâðåæäåí, ïîýòîìó ïåðåä âêëþ÷åíèåì óñòðîéñòâà â ñåòü îáÿçàòåëüíî äîëæíî ïðîéòè

íåñêîëüêî ÷àñîâ.

Íå íàæèìàéòå êíîïêó âêëþ÷åíèÿ ïèòàíèÿ STANDBY/ON íåñêîëüêî ðàç ïîäðÿä – ýòî ìîæåò ïîâðåäèòü ïðèáîð.

Äîñòóï ê æåñòêîìó äèñêó îñóùåñòâëÿåòñÿ íåïîñðåäñòâåííî ïîñëå âêëþ÷åíèÿ ïèòàíèÿ.

Íèêîãäà íå îòêëþ÷àéòå ïèòàíèå, åñëè èíäèêàòîð ðàáîòû æåñòêîãî äèñêà ñâåòèòñÿ íåïðåðûâíî èëè ìèãàåò. 

Â ýòîì ñëó÷àå âñå äàííûå, íàõîäÿùèåñÿ íà æåñòêîì äèñêå, èëè èõ ÷àñòü, ìîãóò áûòü ïîòåðÿíû. Ïîìèìî ýòîãî,

âîçìîæíà ïîëîìêà æåñòêîãî äèñêà.

Áåñïëàòíîå ãàðàíòèéíîå îáñëóæèâàíèå íå ðàñïðîñòðàíÿåòñÿ íà ïîëîìêè, âûçâàííûå ïîâðåæäåíèåì æåñòêîãî äèñêà

â ðåçóëüòàòå íåïðàâèëüíîãî îáðàùåíèÿ èëè âíåçàïíîãî îòêëþ÷åíèÿ ïèòàíèÿ.

Î ñîõðàííîñòè äàííûõ

Íåïðàâèëüíàÿ ýêñïëóàòàöèÿ äàííîãî ïðèáîðà èëè íåïðåäâèäåííîå îòêëþ÷åíèå ïèòàíèÿ ìîãóò ïðèâåñòè ê ïîòåðå

äàííûõ, íàõîäÿùèõñÿ â îïåðàòèâíîé ïàìÿòè ïðèáîðà. Â ñâÿçè ñ ýòèì íàñòîÿòåëüíî ðåêîìåíäóåòñÿ ðåãóëÿðíî

ñîõðàíÿòü âñå âàæíûå äàííûå íà CD èëè äðóãîé ïîñòîÿííûé íîñèòåëü. Êîðïîðàöèÿ Korg íå íåñåò îòâåòñòâåííîñòè

çà òåõíè÷åñêèå è èíûå ïîñëåäñòâèÿ ïîòåðè äàííûõ âñëåäñòâèå èãíîðèðîâàíèÿ äàííîãî ïðåäóïðåæäåíèÿ.

Êðîìå òîãî, äëÿ öèôðîâîãî êîïèðîâàíèÿ àóäèîìàòåðèàëîâ ñ íîñèòåëåé òèïà CD èëè ADAT èëè èì ïîäîáíûõ

îáÿçàòåëüíî íåîáõîäèìî ðàçðåøåíèå îáëàäàòåëÿ àâòîðñêèõ èëè ñìåæíûõ ïðàâ íà äàííîå ïðîèçâåäåíèå. Êîðïîðàöèÿ

Korg íå íåñåò îòâåòñòâåííîñòè çà íàðóøåíèå àâòîðñêèõ ïðàâ â ïðîöåññå èñïîëüçîâàíèÿ äàííîãî îáîðóäîâàíèÿ.
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Ïðåäóïðåæäåíèå îòíîñèòåëüíî ñîáëþäåíèÿ àâòîðñêèõ è ñìåæíûõ ïðàâ

Äàííîå óñòðîéñòâî ïðåäíàçíà÷åíî äëÿ ðàáîòû òîëüêî ñ òåìè âèäåîìàòåðèàëàìè, íà êîòîðûå ó ïîëüçîâàòåëÿ åñòü

àâòîðñêèå èëè ñìåæíûå ïðàâà, ëèáî îôèöèàëüíîå ðàçðåøåíèå ïðàâîîáëàäàòåëÿ â ñîîòâåòñòâèè ñ Çàêîíîì ÐÔ

«Îá àâòîðñêîì ïðàâå è ñìåæíûõ ïðàâàõ» îò 9/VII 1993 ñ èçì. îò 19/VII 1995 ã. Çà íàðóøåíèå ïðåäóñìîòðåííûõ

íàñòîÿùèì Çàêîíîì àâòîðñêèõ è ñìåæíûõ ïðàâ â ñîîòâåòñòâèè ñ çàêîíîäàòåëüñòâîì Ðîññèéñêîé Ôåäåðàöèè

íàñòóïàåò ãðàæäàíñêàÿ, óãîëîâíàÿ è àäìèíèñòðàòèâíàÿ îòâåòñòâåííîñòü. Â ñëó÷àå íàñòóïëåíèÿ ïîäîáíûõ

ïîñëåäñòâèé êîðïîðàöèÿ KORG, inc. çà èñïîëüçîâàíèå îáîðóäîâàíèÿ KORG â ïðîèçâîäñòâå íåëåãàëüíîé

ïðîäóêöèè îòâåòñòâåííîñòè íå íåñåò.



Введение
Áëàãîäàðèì Âàñ çà ïðèîáðåòåíèå ïðîôåññèîíàëüíîãî ïîðòàòèâíîãî 1-áèòíîãî ðåêîðäåðà Korg MR-1000! 

×òîáû ðàáîòà ñ ïðèáîðîì áûëà äîëãîé è ïëîäîòâîðíîé, ïðî÷òèòå âíèìàòåëüíî äàííîå Ðóêîâîäñòâî è ñëåäóéòå 

âñåì èçëîæåííûì â íåì èíñòðóêöèÿì. Ïîñëå îçíàêîìëåíèÿ ñ äàííûì Ðóêîâîäñòâîì ñîõðàíèòå åãî â êà÷åñòâå

ñïðàâî÷íèêà ïî ðàáîòå ñ ïðèáîðîì.

Îñíîâíûå âîçìîæíîñòè

MR-1000 ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé âûñîêîêà÷åñòâåííûé ðåêîðäåð, ñïîñîáíûé çàïèñûâàòü è âîñïðîèçâîäèòü çâóê 

â ôîðìàòàõ DVD Audio (24 áèò/192 êÃö), SACD (1 áèò/2.8 ÌÃö) è ñîáñòâåííîì ôîðìàòå ñ âûñî÷àéøèì 

ðàçðåøåíèåì 1 áèò/5.6 ÌÃö.

MR-1000 ìîæåò ðàáîòàòü îò áàòàðåé – òàêèì îáðàçîì, ýòîò ðåêîðäåð ÿâëÿåòñÿ èäåàëüíûì âûáîðîì äëÿ çàïèñè 

â ïîëåâûõ óñëîâèÿõ. Âñòðîåííîå ôàíòîìíîå ïèòàíèå ïîçâîëÿåò èñïîëüçîâàòü âûñîêîêà÷åñòâåííûå êîíäåíñàòîðíûå

ìèêðîôîíû. Äëÿ ïðîäîëæèòåëüíîé ðàáîòû âî âðåìÿ çàïèñûâàþùèõ ñåññèé â êîìïëåêò ïîñòàâêè ïðèáîðà âõîäèò

ñåòåâîé àäàïòåð.

Çàïèñàííûå äàííûå ìîãóò áûòü ïåðåäàíû â êîìïüþòåð ïî èíòåðôåéñó USB, êðîìå òîãî, ôàéëû ñ ÏÊ ìîãóò áûòü

ñêîïèðîâàíû â ïàìÿòü MR-1000 äëÿ ïîñëåäóþùåãî ïðîñëóøèâàíèÿ.

Â êîìïëåêò ïîñòàâêè MR-1000 âõîäèò ïðîãðàììíîå îáåñïå÷åíèå Korg AudioGate, ïðåäíàçíà÷åííîå 

äëÿ êîíâåðòèðîâàíèÿ ðàçëè÷íûõ àóäèîôîðìàòîâ.

Пример подключения
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Ñèíòåçàòîð

Ìèêøåð, ìîíèòîðû è ò.ä.

Íàóøíèêè

Ìèêðîôîíû

Êîìïüþòåð

Àäàïòåð

Ê ýëåêòðîñåòè 
êàáåëü ïèòàíèÿ

Ïðè ðàáîòå ïîëüçóéòåñü 
èñêëþ÷èòåëüíî àäàïòåðîì, 
âõîäÿùèì â êîìïëåêò 
ïîñòàâêè ïðèáîðà!



Обзор MR�1000

Лицевая панель

1. Ðåãóëÿòîðû óðîâíÿ çàïèñè ëåâîãî è ïðàâîãî êàíàëà REC LEVEL 

Íàñòðîéêà óðîâíÿ çàïèñè. Ïåðåâåäèòå ýêðàí â ðåæèì îòîáðàæåíèÿ óðîâíÿ ñèãíàëà è îòñòðîéòå óðîâåíü, 

ñëåäÿ çà èíäèêàòîðàìè ïåðåãðóçêè (3). Âíåøíèé ðåãóëÿòîð ñëóæèò äëÿ óïðàâëåíèÿ óðîâíåì ëåâîãî 

êàíàëà, âíóòðåííèé – óðîâíåì ïðàâîãî êàíàëà.

Óâåëè÷åíèå óðîâíÿ çàïèñè ïðè îòñóòñòâèè îáîðóäîâàíèÿ, ïîäêëþ÷åííîãî ê âõîäíûì ðàçúåìàì, ìîæåò 
ïðèâåñòè ê ïîÿâëåíèþ â êîíòðîëüíûõ ìîíèòîðàõ (íàóøíèêàõ) íèçêî÷àñòîòíîãî ôîíà èëè øèïåíèÿ.

2. Ýêðàí

Íà ýêðàíå îòîáðàæàþòñÿ èíäèêàòîðû óðîâíÿ çàïèñè è âîñïðîèçâåäåíèÿ, ñ÷åò÷èê âðåìåíè, à òàêæå 

ñîïóòñòâóþùàÿ èíôîðìàöèÿ î ïðîåêòå (ñì. ñòð. 10), íàñòðîéêàõ ïðèáîðà è çàãðóæåííûõ ôàéëàõ.

3. Èíäèêàòîðû ïåðåãðóçêè PEAK L/R

Äàííûå èíäèêàòîðû ìåíÿþò öâåò â çàâèñèìîñòè îò óðîâíÿ ñèãíàëà íà âõîäå. Óñòàíîâèòå óðîâåíü òàêèì 

îáðàçîì, ÷òîáû ýòè èíäèêàòîðû íå çàãîðàëèñü êðàñíûì.

4. Êíîïêà âûçîâà ìåíþ MENU/ESC

Ýòà êíîïêà ñëóæèò äëÿ âûçîâà ýêðàííîãî ìåíþ, ñëóæàùåãî äëÿ âûáîðà èíôîðìàöèè èëè ïàðàìåòðîâ 

äëÿ îòîáðàæåíèÿ. Êàæäûé ðàç ïðè íàæàòèè íà ýòó êíîïêó ïðîèñõîäèò ïåðåêëþ÷åíèå ìåæäó èíäèêàòîðàìè 

óðîâíÿ è ýêðàííûì ìåíþ. Êðîìå òîãî, äàííàÿ êíîïêà ïîçâîëÿåò âåðíóòüñÿ ñî ñòðàíèöû ðåäàêòèðîâàíèÿ 

íà ïðåäûäóùóþ ýêðàííóþ ñòðàíèöó.

5. Êíîïêà ïåðåìîòêè íàçàä WW

Äàííàÿ êíîïêà ñëóæèò äëÿ âûáîðà ïðîåêòà (ñì. ñòð. 10) èëè ôàéëà, à òàêæå äëÿ ïåðåìîòêè íàçàä.

6. Êíîïêà ïåðåìîòêè âïåðåä XX  

Äàííàÿ êíîïêà ñëóæèò äëÿ âûáîðà ïðîåêòà (ñì. ñòð. 10) èëè ôàéëà, à òàêæå äëÿ ïåðåìîòêè âïåðåä.

7. Êíîïêà âêëþ÷åíèÿ ïèòàíèÿ STANDBY/ON

Êíîïêà ñëóæèò äëÿ âêëþ÷åíèÿ/îòêëþ÷åíèÿ MR-1000.

Ïðè íàæàòèè íà ýòó êíîïêó ïèòàíèå MR-1000 íå îòêëþ÷àåòñÿ ìãíîâåííî. Íå îòêëþ÷àéòå 
àäàïòåð ïèòàíèÿ è íå âûíèìàéòå áàòàðåè äî òåõ ïîð, ïîêà ïðîöåññ îòêëþ÷åíèÿ íå çàâåðøèòñÿ 
è ýêðàí ïðèáîðà íå ïîãàñíåò.

8. Ðàçúåì äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ íàóøíèêîâ PHONES

Ê äàííîìó ðàçúåìó ïîäêëþ÷àþòñÿ ñòåðåîôîíè÷åñêèå íàóøíèêè.

9. Ðåãóëÿòîð ãðîìêîñòè VOLUME

Óïðàâëåíèå ãðîìêîñòüþ íà íàóøíèêîâ.

10. Èíäèêàòîð çàðÿäà áàòàðåé BATTERY

Â ñëó÷àå ðàçðÿäêè áàòàðååê äàííûé èíäèêàòîð çàãîðàåòñÿ êðàñíûì.
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11. Êîëåñî ââîäà äàííûõ

Ñòàíäàðòíîå êîëåñî ââîäà äàííûõ ñ âîçìîæíîñòüþ íàæàòèÿ. Ïîäðîáíåå î ìàíèïóëÿöèÿõ ñ êîëåñîì 

ââîäà äàííûõ ñì. ñòð. 7.

12. Êíîïêà îñòàíîâà (STOP)

Äàííàÿ êíîïêà îñòàíàâëèâàåò çàïèñü èëè âîñïðîèçâåäåíèå.

13. Êíîïêà è èíäèêàòîð ïóñêà/ïàóçû  X (PLAY/PAUSE) 

Ýòà êíîïêà ñëóæèò äëÿ çàïóñêà çàïèñè èëè âîñïðîèçâåäåíèÿ. Ïîâòîðíîå íàæàòèå íà ýòó êíîïêó â ïðîöåññå 

çàïèñè/âîñïðîèçâåäåíèÿ ïðèâîäèò ê âðåìåííîé îñòàíîâêå (ïàóçå) âîñïðîèçâåäåíèÿ èëè çàïèñè. 

Â ïðîöåññå âîñïðîèçâåäåíèÿ èíäèêàòîð ãîðèò ïîñòîÿííî, ïðè óñòàíîâêå íà ïàóçó íà÷èíàåò ìèãàòü.

14. Êíîïêà è èíäèêàòîð çàïèñè (RECORD)

Ïðè íàæàòèè íà ýòó êíîïêó MR-1000 ïåðåõîäèò â ðåæèì ãîòîâíîñòè ê çàïèñè (èíäèêàòîð ìèãàåò). 

Ïðè íàæàòèè íà êíîïêó ïóñêà/ïàóçû íà÷èíàåòñÿ ïðîöåññ çàïèñè (èíäèêàòîð ãîðèò ïîñòîÿííî). Íàæàòèå 

íà êíîïêó çàïèñè âî âðåìÿ çàïèñè ïðîèñõîäèò óñòàíîâêà ìåòêè (ñì. ñòð. 14). Â ñëó÷àå, åñëè ïðèáîð 

óñòàíîâëåí íà ïàóçó, íàæàòèå íà ýòó êíîïêó ïðèâîäèò ê îñòàíîâêå çàïèñè.

Тыльная панель

1. Ïåðåêëþ÷àòåëü âêëþ÷åíèÿ ëèìèòåðà LIMITER

Äëÿ òîãî, ÷òîáû ïðåäîòâðàòèòü èñêàæåíèå ñèãíàëà ïðè ïðåâûøåíèè ìàêñèìàëüíîãî óðîâíÿ çàïèñè, óñòàíîâèòå 

äàííûé ïåðåêëþ÷àòåëü â ïîëîæåíèå ON. 

2. Ïåðåêëþ÷àòåëü ÷óâñòâèòåëüíîñòè GAIN

Äàííûé ïåðåêëþ÷àòåëü ñëóæèò äëÿ âûáîðà ðåæèìà ÷óâñòâèòåëüíîñòè High/Low (H/L). Óñòàíîâèòå â ïîçèöèþ, 

ñîîòâåòñòâóþùóþ õàðàêòåðèñòèêàì èñòî÷íèêà ñèãíàëà äëÿ òîãî, ÷òîáû ïîëó÷èòü îïòèìàëüíûé óðîâåíü çàïèñè.

3. Ïåðåêëþ÷àòåëü ôàíòîìíîãî ïèòàíèÿ PHANTOM

Ñëóæèò äëÿ âêëþ÷åíèÿ ôàíòîìíîãî ïèòàíèÿ +48 Â äëÿ ðàáîòû ñ êîíäåíñàòîðíûìè ìèêðîôîíàìè. Ïèòàíèå 

ïîäàåòñÿ òîëüêî íà ðàçúåìû XLR. Ïðè ðàáîòå ñ äèíàìè÷åñêèìè ìèêðîôîíàìè èëè ëèíåéíûìè èñòî÷íèêàìè 

ñèãíàëà ôàíòîìíîå ïèòàíèå ñëåäóåò îòêëþ÷àòü.

Ïîäêëþ÷åíèå èëè îòêëþ÷åíèå êîíäåíñàòîðíîãî ìèêðîôîíà ê ðàçúåìàì XLR îáÿçàòåëüíî äîëæíî ïðîèñõîäèòü
òîëüêî ïðè âûêëþ÷åííîì (OFF) ôàíòîìíîì ïèòàíèè!

4. Ðàçúåì äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ ñåòåâîãî àäàïòåðà DC 12V

Ðàçúåì ñëóæèò äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ âõîäÿùåãî â êîìïëåêò ïîñòàâêè ñåòåâîãî àäàïòåðà.

5. Ðàçúåì USB

Ñëóæèò äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ ñòàíäàðòíîãî êàáåëÿ USB äëÿ îáìåíà äàííûìè ñ ïåðñîíàëüíûì êîìïüþòåðîì.
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6. Ñèììåòðè÷íûå âûõîäû (XLR)

Ñèììåòðè÷íûå âûõîäû íà ðàçúåìàõ XLR. Ïîäêëþ÷åíû ïàðàëëåëüíî 

ðàçúåìàì RCA.

7. Íåñèììåòðè÷íûå âûõîäû (RCA)

Íåñèììåòðè÷íûå âûõîäû íà ðàçúåìàõ RCA. Ïîäêëþ÷åíû ïàðàëëåëüíî ðàçúåìàì XLR.

8. Êîìáèíèðîâàííûå âõîäíûå ðàçúåìû (XLR/TRS)

Âõîäû TR-1000 ñèììåòðè÷íûå, è ìîãóò ñëóæèòü äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ ðàçúåìîâ XLR èëè TRS. 

Êðîìå òîãî, äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ ìîæíî èñïîëüçîâàòü íåñèììåòðè÷íûå ðàçúåìû TS. Ðàçúåìû XLR îáû÷íî 

ïðèìåíÿþòñÿ äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ ìèêðîôîíîâ, â òî âðåìÿ êàê ðàçúåìû TRS – äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ ëèíåéíûõ 

èñòî÷íèêîâ ñèãíàëà.

Ïðè âêëþ÷åííîì ôàíòîìíîì ïèòàíèè îáÿçàòåëüíî ñëåäóåò èñïîëüçîâàòü òîëüêî ðàçúåìû XLR!

Экранные страницы и операции
Ýêðàííàÿ ñòðàíèöà èíäèêàòîðîâ óðîâíÿ Level Meter è ýêðàííîå ìåíþ (MENU)

Ïðè âêëþ÷åíèè MR-1000 íà ýêðàí âûâîäèòñÿ ñòðàíèöà, íà êîòîðîé îòîáðàæåíû èíäèêàòîðû óðîâíÿ ñèãíàëà. 

Ïðè íàæàòèè íà êíîïêó MENU ïðîèñõîäèò ïåðåõîä ê ñòðàíèöå ýêðàííîãî ìåíþ, íà êîòîðîé ìîæíî çàäàòü çíà÷åíèÿ

äëÿ ðàçëè÷íûõ ïàðàìåòðîâ èëè ïîëó÷èòü ñïðàâî÷íóþ èíôîðìàöèþ î ïðîåêòå. Äëÿ âûáîðà ìåíþ è ñìåíû çíà÷åíèé

ïàðàìåòðîâ èñïîëüçóåòñÿ êîëåñî ââîäà äàííûõ.

Ïîâòîðíîå íàæàòèå íà êíîïêó MENU ïðîèçâîäèò îáðàòíûé ïåðåõîä ê ñòðàíèöå èíäèêàòîðîâ óðîâíÿ ñèãíàëà. 

Òàêèì îáðàçîì, êíîïêà MENU ñëóæèò äëÿ ïåðåêëþ÷åíèÿ ìåæäó ýòèìè äâóìÿ ýêðàííûìè ñòðàíèöàìè.

Åñëè íàæàòü íà êîëåñî ââîäà äàííûõ, íàõîäÿñü íà ýêðàííîé ñòðàíèöå èíäèêàòîðîâ óðîâíÿ, îòîáðàæàåòñÿ 

ñòðàíèöà íàñòðîåê èíäèêàöèè. Çäåñü ìîæíî óñòàíîâèòü ðàçëè÷íûå ïàðàìåòðû îòîáðàæåíèÿ èíäèêàòîðîâ óðîâíÿ 

íà ýêðàíå MR-1000. Ïî îêîí÷àíèþ ââîäà äàííûõ íàæìèòå íà êíîïêó MENU äëÿ âîçâðàòà ê ýêðàííîé ñòðàíèöå

èíäèêàòîðîâ óðîâíÿ.

Âûáîð ïàðàìåòðîâ è óñòàíîâêà çíà÷åíèé

Äëÿ âûáîðà ïàðàìåòðîâ è óñòàíîâêè èõ çíà÷åíèé èñïîëüçóåòñÿ êîëåñî ââîäà äàííûõ. Ïóíêò ìåíþ èëè ïàðàìåòð,

âûáðàííûé â äàííûé ìîìåíò, îòîáðàæàåòñÿ íà ýêðàíå ïðè ïîìîùè êóðñîðà [X] èëè X.

Ïèêòîãðàììà [X] óêàçûâàåò íà òî, ÷òî ïðè íàæàòèè íà êîëåñî ââîäà äàííûõ ïðîèçîéäåò ïåðåõîä ê âñïîìîãàòåëüíîé

ýêðàííîé ñòðàíèöå. Äëÿ âûáîðà ïàðàìåòðîâ è óñòàíîâêè çíà÷åíèé âðàùàéòå êîëåñî ââîäà äàííûõ è íàæìèòå íà íåãî

äëÿ ïîäòâåðæäåíèÿ ñâîåãî âûáîðà.
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3: “Õîëîäíûé” (–)

1: “Çåìëÿ” 
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Ðàçúåì XLR

Ðàçúåì TRS

2: “+”

1: “Çåìëÿ”

3: “–”

Ñèììåòðè÷íûé Íåñèììåòðè÷íûé

Ðàçúåì TRS phone

“+” “+”çåìëÿ çåìëÿ
“–”

Îñíîâíîå ìåíþ Èíäèêàòîðû óðîâíÿ Íàñòðîéêè èíäèêàòîðîâ

íàæàòü



Â çàâèñèìîñòè îò ïàðàìåòðà, âûáîð è ïîäòâåðæäåíèå îïðåäåëåííîãî ïóíêòà ìåíþ èëè ïàðàìåòðà ìîæåò âûçâàòü

ïåðåõîä ê âñïîìîãàòåëüíîé ýêðàííîé ñòðàíèöå èëè çàäàòü çàïðîñ íà ïîäòâåðæäåíèå îïåðàöèè.

Äëÿ âîçâðàòà ê ïðåäûäóùåé ýêðàííîé ñòðàíèöå íàæìèòå íà êíîïêó MENU.

Основные операции
1. Питание прибора
Åñëè â ìåñòå ïðåäïîëîæèòåëüíîãî èñïîëüçîâàíèÿ ðåêîðäåðà MR-1000 ïðîâåäåíà ýëåêòðè÷åñêàÿ ñåòü, èñïîëüçóéòå

âõîäÿùèé â êîìïëåêò ïîñòàâêè ïðèáîðà àäàïòåð. Äëÿ ìîáèëüíîé çàïèñè â ïîëåâûõ óñëîâèÿõ èñïîëüçóéòå ùåëî÷íûå

(LR6), îêñèðèäîâûå èëè ìåòàëëîãèäðèäíûå áàòàðåè (ïðèîáðåòàþòñÿ îòäåëüíî).

Íèêåëü-ìåòàëëîãèäðèäíûå áàòàðåè îáû÷íî ïðîäàþòñÿ íåçàðÿæåííûìè. Ïåðåä èñïîëüçîâàíèåì èõ ñëåäóåò 
çàðÿäèòü. Òîëüêî ÷òî êóïëåííûå èëè õðàíèâøèåñÿ äëèòåëüíîå âðåìÿ ïåðåçàðÿæàåìûå áàòàðåè 
(àêêóìóëÿòîðû) ìîãóò áûòü çàðÿæåíû íå ïîëíîñòüþ. Ïåðåä èñïîëüçîâàíèåì èõ ñëåäóåò ïîëíîñòüþ 
ðàçðÿäèòü è çàðÿäèòü ñíîâà. Ïîäðîáíåå ñì. èíñòðóêöèþ, ïðèëàãàåìóþ ê àêêóìóëÿòîðàì 
èëè çàðÿäíîìó óñòðîéñòâó.

Èñïîëüçîâàíèå ñåòåâîãî àäàïòåðà

Âñòàâüòå øòåêåð ñåòåâîãî àäàïòåðà â ãíåçäî íà òûëüíîé ïàíåëè ïðèáîðà. Çàòåì âñòàâüòå âèëêó â ðîçåòêó ñåòè

ïåðåìåííîãî òîêà.

Èñïîëüçîâàíèå áàòàðåé

Îòêðîéòå êðûøêó áàòàðåéíîãî îòñåêà â âåðõíåé ÷àñòè

ïðèáîðà, è óñòàíîâèòå âîñåìü ùåëî÷íûõ (LR6),

îêñèðèäîâûõ èëè ìåòàëëîãèäðèäíûõ áàòàðåé ðàçìåðà AA,

ñîáëþäàÿ ïîêàçàííóþ íà ðèñóíêå ïîëÿðíîñòü. Ïîñëå ýòîãî

óñòàíîâèòå êðûøêó áàòàðåéíîãî îòñåêà íà ìåñòî.

Ïðè çàìåíå áàòàðåé íè â êîåì ñëó÷àå 
íå èñïîëüçóéòå áàòàðåè îò ðàçíûõ ïðîèçâîäèòåëåé,
à òàêæå íå ìåøàéòå ÷àñòè÷íî èñïîëüçîâàííûå 
áàòàðåè ñî ñâåæèìè. Íåñîáëþäåíèå ýòîãî ïðàâèëà 
ìîæåò âûçâàòü âçðûâ èëè âîçãîðàíèå.

Òèïû áàòàðåé è ñðîê èõ ñëóæáû

(äëÿ çàïèñè â ðåæèìàõ 16 áèò/44 êÃö èëè DSDIFF, 2.8 ÌÃö)

8 Korg MR-1000. Ðóêîâîäñòâî ïîëüçîâàòåëÿ

Êóðñîð Ýêðàí íàñòðîåê çàïèñè

íàæàòüïîâåðíóòü

Òèï áàòàðåè
Âðåìÿ íåïðåðûâíîé çàïèñè / âîñïðîèçâåäåíèÿ (ïîäñâåòêà

äèñïëåÿ îòêëþ÷åíà, òåìïåðàòóðà +20 0Ñ, âëàæíîñòü 50%)

Âîñåìü ùåëî÷íûõ áàòàðåé ÀÀ 4 / 4 ÷àñà

Âîñåìü îêñèðèäîâûõ áàòàðåé ÀÀ 4 / 4 ÷àñà

Âîñåìü íèêåëü-ìåòàëëîãèäðèäíûõ áàòàðåé ÀÀ 4 / 4 ÷àñà



Èíôîðìàöèÿ î çàðÿäå áàòàðåé

Ïèêòîãðàììà áàòàðåè íà ýêðàíå îòîáðàæåíèÿ èíäèêàòîðîâ ïîêàçûâàåò ïðèáëèçèòåëüíûé çàðÿä áàòàðåè. 

Åñëè â ïðîöåññå ðàáîòû ïðîèçîéäåò ïîëíûé ðàçðÿä áàòàðåé, àâòîìàòè÷åñêè îòîáðàçèòñÿ ýêðàí îòêëþ÷åíèÿ ïðèáîðà

è ïèòàíèå âûêëþ÷èòñÿ ÷åðåç íåñêîëüêî ñåêóíä.

Ïðè ðàáîòå ñ ñåòåâûì àäàïòåðîì âìåñòî áàòàðåè îòîáðàæàåòñÿ ïèêòîãðàììà øòåïñåëüíîé âèëêè.

Ïðè èñïîëüçîâàíèè ùåëî÷íûõ áàòàðåé ðàçìåðà ÀÀ (LR6) âðåìÿ ñëóæáû áàòàðåè ñóùåñòâåííî çàâèñèò 
îò ôèðìû-ïðîèçâîäèòåëÿ è äîïðîäàæíîãî ñðîêà õðàíåíèÿ. Êðîìå òîãî, ùåëî÷íûå áàòàðåè íàìíîãî áûñòðåå 
ðàçðÿæàþòñÿ âî âðåìÿ ðàáîòû ïðè íèçêèõ òåìïåðàòóðàõ.

Ïðè èñïîëüçîâàíèè íèêåëü-ìåòàëëîãèäðèäíûõ áàòàðåé èìåéòå â âèäó, ÷òî ïðè ðàáîòå ñ íåêîòîðûìè 
ðàçíîâèäíîñòÿìè áàòàðåé ïðè îïðåäåëåííûõ óñëîâèÿõ èíäèêàòîð ìîæåò ïîêàçàòü ðàçðÿä áàòàðåè ñïóñòÿ 
êîðîòêîå âðåìÿ ðàáîòû, è MR-1000 áóäåò íåìåäëåííî âûêëþ÷åí àâòîìàòè÷åñêè. Èçó÷èòå õàðàêòåðèñòèêè 
èñïîëüçóåìûõ áàòàðåé.

2. Коммутация мониторного оборудования
Ïîäêëþ÷èòå íàóøíèêè ê ñîîòâåòñòâóþùåìó ãíåçäó íà ëèöåâîé ïàíåëè ïðèáîðà.

Ïîäêëþ÷èòå ìîíèòîðíóþ ñèñòåìó ê àóäèîâûõîäàì MR-1000. Âû ìîæåòå èñïîëüçîâàòü ðàçúåìû XLR è RCA. 

Äëÿ íàñòðîéêè ãðîìêîñòè èñïîëüçóéòå ðåãóëÿòîð VOLUME.

3. Включение/отключение питания
MR-1000 îáîðóäîâàí âñòðîåííûì æåñòêèì äèñêîì, è ÿâëÿåòñÿ âûñîêîòåõíîëîãè÷íûì óñòðîéñòâîì, 

ñîïîñòàâèìûì ñ êîìïüþòåðîì.

Ïðè âêëþ÷åíèè è îòêëþ÷åíèè MR-1000 ñëåäóåò ñîáëþäàòü ñëåäóþùóþ ïðîöåäóðó.

Âêëþ÷åíèå ïèòàíèÿ

Íàæìèòå íà êíîïêó STANDBY/ON. Íà ýêðàíå áóäåò îòîáðàæåíà

çàñòàâêà, çàòåì ïîÿâèòñÿ ñòðàíèöà èíäèêàòîðîâ óðîâíÿ.

Åñëè ïðè ðàáîòå îò áàòàðåé ïðèáîð íå âêëþ÷àåòñÿ, çàðÿä áàòàðåé

ïîäîøåë ê êîíöó. Óñòàíîâèòå ñâåæèå áàòàðåè.

Îòêëþ÷åíèå ïèòàíèÿ

Óäåðæèâàéòå êíîïêó STANDBY/ON íàæàòîé â òå÷åíèå äâóõ ñåêóíä.

Íà ýêðàíå îòîáðàçèòñÿ ñîîáùåíèå î çàâåðøåíèå ðàáîòû, è ÷åðåç

íåñêîëüêî ñåêóíä ïðèáîð âûêëþ÷èòñÿ àâòîìàòè÷åñêè.

Â ñëó÷àå îòñîåäèíåíèÿ ñåòåâîãî àäàïòåðà èëè èçâëå÷åíèÿ 
áàòàðåé áåç ñîâåðøåíèÿ âûøåîïèñàííîé ïðîöåäóðû 
îòêëþ÷åíèÿ ïðîåêòû, ôàéëû è äàæå ýëåìåíòû ýëåêòðîííîé 
ñõåìû MR-1000 ìîãóò áûòü ñåðüåçíî ïîâðåæäåíû.

Ïåðåä òåì, êàê îòñîåäèíèòü àäàïòåð îò ñåòè èëè âûíóòü áàòàðåè, óáåäèòåñü, ÷òî ýêðàí ïðèáîðà âûêëþ÷åí.

Ôóíêöèÿ àâòîìàòè÷åñêîãî îòêëþ÷åíèÿ

Ïðè ðàáîòå îò áàòàðåé â ñëó÷àå, åñëè â òå÷åíèå îïðåäåëåííîãî âðåìåíè ñ ìîìåíòà îñòàíîâêè ðåêîðäåðà 

íå ïðîèçâîäèëîñü íèêàêèõ îïåðàöèé, íà ýêðàíå îòîáðàçèòñÿ ñîîáùåíèå î çàâåðøåíèå ðàáîòû, 

è ÷åðåç íåñêîëüêî ñåêóíä ïðèáîð âûêëþ÷èòñÿ àâòîìàòè÷åñêè (ñì. ñòð. 19).
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Ïèêòîãðàììà Ïîëíûé çàðÿä áàòàðåé
(äîñòàòî÷íûé äëÿ ðàáîòû)

Áàòàðåè ðàçðÿæåíû
(ãîðèò èíäèêàòîð BATTERY)

Ðàáîòà îò ñåòè



4. Воспроизведение демонстрационного проекта
Â ïàìÿòè MR-1000 ñîäåðæèòñÿ âûñîêîêà÷åñòâåííûé äåìîíñòðàöèîííûé ïðîåêò, çàïèñàííûé 

â ôîðìàòå DFF (DSDIFF).

×òî ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé ïðîåêò?

Ïðè êàæäîé çàïèñè â ïàìÿòè MR-1000 ñîçäàåòñÿ äâà ôàéëà – ôàéë àóäèîäàííûõ è ôàéë ïðîåêòà (ñîäåðæàùèé

äàííûå î çàùèòå, ìåòêè è ò.ä.). Âìåñòå ýòè äâà ôàéëà ñîñòàâëÿþò «ïðîåêò» è, â ñìûñëå îïåðàöèé, ïðåäñòàâëÿþò

ñîáîé åäèíîå öåëîå. Ïîäðîáíåå ñì. ñòð. 32.

Âîñïðîèçâåäåíèå

Ïðè âêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ óáåäèòåñü, ÷òî â âåðõíåé ÷àñòè ýêðàíà èíäèêàöèè îòîáðàæàåòñÿ íàçâàíèå

äåìîíñòðàöèîííîãî ïðîåêòà, è íàæìèòå íà êíîïêó PLAY/PAUSE. Íà÷íåòñÿ âîñïðîèçâåäåíèå äåìîíñòðàöèîííîãî

ïðîåêòà.

Åñëè íà ýêðàíå îòîáðàæàåòñÿ íàçâàíèå, îòëè÷íîå îò èìåíè äåìîíñòðàöèîííîãî ïðîåêòà, âûáåðèòå 
äåìîíñòðàöèîííûé ïðîåêò ïðè ïîìîùè îïåðàöèè, îïèñàííîé íà ñòð. 13.

Ïàóçà

Â ïðîöåññå âîñïðîèçâåäåíèÿ íàæìèòå íà êíîïêó PLAY/PAUSE äëÿ âðåìåííîé îñòàíîâêè âîñïðîèçâåäåíèÿ. 

Ïðè ïîâòîðíîì íàæàòèè íà PLAY/PAUSE âîñïðîèçâåäåíèå áóäåò ïðîäîëæåíî.

Îñòàíîâêà âîñïðîèçâåäåíèÿ

Äëÿ îñòàíîâêè ñëåäóåò íàæàòü íà êíîïêó STOP. Åñëè ïîñëå ýòîãî íàæàòü íà êíîïêó PLAY/PAUSE, íà÷íåòñÿ

âîñïðîèçâåäåíèå îò íà÷àëà ïðîåêòà/ôàéëà.

Ïîèñê íóæíîãî ó÷àñòêà çàïèñè ïðè âîñïðîèçâåäåíèè

Â ïðîöåññå âîñïðîèçâåäåíèÿ äëÿ «ïåðåìîòêè» ïðîåêòà âçàä è âïåðåä óäåðæèâàéòå êíîïêè WW è XX.

Åñëè â ïðîåêòå ðàññòàâëåíû ìåòêè, Âû ñìîæåòå áîëåå áûñòðî ïåðåìåùàòüñÿ ê íóæíîé òî÷êå àóäèîôàéëà. 
Ïîäðîáíåå ñì. ñòð. 14.

5. Экран индикации уровня
Ïðè âêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ íà äèñïëåå îòîáðàæàåòñÿ ýêðàííàÿ ñòðàíèöà èíäèêàöèè óðîâíÿ. Åñëè íà ýêðàíå îòîáðàæåíî

ìåíþ, ïåðåéòè ê ñòðàíèöå èíäèêàöèè óðîâíÿ ìîæíî ïðè ïîìîùè íàæàòèÿ íà êíîïêó MENU.

Íà ýòîé ýêðàííîé ñòðàíèöå îòîáðàæàåòñÿ èíôîðìàöèÿ î ñîñòîÿíèè MR-1000 è ôîðìàòå çàïèñè/âîñïðîèçâåäåíèÿ.

Èíäèêàòîð çàùèòû

Ïèêòîãðàììà ñ èçîáðàæåíèåì çàìêà îòîáðàæàåòñÿ â ñëó÷àå, åñëè ïðîåêò çàùèùåí. Â ñëó÷àå, åñëè çàùèòà

îòêëþ÷åíà, äàííàÿ ïèêòîãðàììà íà ýêðàíå îòñóòñòâóåò (ñì. ñòð. 21).
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Èìÿ ïðîåêòà

Èìÿ ïðîåêòà
(âûáðàííûé ïðîåêò)

Èíäèêàòîð PEAK HOLD

Ñ÷åò÷èê

Çàðÿä áàòàðåé

Ñîñòîÿíèå ðåêîðäåðà

Èíäèêàòîð çàùèòû

Ôîðìàò ïðîåêòà

Èíäèêàòîð òî÷êè
âîñïðîèçâåäåíèÿ

Èíäèêàòîðû óðîâíÿ 



Ôîðìàò ôàéëà/ïðîåêòà

Ôîðìàò âûáðàííîãî ïðîåêòà èëè ôàéëà (ñì. ñòð. 26).

Ñîñòîÿíèå ðåêîðäåðà

Ñîñòîÿíèå ðåêîðäåðà îòîáðàæàåòñÿ ïðè ïîìîùè ïèêòîãðàìì (çàïèñü), X (âîñïðîèçâåäåíèå) èëè (îñòàíîâ).

Îñòàâøèéñÿ çàðÿä áàòàðåé

Äàííàÿ ïèêòîãðàììà ïîêàçûâàåò îñòàâøèéñÿ çàðÿä áàòàðåé.

Èíäèêàòîð òåêóùåé òî÷êè âîñïðîèçâåäåíèÿ

Íà èíäèêàòîðå â ãðàôè÷åñêîì âèäå ïðåäñòàâëåíà òåêóùàÿ òî÷êà âîñïðîèçâåäåíèÿ îòíîñèòåëüíî îáùåé

äëèòåëüíîñòè ôàéëà/ïðîåêòà.

Èíäèêàòîð óðîâíÿ

Îòîáðàæàåò óðîâåíü ñèãíàëà íà âõîäå èëè âûõîäå ïðèáîðà.

Ñ÷åò÷èê

Ñ÷åò÷èê ïîêàçûâàåò èëè òåêóùóþ ïîçèöèþ âîñïðîèçâåäåíèÿ (âðåìÿ, ïðîøåäøåå îò íà÷àëà ôàéëà) èëè îñòàâøååñÿ

âðåìÿ çàïèñè (ñì. ñòð. 17).

Èìÿ ïðîåêòà/ôàéëà

Íàçâàíèå âûáðàííîãî â äàííûé ìîìåíò ôàéëà èëè ïðîåêòà.

Èíäèêàòîð PEAK HOLD

Ïðè íàñòðîéêå âõîäíîãî/âûõîäíîãî óðîâíÿ ñèãíàëà ÷àñòî ïðåäñòàâëÿåòñÿ óäîáíûì óâåëè÷èòü âðåìÿ îòîáðàæåíèÿ

ïèêîâîé âåëè÷èíû ñèãíàëà (ôóíêöèÿ Peak Hold). Ïîäðîáíåå ñì. ñòð. 17.

6. Запись
Äëÿ îáëåã÷åíèÿ ïîèñêà ïðè çàïèñè íà æåñòêèé äèñê MR-1000 ê ôàéëó àâòîìàòè÷åñêè ïðèêðåïëÿåòñÿ èíôîðìàöèÿ 

î äàòå è âðåìåíè.

Ïîñëå ïîêóïêè MR-1000 ñëåäóåò óñòàíîâèòü âðåìÿ è äàòó (ñì. ñòð. 20), â ýòîì ñëó÷àå âñå âðåìÿ è äàòà 
äëÿ âñåõ äàëüíåéøèõ çàïèñåé áóäóò òî÷íûìè. Îäíàêî â ñëó÷àå, åñëè ïðîäåðæàòü ïðèáîð â òå÷åíèå íåñêîëüêèõ 
äíåé ñ ðàçðÿæåííûìè áàòàðåÿìè è îòêëþ÷åííûì ñåòåâûì àäàïòåðîì, äàòà è âðåìÿ áóäóò ñáðîøåíû 
â çíà÷åíèå ïî óìîë÷àíèþ. Ïîñëå ñìåíû áàòàðåé èëè ïîäêëþ÷åíèÿ ê ñåòè ñëåäóåò ñíîâà óñòàíîâèòü 
òåêóùèå âðåìÿ è äàòó.

Âûáîð óñòðîéñòâà äëÿ çàïèñè

MR-1000 ìîæåò çàïèñûâàòü àóäèîñèãíàë êàê ëèíåéíîãî (ñèíòåçàòîðû, ìèêøåðû), òàê è ìèêðîôîííîãî óðîâíÿ.

Çàïèñü ñ ëèíåéíûõ âõîäîâ

Ïðè çàïèñè ñ óñòðîéñòâà ñ íèçêèì ëèíåéíûì óðîâíåì (–10 dBu, consumer), óñòàíîâèòå ðåãóëÿòîð GAIN 

â ïîëîæåíèå H. Ïðè çàïèñè ñ óñòðîéñòâà ñ ïðîôåññèîíàëüíûì ëèíåéíûì óðîâíåì (+4 dBV, professional), 

óñòàíîâèòå ðåãóëÿòîð GAIN â ïîëîæåíèå L.

Äëÿ êîììóòàöèè èñïîëüçóþòñÿ ñèììåòðè÷íûå è íåñèììåòðè÷íûå ðàçúåìû 1/4” TRS.

Åñëè óðîâåíü çàïèñè ñëèøêîì íèçêèé äàæå íà ìàêñèìàëüíîì óðîâíå ðåãóëÿòîðà LEVEL, óñòàíîâèòå 
ðåãóëÿòîð GAIN â ïîëîæåíèå H.

Çàïèñü ñ ìèêðîôîíà

Äëÿ êîììóòàöèè èñïîëüçóéòå ðàçúåìû XLR. Äëÿ âêëþ÷åíèÿ ôàíòîìíîãî ïèòàíèÿ ïåðåâåäèòå ïåðåêëþ÷àòåëü

PHANTOM íà òûëüíîé ïàíåëè â ïîëîæåíèå ON.

Ïåðåä ïîäà÷åé ôàíòîìíîãî ïèòàíèÿ óáåäèòåñü, ÷òî ìèêðîôîí óæå ïîäêëþ÷åí ê âõîäó MR-1000.

Óñòàíîâêà ôîðìàòà çàïèñè

Êàæäûé ðàç â íà÷àëå çàïèñè ñîçäàåòñÿ íîâûé ïðîåêò, äëÿ êîòîðîãî íåîáõîäèìî óêàçàòü èñïîëüçóåìûé àóäèîôîðìàò.

Ïî óìîë÷àíèþ âûáèðàåòñÿ ôîðìàò DFF 5.6 ÌÃö.
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1. Íàæìèòå íà êíîïêó MENU è ïðè ïîìîùè êîëåñà ââîäà äàííûõ âûáåðèòå ïóíêò “REC MODE”.

Íà ýêðàíå îòîáðàçèòñÿ èíôîðìàöèÿ î âûáðàííîì íà òåêóùèé ìîìåíò ôîðìàòå.

2. Èñïîëüçîâàíèå êîëåñà äëÿ âûáîðà è ïîäòâåðæäåíèÿ òèïà ïðîåêòà

Âûáðàííûé ôîðìàò áóäåò îòìå÷åí ïèêòîãðàììîé . Çàïèñü ìîæåò ïðîèçâîäèòüñÿ â ôîðìàòàõ WAV (BWF), DFF,

DSF è WSD. Ïîäðîáíåå ñì. ñòð. 26.

3. Åñëè âûáðàí ôîðìàò WAV (BWF), èñïîëüçóéòå êîëåñî ââîäà äàííûõ äëÿ óñòàíîâêè ÷àñòîòû 

ñýìïëèðîâàíèÿ è ðàçðÿäíîñòè êâàíòîâàíèÿ.

Åñëè âûáðàí ôîðìàò DFF, DSF èëè WSD, èñïîëüçóéòå êîëåñî ââîäà äàííûõ äëÿ óñòàíîâêè 

÷àñòîòû ñýìïëèðîâàíèÿ.

4. Ïî îêîí÷àíèè óñòàíîâêè ôîðìàòà çàïèñè íàæìèòå íà êíîïêó MENU äëÿ âîçâðàòà ê ïðåäûäóùåé 

ýêðàííîé ñòðàíèöå, çàòåì ïîâòîðíî íàæìèòå íà êíîïêó MENU äëÿ âîçâðàòà ê ýêðàíó îòîáðàæåíèÿ 

èíäèêàòîðîâ óðîâíÿ.

Íàñòðîéêà óðîâíÿ çàïèñè

1. Íàæìèòå íà êíîïêó RECORD äëÿ ïåðåõîäà â ðåæèì ãîòîâíîñòè ê çàïèñè.

Ñîîòâåòñòâóþùèé ñâåòîäèîä íà÷íåò ìèãàòü.

2. Ïðè ïîìîùè ðåãóëÿòîðîâ LEVEL R/L óñòàíîâèòå óðîâåíü çàïèñè êàê ìîæíî âûøå, ñëåäÿ ïðè ýòîì, 

÷òîáû íà ñàìûõ ãðîìêèõ ôðàãìåíòàõ çâó÷àíèÿ íå ïðîèñõîäèëî ïåðåãðóçà.

Ïðè çàïèñè ñèãíàë íå äîëæåí ïðåâûøàòü ìåòêó «0» íà èíäèêàòîðå. Ïðè ïîÿâëåíèè ïåðåãðóçà (êëèïïèíãà) 

èíäèêàòîð PEAK çàãîðàåòñÿ êðàñíûì öâåòîì.

Äëÿ òîãî, ÷òîáû ïðåäîòâðàòèòü êëèïïèíã â ðåçóëüòàòå íåîæèäàííîãî óâåëè÷åíèÿ óðîâíÿ ñèãíàëà, 
óñòàíîâèòå ïåðåêëþ÷àòåëü ëèìèòåðà íà òûëüíîé ïàíåëè â ïîëîæåíèå ON (ñì. ñòð. 14).

Çàïóñê è îñòàíîâêà çàïèñè

Êàæäûé ðàç ïðè çàïèñè íà æåñòêèé äèñê MR-1000 ñîçäàåòñÿ ïðîåêò – òî åñòü íîâàÿ ïàïêà, ñîäåðæàùàÿ àóäèîôàéë 

è ôàéë íàñòðîåê. Íàçâàíèå äëÿ ïàïêè çàäàåòñÿ àâòîìàòè÷åñêè (ñì. ñòð. 33).

Ïî îêîí÷àíèþ çàïèñè ïîëüçîâàòåëü ìîæåò îòðåäàêòèðîâàòü èìÿ ïðîåêòà (ñì. ñòð. 18).

Ïðè ïðîèçâåäåíèè ðàçëè÷íûõ îïåðàöèé íà MR-1000 ïàïêà ïðîåêòà ðàññìàòðèâàåòñÿ, êàê îäèí àóäèîôàéë.

1. Äëÿ íà÷àëà çàïèñè íàæìèòå íà êíîïêó PLAY/PAUSE (çàãîðèòñÿ èíäèêàòîð PLAY).

Ñâåòîäèîäíûé èíäèêàòîð RECORD ïåðåñòàíåò ìèãàòü è áóäåò ãîðåòü ïîñòîÿííî.

2. Äëÿ óñòàíîâêè íà ïàóçó íàæìèòå íà êíîïêó PLAY/PAUSE (èíäèêàòîð PLAY íà÷íåò ìèãàòü); 

äëÿ ïðîäîëæåíèÿ çàïèñè ïîâòîðíî íàæìèòå íà êíîïêó PLAY/PAUSE (èíäèêàòîð PLAY ñíîâà 

áóäåò ãîðåòü ïîñòîÿííî).

Ïðè óñòàíîâêå íà ïàóçó íå ñîçäàåòñÿ íîâîãî ïðîåêòà; çàïèñü áóäåò ïðîèçâîäèòüñÿ â îäèí è òîò æå ïðîåêò.
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Êóðñîð Ýêðàí íàñòðîåê çàïèñè

íàæàòüïîâåðíóòü

ïîâåðíóòü

Ïðè âûáîðå ôîðìàòà WAV Ïðè âûáîðå ôîðìàòîâ DFF, DSF, WSD

èëè



3. Ïî îêîí÷àíèè çàïèñè íàæìèòå íà êíîïêó STOP.

Ñâåòîäèîäû PLAY è RECORD ïîãàñíóò.

7. Прочие операции воспроизведения/записи

Выбор и воспроизведение проекта/файла

Äëÿ âûáîðà ïðîåêòà ìîæíî èñïîëüçîâàòü êíîïêè WW è XX, à òàêæå êîëåñî ââîäà äàííûõ. Îäíàêî åñëè ðåæèì

âîñïðîèçâåäåíèÿ (ñì. ñòð. 23) óñòàíîâëåí â çíà÷åíèå “Current Proj/File”, èñïîëüçîâàòü êíîïêè WW è XX äëÿ âûáîðà

ïðîåêòà íåëüçÿ.

Ïî óìîë÷àíèþ ïðè âêëþ÷åíèè ïðèáîðà çàãðóæàåòñÿ ïîñëåäíèé àêòèâíûé ïðîåêò.

Âûáîð ïðîåêòà\ôàéëà ïðè ïîìîùè êíîïîê WW & XX

Âî âðåìÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ èëè îñòàíîâà MR-1000 íàæàòèå íà êíîïêó WW âûáèðàåò ïðîåêò, ïðåäøåñòâóþùèé

äàííîìó â îáùåì ñïèñêå, â òî âðåìÿ êàê êíîïêà XX ñëóæèò äëÿ ïåðåõîäà ê ñëåäóþùåìó ïðîåêòó.

Âûáîð ïðîåêòà/ôàéëà ïðè ïîìîùè êîëåñà P-dial

1. Íàæìèòå íà êíîïêó MENU, âðàùåíèåì êîëåñà âûáåðèòå â ìåíþ ïóíêò “LIBRARY” è íàæìèòå 

íà êîëåñî äëÿ ïîäòâåðæäåíèÿ âûáîðà.

Íà ýêðàíå áóäåò îòîáðàæåíà ñòðàíèöà áèáëèîòåêè LIBRARY.

2. Êóðñîð áóäåò óêàçûâàòü íà òåêóùèé ïðîåêò (“Current Proj/File”). Äëÿ òîãî, ÷òîáû âûáðàòü äðóãîé 

ïðîåêò/ôàéë, èñïîëüçóéòå êîëåñî ââîäà äàííûõ.

Âíóòðè ïàïêè “MR_PROJ” íàõîäÿòñÿ ïàïêè, â êîòîðûõ ñîäåðæàòñÿ ôàéëû, çàïèñàííûå íà MR-1000. 

Ôàéëû ðàçíîãî ôîðìàòà íàõîäÿòñÿ â ðàçíûõ ïàïêàõ. Âûáåðèòå ïàïêó äëÿ òîãî, ÷òîáû çàãðóçèòü 

ñîäåðæàùèéñÿ â íåé ïðîåêò.

Ïàïêà “AUDIO” ñîäåðæèò àóäèîôàéëû, ñîçäàííûå íà óñòðîéñòâàõ, îòëè÷íûõ îò MR-1000.
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PLAY/PAUSE

STOP, çàòåì
PLAY/PAUSE

STOP PLAY/PAUSE
PLAY/PAUSE

STOP

Ïðîåêò 1 Ïðîåêò 2 Ïðîåêò 1

íàæàòü
íàæàòü

íàæàòü
íàæàòü íàæàòü



3. Êóðñîð óêàçûâàåò íà âûáðàííûé ïðîåêò/ôàéë. Âûáåðèòå ïðîåêò/ôàéë ïðè ïîìîùè êîëåñà 

ââîäà äàííûõ.

Íà ýêðàíå ïîÿâèòñÿ ñòðàíèöà ðåäàêòèðîâàíèÿ äëÿ òåêóùåãî ôàéëà.

4. Íàæìèòå íà êíîïêó PLAY äëÿ íà÷àëà âîñïðîèçâåäåíèÿ âûáðàííîãî ôàéëà.

Êðîìå òîãî, äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ ìîæíî âûáðàòü ïóíêò ìåíþ “Play Now” ïðè ïîìîùè êîëåñà ââîäà äàííûõ.

Использование лимитера

Äëÿ ïðåäîòâðàùåíèÿ êëèïïèíãà, âûçâàííîãî ñëèøêîì âûñîêèì óðîâíåì çàïèñè, ïåðåâåäèòå ïåðåêëþ÷àòåëü

ëèìèòåðà íà òûëüíîé ïàíåëè â ïîëîæåíèå ON.

Â ýòîì ñëó÷àå ïèêè ñèãíàëà áóäóò ñíèæàòüñÿ (äî 6 äÁ), îäíàêî ïðè ýòîì äèíàìè÷åñêèé äèàïàçîí ñèãíàëà 

ñòàíîâèòñÿ áîëåå óçêèì.

Использование меток при работе с проектом

Ïðè ðàáîòå ñ äëèòåëüíûìè êîíöåðòíûìè èëè ñòóäèéíûìè çâóêîçàïèñûâàþùèìè ñåññèÿìè ïîèñê íóæíîãî

ôðàãìåíòà ïðîèçâîäèòñÿ ñ ïîìîùüþ êíîïîê WW è XX.

Îäíàêî MR-1000 ïîçâîëÿåò ðàññòàâëÿòü ïðè çàïèñè èëè âîñïðîèçâåäåíèè ïðîåêòà ìåòêè, ïîçâîëÿþùèå ìãíîâåííî

ïåðåìåùàòüñÿ ê òîìó èëè èíîìó ó÷àñòêó ïðîåêòà.

Äîáàâëåíèå ìåòêè

Äëÿ òîãî, ÷òîáû ïîñòàâèòü ìåòêó, íàæìèòå â ïðîöåññå çàïèñè èëè âîñïðîèçâåäåíèÿ êíîïêó RECORD. Ïîëüçîâàòåëü

ìîæåò óñòàíîâèòü äî 100 ìåòîê, ïîëîæåíèå êîòîðûõ â äàëüíåéøåì ìîæåò áûòü îòðåäàêòèðîâàíî.

Ìåòêè äîáàâëÿþòñÿ àâòîìàòè÷åñêè â íà÷àëå çàïèñè, à òàêæå â òåõ òî÷êàõ ïðîåêòà, â êîòîðûõ ïðè çàïèñè
ïðîèçâîäèëàñü óñòàíîâêà íà ïàóçó.

Ìåòêè ìîæíî èñïîëüçîâàòü òîëüêî â ïðîåêòàõ, çàïèñàííûõ íà MR-1000.

Ïðîñìîòð ñïèñêà ìåòîê

1. Íàæìèòå íà êíîïêó MENU, âðàùåíèåì êîëåñà âûáåðèòå â ìåíþ ïóíêò “LIBRARY” è íàæìèòå 

íà êîëåñî äëÿ ïîäòâåðæäåíèÿ âûáîðà.

Íà ýêðàíå áóäåò îòîáðàæåíà ñòðàíèöà áèáëèîòåêè LIBRARY.
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íàæàòüÊíîïêà
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Çàïèñàííûé
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2. Âûáåðèòå èíòåðåñóþùèé âàñ ïðîåêò ïðè ïîìîùè êîëåñà ââîäà äàííûõ (ïîäðîáíåå ñì. ñòð. 13).

Íà ýêðàíå îòîáðàçèòñÿ ñòðàíèöà ðåäàêòèðîâàíèÿ äëÿ òåêóùåãî ôàéëà.

3. Íà ñòðàíèöå ðåäàêòèðîâàíèÿ âûáåðèòå ïðè ïîìîùè êîëåñà ââîäà äàííûõ êîìàíäó “Mark List”

Íà ýêðàíå îòîáðàçèòñÿ ñïèñîê ìåòîê.

Èñïîëüçîâàíèå ìåòîê äëÿ ïåðåìåùåíèÿ

1. Íàæìèòå íà êíîïêó MENU, âðàùåíèåì êîëåñà âûáåðèòå â ìåíþ ïóíêò “PLAY MODE” è íàæìèòå 

íà êîëåñî äëÿ ïîäòâåðæäåíèÿ âûáîðà.

Íà ýêðàíå îòîáðàçèòñÿ ñòðàíèöà ðåæèìà âîñïðîèçâåäåíèÿ.

2. Ïðè ïîìîùè êîëåñà ââîäà äàííûõ âûáåðèòå ðåæèì “Current Proj/File”.

3. Íàæìèòå íà êíîïêó MENU, âðàùåíèåì êîëåñà âûáåðèòå â ìåíþ ïóíêò “LIBRARY” è íàæìèòå 

íà êîëåñî äëÿ ïîäòâåðæäåíèÿ âûáîðà.

Íà ýêðàíå áóäåò îòîáðàæåíà ñòðàíèöà áèáëèîòåêè LIBRARY.

4. Âûáåðèòå ïðîåêò, ñîäåðæàùèé ìåòêè.

Òåïåðü ìîæíî îñóùåñòâëÿòü áûñòðûé ïåðåõîä ê îòìå÷åííûì ó÷àñòêàì ïðîåêòà.

Âíå çàâèñèìîñòè îò òîãî, êàêàÿ ýêðàííàÿ ñòðàíèöà îòîáðàæåíà íà äèñïëåå, íàæàòèå íà êíîïêó 

XX èëè WW ïðèâîäèò ê ïåðåõîäó íà ñëåäóþùóþ èëè ïðåäûäóùóþ ìåòêó.

Â ñëó÷àå, åñëè äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ âûáðàí ðåæèì, îòëè÷íûé îò “Current Proj/File” (ñì. ñòð. 23), èñïîëüçîâàíèå 

êíîïîê XX è WW äëÿ ïåðåõîäà ê ìåòêàì ñòàíîâèòñÿ íåâîçìîæíûì.

Ðåäàêòèðîâàíèå ìåòîê

Ïîëüçîâàòåëü ìîæåò ðåäàêòèðîâàòü ïîëîæåíèå ìåòîê, à òàêæå óäàëÿòü íåíóæíûå ìåòêè èç ñïèñêà.

Ïîëüçîâàòåëü ìîæåò ðåäàêòèðîâàòü ìåòêè çàùèùåííîãî (Protect) ïðîåêòà, îäíàêî ïðè âûáîðå äðóãîãî 
ïðîåêòà èëè îòêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ ðåêîðäåðà îíè áóäóò ñáðîøåíû â ïåðâîíà÷àëüíûå çíà÷åíèÿ.

1. Ïåðåéäèòå ê ýêðàííîé ñòðàíèöå “MARK LIST” è èñïîëüçóéòå êîëåñî ââîäà äàííûõ 

äëÿ âûáîðà íóæíîé ìåòêè.

Íà ýêðàíå áóäåò îòîáðàæåíà ñòðàíèöà ðåäàêòèðîâàíèÿ ìåòêè “MARK EDIT”.

Äëÿ âîçâðàòà ê ýêðàíó ñïèñêà ìåòîê “MARK LIST” íàæìèòå íà êíîïêó MENU èëè âûáåðèòå ïðè ïîìîùè êîëåñà 

ââîäà äàííûõ ýëåìåíò ìåíþ “<– Back”.
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Íàæàòü Íàæàòü Íàæàòü Íàæàòü

Ìåòêà Ìåòêà Ìåòêà Ìåòêà Ìåòêà



2. Ïðè ïîìîùè êîëåñà ââîäà äàííûõ âûáåðèòå êîìàíäó ðåäàêòèðîâàíèÿ.

Ðåäàêòèðîâàíèå ïîëîæåíèÿ ìåòêè

1. Äëÿ íà÷àëà ðåäàêòèðîâàíèÿ âûáåðèòå ïîëîæåíèå (âðåìÿ) ìåòêè è íàæìèòå íà êîëåñî ââîäà äàííûõ.

Ôîðìà êóðñîðà ïðè ýòîì èçìåíèòñÿ ñ “X” íà “Z”.

2. Âûäåëåííàÿ ïîçèöèÿ (÷àñû:ìèíóòû:ñåêóíäû) áóäåò ñìåùàòüñÿ êàæäûé ðàç ïðè íàæàòèè íà êîëåñî 

ââîäà äàííûõ.

Ïî äîñòèæåíèþ ïîñëåäíåé ïîçèöèè â ïîëîæåíèè ìåòêè íàæàòèå íà êîëåñî ââîäà äàííûõ ïðèâåäåò ê âûõîäó 

èç ðåæèìà ðåäàêòèðîâàíèÿ ìåòêè. Äëÿ ïîâòîðíîãî ðåäàêòèðîâàíèÿ íàæìèòå íà êîëåñî äàííûõ åùå ðàç.

3. Äëÿ òîãî, ÷òîáû ñìåíèòü çíà÷åíèå âûäåëåííîé ïîçèöèè, âðàùàéòå êîëåñî ââîäà äàííûõ. 

Äëÿ ïîäòâåðæäåíèÿ íàæìèòå íà êîëåñî ââîäà äàííûõ.

Ïîâòîðèòå ýòîò øàã äëÿ âñåõ ïîçèöèé ìåòêè.

Ïî îêîí÷àíèþ ðåäàêòèðîâàíèÿ íàæìèòå íà êîëåñî ââîäà äàííûõ íåñêîëüêî ðàç è âåðíèòåñü 

ê ýêðàííîé ñòðàíèöå “MARK EDIT”.

Óäàëåíèå ìåòêè

1. Âûáåðèòå ïðè ïîìîùè êîëåñà ââîäà äàííûõ êîìàíäó “Delete Mark”. Íà ýêðàí áóäåò âûâåäåí çàïðîñ 

î ïîäòâåðæäåíèè.

2. Ïðè ïîìîùè êîëåñà ââîäà äàííûõ âûáåðèòå êîìàíäó ïîäòâåðæäåíèÿ [Yes].

Â ñëó÷àå, åñëè Âû ðåøèëè íå óäàëÿòü âûáðàííóþ ìåòêó, âûáåðèòå êîìàíäó [No] èëè íàæìèòå íà êíîïêó MENU 

äëÿ âîçâðàòà ê ñòðàíèöå “MARK EDIT”.

3. Íà ýêðàí áóäåò âûâåäåíî ñîîáùåíèå “Working…”, ïîñëå ÷åãî ìåòêà áóäåò óäàëåíà. Ïî çàâåðøåíèþ 

óäàëåíèÿ íà ýêðàíå îòîáðàçèòñÿ ñîîáùåíèå “Complete”.

4. Íàæìèòå íà êîëåñî ââîäà äàííûõ èëè íà êíîïêó MENU äëÿ âîçâðàòà ê ýêðàíó 

ñïèñêà ìåòîê “MARK LIST”.
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íàæàòü

Ýêðàí ðåäàêòèðîâàíèÿ ìåòêè

íàæàòü íàæàòü
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Óäàëåíèå âñåõ ìåòîê (Delete All Mark)

1. Âûáåðèòå ïðè ïîìîùè êîëåñà ââîäà äàííûõ êîìàíäó “Delete All Mark”. Íà ýêðàí áóäåò âûâåäåí 

çàïðîñ î ïîäòâåðæäåíèè.

2. Ïðè ïîìîùè êîëåñà ââîäà äàííûõ âûáåðèòå êîìàíäó ïîäòâåðæäåíèÿ [Yes].

Â ñëó÷àå, åñëè Âû ðåøèëè íå óäàëÿòü ìåòêè, âûáåðèòå êîìàíäó [No] èëè íàæìèòå íà êíîïêó MENU 

äëÿ âîçâðàòà ê ñòðàíèöå “MARK EDIT”.

3. Íà ýêðàí áóäåò âûâåäåíî ñîîáùåíèå “Working…”, ïîñëå ÷åãî ìåòêè áóäóò óäàëåíû. Ïî çàâåðøåíèþ 

óäàëåíèÿ íà ýêðàíå îòîáðàçèòñÿ ñîîáùåíèå “Complete”.

4. Íàæìèòå íà êîëåñî ââîäà äàííûõ èëè íà êíîïêó MENU äëÿ âîçâðàòà ê ýêðàíó 

ñïèñêà ìåòîê “MARK LIST”.

5. Óáåäèòåñü, ÷òî âñå ìåòêè óäàëåíû, è íàæìèòå íà êíîïêó MENU äëÿ âîçâðàòà ê ýêðàíó 

ðåäàêòèðîâàíèÿ ïðîåêòà/ôàéëà.

8. Прочие общие операции

Режим отображения пиков и счетчика времени

1. Íàõîäÿñü íà ýêðàííîé ñòðàíèöå îòîáðàæåíèÿ èíäèêàòîðîâ, íàæìèòå íà êîëåñî ââîäà äàííûõ.

Íà ýêðàíå îòîáðàçèòñÿ ñòðàíèöà íàñòðîéêè “METER/COUNTER”.

2. Ïðè ïîìîùè êîëåñà ââîäà äàííûõ âûáåðèòå ïóíêò ìåíþ “Meter Peak Hold” (âðåìÿ îòîáðàæåíèÿ 

ïèêîâîãî çíà÷åíèÿ óðîâíÿ íà èíäèêàòîðå).

Ïîñòàâüòå çíà÷îê ïîäòâåðæäåíèÿ íàïðîòèâ íóæíîãî çíà÷åíèÿ (0 ñåêóíä, 4 ñåêóíäû, 10 ñåêóíä).

3. Ïðè ïîìîùè êîëåñà ââîäà äàííûõ âûáåðèòå ïóíêò ìåíþ “Counter Mode ” (ðåæèì îòîáðàæåíèÿ 

ñ÷åò÷èêà âðåìåíè).

Óêàæèòå íóæíûé ðåæèì, èñïîëüçóÿ êîëåñî ââîäà äàííûõ.

ABS: Íà ýêðàíå ïîêàçûâàåòñÿ âðåìÿ îò íà÷àëà çàïèñè.

Free: Ñ÷åò÷èê ïîêàçûâàåò îñòàâøååñÿ âðåìÿ çàïèñè ñîîòâåòñòâåííî âûáðàííîìó ôîðìàòó (ñì. ñòð. 27) 

è êîëè÷åñòâó ñâîáîäíîãî ïðîñòðàíñòâà íà æåñòêîì äèñêå.

4. Ïî îêîí÷àíèè ââîäà äàííûõ íàæìèòå íà êíîïêó MENU äëÿ ïåðåõîäà ê ñòðàíèöå 

îòîáðàæåíèÿ èíäèêàòîðîâ.

Äëÿ âîçâðàòà òàêæå ìîæíî âûáðàòü â ìåíþ ïóíêò “<– Back”.
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Редактирование имени проекта/файла

Èìÿ ïðîåêòà ìîæåò áûòü äëèíîé äî 16 ñèìâîëîâ ñ èñïîëüçîâàíèåì áóêâ A – Z, a – z, öèôð 0 – 9 è ñëåäóþùèõ

ñëóæåáíûõ ñèìâîëîâ.

Ðåäàêòèðîâàòü èìÿ çàùèùåííîãî ïðîåêòà íåëüçÿ.

1. Íàæìèòå íà êíîïêó MENU, âðàùåíèåì êîëåñà âûáåðèòå â ìåíþ ïóíêò “LIBRARY” è íàæìèòå 

íà êîëåñî äëÿ ïîäòâåðæäåíèÿ âûáîðà.

Íà ýêðàíå áóäåò îòîáðàæåíà ñòðàíèöà áèáëèîòåêè LIBRARY.

2. Âûáåðèòå èíòåðåñóþùèé âàñ ïðîåêò ïðè ïîìîùè êîëåñà ââîäà äàííûõ (ïîäðîáíåå ñì. ñòð. 13).

Äëÿ ïåðåèìåíîâàíèÿ âûáðàííîãî â äàííûé ìîìåíò ïðîåêòà/ôàéëà äîñòàòî÷íî íàæàòü 

íà êîëåñî ââîäà äàííûõ äâàæäû.

3. Îòîáðàçèòñÿ ýêðàí ðåäàêòèðîâàíèÿ ïðîåêòà/ôàéëà. Èìÿ ïðîåêòà áóäåò ïîêàçàíî 

â âåðõíåé ñòðîêå ýêðàíà.

4. Ïðè ïîìîùè êîëåñà ââîäà äàííûõ âûáåðèòå êîìàíäó “RENAME”.

Íà ýêðàíå îòîáðàçèòñÿ ñòðàíèöà ââîäà èìåíè ïðîåêòà.

5. Èñïîëüçóéòå êíîïêè [W] è [X] äëÿ âûáîðà ïîçèöèè äëÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ (èíâåðòèðîâàííûé ñèìâîë) 

è êîëåñî äàííûõ äëÿ ïîäòâåðæäåíèÿ âûáîðà.

6. Òåïåðü èñïîëüçóéòå êîëåñî ââîäà äàííûõ äëÿ âûáîðà íóæíîãî ñèìâîëà.

[DEL] Óäàëåíèå âûáðàííîãî ñèìâîëà ñî ñäâèãîì õâîñòà ñòðîêè âëåâî.

[INS] Âñòàâêà ïóñòîãî ñèìâîëà â ïîçèöèè êóðñîðà.

[A/a] Ïåðåêëþ÷åíèå ìåæäó çàãëàâíûìè/ñòðî÷íûìè áóêâàìè è ñïåöñèìâîëàìè.

Ïîâòîðÿéòå îïèñàííûå øàãè äëÿ ââîäà èìåíè ïðîåêòà.

7. Ïî îêîí÷àíèè ðåäàêòèðîâàíèÿ âûáåðèòå ïðè ïîìîùè êîëåñà ââîäà äàííûõ ïóíêò [OK]. Ïðîèçîéäåò 

âîçâðàò ê ïðåäûäóùåé ýêðàííîé ñòðàíèöå.

Åñëè âûáðàòü ïðè ïîìîùè êîëåñà ââîäà äàííûõ ïóíêò [CANCEL], ïðîèçîéäåò îòìåíà ðåäàêòèðîâàíèÿ èìåíè 

ïðîåêòà/ôàéëà ñ ïîñëåäóþùèì ïåðåõîäîì ê ïðåäûäóùåé ýêðàííîé ñòðàíèöå.
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Экономия заряда батарей

Ïðè ðàáîòå MR-1000 îò áàòàðåé ìîæíî îòêëþ÷èòü ôóíêöèè, âûçûâàþùèå äîïîëíèòåëüíîå ïîòðåáëåíèå ýíåðãèè.

Ïîäñâåòêà ýêðàíà

Ïîäñâåòêó ýêðàíà MR-1000 ìîæíî îòêëþ÷èòü ïîëíîñòüþ (äëÿ ðàáîòû â ÿðêî îñâåùåííîì ìåñòå) èëè ñäåëàòü òàê,

÷òîáû îíà àâòîìàòè÷åñêè ãàñëà ñïóñòÿ íåêîòîðîå âðåìÿ ïîñëå ïðîèçâåäåíèÿ êàêîé-ëèáî îïåðàöèè.

1. Íàæìèòå íà êíîïêó MENU, âðàùåíèåì êîëåñà âûáåðèòå â ìåíþ ïóíêò “SYSTEM” è íàæìèòå 

íà êîëåñî äëÿ ïîäòâåðæäåíèÿ âûáîðà.

Íà ýêðàíå áóäåò îòîáðàæåíà ñòðàíèöà ñèñòåìíûõ íàñòðîåê SYSTEM.

2. Ïðè ïîìîùè êîëåñà ââîäà äàííûõ âûáåðèòå êîìàíäó “Back Light”.

Êóðñîð ïîìåíÿåò ôîðìó ñ “X” íà “Z”, è íóæíîå çíà÷åíèå áóäåò âûäåëåíî.

3. Ïðè ïîìîùè êîëåñà ââîäà äàííûõ óêàæèòå âðåìÿ äî îòêëþ÷åíèÿ ïîäñâåòêè.

Çíà÷åíèå “OFF” ñîîòâåòñòâóåò ïîñòîÿííî îòêëþ÷åííîé ïîäñâåòêå. Ïðè âûáîðå çíà÷åíèÿ “ON” ïîäñâåòêà 

áóäåò âêëþ÷åíà ïîñòîÿííî.

4. Íàæìèòå íà êîëåñî ââîäà äàííûõ èëè íà êíîïêó MENU äëÿ çàâåðøåíèÿ îïåðàöèè.

Êóðñîð ïîìåíÿåò ôîðìó ñ “Z” íà “X”.

Ôóíêöèÿ àâòîìàòè÷åñêîãî îòêëþ÷åíèÿ

Åñëè â òå÷åíèå óêàçàííîãî âðåìåíè ñ ïðèáîðîì íå ïðîèçâîäèòñÿ íèêàêèõ ìàíèïóëÿöèé, ïðîèñõîäèò àâòîìàòè÷åñêîå

îòêëþ÷åíèå MR-1000. Ýòî ïîçâîëÿåò ñóùåñòâåííî ñýêîíîìèòü çàðÿä áàòàðåé.

1. Íàæìèòå íà êíîïêó MENU, âðàùåíèåì êîëåñà âûáåðèòå â ìåíþ ïóíêò “SYSTEM” è íàæìèòå 

íà êîëåñî äëÿ ïîäòâåðæäåíèÿ âûáîðà.

Íà ýêðàíå áóäåò îòîáðàæåíà ñòðàíèöà ñèñòåìíûõ íàñòðîåê SYSTEM.

2. Ïðè ïîìîùè êîëåñà ââîäà äàííûõ âûáåðèòå êîìàíäó “AutoShutDown”.

Êóðñîð ïîìåíÿåò ôîðìó ñ “X” íà “Z”, è íóæíîå çíà÷åíèå áóäåò âûäåëåíî.

3. Ïðè ïîìîùè êîëåñà ââîäà äàííûõ óêàæèòå âðåìÿ äî îòêëþ÷åíèÿ ïèòàíèÿ.

Çíà÷åíèå “OFF” ñîîòâåòñòâóåò ïîñòîÿííî âêëþ÷åííîìó ïðèáîðó. Â ýòîì ñëó÷àå 

àâòîìàòè÷åñêîãî îòêëþ÷åíèÿ íå ïðîèñõîäèò.

4. Íàæìèòå íà êîëåñî ââîäà äàííûõ èëè íà êíîïêó MENU äëÿ çàâåðøåíèÿ îïåðàöèè.

Êóðñîð ïîìåíÿåò ôîðìó ñ “Z” íà “X”.
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Íàñòðîéêà ñâåòîäèîäíûõ èíäèêàòîðîâ

Ïî óìîë÷àíèþ èíäèêàòîð RECORD ãîðèò âî âðåìÿ çàïèñè. Îäíàêî äëÿ ýêîíîìèè çàðÿäà áàòàðåé ýòî ôóíêöèþ

ìîæíî îòêëþ÷èòü.

1. Íàæìèòå íà êíîïêó MENU, âðàùåíèåì êîëåñà âûáåðèòå â ìåíþ ïóíêò “SYSTEM” è íàæìèòå 

íà êîëåñî äëÿ ïîäòâåðæäåíèÿ âûáîðà.

Íà ýêðàíå áóäåò îòîáðàæåíà ñòðàíèöà ñèñòåìíûõ íàñòðîåê SYSTEM.

2. Ïðè ïîìîùè êîëåñà ââîäà äàííûõ âûáåðèòå êîìàíäó “LED”.

Êóðñîð ïîìåíÿåò ôîðìó ñ “X” íà “Z”, è íóæíîå çíà÷åíèå áóäåò âûäåëåíî.

3. Ïðè ïîìîùè êîëåñà ââîäà äàííûõ âûáåðèòå çíà÷åíèå “OFF”.

Äëÿ âêëþ÷åíèÿ ñâåòîäèîäíîãî èíäèêàòîðà âûáåðèòå çíà÷åíèå “ON”.

4. Íàæìèòå íà êîëåñî ââîäà äàííûõ èëè íà êíîïêó MENU äëÿ çàâåðøåíèÿ îïåðàöèè.

Êóðñîð ïîìåíÿåò ôîðìó ñ “Z” íà “X”.

Настройка даты и времени

Íàñòðîéêà âñòðîåííîãî òàéìåðà MR-1000 ñëóæèò äëÿ òîãî, ÷òîáû â ôàéëå ñîõðàíÿëîñü òî÷íîå âðåìÿ è äàòà

ïðîèçâåäåííîé çàïèñè.

1. Íàæìèòå íà êíîïêó MENU, âðàùåíèåì êîëåñà âûáåðèòå â ìåíþ ïóíêò “SYSTEM” è íàæìèòå 

íà êîëåñî äëÿ ïîäòâåðæäåíèÿ âûáîðà.

Íà ýêðàíå áóäåò îòîáðàæåíà ñòðàíèöà ñèñòåìíûõ íàñòðîåê SYSTEM.

2. Ïðè ïîìîùè êîëåñà ââîäà äàííûõ âûáåðèòå äàòó è âðåìÿ â âåðõíåé ñòðîêå.

Íà ýêðàíå áóäåò îòîáðàæåíà ñòðàíèöà íàñòðîéêè âðåìåíè CLOCK.

3. Ïðè ïîìîùè êîëåñà ââîäà äàííûõ âûáåðèòå ïóíêò “Year”.

Êóðñîð ïîìåíÿåò ôîðìó ñ “X” íà “Z”, è íóæíîå çíà÷åíèå áóäåò âûäåëåíî.

4. Ïðè ïîìîùè êîëåñà ââîäà äàííûõ óñòàíîâèòå ãîä, è íàæìèòå íà êîëåñî èëè íà êíîïêó MENU 

äëÿ ïîäòâåðæäåíèÿ.

Êóðñîð ïîìåíÿåò ôîðìó ñ “Z” íà “X”.
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5. Òî÷íî òàêèì æå îáðàçîì óñòàíîâèòå òåêóùèé ìåñÿö (“Month”), äåíü (“Day”), ÷àñ (“Hour”), 

ìèíóòû (“Minute”) è ñåêóíäû (“Sec.”).

6. Ïî îêîí÷àíèþ ââîäà äàííûõ íàæìèòå íà êíîïêó MENU äëÿ âîçâðàòà ê ñòðàíèöå 

ñèñòåìíûõ íàñòðîåê “SYSTEM”.

Äëÿ âîçâðàòà òàêæå ìîæíî âûáðàòü â ìåíþ ïóíêò “<– Back”.

Åñëè îòêëþ÷èòü àäàïòåð ïèòàíèÿ èëè îñòàâèòü ïðèáîð áåç áàòàðåé íà ñðîê áîëåå îäíîé íåäåëè, 
ïðîèçîéäåò ñáðîñ çíà÷åíèÿ äàòû è âðåìåíè. Ïîñëå ïîäêëþ÷åíèÿ MR-1000 ê ñåòè èëè óñòàíîâêè áàòàðåé 
ïîòðåáóåòñÿ ïîâòîðíàÿ óñòàíîâêà òåêóùåé äàòû è âðåìåíè. Ïðè ñáðîñå çíà÷åíèé äàòû è âðåìåíè íà ýêðàí 
áóäåò âûâåäåíî ñîîòâåòñòâóþùåå ñîîáùåíèå.

Â ïðîöåññå óñòàíîâêè äàòû è âðåìåíè òàéìåð ïðîäîëæàåò ðàáîòàòü.

Защита проекта

Â ñëó÷àå, åñëè âêëþ÷åíà çàùèòà ïðîåêòà, ñòàíîâèòñÿ íåâîçìîæíûì åãî ïåðåèìåíîâàíèå, óäàëåíèå 

èëè ðåäàêòèðîâàíèå ìåòîê. Ïðè ñìåíå ïðîåêòà èëè îòêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ áóäóò âîçâðàùåíû çíà÷åíèÿ, çàäàííûå 

äî âêëþ÷åíèÿ çàùèòû. Ïðè ðàáîòå ñ ïðîåêòîì, äëÿ êîòîðîãî âêëþ÷åíà ôóíêöèÿ çàùèòû, â âåðõíåé ÷àñòè ýêðàíà

èíäèêàòîðîâ îòîáðàæàåòñÿ ïèêòîãðàììà â âèäå çàìêà.

Çàùèòèòü çâóêîâîé ôàéë, çàïèñàííûé íå íà MR-1000, íåëüçÿ (òàêèå ôàéëû õðàíÿòñÿ â ïàïêå AUDIO).

1. Íàæìèòå íà êíîïêó MENU, âðàùåíèåì êîëåñà âûáåðèòå â ìåíþ ïóíêò “LIBRARY” è íàæìèòå 

íà êîëåñî äëÿ ïîäòâåðæäåíèÿ âûáîðà.

Íà ýêðàíå áóäåò îòîáðàæåíà ñòðàíèöà áèáëèîòåêè LIBRARY.

2. Âûáåðèòå èíòåðåñóþùèé âàñ ïðîåêò ïðè ïîìîùè êîëåñà ââîäà äàííûõ (ïîäðîáíåå ñì. ñòð. 13).

Äëÿ çàùèòû âûáðàííîãî â äàííûé ìîìåíò ïðîåêòà äîñòàòî÷íî íàæàòü íà êîëåñî ââîäà äàííûõ äâàæäû.

3. Íà ýêðàíå îòîáðàçèòñÿ ñòðàíèöà ðåäàêòèðîâàíèÿ äëÿ âûáðàííîãî ïðîåêòà.

4. Ïðè ïîìîùè êîëåñà ââîäà äàííûõ âûáåðèòå êîìàíäó “Protect”.

5. Êàæäûé ðàç ïðè íàæàòèè íà êîëåñî ââîäà äàííûõ áóäåò ïðîèñõîäèòü âêëþ÷åíèå/îòêëþ÷åíèå 

çàùèòû ïðîåêòà.

6. Ïî îêîí÷àíèþ ââîäà äàííûõ íàæìèòå íà êíîïêó MENU äëÿ âîçâðàòà ê ñòðàíèöå “LIBRARY”.

Удаление проекта/файла

Ïðè óäàëåíèè çàïèñàííûé ìàòåðèàë ñòèðàåòñÿ ñ æåñòêîãî äèñêà. Ïðè ïðîâåäåíèè äàííîé îïåðàöèè áóäüòå

âíèìàòåëüíû, ÷òîáû íå ñòåðåòü âàæíûå äàííûå.

Çàùèùåííûé ïðîåêò óäàëèòü íåëüçÿ.

1. Íàæìèòå íà êíîïêó MENU, âðàùåíèåì êîëåñà âûáåðèòå â ìåíþ ïóíêò “LIBRARY” è íàæìèòå 

íà êîëåñî äëÿ ïîäòâåðæäåíèÿ âûáîðà.

Íà ýêðàíå áóäåò îòîáðàæåíà ñòðàíèöà áèáëèîòåêè LIBRARY.

2. Âûáåðèòå èíòåðåñóþùèé âàñ ïðîåêò ïðè ïîìîùè êîëåñà ââîäà äàííûõ (ïîäðîáíåå ñì. ñòð. 13).

Äëÿ óäàëåíèÿ âûáðàííîãî â äàííûé ìîìåíò ïðîåêòà äîñòàòî÷íî íàæàòü íà êîëåñî ââîäà äàííûõ äâàæäû.

3. Íà ýêðàíå îòîáðàçèòñÿ ñòðàíèöà ðåäàêòèðîâàíèÿ äëÿ âûáðàííîãî ïðîåêòà.

4. Ïðè ïîìîùè êîëåñà ââîäà äàííûõ âûáåðèòå êîìàíäó “Delete”.

Íà ýêðàíå áóäåò îòîáðàæåí çàïðîñ î ïîäòâåðæäåíèè.
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5. Ïðè ïîìîùè êîëåñà ââîäà äàííûõ âûáåðèòå êîìàíäó ïîäòâåðæäåíèÿ [Yes].

Â ñëó÷àå, åñëè Âû ðåøèëè íå óäàëÿòü âûáðàííûé ïðîåêò, âûáåðèòå êîìàíäó [No] èëè íàæìèòå íà êíîïêó MENU

äëÿ âîçâðàòà ê ïðåäûäóùåé ýêðàííîé ñòðàíèöå.

6. Íà ýêðàí áóäåò âûâåäåíî ñîîáùåíèå “Working…”, ïîñëå ÷åãî ïðîåêò áóäåò óäàëåí. Ïî çàâåðøåíèþ 

óäàëåíèÿ íà ýêðàíå îòîáðàçèòñÿ ñîîáùåíèå “Complete”.

7. Íàæìèòå íà êîëåñî ââîäà äàííûõ èëè íà êíîïêó MENU äëÿ âîçâðàòà 

ê ñòðàíèöå áèáëèîòåêè LIBRARY.

Просмотр информации о проекте/файле

Ïîëüçîâàòåëü ìîæåò ïðîñìîòðåòü èíôîðìàöèþ î ïðîåêòå/ôàéëå – àóäèîôîðìàò, âðåìÿ çâó÷àíèÿ è ðàçìåð ôàéëà.

1. Íàæìèòå íà êíîïêó MENU, âðàùåíèåì êîëåñà âûáåðèòå â ìåíþ ïóíêò “LIBRARY” è íàæìèòå 

íà êîëåñî äëÿ ïîäòâåðæäåíèÿ âûáîðà.

Íà ýêðàíå áóäåò îòîáðàæåíà ñòðàíèöà áèáëèîòåêè LIBRARY.

2. Âûáåðèòå èíòåðåñóþùèé âàñ ïðîåêò ïðè ïîìîùè êîëåñà ââîäà äàííûõ (ïîäðîáíåå ñì. ñòð. 13).

Äëÿ ïðîñìîòðà èíôîðìàöèè î âûáðàííîì â äàííûé ìîìåíò ïðîåêòå äîñòàòî÷íî íàæàòü 

íà êîëåñî ââîäà äàííûõ äâàæäû.

3. Íà ýêðàíå îòîáðàçèòñÿ ñòðàíèöà ðåäàêòèðîâàíèÿ äëÿ âûáðàííîãî ïðîåêòà.

4. Ïðè ïîìîùè êîëåñà ââîäà äàííûõ âûáåðèòå êîìàíäó “Detail”.

Íà ýêðàíå áóäåò îòîáðàæåíà èíôîðìàöèÿ î ïðîåêòå.

5. Äëÿ âîçâðàòà ê ñòðàíèöå ðåäàêòèðîâàíèÿ íàæìèòå íà êíîïêó MENU.
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Прочие функции
Режим воспроизведения
MR-1000 îáëàäàåò òðåìÿ ðåæèìàìè âîñïðîèçâåäåíèÿ, ôóíêöèåé ñëó÷àéíîãî âîñïðîèçâåäåíèÿ è ïîâòîðà. Äëÿ âûáîðà

ðåæèìà âîñïðîèçâåäåíèÿ ñëóæèò ïóíêò ìåíþ “PLAY MODE” íà ãëàâíîé ñòðàíèöå ýêðàííîãî ìåíþ “MENU”.

Current Proj/File (òîëüêî âûáðàííûé ïðîåêò/ôàéë)

Â äàííîì ðåæèìå áóäåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ òîëüêî âûáðàííûé â äàííûé ìîìåíò ïðîåêò/ôàéë. Ïîäðîáíåå î âûáîðå

ïðîåêòà ñì. ñòð. 13.

Ïî îêîí÷àíèþ âîñïðîèçâåäåíèÿ ôàéëà ïðîèñõîäèò àâòîìàòè÷åñêàÿ îñòàíîâêà.

Èñïîëüçîâàíèå ìåòîê äëÿ ïåðåìåùåíèÿ ïî ïðîåêòó ðàçðåøåíî òîëüêî â ýòîì ðåæèìå âîñïðîèçâåäåíèÿ 
(ñì. ñòð. 14).

Current Folder (ñîäåðæèìîå âûáðàííîé ïàïêè)

Â äàííîì ðåæèìå áóäóò âîñïðîèçâåäåíû âñå ïðîåêòû/ôàéëû èç âûáðàííîé â ïàïêè, â òîì ïîðÿäêå, â êîòîðîì 

îíè îòîáðàæàþòñÿ íà ýêðàííîé ñòðàíèöå áèáëèîòåêè “LIBRARY”.

Ïîñëå òîãî, êàê áóäåò ñûãðàí ïîñëåäíèé ôàéë â ïàïêå, âîñïðîèçâåäåíèå áóäåò îñòàíîâëåíî.

PlayList (ñïèñîê âîñïðîèçâåäåíèÿ)

Â äàííîì ðåæèìå âîñïðîèçâîäèòñÿ ñîçäàííûé çàðàíåå (ñì. ñòð. 24) ñïèñîê âîñïðîèçâåäåíèÿ. Ïîñëå òîãî, êàê áóäåò

ñûãðàí ïîñëåäíèé ôàéë èç ñïèñêà, âîñïðîèçâåäåíèå áóäåò îñòàíîâëåíî.

Shuffle (ñëó÷àéíîå âîñïðîèçâåäåíèå)

Ïðè âûáîðå ýòîé ôóíêöèè ïðîèñõîäèò âîñïðîèçâåäåíèå ôàéëîâ èç ïàïêè èëè ñïèñêà âîñïðîèçâåäåíèÿ â ñëó÷àéíîì

ïîðÿäêå. Ïðè íàæàòèè íà êíîïêó STOP è ïîñëåäóþùåì íàæàòèè íà êíîïêó PLAY âîñïðîèçâåäåíèå ïðîäîëæèòñÿ 

îò íà÷àëà ïðîåêòà.

Äàííàÿ ôóíêöèÿ ìîæåò áûòü âûáðàíà òîëüêî äëÿ ðåæèìîâ “Current Folder” èëè “Play List”.

Ïðè àêòèâàöèè ôóíêöèè “Shuffle”, ôóíêöèÿ “Repeat” ñòàíîâèòñÿ íåäîñòóïíîé, è íàîáîðîò, ïðè àêòèâàöèè 
ôóíêöèè “Repeat” ñòàíîâèòñÿ íåäîñòóïíîé ôóíêöèÿ “Shuffle”.

Repeat (ïîâòîð âîñïðîèçâåäåíèÿ)

Ïðè âûáîðå äàííîé ôóíêöèè ïðîèñõîäèò àâòîìàòè÷åñêèé ïîâòîð âîñïðîèçâåäåíèÿ ïðîåêòà/ôàéëà, ïàïêè 

èëè ñïèñêà, â çàâèñèìîñòè îò âûáðàííîãî ðåæèìà. Äëÿ îñòàíîâêè âîñïðîèçâåäåíèÿ íàæìèòå íà êíîïêó STOP.

Ïðè àêòèâàöèè ôóíêöèè “Shuffle”, ôóíêöèÿ “Repeat” ñòàíîâèòñÿ íåäîñòóïíîé, è íàîáîðîò, ïðè àêòèâàöèè 
ôóíêöèè “Repeat” ñòàíîâèòñÿ íåäîñòóïíîé ôóíêöèÿ “Shuffle”.

1. Íàæìèòå íà êíîïêó MENU, è âûáåðèòå ïóíêò “PLAY MODE” ïðè ïîìîùè êîëåñà ââîäà äàííûõ.

2. Ïðè ïîìîùè êîëåñà ââîäà äàííûõ âûáåðèòå ðåæèì âîñïðîèçâåäåíèÿ.

Óñòàíîâèòå ìåòêó íàïðîòèâ íóæíîãî ðåæèìà.

3. Äëÿ èñïîëüçîâàíèÿ ôóíêöèè “Shuffle” óñòàíîâèòå îòìåòêó íàïðîòèâ ñîîòâåòñòâóþùåãî ïóíêòà 

ðàñêðûâøåãîñÿ ìåíþ.

4. Äëÿ èñïîëüçîâàíèÿ ôóíêöèè “Repeat” óñòàíîâèòå îòìåòêó íàïðîòèâ ñîîòâåòñòâóþùåãî ïóíêòà 

ðàñêðûâøåãîñÿ ìåíþ.

5. Äëÿ âîçâðàòà ê îñíîâíîìó ìåíþ íàæìèòå íà êíîïêó MENU.

6. Íàæìèòå íà êíîïêó PLAY äëÿ íà÷àëà âîñïðîèçâåäåíèÿ.
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Список воспроизведения (Play List)

Создание списка воспроизведения

Äëÿ òîãî, ÷òîáû èñïîëüçîâàòü ðåæèì “Play List”, ñëåäóåò ïðåäâàðèòåëüíî ñîçäàòü ñïèñîê âîñïðîèçâåäåíèÿ. 

Ïðè ðàáîòå ñî ñïèñêîì ìîæíî èñïîëüçîâàòü ôóíêöèè ñëó÷àéíîãî âîñïðîèçâåäåíèÿ “Shuffle” è ïîâòîðà “Repeat”.

Ïîëüçîâàòåëü ìîæåò ñîçäàâàòü äî 100 ñïèñêîâ âîñïðîèçâåäåíèÿ.

1. Íàæìèòå íà êíîïêó MENU, âðàùåíèåì êîëåñà âûáåðèòå â ìåíþ ïóíêò “LIBRARY” è íàæìèòå 

íà êîëåñî äëÿ ïîäòâåðæäåíèÿ âûáîðà.

Íà ýêðàíå áóäåò îòîáðàæåíà ñòðàíèöà áèáëèîòåêè LIBRARY.

2. Âûáåðèòå èíòåðåñóþùèé âàñ ïðîåêò äëÿ äîáàâëåíèÿ ê ñïèñêó âîñïðîèçâåäåíèÿ.

3. Èìÿ ïðîåêòà/ôàéëà îòîáðàæàåòñÿ íà ýêðàíå.

4. Ïðè ïîìîùè êîëåñà ââîäà äàííûõ âûáåðèòå êîìàíäó “Add to Play List”.

5. Íàæìèòå íà êîëåñî ââîäà äàííûõ; íà ýêðàí áóäåò âûâåäåí çàïðîñ î ïîäòâåðæäåíèè 

“Add to Play List: Are you sure?”

6. Ïðè ïîìîùè êîëåñà ââîäà äàííûõ âûáåðèòå ïóíêò “Yes”.

Â ñëó÷àå, åñëè Âû ðåøèëè íå äîáàâëÿòü âûáðàííûé ôàéë ê ïëåéëèñòó, âûáåðèòå êîìàíäó [No] èëè íàæìèòå 

íà êíîïêó MENU äëÿ âîçâðàòà ê ïðåäûäóùåé ýêðàííîé ñòðàíèöå.

7. Íà ýêðàí áóäåò âûâåäåíî ñîîáùåíèå “Working…”, ïîñëå ÷åãî ôàéë áóäåò äîáàâëåí ê ñïèñêó. 

Ïî çàâåðøåíèþ îïåðàöèè íà ýêðàíå îòîáðàçèòñÿ ñîîáùåíèå “Complete”.

Ôàéë äîáàâëÿåòñÿ â êîíåö ñïèñêà. Ðåäàêòèðîâàíèå ñïèñêà âîñïðîèçâåäåíèÿ ñì. äàëåå.

8. Íàæìèòå íà êîëåñî ââîäà äàííûõ èëè íà êíîïêó MENU äëÿ âîçâðàòà ê ïðåäûäóùåìó ýêðàíó.

9. Åñëè õîòèòå äîáàâèòü ê ñïèñêó ñëåäóþùèé ïðîåêò/ôàéë, ïîâòîðèòå øàãè 2 – 9.

Ïîäîáíàÿ ïðîöåäóðà òàêæå èñïîëüçóåòñÿ äëÿ äîáàâëåíèÿ ôàéëà ê ñîçäàííîìó ðàíåå ñïèñêó âîñïðîèçâåäåíèÿ.

Просмотр содержимого списка воспроизведения

Íàæìèòå íà êíîïêó MENU è âûáåðèòå â ìåíþ êîìàíäó “PLAY LIST”.

Íà ýêðàíå áóäåò îòîáðàæåí ñïèñîê âîñïðîèçâåäåíèÿ.
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Редактирование списка воспроизведения

Âûáåðèòå íà ýêðàíå ñïèñêà âîñïðîèçâåäåíèÿ íóæíûé ôàéë.

Âîñïðîèçâåäåíèå ôàéëà èç ñïèñêà (Play Now)

1. Âûáåðèòå ôàéë èç ñïèñêà ïðè ïîìîùè êîëåñà ââîäà äàííûõ, çàòåì íàæìèòå íà êîëåñî ââîäà äàííûõ 

äëÿ ïîäòâåðæäåíèÿ âûáîðà.

2. Íà ýêðàíå îòêðîåòñÿ ñòðàíèöà “PLAY LIST EDIT”. Èìÿ âûáðàííîãî ïðîåêòà/ôàéëà áóäåò îòîáðàæåíî 

â âåðõíåé ñòðîêå.

3. Ïðè ïîìîùè êîëåñà ââîäà äàííûõ âûáåðèòå êîìàíäó “PlayNow”; íà÷íåòñÿ âîñïðîèçâåäåíèå 

âûáðàííîãî ôàéëà.

Êðîìå òîãî, ïðîñëóøàòü ôàéëû â ñïèñêå íà ýêðàííîé ñòðàíèöå “PLAY LIST” ìîæíî ïðè ïîìîùè êíîïêè PLAY.

Óïîðÿäî÷åíèå ñïèñêà

1. Âûáåðèòå ôàéë èç ñïèñêà ïðè ïîìîùè êîëåñà ââîäà äàííûõ, çàòåì íàæìèòå íà êîëåñî ââîäà äàííûõ 

äëÿ ïîäòâåðæäåíèÿ âûáîðà.

2. Íà ýêðàíå îòêðîåòñÿ ñòðàíèöà “PLAY LIST EDIT”. Èìÿ âûáðàííîãî ïðîåêòà/ôàéëà áóäåò îòîáðàæåíî 

â âåðõíåé ñòðîêå.

3. Ïðè ïîìîùè êîëåñà ââîäà äàííûõ âûáåðèòå êîìàíäó “ChangeOrder”.

4. Êóðñîð íà ýêðàíå “PLAY LIST” ïîìåíÿåò ôîðìó.

5. Âðàùàéòå êîëåñî ââîäà äàííûõ äëÿ ïåðåìåùåíèÿ âûáðàííîãî ôàéëà íà íîâîå ìåñòî â ñïèñêå. 

Íàæìèòå íà êîëåñî äëÿ ïîäòâåðæäåíèÿ.

Äëÿ îòìåíû îïåðàöèè (äî íàæàòèÿ íà êîëåñî ââîäà äàííûõ) íàæìèòå íà êíîïêó MENU.

Óäàëåíèå èç ñïèñêà

Äàííàÿ êîìàíäà íå ìîæåò óäàëèòü ñîáñòâåííî ôàéë/ïðîåêò. Â äàëüíåéøåì ìîæíî ïîâòîðíî äîáàâèòü 
ðàíåå óäàëåííûé ïðîåêò/ôàéë ïðè ïîìîùè êîìàíäû “Add to Play List”.

1. Âûáåðèòå ôàéë èç ñïèñêà ïðè ïîìîùè êîëåñà ââîäà äàííûõ, çàòåì íàæìèòå íà êîëåñî ââîäà äàííûõ 

äëÿ ïîäòâåðæäåíèÿ âûáîðà.

2. Íà ýêðàíå îòêðîåòñÿ ñòðàíèöà “PLAY LIST EDIT”. Èìÿ âûáðàííîãî ïðîåêòà/ôàéëà áóäåò îòîáðàæåíî 

â âåðõíåé ñòðîêå.

3. Ïðè ïîìîùè êîëåñà ââîäà äàííûõ âûáåðèòå êîìàíäó “Remove From List”
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4. Íà ýêðàí áóäåò âûâåäåí çàïðîñ î ïîäòâåðæäåíèè “Remove From List. Are you sure?”

5. Ïðè ïîìîùè êîëåñà ââîäà äàííûõ âûáåðèòå ïóíêò “Yes”.

Â ñëó÷àå, åñëè Âû ðåøèëè íå óäàëÿòü âûáðàííûé ôàéë èç ïëåéëèñòà, âûáåðèòå êîìàíäó [No] èëè íàæìèòå 

íà êíîïêó MENU äëÿ âîçâðàòà ê ïðåäûäóùåé ýêðàííîé ñòðàíèöå.

6. Íà ýêðàí áóäåò âûâåäåíî ñîîáùåíèå “Working…”, ïîñëå ÷åãî ôàéë áóäåò óäàëåí èç ñïèñêà. 

Ïî çàâåðøåíèþ îïåðàöèè íà ýêðàíå îòîáðàçèòñÿ ñîîáùåíèå “Complete”.

7. Íàæìèòå íà êîëåñî ââîäà äàííûõ èëè íà êíîïêó MENU äëÿ âîçâðàòà ê ïðåäûäóùåìó ýêðàíó.

8. Åñëè õîòèòå óäàëèòü èç ñïèñêà ñëåäóþùèé ïðîåêò/ôàéë, ïîâòîðèòå øàãè 1 – 7.

Î÷èñòêà ñïèñêà âîñïðîèçâåäåíèÿ

Äàííàÿ êîìàíäà íå ìîæåò óäàëÿòü ñîáñòâåííî ïðîåêòû/ôàéëû.

1. Âûáåðèòå ëþáîé ôàéë èç ñïèñêà ïðè ïîìîùè êîëåñà ââîäà äàííûõ, çàòåì íàæìèòå 

íà êîëåñî ââîäà äàííûõ.

2. Íà ýêðàíå îòêðîåòñÿ ñòðàíèöà “PLAY LIST EDIT”.

3. Ïðè ïîìîùè êîëåñà ââîäà äàííûõ âûáåðèòå êîìàíäó “Remove All ”

4. Íà ýêðàí áóäåò âûâåäåí çàïðîñ î ïîäòâåðæäåíèè “Remove All. Are you sure?”

5. Ïðè ïîìîùè êîëåñà ââîäà äàííûõ âûáåðèòå ïóíêò “Yes”.

Â ñëó÷àå, åñëè Âû ðåøèëè íå î÷èùàòü ïëåéëèñò, âûáåðèòå êîìàíäó [No] èëè íàæìèòå íà êíîïêó MENU 

äëÿ âîçâðàòà ê ïðåäûäóùåé ýêðàííîé ñòðàíèöå.

6. Íà ýêðàí áóäåò âûâåäåíî ñîîáùåíèå “Working…”, ïîñëå ÷åãî ñïèñîê áóäåò î÷èùåí. Ïî çàâåðøåíèþ 

îïåðàöèè íà ýêðàíå îòîáðàçèòñÿ ñîîáùåíèå “Complete”.

7. Íàæìèòå íà êîëåñî ââîäà äàííûõ èëè íà êíîïêó MENU äëÿ âîçâðàòà ê ïðåäûäóùåìó ýêðàíó.

8.  Óáåäèòåñü, ÷òî ñïèñîê âîñïðîèçâåäåíèÿ ïóñò è íàæìèòå íà êíîïêó MENU 

äëÿ âîçâðàòà ê ãëàâíîìó ìåíþ.

Режим записи
Íàæìèòå íà êíîïêó MENU è âûáåðèòå ïðè ïîìîùè êîëåñà ââîäà äàííûõ êîìàíäó “REC MODE”.

Íà îòêðûâøåéñÿ ýêðàííîé ñòðàíèöå ìîæíî ïðîèçâåñòè ñëåäóþùèå íàñòðîéêè.

Формат записи (New Project Type)

WAV (BWF)

Íåêîìïðåññèðîâàííûé ëèíåéíûé ðåæèì çàïèñè ñ èìïóëüñíî-êîäîâîé ìîäóëÿöèåé (ÈÊÌ, PCM). ×àñòîòà

ñýìïëèðîâàíèÿ è ðàçðÿäíîñòü êâàíòîâàíèÿ çàäàþòñÿ íà ýòî æå ýêðàíå, êàê ïîêàçàíî íèæå.

Íàçâàíèå ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé ñîêðàùåíèå îò Wave File Format (ðàñøèðåíèå .wav). Äàííûé ôîðìàò ñîâìåñòèì 

ñ ôîðìàòîì Broadcast Wave Format, èñïîëüçóþùåìñÿ â ðàäèîâåùàíèè.

Áîëåå âûñîêèå çíà÷åíèÿ ÷àñòîòû ñýìïëèðîâàíèÿ è áèòîâîé ãëóáèíû ñîîòâåòñòâóþò ëó÷øåìó êà÷åñòâó çàïèñè,

îäíàêî òðåáóþò áîëüøå äèñêîâîãî ïðîñòðàíñòâà.

DFF (DSDIFF)

1-áèòíûé àóäèîôîðìàò, èñïîëüçóåìûé â ïðîôåññèîíàëüíûõ óñòðîéñòâàõ çàïèñè SACD (Super Audio CD).

Íàçâàíèå ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé ñîêðàùåíèå îò Direct Stream Digital Interchange File Format (ðàñøèðåíèå .dff).

DSF

1-áèòíûé àóäèîôîðìàò, èñïîëüçóåìûé â ìîäåëÿõ ïåðñîíàëüíûõ êîìïüþòåðîâ “VAIO” êîìïàíèè SONY. Íàçâàíèå

ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé ñîêðàùåíèå îò DSD Stream File (ðàñøèðåíèå .dsf).

WSD

1-áèòíûé àóäèîôîðìàò, ïðèíÿòûé ñîîáùåñòâîì “1-bit Audio Consortium”. Íàçâàíèå ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé ñîêðàùåíèå

îò Wideband Single-bit Data (ðàñøèðåíèå ôàéëà .wsd).
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Ïàðàìåòðû ôîðìàòà WAV (BWF)

Ïðè ðàáîòå ñ ôîðìàòîì WAV (BWF) ñëåäóåò óêàçàòü ÷àñòîòó ñýìïëèðîâàíèÿ è ðàçðÿäíîñòü êâàíòîâàíèÿ (áèòîâóþ

ãëóáèíó). Ïðè ÷àñòîòàõ îò 88.2 êÃö è âûøå âñåãäà âûáèðàåòñÿ ðàçðÿäíîñòü 24 áèò.

Ïàðàìåòðû ôîðìàòîâ DFF, DSF è WSD

Äëÿ äàííûõ ôîðìàòîâ ñëåäóåò óêàçàòü ÷àñòîòó ñýìïëèðîâàíèÿ.

Âðåìÿ çàïèñè äëÿ êàæäîãî èç ôîðìàòîâ (íà 1 Ãá äèñêîâîãî ïðîñòðàíñòâà)

Системные настройки (SYSTEM)
Íà äàííîé ñòðàíèöå çàäàþòñÿ ðàçëè÷íûå ñèñòåìíûå ïàðàìåòðû MR-1000.

Íàæìèòå íà êíîïêó MENU äëÿ ïåðåõîäà ê ãëàâíîìó ìåíþ è âûáåðèòå ïðè ïîìîùè êîëåñà ââîäà äàííûõ 

êîìàíäó “SYSTEM”.

Çíà÷åíèå ïàðàìåòðîâ “Back Light”, “AutoShutDown” è “LED” ðàññìàòðèâàëèñü ðàíåå â ðàçäåëå «Ýêîíîìèÿ çàðÿäà

áàòàðåé» (ñì. ñòð. 19). Ïàðàìåòð “Clock” îïèñàí â ðàçäåëå «Óñòàíîâêà äàòû è âðåìåíè» íà ñòð. 20.

Контраст ЖК�дисплея

Äëÿ ëó÷øåé âèäèìîñòè ìîæíî îòðåãóëèðîâàòü êîíòðàñòíîñòü ÆÊ-äèñïëåÿ MR-1000.

1. Íà ýêðàííîé ñòðàíèöå “SYSTEM” ïðè ïîìîùè êîëåñà ââîäà äàííûõ âûáåðèòå êîìàíäó 

“LCD Contrast”.

Êóðñîð ïîìåíÿåò ôîðìó ñ “X” íà “Z”, è íóæíîå çíà÷åíèå áóäåò âûäåëåíî.

2. Ïðè ïîìîùè êîëåñà ââîäà äàííûõ îòðåäàêòèðóéòå êîíòðàñòíîñòü äèñïëåÿ.

3. Íàæìèòå íà êîëåñî ââîäà äàííûõ èëè íà êíîïêó MENU äëÿ çàâåðøåíèÿ îïåðàöèè.

Êóðñîð ïîìåíÿåò ôîðìó ñ “Z” íà “X”.
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Ôîðìàò WAV Âðåìÿ çàïèñè 1-áèòîâûé ôîðìàò Âðåìÿ çàïèñè

WAV 44.1 êÃö/16 áèò 90 ìèí DFF 2.8 ÌÃö 22 ìèí

WAV 44.1 êÃö/24 áèò 60 ìèí DFF 5.6 ÌÃö 11 ìèí

WAV 48 êÃö/16 áèò 85 ìèí DSF 2.8 ÌÃö 22 ìèí

WAV 48 êÃö/24 áèò 55 ìèí DSF 5.6 ÌÃö 11 ìèí

WAV 88.2 êÃö/24 áèò 30 ìèí WSD 2.8 ÌÃö 22 ìèí

WAV 96 êÃö/24 áèò 25 ìèí WSD 5.6 ÌÃö 11 ìèí

WAV 176.4 êÃö/24 áèò 15 ìèí

WAV 192 êÃö/24 áèò 13 ìèí

íàæàòü
íàæàòü íàæàòü



Информация об устройстве (Device Info)

Íà äàííîé ñòðàíèöå îòîáðàæàþòñÿ âåðñèÿ îïåðàöèîííîé ñèñòåìû MR-1000, îáùàÿ âìåñòèìîñòü æåñòêîãî äèñêà,

ñâîáîäíîå ïðîñòðàíñòâî è êîëè÷åñòâî çàïèñàííûõ ïðîåêòîâ/ôàéëîâ.

1. Íà ýêðàííîé ñòðàíèöå “SYSTEM” ïðè ïîìîùè êîëåñà ââîäà äàííûõ âûáåðèòå êîìàíäó “Device Info”.

Íà ýêðàíå áóäåò îòîáðàæåíà ñòðàíèöà “Device Information”.

2. Íàæìèòå íà êîëåñî ââîäà äàííûõ èëè íà êíîïêó MENU äëÿ âîçâðàòà 

ê ýêðàííîé ñòðàíèöå “SYSTEM”.

Настройки выходного фильтра DSD (DSD Filter)

Ïðè ðàáîòå ñ 1-áèòíûìè ôàéëàìè ôîðìàòà DSD ïîëüçîâàòåëü ìîæåò èñïîëüçîâàòü âûõîäíîé ôèëüòð. Ïî óìîë÷àíèþ

ôèëüòð âêëþ÷åí.

ON: Âêëþ÷åí ôèëüòð (-3 äÁ íà ÷àñòîòå 50 êÃö)

OFF: Ôèëüòð âûêëþ÷åí.

Ïðè ïîäêëþ÷åíèè ê óñòðîéñòâó, íå ïðèñïîñîáëåííîìó ê ïðèåìó øèðîêîïîëîñíîãî àóäèîñèãíàëà, ìîæåò áûòü 
ñëûøåí øóì è ïîñòîðîííèå ïðèçâóêè. Îáðàòèòåñü ê ðóêîâîäñòâó ïî ýêñïëóàòàöèè âíåøíåãî îáîðóäîâàíèÿ.

1. Íàæìèòå íà êíîïêó MENU, âðàùåíèåì êîëåñà âûáåðèòå â ìåíþ ïóíêò “SYSTEM” è íàæìèòå 

íà êîëåñî äëÿ ïîäòâåðæäåíèÿ âûáîðà.

Íà ýêðàíå áóäåò îòîáðàæåíà ñòðàíèöà ñèñòåìíûõ íàñòðîåê SYSTEM.

2. Ïðè ïîìîùè êîëåñà ââîäà äàííûõ âûáåðèòå êîìàíäó “DSD Filter”.

Êóðñîð ïîìåíÿåò ôîðìó ñ “X” íà “Z”, è íóæíîå çíà÷åíèå áóäåò âûäåëåíî.

3. Äëÿ âêëþ÷åíèÿ (ON)/îòêëþ÷åíèÿ (OFF) ôèëüòðà âðàùàéòå êîëåñî ââîäà äàííûõ.

4. Íàæìèòå íà êîëåñî ââîäà äàííûõ èëè íà êíîïêó MENU äëÿ çàâåðøåíèÿ îïåðàöèè.

Êóðñîð ïîìåíÿåò ôîðìó ñ “Z” íà “X”.

Форматирование жесткого диска (HDD Format)

Ôîðìàòèðîâàíèå æåñòêîãî äèñêà ïðîèçâîäèòñÿ äëÿ óäàëåíèÿ âñåõ ñîäåðæàùèõñÿ íà íåì àóäèîäàííûõ. Êðîìå òîãî,

äàííóþ îïåðàöèþ ñëåäóåò ïðîèçâåñòè â ñëó÷àå, åñëè ÷àñòî ïîëó÷àåòñÿ ñîîáùåíèå îá îøèáêå äèñêà “Drive Error”.

Èñïîëüçóéòå äàííóþ êîìàíäó ñ îñòîðîæíîñòüþ, ïîñêîëüêó âñÿ èíôîðìàöèÿ íà æåñòêîì äèñêå 

óíè÷òîæàåòñÿ áåçâîçâðàòíî.

Ïåðåä ôîðìàòèðîâàíèåì ðåêîìåíäóåòñÿ ñäåëàòü ðåçåðâíóþ êîïèþ íóæíûõ äàííûõ (ñì. ñòð. 30).

Åñëè â ïðîöåññå ôîðìàòèðîâàíèÿ ïðîèçîøëî îòêëþ÷åíèå ïèòàíèÿ, MR-1000 ìîæåò ïîëíîñòüþ âûéòè 
èç ñòðîÿ. Â ýòîì ñëó÷àå îáðàòèòåñü â ñåðâèñíóþ ñëóæáó Korg èëè â ìàãàçèí, â êîòîðîì áûëî 
ïðèîáðåòåíî îáîðóäîâàíèå.
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1. Íàæìèòå íà êíîïêó MENU, âðàùåíèåì êîëåñà âûáåðèòå â ìåíþ ïóíêò “SYSTEM” è íàæìèòå 

íà êîëåñî äëÿ ïîäòâåðæäåíèÿ âûáîðà.

Íà ýêðàíå áóäåò îòîáðàæåíà ñòðàíèöà ñèñòåìíûõ íàñòðîåê SYSTEM.

2. Ïðè ïîìîùè êîëåñà ââîäà äàííûõ âûáåðèòå êîìàíäó “HDD Format”.

3. Íàæìèòå íà êîëåñî ââîäà äàííûõ; íà ýêðàí áóäåò âûâåäåí çàïðîñ î ïîäòâåðæäåíèè 

“HDD Format: Are you sure?”

4. Ïðè ïîìîùè êîëåñà ââîäà äàííûõ âûáåðèòå ïóíêò “Yes”, íàæìèòå íà êîëåñî è óäåðæèâàéòå åãî 

â òå÷åíèå 3-õ ñåêóíä.

Â ñëó÷àå, åñëè Âû ðåøèëè íå ôîðìàòèðîâàòü äèñê, âûáåðèòå êîìàíäó [No] èëè íàæìèòå íà êíîïêó MENU 

äëÿ âîçâðàòà ê ïðåäûäóùåé ýêðàííîé ñòðàíèöå.

5. Íà ýêðàí áóäåò âûâåäåíî ñîîáùåíèå “Working…”, ïîñëå ÷åãî íà÷íåòñÿ ïðîöåññ ôîðìàòèðîâàíèÿ. 

Ïî çàâåðøåíèþ îïåðàöèè íà ýêðàíå îòîáðàçèòñÿ ñîîáùåíèå “Complete”.

6. Íàæìèòå íà êîëåñî ââîäà äàííûõ èëè íà êíîïêó MENU äëÿ âîçâðàòà ê ïðåäûäóùåìó ýêðàíó.

Обновление операционной системы (Load System)

Ïîëüçîâàòåëü ìîæåò ñêà÷àòü ïîñëåäíþþ âåðñèþ ÎÑ MR-1000 ñ âåá-ñàéòà Korg (www.korg.com). 

Ïîäðîáíåå ñì. èíñòðóêöèþ íà âåá-ñàéòå.

Ïîäãîòîâêà ê îáíîâëåíèþ

Ïðè ïîìîùè USB-êàáåëÿ ïîäêëþ÷èòå MR-1000 ê ïåðñîíàëüíîìó êîìïüþòåðó (ñì. ñòð. 30) è ñêîïèðóéòå çàãðóæåííûå

ñèñòåìíûå ôàéëû â êîðíåâóþ ïàïêó æåñòêîãî äèñêà MR-1000.

Ïðîöåäóðà îáíîâëåíèÿ

Ïðè ðàáîòå îò áàòàðåé íà ýêðàí áóäåò âûâåäåíî ñîîáùåíèå îá îøèáêå. Ïîäêëþ÷èòå MR-1000 ê ñåòè, 
èñïîëüçóÿ âõîäÿùèé â êîìïëåêò àäàïòåð.

Åñëè â ïðîöåññå îáíîâëåíèÿ ñèñòåìû ïðîèçîøëî îòêëþ÷åíèå ïèòàíèÿ, MR-1000 ìîæåò ïîëíîñòüþ âûéòè 
èç ñòðîÿ. Â ýòîì ñëó÷àå îáðàòèòåñü â ñåðâèñíóþ ñëóæáó Korg èëè â ìàãàçèí, â êîòîðîì áûëî 
ïðèîáðåòåíî îáîðóäîâàíèå.

1. Íàæìèòå íà êíîïêó MENU, âðàùåíèåì êîëåñà âûáåðèòå â ìåíþ ïóíêò “SYSTEM” è íàæìèòå 

íà êîëåñî äëÿ ïîäòâåðæäåíèÿ âûáîðà.

Íà ýêðàíå áóäåò îòîáðàæåíà ñòðàíèöà ñèñòåìíûõ íàñòðîåê SYSTEM.

2. Ïðè ïîìîùè êîëåñà ââîäà äàííûõ âûáåðèòå êîìàíäó “Load System”.

3. Íàæìèòå íà êîëåñî ââîäà äàííûõ; íà ýêðàí áóäåò âûâåäåí çàïðîñ î ïîäòâåðæäåíèè 

“Load System: Are you sure?”
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4. Ïðè ïîìîùè êîëåñà ââîäà äàííûõ âûáåðèòå ïóíêò “Yes”.

Íà ýêðàí áóäåò âûâåäåíî ñîîáùåíèå “Working…”, ïîñëå ÷åãî áóäåò ïðîèçâåäåíî îáíîâëåíèå ñèñòåìû.

5. Ïî îêîí÷àíèþ îïåðàöèè íà ýêðàí áóäåò âûâåäåíî ñîîáùåíèå “System will shut down. [OK]”.

6. Íàæìèòå íà êîëåñî ââîäà äàííûõ èëè íà êíîïêó MENU äëÿ îòêëþ÷åíèÿ MR-1000.

7. Íàæìèòå è óäåðæèâàéòå êíîïêó STANDBY/ON äëÿ âêëþ÷åíèÿ ïèòàíèÿ. Ïðè çàïóñêå áóäåò çàãðóæåíà 

îáíîâëåííàÿ îïåðàöèîííàÿ ñèñòåìà.

Åñëè îáíîâëåíèå áûëî ïðîèçâåäåíî íåóäà÷íî, íà ýêðàíå áóäåò îòîáðàæåíî ñîîòâåòñòâóþùåå ñîîáùåíèå. 
Ïîäðîáíåå ñì. ñòð. 35.

Использование MR�1000 с персональным компьютером
MR-1000 ìîæåò áûòü èñïîëüçîâàí â êà÷åñòâå USB 2.0 ñîâìåñòèìîãî äèñêîâîãî óñòðîéñòâà.

Òàêèì îáðàçîì, ïîëüçîâàòåëü ìîæåò îáìåíèâàòüñÿ ôàéëàìè (WAV, DSDIFF è ò.ä.) ìåæäó êîìïüþòåðîì è MR-1000.

MR-1000 ðàñïîçíàåò íå âñå ôîðìàòû àóäèîôàéëîâ. Ïîäðîáíåå ñì. ñòð. 32.

Ïðè ðàáîòå ñ USB-ïîäêëþ÷åíèåì îáÿçàòåëüíî çàïèòûâàéòå MR-1000 îò ñåòè ïðè ïîìîùè àäàïòåðà, 
âõîäÿùåãî â êîìïëåêò ïîñòàâêè.

Режим USB

Â ýòîì ðåæèìå MR-1000 ðàñïîçíàåòñÿ ñ êîìïüþòåðà â êà÷åñòâå âíåøíåãî äèñêîâîãî óñòðîéñòâà. Â ðåæèìå USB

ôóíêöèè ðåêîðäåðà MR-1000 ñòàíîâÿòñÿ íåäîñòóïíûìè.

Âõîä â ðåæèì USB

1. Ñîåäèíèòå MR-1000 ñ êîìïüþòåðîì.

Windows (Windows ME/2000 èëè áîëåå ïîçäíÿÿ âåðñèÿ)

Èñïîëüçóéòå ñòàíäàðòíûé USB-êàáåëü äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ MR-1000 ê ÏÊ. Óáåäèòåñü, ÷òî ðàçúåìû ñîðèåíòèðîâàíû 

ïðàâèëüíî, è âñòàâüòå èõ â ñîîòâåòñòâóþùèå ãíåçäà äî óïîðà.

Íàæìèòå íà êíîïêó MENU è âûáåðèòå ïðè ïîìîùè êîëåñà ââîäà äàííûõ êîìàíäó “USB MODE”.

Â ñëó÷àå, åñëè ïðîèñõîäèò âêëþ÷åíèå ïèòàíèÿ ïîäñîåäèíåííîãî ê ÏÊ MR-1000, âõîä â ðåæèì USB 
ïðîèñõîäèò àâòîìàòè÷åñêè.

Macintosh (Mac OS 9.0.4 èëè áîëåå ïîçäíÿÿ âåðñèÿ)

Èñïîëüçóéòå ñòàíäàðòíûé USB-êàáåëü äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ MR-1000 ê ÏÊ. Óáåäèòåñü, ÷òî ðàçúåìû ñîðèåíòèðîâàíû 

ïðàâèëüíî, è âñòàâüòå èõ â ñîîòâåòñòâóþùèå ãíåçäà äî óïîðà.

Ïðè âêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ ïîäñîåäèíåííîãî ê ÏÊ MR-1000 âõîä â ðåæèì USB ïðîèñõîäèò àâòîìàòè÷åñêè.

2. Íà äèñïëåå îòîáðàçèòñÿ ýêðàííàÿ ñòðàíèöà “USB MODE”.

Åñëè íà ýêðàíå îòîáðàæàåòñÿ ýòà ñòðàíèöà, íè â êîåì ñëó÷àå íå îòñîåäèíÿéòå êàáåëü USB 
è íå îòêëþ÷àéòå ïèòàíèÿ êîìïüþòåðà.

3. Êîìïüþòåð îáíàðóæèò íîâîå äèñêîâîå óñòðîéñòâî (“Local disk (*:)” èëè “Unspecified name”).

Ïðè ïåðâîì ïîäêëþ÷åíèè MR-1000 ê ÏÊ äðàéâåð áóäåò óñòàíîâëåí àâòîìàòè÷åñêè.
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4. Ñîõðàíåíèå äàííûõ â êîìïüþòåð.

Íà ýêðàíå ÏÊ áóäåò îòîáðàæåíî ñîäåðæèìîå æåñòêîãî äèñêà MR-1000. Ñêîïèðóéòå íóæíûå ôàéëû â ÏÊ. 

Åñòåñòâåííî, Âû òàêæå ìîæåòå ñêîïèðîâàòü ôàéëû ñ êîìïüþòåðà íà æåñòêèé äèñê MR-1000.

Íå îòêëþ÷àéòå êàáåëü USB â ïðîöåññå ïåðåäà÷è äàííûõ!

Âûõîä èç ðåæèìà USB

1. Îòñîåäèíåíèå MR-1000 îò êîìïüþòåðà.

Windows (Windows ME/2000 èëè áîëåå ïîçäíÿÿ âåðñèÿ)

Êëèêíèòå ëåâîé êíîïêîé ìûøè ïî ïèêòîãðàììå â ïðàâîé ÷àñòè Ïàíåëè Çàäà÷. Âûáåðèòå ëåâîé êíîïêîé ïóíêò 

«Áåçîïàñíîå èçâëå÷åíèå óñòðîéñòâà (èìÿ)». Äîæäèòåñü ïîÿâëåíèÿ ñîîáùåíèÿ «Òåïåðü óñòðîéñòâî ìîæåò áûòü 

óäàëåíî». Ïðè ðàáîòå ñ ÎÑ Windows ME óñòðîéñòâî áóäåò ðàñïîçíàíî, êàê “USB disk”.

Macintosh (Mac OS 9.0.4 èëè áîëåå ïîçäíÿÿ âåðñèÿ)

Ïåðåòàùèòå ïèêòîãðàììó óñòðîéñòâà â êîðçèíó, èëè âûáåðèòå ïóíêò “Trash” èç ìåíþ “File”.

2. Íàæìèòå íà êíîïêó MENU èëè íà êîëåñî ââîäà äàííûõ äëÿ ïåðåõîäà ê ãëàâíîìó ìåíþ MR-1000

Òåïåðü ìîæíî îòñîåäèíèòü êàáåëü USB.

Ïåðåäà÷à ôàéëîâ

Ôàéëû, çàïèñàííûå ïðè ïîìîùè MR-1000, ñîõðàíÿþòñÿ â îòäåëüíûõ ïîäïàïêàõ äëÿ êàæäîãî èç ôîðìàòîâ (WAV,

DSF, DFF, WSD) âíóòðè ïàïêè MR_PROJ. Äëÿ ñîçäàíèÿ ðåçåðâíîé êîïèè äàííûõ äîñòàòî÷íî ñêîïèðîâàòü ýòè ïàïêè

â êîìïüþòåð.

Â êàæäîé èç ïàïîê íàõîäÿòñÿ äâà ñëåäóþùèõ ôàéëà.

Àóäèîäàííûå (.wav/.dff/.dsf/wsd).

Äàííûå ïðîåêòà (.prj). Â ýòîì ôàéëå ñîäåðæèòñÿ ñëóæåáíàÿ èíôîðìàöèÿ, ìåòêè è ò.ä.

Íå ïåðåèìåíîâûâàéòå ýòè äâà ôàéëà! Â ïðîòèâíîì ñëó÷àå îíè ñòàíóò íåäîñòóïíûìè äëÿ ÷òåíèÿ íà MR-1000.

Äëÿ âîññòàíîâëåíèÿ äàííûõ äîñòàòî÷íî ñêîïèðîâàòü â MR-1000 ðåçåðâíóþ êîïèþ, ñîçäàííóþ ðàíåå.

Äëÿ êîïèðîâàíèÿ ôàéëîâ àóäèî (.wav/.dff/.dsf/wsd), ñîçäàííûõ íà êîìïüþòåðå èëè äðóãîì óñòðîéñòâå, 

èñïîëüçóéòå ïàïêó AUDIO.

Структура жесткого диска MR�1000
Ïîääåðæèâàåìûå òèïû àóäèîôàéëîâ

Äëÿ âñåõ ôîðìàòîâ, èñïîëüçóåìûõ MR-1000 (ñì. ñòð. 26) èñïîëüçóåòñÿ ñòåðåîðåæèì.

Ïîääåðæèâàåìûå ïàïêè è èìåíà ôàéëîâ

Èñïîëüçóåòñÿ ñèñòåìà FAT32 ñ ïîääåðæêîé äëèííûõ èìåí ôàéëîâ. Äâóõáàéòîâûå ñèìâîëû (íàïð. ÿïîíñêèé àëôàâèò

è ò.ä.) íå ïîääåðæèâàþòñÿ.
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Ñòðóêòóðà ïàïîê è ôàéëîâ

Ïàïêà MR_PROJ

Â ýòîé ïàïêå õðàíÿòñÿ âñå çàïèñàííûå íà MR-1000 ôàéëû.

Íè â êîåì ñëó÷àå íå óäàëÿéòå è íå ïåðåèìåíîâûâàéòå ïàïêó MR_PROJ. Â ïðîòèâíîì ñëó÷àå ïðèáîð 
ïåðåñòàíåò ðàñïîçíàâàòü çàïèñàííûå ôàéëû.

Ïàïêè WAV_PROJ, DFF_PROJ, DSF_PROJ, WSD_PROJ

Äëÿ êàæäîãî èç ôîðìàòîâ ìîæåò áûòü ñîçäàíî äî 200 ïðîåêòîâ.

MR-1000 ìîæåò ðåäàêòèðîâàòü òîëüêî ïðîåêòû, íàõîäÿùèåñÿ â ýòèõ ïàïêàõ.

Ïðè ïîïûòêå ñîõðàíèòü â ïàïêå áîëåå 200 ïðîåêòîâ, èõ ìîæíî áóäåò ðàñïîçíàòü òîëüêî ïðè ïîäêëþ÷åíèè 
ê êîìïüþòåðó ïî èíòåðôåéñó USB.

Ìàêñèìàëüíîå êîëè÷åñòâî ïàïîê îãðàíè÷åíî îñòàâøèìñÿ ñâîáîäíûì äèñêîâûì ïðîñòðàíñòâîì.

Íå óäàëÿéòå è íå ïåðåèìåíîâûâàéòå ôàéëû â ýòèõ ïàïêàõ ñ êîìïüþòåðà. Â ïðîòèâíîì ñëó÷àå MR-1000 
ïåðåñòàíåò èõ ðàñïîçíàâàòü.

Àóäèîäàííûå, ñîçäàííûå íà êîìïüþòåðå èëè èíîì çâóêîçàïèñûâàþùåì óñòðîéñòâå, ïðè ïåðåíîñå â ýòè ïàïêè
íå áóäóò ðàñïîçíàâàòüñÿ MR-1000.

MRPM.sys

Ýòîò ôàéë ñîäåðæèò ñèñòåìíûå íàñòðîéêè ïðèáîðà. 

Íè ïðè êàêèõ îáñòîÿòåëüñòâàõ íå óäàëÿéòå è íå ïåðåèìåíîâûâàéòå ýòîò ôàéë!

MRPlayList.txt

Â äàííîì ôàéëå õðàíèòñÿ ñïèñîê âîñïðîèçâåäåíèÿ.

Íè ïðè êàêèõ îáñòîÿòåëüñòâàõ íå óäàëÿéòå è íå ïåðåèìåíîâûâàéòå ýòîò ôàéë!
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Ïàïêà WAV_0001 (ïàïêà ïðîåêòà)

Ïàïêà ñîçäàåòñÿ àâòîìàòè÷åñêè ïðè çàïèñè íîâîãî

ïðîåêòà. Êàæäîìó ïîñëåäóþùåìó ïðîåêòó

ïðèñâàèâàåòñÿ íîìåð, 0001, 0002, 0003 è ò.ä. Ïåðâûå

òðè ñèìâîëà èìåíè ïàïêè îáîçíà÷àþò ôîðìàò çàïèñè.

Âñå îïåðàöèè ñ ïðîåêòîì MR-1000 ïðîèçâîäÿòñÿ

èìåííî â ýòîé ïàïêå. Ïåðåèìåíîâàíèå ïðîåêòà

ïðèâîäèò ê ïåðåèìåíîâàíèþ ïàïêè. Àâòîìàòè÷åñêè

ïðîèçâîäèòñÿ ïåðåèìåíîâàíèå ôàéëà ñ íàñòðîéêàìè

ïðîåêòà âíóòðè ïàïêè.

Ïðè ïåðåèìåíîâàíèè ïàïêè ïðîåêòà 
ñ êîìïüþòåðà íåîáõîäèìî òàêæå 
ïåðåèìåíîâàòü ôàéë ïðîåêòà (.prj), 
ñîäåðæàùèéñÿ â ýòîé ïàïêå.

Ôàéëû â ïàïêå WAV_0001 (ïàïêå ïðîåêòà)

WAV_0001.prj (ôàéë íàñòðîåê ïðîåêòà)

Â ýòîì ôàéëå ñîäåðæèòñÿ èíôîðìàöèÿ î ïðîåêòå, äàííûå ìåòîê è ò.ä. Â êàæäîé ïàïêå äîëæåí ñóùåñòâîâàòü òîëüêî

îäèí ôàéë ñ ðàñøèðåíèåì .prj.

WAV_0001_001.wav (ôàéë àóäèîäàííûõ â ôîðìàòå .wav)

Ñòåðåîôîíè÷åñêèå àóäèîôîàéëû. Ðàñøèðåíèå (.wav) äîáàâëÿåòñÿ àâòîìàòè÷åñêè è çàâèñèò îò óñòàíîâëåííîãî

ôîðìàòà çàïèñè.

Èìÿ ôàéëà è ðàñøèðåíèå ðàñøèôðîâûâàþòñÿ ñëåäóþùèì îáðàçîì:

Ïàïêà AUDIO

Äàííàÿ ïàïêà ñëóæèò äëÿ õðàíåíèÿ àóäèîôàéëîâ, çàïèñàííûõ íà êîìïüþòåðå èëè èíîì âíåøíåì îáîðóäîâàíèè.

Ôàéëû èç ýòîé ïàïêè íåëüçÿ ðåäàêòèðîâàòü ïðè ïîìîùè MR-1000, îäíàêî îíè ìîãóò áûòü âîñïðîèçâåäåíû 

èëè äîáàâëåíû â ñïèñîê âîñïðîèçâåäåíèÿ (ïëåéëèñò). Ãëóáèíà äåðåâà êàòàëîãîâ ìîæåò äîñòèãàòü 4, îäíàêî MR-1000

íå ìîæåò ðàñïîçíàâàòü áîëåå 200 ïàïîê è ôàéëîâ â ïàïêå AUDIO.

Íè â êîåì ñëó÷àå íå ïåðåèìåíîâûâàéòå ýòó ïàïêó.

Использование программного обеспечения AudioGate
Àóäèîôàéëû, çàïèñàííûå íà MR-1000, ìîãóò áûòü ñêîïèðîâàíû â êîìïüþòåð. Ïîñëå ýòîãî ïîëüçîâàòåëü ìîæåò

ïåðåêîíâåðòèðîâàòü ôîðìàò ôàéëîâ, ðåäàêòèðîâàòü, ðàçäåëÿòü è îáúåäèíÿòü èõ ïðè ïîìîùè âõîäÿùåãî â êîìïëåêò

ïîñòàâêè ïðîãðàììíîãî îáåñïå÷åíèÿ AudioGate (íàõîäèòñÿ íà CD).

Óñòàíîâèòå ïðîãðàììó AudioGate è èçó÷èòå ðóêîâîäñòâî ïî ýêñïëóàòàöèè (ôàéë â ôîðìàòå PDF).

Установка AudioGate

Ñîäåðæàíèå êîìïàêò-äèñêà

Ïðîãðàììà “AudioGate”

Ðóêîâîäñòâî ïî ýêñïëóàòàöèè ê ïðîãðàììå “AudioGate” (ôîðìàò PDF).

Ëèöåíçèîííîå ñîãëàøåíèå (ôîðìàò PDF).
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Èäåíòèôèêàòîð ôîðìàòà

Íîìåð çàïèñè

Êàæäàÿ çàïèñü â îïðåäåëåííîì
ôîðìàòå àâòîìàòè÷åñêè ïîëó÷àåò
ñîáñòâåííûé íîìåð îò 0001 äî 9999
(â ïîðÿäêå î÷åðåäíîñòè çàïèñè)

Âíóòðåííåå èìÿ ïðîåêòà
(íå ìåíÿåòñÿ äàæå ïðè
ïåðåèìåíîâàíèè
êîìàíäîé Rename)

Ôàéë àâòîìàòè÷åñêè ðàçäåëÿåòñÿ íà ôðàãìåíòû
ðàçìåðîì â 1 Ãá, âñåãî äî 99 ôðàãìåíòîâ,
ïðîíóìåðîâàííûõ â ïîðÿäêå âîçðàñòàíèÿ – “1”, “2”, è ò.ä.

Êðîìå òîãî, åñëè â ïðîöåññå çàïèñè èìåëà ìåñòî
óñòàíîâêà íà ïàóçó, ôàéë òàêæå áóäåò ðàçäåëåí (â ýòîì
ñëó÷àå ðàçìåð ôðàãìåíòà ìîæåò áûòü ìåíåå 1 Ãá).

Ðàñøèðåíèå, óêàçûâàþùåå
ôîðìàò ôàéëà.



Ïðî÷òèòå ïåðåä èñïîëüçîâàíèåì

Âñå ïðàâà íà äàííîå ÏÎ ÿâëÿþòñÿ ñîáñòâåííîñòüþ Korg Corporation.

Ëèöåíçèîííîå ñîãëàøåíèå íà ÏÎ ïðèëàãàåòñÿ îòäåëüíî. Ïðî÷òèòå åãî ïåðåä óñòàíîâêîé ÏÎ íà Âàø ÏÊ. 

Èíñòàëëÿöèÿ ïðîãðàììíîãî îáåñïå÷åíèÿ ÿâëÿåòñÿ ïîäòâåðæäåíèåì ñîãëàñèÿ ñ ëèöåíçèîííûì ñîãëàøåíèåì.

Ñèñòåìíûå òðåáîâàíèÿ

Windows XP

ÏÏîîääääååððææèèââààååììûûåå  îîïïååððààööèèîîííííûûåå  ññèèññòòååììûû

Microsoft Windows XP Home Edition/Professional Edition SP1 èëè áîëåå ïîçäíÿÿ âåðñèÿ

ÒÒððååááîîââààííèèÿÿ  êê  ÏÏÊÊ

ÖÏ: Intel Pentium III 1 ÃÃö èëè áîëåå áûñòðûé

ÎÇÓ: 256 Ìá èëè áîëåå

USB-ïîðò, ñîâìåñòèìûé ñ ÎÑ Windows XP

Mac OS X

ÏÏîîääääååððææèèââààååììûûåå  îîïïååððààööèèîîííííûûåå  ññèèññòòååììûû

Mac OS X 10.3.9 èëè áîëåå ïîçäíÿÿ âåðñèÿ

ÒÒððååááîîââààííèèÿÿ  êê  ÏÏÊÊ

ÖÏ: Apple G4/800 ÌÃö èëè áîëåå áûñòðûé

ÎÇÓ: 256 Ìá èëè áîëåå

USB-ïîðò, ñîâìåñòèìûé ñ ÎÑ Mac OS X

Windows XP

Äëÿ óñòàíîâêè èëè óäàëåíèÿ ïðîãðàììíîãî îáåñïå÷åíèÿ Âû äîëæíû èìåòü ïðàâà Àäìèíèñòðàòîðà. 
Îáðàòèòåñü ê ñèñòåìíîìó àäìèíèñòðàòîðó â ñëó÷àå âîçíèêíîâåíèÿ çàòðóäíåíèé.

1. Âñòàâüòå âõîäÿùèé â êîìïëåêò ïîñòàâêè CD â ïðèâîä CD-Rom Âàøåãî êîìïüþòåðà.

Îáû÷íî ïðèëîæåíèå “AudioGate Application Installer” çàïóñêàåòñÿ àâòîìàòè÷åñêè. Åñëè ôóíêöèÿ àâòîçàïóñêà 

îòêëþ÷åíà, èñïîëüçóéòå äâîéíîé ùåë÷îê äëÿ çàïóñêà ïðèëîæåíèÿ “KorgSetup.exe”, íàõîäÿùåãîñÿ íà CD.

2. Ñëåäóéòå èíñòðóêöèÿì, ïîÿâëÿþùèìñÿ íà ýêðàíå ÏÊ.

3. Âûéäèòå èç ïðîãðàììû èíñòàëëÿöèè.

Mac OS X

1. Âñòàâüòå âõîäÿùèé â êîìïëåêò ïîñòàâêè CD â ïðèâîä CD-Rom Âàøåãî êîìïüþòåðà.

2. Èñïîëüçóéòå äâîéíîé ùåë÷îê äëÿ çàïóñêà ïðèëîæåíèÿ “AudioGate Installer” (.pkg), 

íàõîäÿùåãîñÿ íà CD.

3. Ñëåäóéòå èíñòðóêöèÿì, ïîÿâëÿþùèìñÿ íà ýêðàíå ÏÊ.

4. Âûéäèòå èç ïðîãðàììû èíñòàëëÿöèè.
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Дополнения
Устранение неполадок

Íå âêëþ÷àåòñÿ ïèòàíèå

Ïîäêëþ÷åí ëè àäàïòåð ïèòàíèÿ?

Íå ðàçðÿæåíû ëè áàòàðåè?

Äëÿ âêëþ÷åíèÿ ñëåäóåò íàæàòü è óäåðæèâàòü êíîïêó STANDBY/ON.

Íà äèñïëåå îòñóòñòâóåò èçîáðàæåíèå

Ïðîâåðüòå íàñòðîéêè êîíòðàñòíîñòè (ñì. ñòð. 27).

Äèñïëåé íå ïîäñâå÷åí

Âîçìîæíî, îòêëþ÷åíà ïîäñâåòêà (ñì. ñòð. 19).

Íåò çâóêà

Âêëþ÷åíî ëè ïèòàíèå MR-1000 è îñòàëüíîãî îáîðóäîâàíèÿ? (ñì. ñòð. 9)

Ïîäêëþ÷åíû ëè êîëîíêè/íàóøíèêè ïðàâèëüíûì îáðàçîì?

Íåò çâóêà ïðè âîñïðîèçâåäåíèè

Ïðîâåðüòå ðåãóëÿòîð ãðîìêîñòè íàóøíèêîâ.

Íåò çâóêà íà âõîäå MR-1000

Ïðîâåðüòå íàñòðîéêè çàïèñè.

Ïðîâåðüòå óðîâåíü çàïèñè.

Óáåäèòåñü, ÷òî âíåøíåå îáîðóäîâàíèå ïîäêëþ÷åíî ïðàâèëüíî. Èíäèêàòîðû óðîâíÿ íà ýêðàíå äîëæíû äâèãàòüñÿ.

Íåâîçìîæíî ïðîèçâåñòè çàïèñü

Âîçìîæíî, óñòàíîâëåí ÷ðåçâû÷àéíî íèçêèé óðîâåíü çàïèñè? Ïðîâåðüòå ðåãóëÿòîðû LEVEL L/R.

Âîçìîæíî, íà æåñòêîì äèñêå íå îñòàëîñü ñâîáîäíîãî ìåñòà. Óñòàíîâèòå ñ÷åò÷èê â ðåæèì “Free” è ïðîâåðüòå 

êîëè÷åñòâî ñâîáîäíîãî ïðîñòðàíñòâà íà äèñêå (ñì. ñòð. 17).

Çàïèñü ïðåðûâàåòñÿ

Íå áûëî ëè âî âðåìÿ çàïèñè òîë÷êîâ èëè óäàðîâ ïî êîðïóñó ïðèáîðà?

Âîçìîæíî, MR-1000 ðàñïîëîæåí âáëèçè îò èñòî÷íèêà ñèëüíûõ âèáðàöèé (ìîòîð, áàñîâûé óñèëèòåëü è ò.ä.).

Ïðè íàæàòèè íà êíîïêè íè÷åãî íå ïðîèñõîäèò

Âî âðåìÿ çàïèñè è âîñïðîèçâåäåíèÿ ÷óâñòâèòåëüíîñòü íåêîòîðûõ êíîïîê ñóùåñòâåííî ñíèæàåòñÿ. Íàæìèòå 

è óäåðæèâàéòå íóæíóþ êíîïêó.

USB

Êîìïüþòåð íå îáíàðóæèâàåò MR-1000

Ïðàâèëüíî ëè ïðîèçâåäåíî USB-ïîäêëþ÷åíèå? Ïîäêëþ÷èòå êàáåëü çàíîâî (ñì. ñòð. 30).

Íåâîçìîæíî óäàëèòü MR-1000 ñ êîìïüþòåðà

Ïðîöåäóðà çàâèñèò îò îïåðàöèîííîé ñèñòåìû. Ñì. ñòð. 30.

Ïðè ïîïûòêå ïîäêëþ÷èòü MR-1000 ê ÏÊ âûäàåòñÿ çàïðîñ íà óñòàíîâêó äðàéâåðà

Ïðîâåðüòå ñîîòâåòñòâèå âåðñèè îïåðàöèîííîé ñèñòåìû òðåáîâàíèÿì MR-1000. Ñì. ñòð. 30.
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Различные сообщения

Ïðè íàæàòèè íà êîëåñî ââîäà äàííûõ äèàëîãîâîå îêíî ñ ñîîáùåíèåì áóäåò óáðàíî ñ ýêðàíà.

Ñîîáùåíèÿ î âûïîëíåíèè îïåðàöèé

Completed

Îïåðàöèÿ óñïåøíî çàâåðøåíà.

Working…

Îïåðàöèÿ ïðîèçâîäèòñÿ. Æäèòå, ïîêà äàííîå ñîîáùåíèå íå èñ÷åçíåò ñ ýêðàíà.

Ñîîáùåíèÿ îá îøèáêàõ

Cannot execute.

Ñîâåðøåíèå îïåðàöèè íåâîçìîæíî â äàííûé ìîìåíò.

Cannot execute Load System. Use AC Adaptor, Please.

Ïðîèçâåäåíà ïîïûòêà îáíîâëåíèÿ ÎÑ ñ ïèòàíèåì îò áàòàðåé. Ïîäêëþ÷èòå MR-1000 ê ñåòè ïðè ïîìîùè àäàïòåðà,

âõîäÿùåãî â êîìïëåêò ïîñòàâêè.

Check Sum Error.

Ñèñòåìà íå çàãðóæàåòñÿ. Ïîïðîáóéòå ïîâòîðèòü îïåðàöèþ ñíà÷àëà. Åñëè ýòî ñîîáùåíèå ïîÿâëÿåòñÿ ñíîâà, 

îáðàòèòåñü â ñåðâèñíóþ ñëóæáó.

Disk too busy

Íåõâàòêà áûñòðîäåéñòâèÿ. Ìíîãî÷èñëåííûå îïåðàöèè çàïèñè è óäàëåíèÿ ïðèâåëè ê ñåðüåçíîé ôðàãìåíòàöèè 

æåñòêîãî äèñêà, â ðåçóëüòàòå ÷åãî ïðè çàïèñè ïðîèñõîäèò çàìåäëåíèå âðåìåíè äîñòóïà ê äèñêó.

Äëÿ óñòðàíåíèÿ ñëåäóåò ñîçäàòü êîïèþ íóæíûõ ôàéëîâ íà êîìïüþòåðå, çàòåì îòôîðìàòèðîâàòü æåñòêèé äèñê 

è ñíîâà ïåðåíåñòè ôàéëû íà MR-1000.

Êðîìå òîãî, ìîæíî óäàëèòü íåíóæíûå ôàéëû, à çàòåì ïðèñîåäèíèòü MR-1000 ê êîìïüþòåðó â êà÷åñòâå âíåøíåãî

äèñêà è ïðîèçâåñòè åãî äåôðàãìåíòàöèþ. Îáÿçàòåëüíî èñïîëüçóéòå ôóíêöèþ îïòèìèçàöèè ñâîáîäíîãî 

ïðîñòðàíñòâà (Optimize Free Space).

Drive Error

Îøèáêà ïðè îáðàùåíèè ê äèñêó. Ïîäêëþ÷èòå MR-1000 ê êîìïüþòåðó è ïðîèçâåäèòå ïðîâåðêó äèñêà 

(Check Drive, Check Disk). Â ñëó÷àå, åñëè ïîñëå ïðîâåðêè ñîîáùåíèå Drive Error ïðîäîëæàåò ïîÿâëÿòüñÿ, 

îòôîðìàòèðóéòå æåñòêèé äèñê.

Drive Full

Íà äèñêå íå îñòàëîñü ñâîáîäíîãî ïðîñòðàíñòâà. Óäàëèòå íåíóæíûå ïðîåêòû/ôàéëû.

Failed to write System File.

Îáíîâëåíèå îïåðàöèîííîé ñèñòåìû ïðîøëî íåóäà÷íî. Âîçìîæíî, åñòü íåïîëàäêè ñ MR-1000. Îáðàòèòåñü 

â ñåðâèñíóþ ñëóæáó.

Memory Full.

Ïîïûòêà ñîçäàòü áîëåå 100 ìåòîê. Óäàëèòå íåíóæíûå ìåòêè.

Not supported file.

Ôîðìàò ôàéëà íå ïîääåðæèâàåòñÿ.

Please enter name.

Ïóñòîå èìÿ ïðîåêòà (ñîäåðæèò òîëüêî ïðîáåëû). Çàäàéòå äëÿ ïðîåêòà êîððåêòíîå èìÿ.

Protected Project

Âêëþ÷åíà çàùèòà ïðîåêòà, îïåðàöèÿ íåâîçìîæíà. Ñíèìèòå çàùèòó.

Project Name Error. Delete illegal folder.

Óæå ñóùåñòâóåò ïðîåêò ñ òàêèì æå èìåíåì. Ïåðåèìåíóéòå ïðîåêò/ôàéë èëè èñïîëüçóéòå ðåæèì USB 

äëÿ óäàëåíèÿ ïàïêè ñ óêàçàííûì èìåíåì.
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System Filter Error.

Ôàéë, íåîáõîäèìûé äëÿ ïðîèçâåäåíèÿ îáíîâëåíèÿ ñèñòåìû, îòñóòñòâóåò, èëè íå ñîâïàäàåò äëèíà ôàéëà. 

Ïðîâåðüòå êîððåêòíîñòü çàãðóçêè ñèñòåìíîãî ôàéëà èç Èíòåðíåòà è ñíîâà îòêîïèðóéòå åãî â MR-1000.

Time Limit

Ìàêñèìàëüíîå âðåìÿ íåïðåðûâíîé çàïèñè ñîñòàâëÿåò 6 ÷àñîâ. Äàëüíåéøàÿ çàïèñü íåâîçìîæíà.

Warning: Bad fragmentation. Should be optimized.

Ïðè âõîäå â ðåæèì ãîòîâíîñòè ê çàïèñè îáíàðóæåíà ñèëüíàÿ ôðàãìåíòàöèÿ äèñêà. Ïðè ïîïûòêå çàïèñè âûñîêà 

âåðîÿòíîñòü âîçíèêíîâåíèÿ îøèáêè “Disk Too Busy”.

Îáû÷íî äëÿ çàïèñè ðåçåðâèðóåòñÿ êàê ìèíèìóì 10 ìèíóò íåïðåðûâíîãî ñâîáîäíîãî ïðîñòðàíñòâà; â ñëó÷àå, 

åñëè îñòàëîñü ìåíåå 10 ìèíóò ñâîáîäíîãî ïðîñòðàíñòâà, ðåçåðâèðóåòñÿ âñå îñòàâøååñÿ äèñêîâîå ïðîñòðàíñòâî. 

Äëÿ óñòðàíåíèÿ ñëåäóåò ñîçäàòü êîïèþ íóæíûõ ôàéëîâ íà êîìïüþòåðå, çàòåì îòôîðìàòèðîâàòü æåñòêèé äèñê 

è ñíîâà ïåðåíåñòè ôàéëû íà MR-1000.

Êðîìå òîãî, ìîæíî óäàëèòü íåíóæíûå ôàéëû, à çàòåì ïðèñîåäèíèòü MR-1000 ê êîìïüþòåðó â êà÷åñòâå âíåøíåãî

äèñêà è ïðîèçâåñòè åãî äåôðàãìåíòàöèþ. Îáÿçàòåëüíî èñïîëüçóéòå ôóíêöèþ îïòèìèçàöèè ñâîáîäíîãî 

ïðîñòðàíñòâà (Optimize Free Space).

Ñîîáùåíèÿ î ïîäòâåðæäåíèè

Info: # # # # #

Èíôîðìàöèÿ äëÿ ïîëüçîâàòåëÿ. Íàæìèòå íà êíîïêó MENU èëè íà êîëåñî ââîäà äàííûõ äëÿ ïðîäîëæåíèÿ.

Ñåðüåçíûå ñîîáùåíèÿ îá îøèáêàõ

Fatal: # # # # #

Êðèòè÷åñêèé ñáîé â ðàáîòå MR-1000. Çàïèøèòå òåêñò ñîîáùåíèÿ “# # # # #” è ñâÿæèòåñü ñî ñëóæáîé 

òåõíè÷åñêîé ïîääåðæêè.
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Технические характеристики

Óñëîâèÿ ýêñïëóàòàöèè: +5 … +35 0Ñ (áåç îáðàçîâàíèÿ êîíäåíñàòà)

<Ñåêöèÿ Çàïèñè>

Êîëè÷åñòâî äîðîæåê çàïèñè/÷òåíèÿ: 2

Ôîðìàòû çàïèñè: PCM (.wav) BWF-ñîâìåñòèìûé

44.1 êÃö @ 16/24 áèò, 48 êÃö @ 16/24 áèò, 88.2 êÃö @ 24 áèò, 

96 êÃö @ 24 áèò, 176.4 êÃö @ 24 áèò, 192 êÃö @ 24 áèò,

1-áèòíûé ôîðìàò @ 2.8 ÌÃö / 5.6 ÌÃö

DSDIFF (.dff), DSF (.dsf), WSD (.wsd)

Çàïèñü: Ìàêñèìóì 60 ÷àñîâ @ 44.1 êÃö / 16 áèò (æåñòêèé äèñê 40 Ãá)

Ìàêñèìóì äëÿ íåïðåðûâíîé çàïèñè 5 ÷àñ 59 ìèí 59 ñåêóíä 999

Êîëè÷åñòâî ïðîåêòîâ: Äî 200 äëÿ êàæäîãî èç ôîðìàòîâ

Ìåòêè: Äî 100 ìåòîê íà ïðîåêò (ìåòêè áåçûìÿííûå)

USB-ôóíêöèîíàëüíîñòü: Ïîäêëþ÷åíèå ê êîìïüþòåðó â êà÷åñòâå âíåøíåãî USB-äèñêà

Ðåäàêòèðîâàíèå: Ïåðåèìåíîâàíèå, óäàëåíèå, çàùèòà

<Îáùèå ïàðàìåòðû>

Äèñïëåé; 160 õ 104 ïêñ, æèäêîêðèñòàëëè÷åñêèé, ñ ïîäñâåòêîé

Ïèòàíèå: Àäàïòåð äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ ê ñåòè

Âîñåìü áàòàðåé ðàçìåðà ÀÀ (ùåëî÷íûå LR6, îêñèðèäîâûå 

(oxyride) èëè ïåðåçàðÿæàåìûå íèêåëü-ìåòàëãèäðèäíûå 

(Ni-MH), ïðèîáðåòàþòñÿ îòäåëüíî)

Ýíåðãîïîòðåáëåíèå: 7 Âò

Ðàçìåðû: 192 õ 170 õ 56 ìì

Âåñ: 1.0 êã (áåç áàòàðåé)

<Îñíîâíûå ïàðàìåòðû>

Äèàïàçîí ÷àñòîò: 10 Ãö…20 êÃö ±1 äÁ @ 44.1 êÃö / 48 êÃö

10 Ãö…40 êÃö ±1 äÁ @ 88.2 êÃö / 96 êÃö / 176.4 êÃö / 192 êÃö

10 Ãö … 100 êÃö (1-áèò)

Ñèãíàë/øóì: 96 äÁ (òèïè÷íûé) @IHF-A

Êîýôôèöèåíò íåëèíåéíûõ èñêàæåíèé: 0.008% (òèïè÷íûé), 20 Ãö … 20 êÃö

ÀÖ-ïðåîáðàçîâàíèå: 2.8224 ÌÃö / 5.6448 ÌÃö (1-áèò), 24 áèò (PCM)

ÖÀ-ïðåîáðàçîâàíèå: 2.8224 ÌÃö / 5.6448 ÌÃö (1-áèò), 24 áèò (PCM)

<Âõîäû>

Òèï ñîåäèíåíèÿ: XLR-3-31 (ôàíòîìíîå ïèòàíèå +48 Â, îòêëþ÷àåìîå)

1/4” TRS (ñèììåòðè÷íûé)

Âõîäíîå ñîïðîòèâëåíèå: 4.5 êÎì (XLR) / 68 êÎì (TRS)

Íîìèíàëüíûé óðîâåíü: –60 dBu … –28 dBu, XLR (ñèììåòðèÿ)

–26 dBu … +4 dBu, 1/4” TRS (ñèììåòðèÿ)

–26 dBV … –6 dBV, 1/4” TRS (íåñèììåòðèÿ)

Ìàêñèìàëüíûé óðîâåíü: –16 dBu, XLR (ñèììåòðèÿ)

+16 dBu, 1/4” TRS (ñèììåòðèÿ)

+6 dBV, 1/4” TRS (íåñèììåòðèÿ)
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<Âûõîäû>

Òèï ñîåäèíåíèÿ: RCA (íåñèììåòðè÷íûé) / XLR-3-32 (ñèììåòðè÷íûé)

Íîìèíàëüíûé óðîâåíü: –6 dBV / +4 dBu

Ìàêñèìàëüíûé óðîâåíü: +6 dBV / +16 dBu

Ñîïðîòèâëåíèå: 47 êÎì èëè áîëåå / 600 Îì èëè áîëåå

<Íàóøíèêè>

Òèï ñîåäèíåíèÿ: 1/4” ñòåðåî TRS

Ñîïðîòèâëåíèå: 16 Îì èëè áîëåå

Ìàêñèìàëüíûé óðîâåíü: 50 ìÂ + 50 ìÂ @ 32 Îì

<USB >

Òèï ñîåäèíåíèÿ: Òèï B

Ôîðìàò: USB 2.0 ñîâìåñòèìûé USB mass storage

Ïîääåðæèâàåìûå ÎÑ: Windows ME, 2000 è âûøå / Mac OS 9.0.4 è âûøå

Êîìïëåêòàöèÿ

Àäàïòåð ïèòàíèÿ (òæ ðàáîòàåò â êà÷åñòâå çàðÿäíîãî 

óñòðîéñòâà), ðóêîâîäñòâî ïîëüçîâàòåëÿ (ýòîò 

äîêóìåíò), ñóìêà äëÿ ïåðåíîñêè, 

CD-ROM ñ ïðîãðàììîé “AudioGate”.

Äåìîíñòðàöèîííûé ïðîåêò

“All Most Blues”

“The Wind and the Wheat”

èñïîëíèòåëü Ôèë Êèããè (Phil Keaggy)

copyright Phil Keaggy 2006

www.philkeaggy.com

* Âñå òåõíè÷åñêèå äàííûå è âíåøíèé âèä ïðèáîðà ìîãóò áûòü èçìåíåíû 

áåç ïðåäâàðèòåëüíîãî óâåäîìëåíèÿ ïîëüçîâàòåëÿ.
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