
Основные возможности
• Âåëèêîëåïíûé çâóê: ïîëèôîíèÿ äî 120 íîò, 48 Ìá âîëíîâûõ ôîðì ROM (âêëþ÷àÿ 16 Ìá íîâûõ ñýìïëîâ ñòåðåîôîíè÷åñêîãî

ôîðòåïèàíî ñ ïåðåêëþ÷àåìîé äèíàìèêîé çâóêîèçâëå÷åíèÿ), âîçìîæíîñòü ðàñøèðåíèÿ äî 256 Ìá ñåìüþ êàðòàìè EXB-PCM, à
òàêæå ïëàòîé ñèíòåçàòîðà EXB-MOSS DSP.

• 1280 âñòðîåííûõ çâóêîâ ñ âîçìîæíîñòüþ ðàñøèðåíèÿ î 3584.

• Ãðàôè÷åñêèé èíòåðôåéñ TouchView, óïðîùàþùèé íàâèãàöèþ, è íîâûé ìîùíûé ïðîöåññîð, ðàáîòàþùèé â 6 ðàç áûñòðåå, ÷åì â
“êëàññè÷åñêîì” TRITON è â 2 ðàçà áûñòðåå, ÷åì â Karma!

• Çàìå÷àòåëüíûå ýôôåêòû: 102 àëãîðèòìà, 5 ðàçðûâîâ, 2 ìàñòåð-ýôôåêòà ñ âîçìîæíîñòüþ ñèíõðîíèçàöèè, òðåõïîëîñíûé ýêâà-
ëàéçåð.

• Îòêðûòàÿ ñèñòåìà ñýìïëèðîâàíèÿ, ïîçâîëÿþùàÿ îñóùåñòâëÿòü ñýìïëèðîâàíèå è ðåñýìïëèðîâàíèå âî âñåõ ðåæèìàõ: 16 Ìá
ñýìïëåðíîé ïàìÿòè RAM (ðàñøèðÿåìîé äî 96 Ìá), ÷àñòîòà äèñêðåòèçàöèè 48 êÃö, ôóíêöèè âðåìåííîãî ðàçáèåíèÿ/ðàñòÿæå-
íèÿ, öèêëû ñ êðîññôåéäîì, ñýìïëèðîâàíèå/ðåñýìïëèðîâàíèå ñ ó÷åòîì âñåõ ðàçðûâîâ è ìàñòåð-ýôôåêòîâ, “ñãðàáëèâàíèå” àó-
äèîìàòåðèàëà ñ CD, ðåñýìïëèðîâàíèå âñåé ïåñíè íà âíóòðåííèé õàðä-äèñê â WAV-ôàéëû.

• Äîñòóïíûé ñåêâåíñåð: 16 òðåêîâ, 200000 ñîáûòèé, ôóíêöèè Cue List è RPPR, øàáëîíû ïåñåí, ïðåñåòíûå ðèòìè÷åñêèå ïàòòåð-
íû, íåçàâèñèìîå çàöèêëèâàíèå òðåêîâ.

• Ôóíêöèÿ “In-Track”, ïîçâîëÿþùàÿ ïðîèçâîäèòü ñýìïëèðîâàíèå íåïîñðåäñòâåííî â ñåêâåíñåð â êà÷åñòâå MIDI-ñîáûòèé —
ñýìïëèðîâàíèå íà âíóòðåííèé õàðä-äèñê!

• Äâà ïîëèôîíè÷åñêèõ àðïåäæèàòîðà, ñèíõðîíèçèðóþùèõñÿ ïî MIDI Clock, 507 ïîëüçîâàòåëüñêèõ ÿ÷ååê ïàìÿòè.

• Âîçìîæíîñòè õðàíåíèÿ äàííûõ: âíóòðåííèé õàðä-äèñê 5 Ãá, äèñêåòà, SCSI è îïöèîíàëüíûé âíóòðåííèé ïðèâîä CDRW1x8.

• 6 âûõîäîâ ñ âîçìîæíîñòüþ íàïðàâëåíèÿ ëþáîãî ñèãíàëà íà ëþáîé èç íèõ èëè ñòåðåîïàðó ñ ëþáûìè ýôôåêòàìè!

• Öèôðîâîé âõîä/âûõîä S/PDIF 48 êÃö, ñîâìåñòèìûé ñ 96 êÃö.

• Îïöèîíàëüíûé 6-êàíàëüíûé ADAT-èíòåðôåéñ EXB-DI è 6-êàíàëüíûé öèôðîâîé àóäèî/MIDI âõîä/âûõîä EXB-mLAN.
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Коммутация и загрузка начальных данных
Ïîäêëþ÷èòå ñåòåâîé øíóð è ñêîììóòèðóéòå àóäèîâûõîäû L/R ñ ñèñòåìîé ìîíèòîðèíãà. Âñå çàâîäñêèå äàííûå, âêëþ÷àÿ ïðîãðàì-
ìû, êîìáèíàöèè, ãëîáàëüíûå óñòàíîâêè è äåìî-ïåñíè/ñýìïëû íàõîäÿòñÿ íà âíóòðåííåì õàðä-äèñêå â äèðåêòîðèè “PRELOAD”.

Ïðè îòêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ TRITON STUDIO çàãðóæåííûå äåìî-ïåñíè/ñýìïëû óäàëÿþòñÿ èç ïàìÿòè. Äëÿ èõ çàãðóçêè âûïîëíèòå ñëå-
äóþùóþ ïðîöåäóðó.

Àðõèâèðóéòå âñå ñîáñòâåííûå íàðàáîòêè ïåðåä âûïîëíåíèåì äàííîé ïðîöåäóðû!

1. Íàæìèòå êíîïêó [DISK]. Íàæìèòå ÿðëûê Load â âåðõíåé ëåâîé ÷àñòè äèñïëåÿ.

2. Íàæìèòå êíîïêó ìåíþ Drive Select! (ñíèçó ñëåâà íà äèñïëåå) è âûáåðèòå HDD: INTERNAL HD. Íàæìèòå äèðåêòîðèþ PRELOAD è
íàæìèòå Open.

a. Äëÿ îäíîâðåìåííîé çàãðóçêè âñåõ çàâîäñêèõ äàííûõ: Íàæìèòå ëþáîé èç ôàéëîâ ñ èìåíåì PRELOAD. Íàæìèòå Load" â
âåðõíåì ïðàâîì óãëó äèñïëåÿ. Íàæìèòå â ìåíþ Load selected. Îòìåòüòå ïîëÿ äëÿ äâóõ äðóãèõ ïîçèöèé Load PRELOAD. Óáåäè-
òåñü, ÷òî ïîëå ìåíþ PCG Contents! (ïðîãðàììû, êîìáèíàöèè, ãëîáàëüíûå äàííûå) óñòàíîâëåíî â All, è îòìå÷åíû êíîïêè Clear
â ïîçèöèÿõ “Select KSC Allocation” è “Select SNG Allocation”. Íàæìèòå OK.

á. Äëÿ çàãðóçêè òîëüêî çàâîäñêèõ äåìî-ïåñåí: Íàæìèòå ôàéë ñ èìåíåì PRELOAD.SNG. Îòìåòüòå ïîëå Load PRELOAD.KSC.
Óáåäèòåñü, ÷òî îòìå÷åíû êíîïêè Clear â ïîçèöèÿõ “Select KSC Allocation” è “Select SNG Allocation”. Íàæìèòå OK.

â. Äëÿ çàãðóçêè òîëüêî çàâîäñêèõ òåìáðîâ: Íàæìèòå ôàéë ñ èìåíåì PRELOAD.PCG. Íàæìèòå êíîïêó Load â âåðõíåì ïðàâîì
óãëó äèñïëåÿ. Íàæìèòå â íèñïàäàþùåì ìåíþ Load selected. Íàæìèòå OK.

НОВИНКА!! Прослушивание программ с любого накопителя перед загрузкой!
1. Âûáåðèòå ôàéë PRELOAD.PCG (ñì. âûøå øàã 2â). Íàæìèòå Open. Íàæìèòå Program, à çàòåì íàæìèòå Open. Âûáåðèòå ëþáîé

áàíê Bank 1A-D è íàæìèòå Open.

2. Íàæìèòå íàçâàíèå ëþáîãî òåìáðà è èãðàéòå íà êëàâèàòóðå: âû ìîæåòå ïðîñëóøàòü ëþáîé òåìáð ñ ëþáîãî íàêîïèòåëÿ íàæàòè-
åì èìåíè åãî ôàéëà äî çàãðóçêè â ïàìÿòü! Â îòëè÷èå îò çàãðóçêè â ïàìÿòü âñåãî áàíêà ïðîãðàìì ïåðåä ïðîñëóøèâàíèåì òåìá-
ðîâ, ýòà ôóíêöèÿ ïîçâîëÿåò çàãðóæàòü òîëüêî íåîáõîäèìûå ïðîãðàììû ïîñëå èõ ïðîñëóøèâàíèÿ.

Прослушивание демо-песен
1. Ïîñëå çàãðóçêè çàâîäñêèõ äåìî-ïåñåí íàæìèòå êíîïêó [SEQ]. Íàæìèòå êíîïêó SEQUENCER [START/STOP] äëÿ âîñïðîèçâåäå-

íèÿ ïåðâîé ïåñíè, “Bullet Timing”. Âîñïðîèçâåäåíèå àâòîìàòè÷åñêè îñòàíîâèòñÿ â êîíöå ïåñíè, èëè äëÿ îñòàíîâà â ëþáîé ìî-
ìåíò íàæìèòå êíîïêó [START/STOP].

2. Äëÿ âûáîðà äðóãîé ïåñíè íàæìèòå êíîïêó ! ñëåâà îò S000. Íàæìèòå èìÿ ïðîñëóøèâàåìîé ïåñíè. Íàæìèòå SEQUENCER
[START/STOP].

Äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ äåìîíñòðàöèîííîãî ñïèñêà âîñïðîèçâåäåíèÿ:

1. Íàæìèòå êíîïêó [MENU]. Íàæìèòå P1: Cue List (èëè íàæìèòå 1 íà öèôðîâîé êëàâèàòóðå). Íàæìèòå êíîïêó SEQUENCER
[START/STOP] — âñå ïåñíè áóäóò ïîñëåäîâàòåëüíî âîñïðîèçâîäèòüñÿ â áåñêîíå÷íîì öèêëå ñ íà÷àëà ñïèñêà. Íàæìèòå êíîïêó
[START/STOP] äëÿ îñòàíîâà âîñïðîèçâåäåíèÿ â ëþáîé ìîìåíò.

Выбор и воспроизведение программ и комбинаций
1. Äëÿ âûáîðà ïðîãðàìì íàæìèòå êíîïêó [PROG]. Äëÿ âûáîðà êîìáèíàöèé íàæìèòå êíîïêó [COMBI].

2. Íàæìèòå îäíó èç êíîïîê [BANK] äëÿ âûáîðà áàíêà òåìáðîâ, çàòåì êîëåñîì ââîäà, êíîïêàìè #/" èëè öèôðîâûìè êíîïêàìè
âûáåðèòå òåìáð âíóòðè áàíêà.

Çàâîäñêèå ïðîãðàììû íàõîäÿòñÿ â áàíêàõ IA-D (è G äëÿ General MIDI). Çàâîäñêèå êîìáèíàöèè íàõîäÿòñÿ â áàíêàõ IA-D.

Âûáîð ïðîãðàìì è êîìáèíàöèé ïî ãðóïïàì

1. Íàæìèòå êíîïêó Category íàä èìåíåì ïðîãðàììû èëè êîìáèíàöèè. Ïåðåìåñòèòåñü è íàæìèòå íàçâàíèå ëþáîãî òåìáðà â òåêó-
ùåé ãðóïïå, à çàòåì âîñïðîèçâåäèòå çâóê ñ êëàâèàòóðû. Âûáåðèòå äðóãóþ ãðóïïó íàæàòèåì îäíîãî èç ÿðëûêîâ Category ñëåâà
èëè ñïðàâà îò öåíòðàëüíîãî ìåíþ; çàòåì àíàëîãè÷íî ïðîñëóøàéòå òåìáðû. Íàæìèòå êíîïêó OK äëÿ ïåðåõîäà ê ñòðàíèöàì ðå-
æèìîâ èñïîëíåíèÿ è ðåäàêöèè âûáðàííîãî òåìáðà.

Работа с программами и комбинациями TRITON STUDIO
ÍÎÂÈÍÊÀ!! Ïðîãðàììà C001 è êîìáèíàöèÿ A000 ïðåäñòàâëÿþò 16 Ìá íîâûõ ñýìïëîâ ñòåðåîôîíè÷åñêîãî ðîÿëÿ ñ ïåðåêëþ÷àåìîé
äèíàìèêîé çâóêîèçâëå÷åíèÿ, 60 ãîëîñàìè ôîðòåïèàííîé ïîëèôîíèè â ñîâîêóïíîñòè ñ 60 ãîëîñàìè âîëíîâûõ ôîðì Triton!
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Ïðîãðàììà Íàçâàíèå Ñîâåòû ïî èñïîëíåíèþ
C001 C. Grand Piano SW1: Octave; Knob1: Attack; Ribbon: Filter
C002 VCF Sample&Hold Ribbon: Filter; SW2: Decimator; Knob1: Attack
C014 Gating Voice Pad Knobs 1&2: LFO to filter; Knob 4: Reverb; Âêëþ÷àéòå Arp!
C086 Acid Dist Bass Arp: OFF; SW1: OD Off; SW2: Filter; Knob 3: Wah; JS-Y: Filter Envelope
D004 D’ n’B Gate Kit Arp: ON; Knob3: Pitch; SW1: Ring mod
D043 Da Mute…Joy-Y Ribbon: Mute; JS-Y: Un-mute; Slider: Pitch
D061 Talkin’ Keys SW1: Ring mod amt.; JS-Y: Ring mod freq.; Knob1: Portamento time

Êîìáèíàöèÿ Íàçâàíèå Ñîâåòû ïî èñïîëíåíèþ
A000 Stereo Piano SW1: Octave; Knob 3: Chorus; Knob 4: Reverb
A089 Bellacoola Ribbon: Filter; SW1: Pitch; Knob 4: Chorus & Delay
B025 Song Of Angels Ribbon: filter; SW1: Piano octave; Knob 3: Delay
B036 Wave Sequencer Ribbon: Filter; Knob 3: Chorus; Knob 4: Reverb
B092 Arp Factory SW2: Ring mod; Knobs 1&2: Auto Wah and St Comp
B100 Stutter Pad Arp: ON; Knob 1: Attack; Knob 2: Res; SW1: Pitch +4; JS-Y/SW2:
C006 Alien Jungle Jam SW1: Decimator; JS-Y: Pitch; Knob 3: Phaser
C095 Radio Ribbonizer Ribbon: Record noise & Decimator; Knob 1: Scratch
D037 Mutant Hop Knbs Knob 1: Cutoff; Knob 2: Resonance; Knob 3: BPM delay; Arp: Gate & Velo



Режим арпеджиатора
TRITON STUDIO èìååò äâîéíîé ïîëèôîíè÷åñêèé àðïåäæèàòîð ñ ïîëíûìè âîçìîæíîñòÿìè ðåäàêöèè è ñèíõðîíèçàöèè ïî MIDI
Clock. Îäíà ïðîãðàììà èñïîëüçóåò îäèí àðïåäæèàòîðíûé ïàòòåðí — ðåæèìû êîìáèíàöèè èëè ñåêâåíñåðà ìîãóò èñïîëüçîâàòü äî
äâóõ àðïåäæèàòîðíûõ ïàòòåðíîâ îäíîâðåìåííî.

1. Àðïåäæèàòîðíûé ïàòòåðí áóäåò íàçíà÷åí íà ïðîãðàììó, äàæå åñëè êíîïêà Arpeggiator [ON/OFF] íå íàõîäèòñÿ â ïîëîæåíèè ON.
Íàïðèìåð: Âûáåðèòå ïðîãðàììó C54, Wah Space Bass. Âêëþ÷èòå êíîïêó Arpeggiator [ON/OFF] (îíà çàñâåòèòñÿ). Îïåðèðóéòå
êîíòðîëëåðàìè ðåàëüíîãî âðåìåíè: TEMPO, GATE (îáùàÿ äëèíà øàãà) è VELOCITY (ãðîìêîñòü íîò àðïåäæèî). Íàæìèòå ÿðëûê
Arpeggio âíèçó ýêðàíà. Êíîïêîé Octave ñìåíèòå ïàðàìåòð Reso (ðàçðåøåíèå), îòìåòüòå ïîëå Keyboard.

2. Ñìîòðèòå íà ñåòêó àðïåäæèî: Íàæìèòå êíîïêó [GLOBAL], íàæìèòå [MENU], íàæìèòå P.6 User Arpeggio. Íàæìèòå ÿðëûê Pattern
Edit.

3. Äâà àðïåäæèàòîðíûõ ïàòòåðíà áóäóò íàçíà÷åíû íà êîìáèíàöèþ, äàæå åñëè êíîïêà Arpeggiator [ON/OFF] íå íàõîäèòñÿ â ïîëî-
æåíèè ON. Íàïðèìåð: Âûáåðèòå êîìáèíàöèþ A48, Wine& Cheese. Èìåéòå â âèäó, ÷òî êîíòðîëëåðû ðåàëüíîãî âðåìåíè äåéñòâó-
þò îäíîâðåìåííî íà îáà àðïåäæèàòîðà. Íàæìèòå ÿðëûê Arpegg. A èëè Arpegg. B âíèçó ýêðàíà äëÿ ðàáîòû ñ èíäèâèäóàëüíûìè
ïàðàìåòðàìè. Íàæìèòå êíîïêó ! â ïîëå Pat: (ïàòòåðí) è ïåðåêëþ÷àéòå àðïåäæèàòîðíûå ïàòòåðíû.

Режим секвенсера: быстрое создание песен с помощью шаблонов
1. Íàæìèòå êíîïêó [SEQ]. Íàæìèòå êíîïêó ! îêîëî ñèìâîëîâ S### (íîìåð ïåñíè) è íàæìèòå ëþáîé íåèñïîëüçóåìûé íîìåð. Íà-

æìèòå OK â îòâåò íà ñîîáùåíèå “Create new song this Song No.”.

2. Íàæìèòå âåðõíþþ ïðàâóþ êíîïêó ", à çàòåì íàæìèòå “Load Template Song”. Íàæìèòå êíîïêó ! â ïîëå From: è âûáåðèòå îäèí
èç ïðåñåòíûõ øàáëîíîâ ïåñåí (P00, è ò.ä.) íàæàòèåì íà íåãî. Ïîñëå êàæäîãî âûáîðà â ïåðâûå 8 òðåêîâ áóäóò çàãðóæåíû 8 ïðî-
ãðàìì ñ ñîîòâåòñòâóþùèìè ýôôåêòàìè è ìàðøðóòèçàöèåé. Ïåðåä íàæàòèåì OK…

3. Îòìåòüòå ïîëå “Copy Pattern to Track too?” è çàòåì íàæìèòå OK. Óáåäèòåñü, ÷òî êíîïêà Pattern:! óñòàíîâëåíà â “Preset”. Íà-
æìèòå êíîïêó ! îêîëî ñèìâîëîâ P### è âûáåðèòå ïàòòåðí ñîîòâåòñòâóþùåãî øàáëîíó ñòèëÿ. Íàæìèòå OK îò 4 äî 8 ðàç äëÿ
êîïèðîâàíèÿ ïàòòåðíà â íåîáõîäèìîå êîëè÷åñòâî òàêòîâ òðåêà (îïðåäåëÿåìîå ïàðàìåòðîì Measure), à çàòåì íàæìèòå Exit. Íà-
æìèòå êíîïêó SEQUENCER [START/STOP] äëÿ ïðîñëóøèâàíèÿ ñêîïèðîâàííîãî áàðàáàííîãî ïàòòåðíà. Íàæìèòå êíîïêó
SEQUENCER [START/STOP] åùå ðàç äëÿ îñòàíîâà.

Ïåðåä íàæàòèåì OK äëÿ êîïèðîâàíèÿ ïàòòåðíà âû ñïåðâà ìîæåòå âûáðàòü íîâûé ïàòòåðí äëÿ ñîçäàíèÿ êàðòû ïàòòåðíîâ â òðåêå.

Çàïèñü íîâîãî òðåêà:

1. Íàæìèòå êíîïêó [LOCATE] äëÿ âîçâðàòà ê íà÷àëó ïåñíè. Íàæìèòå êíîïêó ! ñëåâà îò ñëîâà Track è âûáåðèòå Track 2 (êðîìå
øàáëîíà Orchestral, ãäå Track 2 — âñåãäà áàñîâûé). Íàæìèòå êíîïêó [REC/WRITE], à çàòåì êíîïêó SEQUENCER [START/STOP] è
çàïèøèòå îò 2 äî 4 òàêòîâ. Ïî îêîí÷àíèè, íàæìèòå êíîïêó SEQUENCER [START/STOP] äëÿ îñòàíîâà çàïèñè.

Óñòàíîâêà öèêëè÷íîãî âîñïðîèçâåäåíèÿ òðåêà 2:

2. Íàæìèòå ÿðëûê PlyLoop 1-8 âíèçó äèñïëåÿ. Îòìåòüòå ïîëå Track Play Loop äëÿ òðåêà 2. Îñòàâüòå Loop Start Measure â “001”. Íà-
æìèòå Loop End Measure (“001”) è óñòàíîâèòå íîìåð ïîñëåäíåãî òàêòà òðåêà 2 (èñïîëüçóÿ êíîïêó #, êîëåñî ââîäà èëè öèôðî-
âûå êíîïêè). Íàæìèòå êíîïêó SEQUENCER [START/STOP] äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè è çàöèêëèâàíèÿ áàñîâîãî òðåêà. Íàæìè-
òå êíîïêó SEQUENCER [START/STOP] åùå ðàç äëÿ îñòàíîâà.

3. Ïîâòîðèòå øàãè 4 è 5 äëÿ çàïèñè äîïîëíèòåëüíûõ òðåêîâ è óñòàíîâêè âûáðàííûõ öèêëîâ.

Óñòàíîâêà ôëàæêà â ïîëå Play Intro ïîçâîëÿåò âîñïðîèçâîäèòü òðåê îò òàêòà 1 äî òàêòà, îïðåäåëåííîãî ïàðàìåòðîì Loop Start
Measure, è çàòåì çàöèêëèâàòü òðåê â âûáðàííîì ðåãèîíå.

НОВИНКА!! Копирование установок двойного арпеджиатора и песни для многоканаль-
ной записи
1. Ñîçäàéòå íîâóþ ïåñíþ. Íàæìèòå âåðõíþþ ïðàâóþ êíîïêó " è íàæìèòå “Copy from Combi”. Ïðèìåð: Âûáåðèòå B01, Wack

Attack.

2. Îòìåòüòå ïîëå “with Effects”. Óáåäèòåñü, ÷òî îòìå÷åíû àëüòåðíàòèâíûå êíîïêè äëÿ òðåêîâ 1 — 8. Îòìåòüòå ïîëå “Auto adjust Arp
setting for Multi REC”. Èìåéòå â âèäó, ÷òî ê çàïèñè áóäóò ãîòîâû âñå ïåðâûå 8 òðåêîâ.

3. Çàïèøèòå íåñêîëüêî òàêòîâ è ïðîñëóøàéòå ðåçóëüòàò: ñåêâåíöèþ ñ íàçíà÷åííûìè íà êîððåêòíûå MIDI-êàíàëû òðåêàìè ñ âêëþ-
÷åííûì àðïåäæèàòîðîì.

4. Íàæìèòå êíîïêó [MENU], çàòåì Page 2, Trk Param. Íàæìèòå ÿðëûê MIDI Ch 9-16, âûáåðèòå è ïåðåêëþ÷èòå òðåêè 10 — 16 ñ (OFF)
íà INT.

Àâòîìàòèçàöèÿ ìèêñà:

5. Íàæìèòå ÿðëûê Preference, çàòåì íàæìèòå àëüòåðíàòèâíóþ êíîïêó Overdub ïîä Recording Setup.

6. Íàæìèòå ÿðëûê Mixer 1-8 âíèçó ýêðàíà è âûáåðèòå òðåê äëÿ ìèêøèðîâàíèÿ íàæàòèåì åãî “ôåéäåðà”.

7. Íàæìèòå êíîïêó [REC/WRITE] ïîñëå SEQUENCER [START/STOP] è çàïèøèòå èçìåíåíèÿ ãðîìêîñòè â òðåêå êîëåñîì ââîäà èëè
ñëàéäåðîì VALUE. Íàæìèòå êíîïêó SEQUENCER [START/STOP] ïî îêîí÷àíèè.

8. Íàæìèòå êíîïêó SEQUENCER [START/STOP] åùå ðàç äëÿ ïðîñëóøèâàíèÿ ðåçóëüòàòà — óðîâåíü ãðîìêîñòè áóäåò èçìåíÿòüñÿ â
ïðîöåññå âîñïðîèçâåäåíèÿ. Àíàëîãè÷íî ìîæíî çàïèñàòü èçìåíåíèÿ ïàíîðàìû.

Èñïîëüçîâàíèå â ðåæèìå ñåêâåíñåðà ôóíêöèè ñðàâíåíèÿ à êà÷åñòâå îòìåíû “UNDO”:

Äëÿ îòìåíû çàïèñàííîãî äóáëÿ íàæìèòå êíîïêó [COMPARE], îíà çàñâåòèòñÿ: ýòî ðàâíîñèëüíî îäíîìó óðîâíþ îòìåíû. Ïîâòîðèòå
çàïèñü íà òåêóùèé òðåê ïðè ñâåòÿùåéñÿ êíîïêå [COMPARE]. Ïåðåêëþ÷àéòå êíîïêó [COMPARE] äëÿ ïðîñëóøèâàíèÿ îáîèõ äóáëåé. 

Ïåðåêëþ÷åíèå èëè çàïèñü/ðåäàêöèÿ äðóãîãî òðåêà (èëè âûõîä èç ðåæèìà ñåêâåíñåðà) î÷èùàåò áóôåð ñðàâíåíèÿ. Ïåðåä íà÷àëîì
ðàáîòû ñ äðóãèì òðåêîì óáåäèòåñü, ÷òî òåêóùåå ñîñòîÿíèå ôóíêöèè ñðàâíåíèÿ ñîäåðæèò ñîõðàíÿåìûå äàííûå!
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Использование эффектов в шаблоне песни: 5 разрывов, 2 мастер-эффекта и 
трехполосный эквалайзер!
1. Íàæìèòå êíîïêó [MENU], çàòåì P.8 Insert Effect äëÿ ïðîñìîòðà äî 5 ñòåðåî ðàçðûâ-ýôôåêòîâ, çàãðóæåííûõ âìåñòå ñ øàáëî-

íîì. Ïîñìîòðèòå íà ïîëå IFX/Indiv. Out BUS Select. Òðåêè, êíîïêà ! êîòîðûõ óêàçûâàåò íà L/R, íàçíà÷åíû íåïîñðåäñòâåííî íà
ìàñòåð-ýôôåêòû ñî çíà÷åíèÿìè ïîñûëîâ Send1 (MFX1) è Send 2 (MFX2). Òðåêè, êíîïêà ! êîòîðûõ óêàçûâàåò íà IFX#, íàçíà÷å-
íû íà ðàçðûâ-ýôôåêòû, îòîáðàæàåìûå â âåðõíåé ïîëîâèíå äèñïëåÿ.

2. Íàæìèòå êíîïêó ! äëÿ òðåêà 2 (òðåê áàñà): âòîðàÿ êîëîíêà ñîäåðæèò âàðèàíòû íàçíà÷åíèÿ òðåêà íà îäèí èëè äâà èç 4 äîïîëíè-
òåëüíûõ âûõîäîâ.

3. Íàæìèòå ÿðëûê Insert FX âíèçó äèñïëåÿ äëÿ ïîäðîáíîãî ïðîñìîòðà âûáðàííûõ ðàçðûâ-ýôôåêòîâ. Ëèíèè Send1 è Send2 îçíà-
÷àþò óðîâíè ïîñûëîâ ñ ðàçðûâ-ýôôåêòîâ íà ìàñòåð-ýôôåêòû. Íàæìèòå îäíó èç êíîïîê ! â ëèíèè ðàçðûâ-ýôôåêòîâ: êàê è â
ñëó÷àå òåìáðîâ TRITON STUDIO, ýôôåêòû îðãàíèçîâàíû â ãðóïïû. Íàæìèòå ëþáîé äðóãîé àëãîðèòì â òåêóùåé ãðóïïå èëè íà-
æìèòå îäèí èç ÿðëûêîâ ãðóïï ýôôåêòîâ â ëåâîé ÷àñòè äèñïëåÿ äëÿ âûáîðà ýôôåêòà èç äðóãîé ãðóïïû. Íàæìèòå îäèí èç 5 ÿð-
ëûêîâ IFX äëÿ ïðîñìîòðà âñåõ ïàðàìåòðîâ òåêóùåãî âûáðàííîãî ðàçðûâ-ýôôåêòà. Íàæìèòå ëþáóþ êíîïêó ! (êðîìå Control
Ch.) äëÿ ïðîñìîòðà 32 äîñòóïíûõ èñòî÷íèêîâ äèíàìè÷åñêîé ìîäóëÿöèè. (Èìåéòå â âèäó, ÷òî êíîïêà the Control Ch.! ïîçâîëÿåò
óïðàâëÿòü äàííûì ýôôåêòîì ïî âûäåëåííîìó MIDI-êàíàëó ñåêâåíñåðà.)

4. Íàæìèòå P.9 Master Effect äëÿ ïðîñìîòðà äâóõ ìàñòåð-ýôôåêòîâ øàáëîíà ïåñíè. Íàæìèòå îäíó èç êíîïîê ! MFX1 èëè MFX 2
äëÿ îöåíêè àëãîðèòìîâ ýôôåêòîâ, àíàëîãè÷íî ñòðàíèöå IFX. Íàæìèòå ÿðëûê [MFX1] èëè [MFX2] âíèçó äèñïëåÿ äëÿ ïðîñìîòðà è
ðåäàêöèè ïàðàìåòðîâ òåêóùåãî ýôôåêòà. Íàæìèòå ÿðëûê Master EQ äëÿ ïðîñìîòðà è ðåäàêöèè òðåõïîëîñíîãî ýêâàëàéçåðà.

Режим сэмплирования
TRITON STUDIO ïðîèçâîäèò ñýìïëèðîâàíèå 16 áèò/48 êÃö â ìîíî èëè ñòåðåî. Ïðè óñòàíîâëåííûõ 16 Ìá ïàìÿòè TRITON STUDIO
ìîæåò çàïèñàòü äî 174 ñåêóíä â ìîíî èëè 87 ñåêóíä â ñòåðåî. Ïàìÿòü ðàñøèðÿåòñÿ ìîäóëÿìè SIMM äî 96 Ìá, ÷òî äàåò îêîëî 17.4
ìèíóò ìîíî- èëè 8.6 ìèíóò ñòåðåîñýìïëèðîâàíèÿ.

Òðè ìîäóëÿ SIMM ïî 32 Ìá êàæäûé óñòàíàâëèâàþòñÿ ïîëüçîâàòåëåì. Ïîäõîäÿùèìè ÿâëÿþòñÿ 72-êîíòàêòíûå ìîäóëè ECO èëè Fast
Page (FPM) DRAM SIMM áåç ÷åòíîñòè ñ âðåìåíåì äîñòóïà 60 íñ è âûøå, 11-áèòíîé àäðåñàöèåé.

Çàïèñü âîêàëüíûõ ñýìïëîâ

Ïåðåä ðàáîòîé î÷èñòèòå ñýìïëåðíóþ ïàìÿòü TRITON STUDIO âûêëþ÷åíèåì/âêëþ÷åíèåì ïèòàíèÿ. Èíà÷å, ìîæíî óäàëèòü âñå ñýìï-
ëû/ìóëüòèñýìïëû â ðåæèìå ñýìïëèðîâàíèÿ: â ìåíþ ñòðàíèöû âûáåðèòå “Delete MS” è îòìåòüòå ïîëÿ “All Multisamples” è “Delete
Samples too?”.

1. Ïîäêëþ÷èòå ìèêðîôîí ê ðàçúåìó [AUDIO INPUT 1] òûëüíîé ïàíåëè, óñòàíîâèòå ïåðåêëþ÷àòåëü MIC/LINE â ïîëîæåíèå MIC è óñ-
òàíîâèòå ðåãóëÿòîð LEVEL â ïîëîæåíèå “12 ÷àñîâ”.

2. Íàæìèòå êíîïêó [SAMPLING]. Íàæìèòå ÿðëûê [Input Setup]. Â ïîëå Input 1 íàæìèòå êíîïêó ! îêîëî BUS(IFX) Select: è âûáåðèòå
L/R. Êîëåñîì ââîäà èëè öèôðîâûìè êíîïêàìè óñòàíîâèòå Input 1 Pan: â “C064”. Â ïîëå Recording Setup íàæìèòå êíîïêó Auto,
êîëåñîì ââîäà èëè öèôðîâûìè êíîïêàìè óñòàíîâèòå Threshold â -30 db, à Pre Trigger REC: — â 5 ms.

3. Íàæìèòå ÿðëûê [Recording] è óáåäèòåñü, ÷òî “MS” (ìóëüòèñýìïë) óñòàíîâëåí â “000:new MS____000”. Óñòàíîâèòå â ïîëÿõ
OrigKey è TopKey çíà÷åíèå “C2”. Íàèáîëåå ïðîñòûì ñïîñîáîì ÿâëÿåòñÿ ïðè óäåðæàíèè íàæàòîé êíîïêè [ENTER] íàæàòèå êëà-
âèøè [C2] íà êëàâèàòóðå. Â ïîëå REC Sample Setup íàæìèòå êíîïêó ! çà Sample Mode: è óñòàíîâèòå çäåñü “L-Mono”.

4. Íàæìèòå ÿðëûê Preference è êîëåñîì ââîäà èëè öèôðîâûìè êíîïêàìè óñòàíîâèòå Zone Range â 1key.

5. Íàæìèòå ÿðëûê Recording. Íàæìèòå êíîïêó SAMPLING [REC] äëÿ àêòèâèçàöèè ñýìïëåðà, à çàòåì ãîâîðèòå â ìèêðîôîí. Åñëè
íàä èíäèêàòîðàìè óðîâíÿ âñïûõèâàåò íàäïèñü “ADC Overload”, óìåíüøèòå óðîâåíü ðåãóëÿòîðîì LEVEL äî ìîìåíòà îòñóòñòâèÿ
ïîÿâëåíèÿ äàííîé íàäïèñè. Íàæìèòå “ôåéäåð” dB â ïîëå Recording Level è, ãîâîðÿ â ìèêðîôîí, êîëåñîì ââîäà óñòàíîâèòå
ìàêñèìàëüíî âîçìîæíûé óðîâåíü çàïèñè áåç ïîÿâëåíèÿ íàäïèñè “CLIP”.

6. Íàæìèòå êíîïêó SAMPLING [START/STOP] è ñêàæèòå ñëîâî “Sampling”. Íàæìèòå êíîïêó SAMPLING [START/STOP] åùå ðàç äëÿ
îñòàíîâà ñýìïëèðîâàíèÿ è çàòåì íàæìèòå íà äèñïëåå êíîïêó Create. Ïîñëå ýòîãî “êëàâèàòóðíûé” äèñïëåé ïåðåìåñòèòñÿ íà
ñëåäóþùóþ êëàâèøó.

7. Íàæìèòå êíîïêó SAMPLING [REC]. Íàæìèòå êíîïêó SAMPLING [START/STOP] è ñêàæèòå “is easy”. Íàæìèòå êíîïêó SAMPLING
[START/STOP] åùå ðàç äëÿ îñòàíîâà ñýìïëèðîâàíèÿ, çàòåì íàæìèòå Create.

8. Íàæìèòå êíîïêó SAMPLING [REC]. Íàæìèòå êíîïêó SAMPLING [START/STOP] è ñêàæèòå “with the”. Íàæìèòå êíîïêó SAMPLING
[START/STOP] åùå ðàç äëÿ îñòàíîâà ñýìïëèðîâàíèÿ, çàòåì íàæìèòå Create.

9. Íàæìèòå êíîïêó SAMPLING [REC]. Íàæìèòå êíîïêó SAMPLING [START/STOP] è ñêàæèòå “TRITON STUDIO”. Íàæìèòå êíîïêó
SAMPLING [START/STOP] åùå ðàç äëÿ îñòàíîâà ñýìïëèðîâàíèÿ.

10. Òåïåðü ïîñëåäîâàòåëüíî áåðèòå íà êëàâèàòóðå íîòû îò [C2] äî [D#2] ñ øàãîì â ïîëóòîí è âû óñëûøèòå ôðàçó “Sampling is easy
with the TRITON STUDIO“.

Ñýìïëèðîâàíèå ÷åðåç îäèí èç 102 ðàçðûâ-ýôôåêòîâ:

11. Íàæìèòå ÿðëûê Input Setup. Â ïîëå Input 1 íàæìèòå êíîïêó ! îêîëî BUS(IFX) Select è âûáåðèòå IFX1.

12. Íàæìèòå êíîïêó [MENU] è çàòåì íàæìèòå P8: Insert Efffect. Íàæìèòå êíîïêó OFF â ïîëå IFX1 äëÿ ïåðåâîäà åå â ON, à çàòåì óáå-
äèòåñü, ÷òî ïîäñâå÷åíî 000: “No Effect”. Öèôðîâûìè êíîïêàìè ââåäèòå 5 > 2, à çàòåì íàæìèòå êíîïêó [ENTER] (“52: Reverb
Hall”). Ãîâîðèòå â ìèêðîôîí äëÿ ïðîñëóøèâàíèÿ ýôôåêòà. Íàæìèòå ÿðëûê IFX1 âíèçó ýêðàíà äëÿ ïðîñìîòðà è ðåäàêöèè ïàðà-
ìåòðîâ ýôôåêòà.

13. Íàæìèòå êíîïêó [MENU], çàòåì íàæìèòå P0: Recording. Íàæìèòå ÿðëûê Recording, çàòåì íàæìèòå êíîïêó SAMPLING
[REC/WRITE] äëÿ àêòèâèçàöèè ñýìïëåðà. Ãîâîðÿ â ìèêðîôîí, óñòàíîâèòå óðîâåíü çàïèñè.

14. Íàæìèòå Create äëÿ ñîçäàíèÿ íîâîãî èíäåêñà ìóëüòèñýìïëà. Íàæìèòå êíîïêó SAMPLING [START/STOP], ñêàæèòå ôðàçó. Íà-
æìèòå SAMPLING [START/STOP] åùå ðàç äëÿ îñòàíîâà ñýìïëèðîâàíèÿ. Íîâûé ñýìïë áóäåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ íà íîòå [E2] —
ñëåäóþùåì äîñòóïíîì èíäåêñå.
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НОВИНКА!! Сэмплирование в режимах программы, комбинации и 
секвенсера
Äëÿ ñýìïëèðîâàíèÿ â ýòèõ ðåæèìàõ, íà ãëàâíîé ñòðàíèöå êàæäîãî èç íèõ ïðåäóñìîòðåí ÿðëûê Sampling. Ñëåäóþùèé ïðèìåð äëÿ
êîìáèíàöèè èëëþñòðèðóåò ïðîöåäóðó äëÿ âñåõ òðåõ ðåæèìîâ:

1. Íàæìèòå êíîïêó [Combi] è âûáåðèòå A032, “SKOOL of FUNK”, äëÿ ñýìïëèðîâàíèÿ âñåé åå èíôîðìàöèè (äî 8 òåìáðîâ, 7 ýôôåê-
òîâ è 2 àðïåäæèàòîðà) â êà÷åñòâå îäíîãî íîâîãî ñîáûòèÿ, ÷òî îñâîáîäèò òðåêè è ïîëèôîíèþ ñåêâåíñåðà.

2. Íàæìèòå ÿðëûê Sampling âíèçó äèñïëåÿ. Óáåäèòåñü, êíîïêà Input! óñòàíîâëåíà â Analog. Íàæìèòå êíîïêó SAMPLING [REC] è
óñòàíîâèòå óðîâåíü çàïèñè, êàê â øàãå 5. Ïî îêîí÷àíèè, íàæìèòå êíîïêó SAMPLING [REC] åùå ðàç. Êíîïêó ARPEGGIATOR
[ON/OFF] ïåðåâåäèòå â ñîñòîÿíèå OFF.

3. Â ïîëå Sampling Setup óñòàíîâèòå Source BUS â L/R. Óñòàíîâèòå Trigger â Note On. Óñòàíîâèòå Save to â RAM. Óñòàíîâèòå Mode
â Stereo.

4. Íàæìèòå â ïðàâîì âåðõíåì óãëó êíîïêó " è íàæìèòå Select Bank & Sample No.. Îòìåòüòå ïîëå Convert to Program è âûáåðèòå
ïðîãðàììó-íàçíà÷åíèå. Íàæìèòå êíîïêó " ïîñëå MS è âûáåðèòå ñëåäóþùèé ïóñòîé ìóëüòèñýìïë: Orig. Key çàòåì áóäåò îïðå-
äåëåí êàê C2. Íàæìèòå OK.

5. Âêëþ÷èòå êíîïêó ARP [ON/OFF]. Íàæìèòå êíîïêó SAMPLING [REC]. Íàæìèòå êíîïêó SAMPLING [START/STOP]. Èãðàéòå íà êëà-
âèàòóðå. Ïî îêîí÷àíèè, îòêëþ÷èòå êíîïêè SAMPLING [REC] è ARP [ON/OFF].

6. Íàæìèòå êíîïêó [PROG] è âûáåðèòå ïðîãðàììó, îïðåäåëåííóþ â øàãå 4: âîçüìèòå íîòó [C2] è ïðîñëóøàéòå âñþ ôðàçó, êàê
îäèí ñýìïë!

Ïðè ïîâòîðåíèè ïðîöåäóðû ñ êîìáèíàöèåé, òèïà C095 Radio Ribbonizer, èñïîëüçóþùåé óïðàâëåíèå â ðåàëüíîì âðåìåíè, ïðè
ñýìïëèðîâàíèè ìîæíî îïåðèðîâàòü êîíòðîëëåðàìè ðåàëüíîãî âðåìåíè, ëåíòî÷íûì êîíòðîëëåðîì, äæîéñòèêîì è àðïåäæèàòîðîì
— âñå èçìåíåíèÿ áóäóò çàïèñàíû â íîâûé ñýìïë, êîòîðûé áóäåò ñîîòâåòñòâîâàòü îäíîìó MIDI-ñîáûòèþ â ñåêâåíöèÿõ!

НОВИНКА!! Сэмплирование в трек в режиме секвенсера
TRITON STUDIO ïîçâîëÿåò îñóùåñòâëÿòü ñýìïëèðîâàíèå ñèãíàëîâ âíåøíèõ èñòî÷íèêîâ (íàïðèìåð, ãèòàðû èëè ìèêðîôîíà) â ïóñ-
òîé òðåê è íàçíà÷àòü íîòó çàïóñêà ïîëó÷åííîãî ñýìïëà â òåêóùåé ïîçèöèè. Â ñëåäóþùåì ïðèìåðå ïîêàçàíà ïðîöåäóðà èñïîëüçî-
âàíèÿ ìèêðîôîíà, ïîäêëþ÷åííîãî êî âõîäó Input 1.

1. Î÷èñòèòå ñýìïëåðíóþ ïàìÿòü, íî íå ñåêâåíöèè: äëÿ ýòîãî íàæìèòå êíîïêó [SAMPLING], íàæìèòå â ïðàâîì âåðõíåì óãëó êíîïêó
" è íàæìèòå Delete MS. Îòìåòüòå ïîëÿ All Multisamples è Delete samples Too?. Íàæìèòå OK.

2. Íàæìèòå êíîïêó [SEQUENCE] è âûáåðèòå îäíó èç ñîçäàííûõ ïåñåí. Íàæìèòå ÿðëûê Sampling. 

3. Óáåäèòåñü, ÷òî êíîïêà Input 1! óñòàíîâëåíà â Analog. Äëÿ Input 1: Level óñòàíîâèòå â 127 è Pan — â L000. Óñòàíîâèòå êíîïêó !
äëÿ BUS (IFX/Indiv.) Select â 1/2. Óñòàíîâèòå Mode â Mono.

4. Â ïîëå Sampling Setup óñòàíîâèòå Source BUS â Indiv. 1/2. Îòêëþ÷èòå êàáåëü îò âûõîäà AUDIO OUTPUT R è âêëþ÷èòå åãî â ðàçú-
åì INDIVIDUAL OUTPUT 1 äëÿ ìîíèòîðèíãà âõîäíîãî ñèãíàëà ñýìïëåðà.

5. Íàæìèòå â ïðàâîì âåðõíåì óãëó êíîïêó " è íàæìèòå Select Bank & Sample No.. Îòìåòüòå ïîëå Convert to Program è âûáåðèòå
ïðîãðàììó (íàïðèìåð, E-G127). Îòìåòüòå ïîëå Convert to Seq. Event è âûáåðèòå ïóñòîé òðåê (íàïðèìåð, Track 16). Íàæìèòå
OK.

6. Îòìåòüòå ïîëå óðîâíÿ çàïèñè àêòèâàöèåé ñýìïëåðà: Íàæìèòå êíîïêó SAMPLING [REC], ãîâîðèòå â ìèêðîôîí, è óñòàíîâèòå
óðîâåíü çàïèñè. Íàæìèòå êíîïêó SAMPLING [START/STOP]. Íàæìèòå êíîïêó SEQUENCER [START/STOP] è ãîâîðèòå â ìèêðî-
ôîí. Íàæìèòå êíîïêó SAMPLING [START/STOP] è êíîïêó SEQUENCER [START/STOP] äëÿ îñòàíîâà ñýìïëåðà è ïðîñëóøèâàíèÿ
ðåçóëüòàòà.

7. Íàæìèòå êíîïêó [LOCATE], çàòåì êíîïêó SEQUENCER [START/STOP] äëÿ ïðîñëóøèâàíèÿ ïåñíè ñ çàïèñàííûì ñýìïëîì.

8. Îòêëþ÷èòå êàáåëü îò âûõîäà INDIVIDUAL OUTPUT 1 è ñíîâà âêëþ÷èòå åãî â ðàçúåì AUDIO OUTPUT R.

НОВИНКА!! Ресэмплирование исполнения в WAV-файл на внутренний хард-диск
TRITON STUDIO ïîçâîëÿåò ðåñýìïëèðîâàòü èñïîëíåíèå (ñåêâåíöèþ è âñå âíóòðèòðåêîâûå ñýìïëû) â WAV-ôàéë íà âíóòðåííèé
õàðä-äèñê èëè íà âíåøíèé SCSI-ïðèâîä. Âîçìîæíà çàïèñü äî 80 ìèíóò àóäèîìàòåðèàëà!

Ïðè óñòàíîâêå îïöèè CDRW-1 èç ðåñýìïëèðîâàííûõ WAV-ôàéëîâ ìîæåò áûòü ñîçäàí àóäèî CD! 

1. Îñòàâàÿñü â ðåæèìå ñåêâåíñåðà, ïîâòîðíî âûáåðèòå ñîçäàííóþ ðàíåå ïåñíþ. Íàæìèòå ÿðëûê Sampling. Â ïîëå Sampling Setup
óñòàíîâèòå Source BUS â L/R. Óñòàíîâèòå Trigger â Seq. START SW.. Óñòàíîâèòå Save To â DISK. Óñòàíîâèòå Mode â Stereo.

2. Íàæìèòå â ïðàâîì âåðõíåì óãëó êíîïêó " è íàæìèòå Select Directory. Íàèìåíóéòå ôàéë, îñòàâüòå ïîëå Take No. îòìå÷åííûì.
Íàæìèòå Done.

3. Â ïîëå Sampling Setup óñòàíîâèòå Sampling Time íåñêîëüêî áîëüøå, ÷åì ðåàëüíàÿ äëèòåëüíîñòü ïåñíè. Óñòàíîâèòå óðîâåíü:
íàæìèòå êíîïêó SAMPLING [REC] (îíà çàñâåòèòñÿ), çàòåì íàæìèòå êíîïêó SEQUENCER [START/STOP] è óñòàíîâèòå óðîâåíü çà-
ïèñè.

4. Íàæìèòå êíîïêó [LOCATE] äëÿ âîçâðàòà ê íà÷àëó ïåñíè. Íàæìèòå êíîïêó SAMPLING [START/STOP], çàòåì êíîïêó SEQUENCER
[START/STOP]. Íàæìèòå êíîïêó SAMPLING [START/STOP] è SEQUENCER [START/STOP] ïî îêîí÷àíèè.

5. Íàæìèòå â ïðàâîì âåðõíåì óãëó êíîïêó " è íàæìèòå Select Directory. Íàæìèòå íàçâàíèå âûáðàííîãî ôàéëà è íàæìèòå êíîïêó
SAMPLING [START/STOP] äëÿ ïðîñëóøèâàíèÿ WAV-ôàéëà.
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НОВИНКА!! Создание аудио CD из WAV-файлов
Ïðè ïîäêëþ÷åíèè îïöèè CDRW-1x8 èëè âíåøíåãî ïðèâîäà CDRW ÷åðåç SCSI, TRITON STUDIO ïîçâîëÿåò ñêîìïîíîâàòü ñïèñîê
WAV-ôàéëîâ äëÿ èõ çàïèñè íà àóäèî CD!

1. Íàæìèòå êíîïêó [DISK]. Íàæìèòå ÿðëûê Make Audio CD. Íàæìèòå ====End===== è íàæìèòå Insert. Âûáåðèòå ïðèâîä è íåîáõî-
äèìûé WAV-ôàéë (åãî ìîæíî ïðîñëóøàòü íàæàòèåì êíîïêè SAMPLING [START/STOP]) è íàæìèòå Insert.

2. Âëîæèòå ÷èñòûé äèñê CD-R èëè CD-RW â ïðèâîä CDRW-1x8 (èëè ïîäêëþ÷åííûé âíåøíèé ïðèâîä CDRW). Íàæìèòå íèæíþþ ëå-
âóþ êíîïêó ! äëÿ âûáîðà ïðèâîäà CDD. Íàæìèòå â ïðàâîì âåðõíåì óãëó êíîïêó " è íàæìèòå Write to CD. Îïðåäåëèòå ñêîðîñòü
çàïèñè. Âû ìîæåòå ïðîâåñòè òåñò íà îøèáêè äëÿ âûáðàííîé ñêîðîñòè çàïèñè. Óñòàíîâèòå Mode â Write. Ïðè çàïèñè íà CD
òîëüêî îäíîãî èëè îêîí÷àòåëüíîãî WAV-ôàéëà îòìåòüòå ïîëå Execute Finalize too. Íàæìèòå OK.

3. Ïîëó÷åííûé ôèíàëèçèðîâàííûé àóäèî CD ìîæíî ïðîñëóøàòü íàæàòèåì ÿðëûêà Play Audio CD.

НОВИНКА!! Сграбливание аудиоматериала с CD
Äàííûå àóäèî CD, íàõîäÿùåãîñÿ â îïöèè CDRW-1 ìîãóò èìïîðòèðîâàòüñÿ â êà÷åñòâå ñýìïëåðíûõ äàííûõ â öèôðîâîì ôîðìàòå.
Ýòîò ïðîöåññ íàçûâàåòñÿ “ñãðàáëèâàíèå”.

1. Âëîæèòå àóäèî CD â CDRW-1. Íàæìèòå êíîïêó [SAMPLING]. Íà ÿðëûêå Input Setup óáåäèòåñü, ÷òî êíîïêà Input! óñòàíîâëåíà â
Analog. Óñòàíîâèòå óðîâíè 127 äëÿ îáîèõ âõîäîâ Input 1 è 2. Óñòàíîâèòå Pan âõîäà Input 1 â L000 è Pan âõîäà Input 2 â R127. Óñ-
òàíîâèòå BUS(IFX/Indiv.) â L/R äëÿ îáîèõ âõîäîâ Input 1 è 2.

2. Íàæìèòå êíîïêó [MENU], çàòåì íàæìèòå P.5 Audio CD. Ïðîâåðüòå, ÷òî Drive óñòàíîâëåí â CDD: Audio CD (èëè ID# äëÿ âíåøíåãî
CDRW). Âûáåðèòå ñãðàáëèâàåìûé òðåê: CD Track!. Íàæìèòå íà äèñïëåå “ñëàéäåð” Volume è êîëåñîì ââîäà óñòàíîâèòå óðî-
âåíü âîñïðîèçâåäåíèÿ CD. Íàæìèòå êíîïêó SEQUENCER [START/STOP] äëÿ ñòàðòà âîñïðîèçâåäåíèÿ è íàæìèòå êíîïêó [ENTER]
äëÿ óñòàíîâêè ìàðêåðîâ Range Start è Range End. Íàæìèòå êíîïêó SEQUENCER [START/STOP] äëÿ îñòàíîâà âîñïðîèçâåäåíèÿ. 

Òî÷êè Range Start è End ìîãóò âûáèðàòüñÿ è èçìåíÿòüñÿ êîëåñîì ââîäà èëè öèôðîâûìè êíîïêàìè. Ïîñëå ýòîãî îíè ìîãóò êîð-
ðåêòèðîâàòüñÿ ïðè âîñïðîèçâåäåíèè.

3. Íàæìèòå â ïðàâîì âåðõíåì óãëó êíîïêó " è íàæìèòå Destination. Âûáåðèòå íàçíà÷åíèåì RAM ïðè ñîõðàíåíèè öèôðîâûõ äàí-
íûõ â ñýìïëåðíóþ ïàìÿòü. Íàæìèòå OK. Òåïåðü ìîæíî ðåäàêòèðîâàòü ñãðàáëåííûå äàííûå â ðåæèìå ñýìïëèðîâàíèÿ. (Èìåéòå
â âèäó, ÷òî âûáîð DISK óñòàíàâëèâàåò íàçíà÷åíèåì ñòðàâëèâàåìûõ àóäèîäàííûõ âíóòðåííèé õàðä-äèñê.)
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