
Список источников модуляции
Ìîäóëÿöèÿ ëþáîãî ïàðàìåòðà âñåõ ïàò÷åé è ýôôåêòîâ ìîæåò
îñóùåñòâëÿòüñÿ ñ ïîìîùüþ íèæåïðèâåäåííûõ èñòî÷íèêîâ
MIDI-ìîäóëÿöèè.

None. Ìîäóëÿöèÿ îòñóòñòâóåò.

Velocity. Äèíàìèêà MIDI-íîòû. Ïðè ìîäóëÿöèè ýôôåêòîâ èñ-
ïîëüçóåòñÿ äèíàìèêà ïîñëåäíåé ïðèíÿòîé íîòû.

Exp. Velocity. Äèíàìèêà MIDI-íîòû ñ ýêñïîíåíöèàëüíîé êðè-
âîé. Ñîçäàåò áîëüøå âàðèàöèé ïðè ñèëüíîé äèíàìèêå è ìåíü-
øå — ïðè ñëàáîé. Ïðè ìîäóëÿöèè ýôôåêòîâ èñïîëüçóåòñÿ äè-
íàìèêà ïîñëåäíåé ïðèíÿòîé íîòû.

Note. Íîìåð MIDI-íîòû. Ïðè ìîäóëÿöèè ýôôåêòîâ èñïîëüçóåò-
ñÿ íîìåð ïîñëåäíåé ïðèíÿòîé íîòû.

Note+Pitchbend. Äîáàâëÿåò äåéñòâèå Pitch Bend ê íîìåðó

MIDI-íîòû äëÿ áîëåå òî÷íîé ÷àñòîòíîé ìîäóëÿöèè. Ïðè ìîäóëÿ-
öèè ýôôåêòîâ èñïîëüçóåòñÿ íîìåð ïîñëåäíåé ïðèíÿòîé íîòû.

Exp. Note. Íîìåð MIDI-íîòû ñ ýêñïîíåíöèàëüíîé êðèâîé. Ñî-
çäàåò áîëüøå âàðèàöèé ïðè ïåðåõîäå îò íîòû ê íîòå â âåðõíåé
÷àñòè êëàâèàòóðû è ìåíüøå — â íèæíåé. Äëÿ íîòû C2 çíà÷åíèå
î÷åíü ìàëî; äëÿ C7 — îêîëî 90% îò ìàêñèìóìà. Ïðè ìîäóëÿöèè
ýôôåêòîâ èñïîëüçóåòñÿ íîìåð ïîñëåäíåé ïðèíÿòîé íîòû.

Exp. Note+Pitchbend. Äîáàâëÿåò äåéñòâèå Pitch Bend ê ýêñïî-
íåíöèàëüíîìó íîìåðó MIDI-íîòû äëÿ áîëåå òî÷íîé ÷àñòîòíîé
ìîäóëÿöèè. Ïðè ìîäóëÿöèè ýôôåêòîâ èñïîëüçóåòñÿ íîìåð ïî-
ñëåäíåé ïðèíÿòîé íîòû.

Note Gate. Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè, òèïà âêëþ÷åíî/âûêëþ÷åíî.
Ïðè íàæàòèè êëàâèøè ìîäóëÿöèÿ ìàêñèìàëüíà; ïðè îòïóñêàíèè
— ñíèæàåòñÿ äî íóëÿ. Note Gate èñïîëüçóåòñÿ ñ ïàò÷àìè è íå
äåéñòâóåò íà ïàðàìåòðû ìîäóëÿöèè ýôôåêòîâ.
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Ñèñòåìà ñèíòåçà, îáðàáîòêè ýôôåêòàìè è ââîäà-âûâîäà àóäèîñèãíàëîâ

Korg OASYS PCI. Îïèñàíèå ïàò÷åé è ýôôåêòîâ

Îôèöèàëüíûé è ýêñêëþçèâíûé äèñòðèáüþòîð êîìïàíèè Korg íà òåððèòîðèè Ðîññèè, ñòðàí Áàëòèè è ÑÍÃ êîìïàíèÿ A&T Trade.
Äàííîå ðóêîâîäñòâî ïðåäîñòàâëÿåòñÿ áåñïëàòíî. Åñëè âû ïðèîáðåëè äàííûé ïðèáîð íå ó îôèöèàëüíîãî äèñòðèáüþòîðà ôèðìû
Korg èëè àâòîðèçîâàííîãî äèëåðà êîìïàíèè A&T Trade, êîìïàíèÿ A&T Trade íå íåñ¸ò îòâåòñòâåííîñòè çà ïðåäîñòàâëåíèå áåñ-
ïëàòíîãî ïåðåâîäà íà ðóññêèé ÿçûê ðóêîâîäñòâà ïîëüçîâàòåëÿ, à òàêæå çà îñóùåñòâëåíèå ãàðàíòèéíîãî è ñåðâèñíîãî îáñëóæèâà-
íèÿ.

Предупреждение
Îáîðóäîâàíèå ïðîøëî òåñòîâûå èñïûòàíèÿ è ñîîòâåòñòâóåò òðåáîâàíèÿì, íàêëàäûâàåìûì íà öèôðîâûå ïðèáîðû êëàññà “B” ñî-
ãëàñíî ÷àñòè 15 ïðàâèë FCC. Ýòè îãðàíè÷åíèÿ ðàçðàáîòàíû äëÿ îáåñïå÷åíèÿ íàäåæíîé çàùèòû îò èíòåðôåðåíöèè ïðè èíñòàëëÿ-
öèè îáîðóäîâàíèÿ â æèëûõ ïîìåùåíèÿõ. Ïðèáîð ãåíåðèðóåò, èñïîëüçóåò è ñïîñîáåí èçëó÷àòü ýëåêòðîìàãíèòíûå âîëíû è, åñëè óñ-
òàíîâëåí è ýêñïëóàòèðóåòñÿ áåç ñîáëþäåíèÿ ïðèâåäåííûõ ðåêîìåíäàöèé, ìîæåò âûçâàòü ïîìåõè â ðàáîòå ðàäèîñèñòåì. Òåì íå
ìåíåå íåò ïîëíîé ãàðàíòèè, ÷òî ïðè îòäåëüíûõ èíñòàëëÿöèÿõ ïðèáîð íå áóäåò ãåíåðèðîâàòü ðàäèî÷àñòîòíûå ïîìåõè. Åñëè ïðèáîð
âëèÿåò íà ðàáîòó ðàäèî- èëè òåëåâèçèîííûõ ñèñòåì (ýòî ïðîâåðÿåòñÿ âêëþ÷åíèåì è îòêëþ÷åíèåì ïðèáîðà), òî ðåêîìåíäóåòñÿ
ïðåäïðèíÿòü ñëåäóþùèå ìåðû:

• Ïåðåîðèåíòèðóéòå èëè ðàñïîëîæèòå â äðóãîì ìåñòå ïðèíèìàþùóþ àíòåííó.

• Ðàçíåñèòå íà âîçìîæíî áîëüøåå ðàññòîÿíèå ïðèáîð è ïðèåìíèê.

• Âêëþ÷èòå ïðèáîð â ðîçåòêó, êîòîðàÿ íàõîäèòñÿ â öåïè, îòëè÷íîé îò öåïè ðîçåòêè ïðèåìíèêà.

• Ïðîêîíñóëüòèðóéòåñü ñ äèëåðîì èëè êâàëèôèöèðîâàííûì òåëåâèçèîííûì ìàñòåðîì.

Íåñàíêöèîíèðîâàííàÿ ìîäèôèêàöèÿ îáîðóäîâàíèÿ ïîëüçîâàòåëåì ìîæåò ïðèâåñòè ê ëèøåíèþ ïðàâà íà ãàðàíòèéíîå îáñëóæèâà-
íèå äàííîãî îáîðóäîâàíèÿ.

Гарантийное обслуживание
Ïî âñåì âîïðîñàì, ñâÿçàííûì ñ ðåìîíòîì èëè ñåðâèñíûì îáñëóæèâàíèåì ñèñòåìû OASYS PCI, îáðàùàéòåñü ê ïðåäñòàâèòåëÿì
ôèðìû Korg — êîìïàíèè A&T Trade. Òåëåôîí äëÿ ñïðàâîê (095) 242-5325.
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Note Gate+Sustain. Äîáàâëÿåò äåéñòâèå ïåäàëè ñóñòåéíà ê
Note Gate. Ïðè íàæàòèè êëàâèøè èëè ïåäàëè ñóñòåéíà ìîäóëÿ-
öèÿ ìàêñèìàëüíà; ïðè îòïóñêàíèè — ñíèæàåòñÿ äî íóëÿ. Note
Gate+Sustain èñïîëüçóåòñÿ ñ ïàò÷àìè è íå äåéñòâóåò íà ïàðàìå-
òðû ìîäóëÿöèè ýôôåêòîâ.

Any Note Gate. Âàðèàíò ðåæèìà Note Gate äåéñòâóþùèé íà
ïàò÷è è ýôôåêòû. Â òå÷åíèè íàæàòèÿ êëàâèø ìîäóëÿöèÿ ìàêñè-
ìàëüíà; ïðè îòïóñêàíèè âñåõ êëàâèø — ñíèæàåòñÿ äî íóëÿ.

Any Note Gate+Sustain. Äîáàâëÿåò äåéñòâèå ïåäàëè ñóñòåéíà
ê ïðåäûäóùåìó ðåæèìó è äåéñòâóåò íà ïàò÷è è ýôôåêòû. Â òå-
÷åíèè íàæàòèÿ êëàâèø èëè ïåäàëè ñóñòåéíà ìîäóëÿöèÿ ìàêñè-
ìàëüíà; ïðè îòïóñêàíèè âñåõ êëàâèø è ïåäàëè ñóñòåéíà — ñíè-
æàåòñÿ äî íóëÿ.

Mod Wheel. MIDI êîëåñî ìîäóëÿöèè (êîíòðîëëåð #1).

Aftertouch. MIDI Aftertouch.

Mod Wheel+AT. Ñîâîêóïíîñòü äåéñòâèÿ êîëåñà ìîäóëÿöèè è
Aftertouch.

Mod Wheel+AT/2. Àíàëîãè÷íî Mod Wheel+AT, íî äåéñòâèå
Aftertouch ñíèæåíî íàïîëîâèíó.

Pitchbend. MIDI Pitch Bend, äåéñòâóåò ïðè ïðèåìå, èìååò ïðè-
îðèòåò ïåðåä ñòðîåì.

Pitchbend Scaled. MIDI Pitch Bend, îïðåäåëÿåìûé ïàðàìåòðà-
ìè Pitch Bend ñåêöèè Global èëè ïðîãðàììû.

Sustain. MIDI ïåäàëü ñóñòåéíà (êîíòðîëëåð #64).

MIDI A-H. 8 íàçíà÷àåìûõ MIDI-êîíòðîëëåðîâ, îïðåäåëåííûõ â
ñåêöèè MIDI Preferences.

MIDI Tempo. Ïðèíèìàåò ñîîáùåíèÿ MIDI Clock äëÿ ñèíõðîíè-
çàöèè çàäåðæåê, LFO è äðóãèõ òåìïîçàâèñèìûõ ýôôåêòîâ.
Îáû÷íî, ïàò÷ èëè ýôôåêò äîëæíû áûòü ñïåöèàëüíî ñìîäåëèðî-
âàíû äëÿ ïîääåðæêè äàííîé ôóíêöèè.

MIDI Start/Stop. Ïðèíèìàåò ñîîáùåíèÿ MIDI Start/Stop äëÿ óï-
ðàâëåíèÿ ñåêâåíñåðàìè àíàëîãîâîãî òèïà èëè äðóãèìè êîìïî-
íåíòàìè, ïîääåðæèâàþùèìè çàïóñê è îñòàíîâ îò âíåøíåãî

MIDI-ñåêâåíñåðà. Îáû÷íî, ïàò÷ èëè ýôôåêò äîëæíû áûòü ñïå-
öèàëüíî ñìîäåëèðîâàíû äëÿ ïîääåðæêè äàííîé ôóíêöèè.

Keytrack Linear. Ëèíåéíûé êëàâèàòóðíûé òðåêèíã ñ öåíòðîì
C4. Ñì. ïðèâåäåííûå ãðàôèêè.

Keytrack Exp. Ýêñïîíåíöèàëüíûé êëàâèàòóðíûé òðåêèíã ñ öåí-
òðîì C4 äëÿ áîëüøèõ âàðèàöèé íà êðàÿõ êëàâèàòóðû. Ñì. ïðè-
âåäåííûå ãðàôèêè.

Keytrack Log. Ëîãàðèôìè÷åñêèé êëàâèàòóðíûé òðåêèíã ñ öåíò-
ðîì C4, äëÿ áîëüøèõ âàðèàöèé â öåíòðå êëàâèàòóðû. Ñì. ïðè-
âåäåííûå ãðàôèêè.

Keytrack Left Lin. Ëèíåéíûé êëàâèàòóðíûé òðåêèíã íèæå C4
áåç ìîäóëÿöèè âûøå C4. Ñì. ïðèâåäåííûå ãðàôèêè.

Keytrack Left Exp. Ýêñïîíåíöèàëüíûé êëàâèàòóðíûé òðåêèíã
íèæå C4 áåç ìîäóëÿöèè âûøå C4. Ñì. ïðèâåäåííûå ãðàôèêè.

Keytrack Left Log. Ëîãàðèôìè÷åñêèé êëàâèàòóðíûé òðåêèíã
íèæå C4 áåç ìîäóëÿöèè âûøå C4. Ñì. ïðèâåäåííûå ãðàôèêè.

Keytrack Right Lin. Ëèíåéíûé êëàâèàòóðíûé òðåêèíã âûøå C4
áåç ìîäóëÿöèè íèæå C4. Ñì. ïðèâåäåííûå ãðàôèêè.

Keytrack Right Exp. Ýêñïîíåíöèàëüíûé êëàâèàòóðíûé òðåêèíã
âûøå C4 áåç ìîäóëÿöèè íèæå C4. Ñì. ïðèâåäåííûå ãðàôèêè.

Keytrack Right Log. Ëîãàðèôìè÷åñêèé êëàâèàòóðíûé òðåêèíã
âûøå C4 áåç ìîäóëÿöèè íèæå C4. Ñì. ïðèâåäåííûå ãðàôèêè.

Эффекты
Ýôôåêòû ñ ìîíî-âõîäîì
Äàííûå ýôôåêòû ïðåäëàãàþò âûáîð ìåæäó âõîäàìè “ëåâûé +
ïðàâûé” èëè òîëüêî ëåâûì âõîäîì. Ïðè âûáîðå “ëåâûé + ïðà-
âûé” è ïðè íå îñëàáëåííîì ìèíèìóì íà 6 äÁ âõîäíîì ñèãíàëå,
âîçìîæíà ïåðåãðóçêà (ïîñêîëüêó ëåâûé è ïðàâûé ñèãíàëû îáú-
åäèíÿþòñÿ).

2 Korg OASYS PCI. Îïèñàíèå ïàò÷åé è ýôôåêòîâ

MIDI-íîòà

0

+127

-127
A0 C8

C4
MIDI-íîòà

0

+127

-127
A0 C8C4

MIDI-íîòà

0

+127

-127
A0 C8C4

MIDI-íîòà

Ç
í

à
÷å

í
è

å

0

+127

-127
A0 C8

C4
MIDI-íîòà

0

+127

-127
A0 C8 C4

MIDI-íîòà

0

+127

-127
A0 C8

C4
MIDI-íîòà

0

+127

-127
A0 C8 C4

MIDI-íîòà

0

+127

-127
A0 C8 C4

MIDI-íîòà

0

+127

-127
A0 C8

Linear Exp Log

Left Lin Left Exp Left Log

Right Lin Right Exp Right Log

Ç
í

à
÷å

í
è

å

Ç
í

à
÷å

í
è

å
Ç

í
à

÷å
í

è
å

Ç
í

à
÷å

í
è

å

Ç
í

à
÷å

í
è

å

Ç
í

à
÷å

í
è

å

Ç
í

à
÷å

í
è

å

Ç
í

à
÷å

í
è

å



Analog 1 Osc
Analog 1 Osc ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé îäíî-ãåíåðàòîðíóþ ìîäåëü
àíàëîãîâîãî ñèíòåçà, âêëþ÷àþùóþ â ñåáÿ ôèëüòð íèçêîé ÷àñòî-
òû ñ êðóòèçíîé 24 äÁ íà îêòàâó, ìîäóëÿöèþ øèðèíû èìïóëüñà,
ãåíåðàòîð øóìà, îãèáàþùèå ADSR ôèëüòðà è àìïëèòóäû, à òàê-
æå ïåðåíàçíà÷àåìûé LFO.

Oscillator
Frequency

±24. Óñòàíàâëèâàåò ãðóáóþ íàñòðîéêó ãåíåðàòîðà â äèàïàçîíå
÷åòûðåõ îêòàâ ñ øàãîì â ïîëîâèíó îêòàâû.

Waveform

Sawtooth, Pulse, Triangle. Âûáèðàåò ôîðìó âîëíû ãåíåðàòîðà.
Ïðè çíà÷åíèè Pulse, øèðèíà èìïóëüñà óñòàíàâëèâàåòñÿ ðåãóëè-
ðîâêîé Pulse Width.

Pulse Width

0.0-100.0. Óñòàíàâëèâàåò øèðèíó èìïóëüñà âîëíû â ïðîöåíòàõ
îò ïîëíîãî öèêëà âîëíû. Çíà÷åíèå 50.0 ïðîèçâîäèò ìåàíäð,
ìåíüøèå çíà÷åíèÿ ïðîèçâîäÿò âîëíó ñ áîëåå êîðîòêèì ôðîí-
òîì, à áîëüøèå çíà÷åíèÿ ïðîèçâîäÿò âîëíó ñ áîëåå äëèííûì
ôðîíòîì. Øèðèíà èìïóëüñà òàêæå ìîæåò ìîäóëèðîâàòüñÿ LFO.

Level

0-100. Óïðàâëÿåò âûõîäíûì óðîâíåì ãåíåðàòîðà. Ìîæåò èñ-
ïîëüçîâàòüñÿ äëÿ áàëàíñà óðîâíÿ ãåíåðàòîðà ñ óðîâíåì ãåíå-
ðàòîðà øóìà.

Glide
Glide

0-100. Óñòàíàâëèâàåò óðîâåíü ñêîëüæåíèÿ òîíà (ïîðòàìåíòî)
äëÿ ãåíåðàòîðà. Ïðè çíà÷åíèè 0, ýôôåêò Glide ïîëíîñòüþ îò-
êëþ÷åí. Ïðè çíà÷åíèè 100, ñêîëüæåíèå òîíà ìàêñèìàëüíî.

Äàííûé ýôôåêò ñèëüíî çàâèñèò îò óñòàíîâêè ðàñïðåäåëåíèÿ
ãîëîñîâ ïàò÷à â îêíå Program Edit. Ðåæèìû Poly Retrig, Poly
Reuse, Mono Legato è Unison îïòèìàëüíû äëÿ ðàáîòû ñ ýôôåê-
òîì Glide, îäíàêî âîçìîæíû ýêñïåðèìåíòû.

Noise
Noise

0-100. Óïðàâëÿåò âûõîäíûì óðîâíåì ãåíåðàòîðà øóìà.

Filter
Cutoff

0-100. Óïðàâëÿåò ÷àñòîòîé ñðåçà ôèëüòðà íèçêîé ÷àñòîòû ñ
êðóòèçíîé 24 äÁ íà îêòàâó. ×àñòîòû âûøå ÷àñòîòû ñðåçà îñëàá-
ëÿþòñÿ, à ÷àñòîòû íèæå ÷àñòîòû ñðåçà ïðîõîäÿò áåç èçìåíåíèé.
Âîîáùå ãîâîðÿ, ÷åì íèæå ÷àñòîòà ñðåçà, òåì ãëóøå çâóê; ÷åì
âûøå ÷àñòîòà ñðåçà, òåì ïðîçðà÷íåå çâóê. Èìåéòå â âèäó, ÷òî
íà ÷àñòîòó ñðåçà òàêæå âëèÿþò ïàðàìåòðû Envelope è Key Track.

Resonance

0-100. Ðåçîíàíñ óñèëèâàåò ÷àñòîòû, ëåæàùèå âîêðóã ÷àñòîòû
ñðåçà. Ïðè çíà÷åíèè 0, óñèëåíèå îòñóòñòâóåò. Ïðè î÷åíü âûñî-
êèõ çíà÷åíèÿõ, ðåçîíàíñ èìååò âèä ÿðêî âûðàæåííîãî ñâèñòÿ-
ùåãî çâóêà. Ïðè ñðåäíèõ çíà÷åíèÿõ, ðåçîíàíñ ïîä÷åðêèâàåò
òåìáð ôèëüòðà.

Envelope

±100. Îãèáàþùàÿ ADSR ìîæåò èñïîëüçîâàòüñÿ äëÿ óïðàâëåíèÿ
÷àñòîòîé ñðåçà ôèëüòðà, óñèëèâàÿ èëè îñëàáëÿÿ äåéñòâèå ðåãó-
ëÿòîðà Cutoff. Ïðè ïîëîæèòåëüíûõ çíà÷åíèÿõ, îãèáàþùàÿ ïîâû-
øàåò ÷àñòîòó ñðåçà, óñòàíîâëåííóþ ðåãóëÿòîðîì Cutoff. Ïðè îò-
ðèöàòåëüíûõ çíà÷åíèÿõ, îãèáàþùàÿ ñíèæàåò ÷àñòîòó ñðåçà, óñ-
òàíîâëåííóþ ðåãóëÿòîðîì Cutoff.

Ïðè çíà÷åíèè 0, äåéñòâèå îãèáàþùåé îòñóòñòâóåò. Ïðè çíà÷å-
íèè +100, îãèáàþùàÿ ïîëíîñòüþ îòêðûâàåò ôèëüòð, äàæå åñëè
ðåãóëÿòîð Cutoff óñòàíîâëåí â 0. Ïðè çíà÷åíèè -100, îãèáàþùàÿ
ïîëíîñòüþ çàêðûâàåò ôèëüòð, äàæå åñëè ðåãóëÿòîð Cutoff óñòà-
íîâëåí â 100.

Key Track

±100. Èçìåíÿåò ÷àñòîòó ñðåçà ôèëüòðà â çàâèñèìîñòè îò ïðè-
õîäÿùèõ MIDI-íîò. Èìåéòå â âèäó, ÷òî Âû ìîæåòå ìîäóëèðîâàòü
ëþáîé ïàðàìåòð ñ ïîìîùüþ ðåãóëèðîâêè “Key Tracking” ïàíåëè
ìîäóëÿöèè.

Attack

0-100. Óñòàíàâëèâàåò âðåìÿ àòàêè îãèáàþùåé ôèëüòðà ñ ìî-
ìåíòà íàæàòèÿ êëàâèøè äî äîñòèæåíèÿ îãèáàþùåé åå ìàêñè-
ìóìà.

Decay

0-100. Óñòàíàâëèâàåò âðåìÿ çàòóõàíèÿ îãèáàþùåé ôèëüòðà îò
çàâåðøåíèÿ àòàêè äî äîñòèæåíèÿ îãèáàþùåé óðîâíÿ ñóñòåéíà.

Sustain

0-100. Óñòàíàâëèâàåò óðîâåíü ñóñòåéíà äëÿ îãèáàþùåé ôèëüò-
ðà. Ïî îêîí÷àíèè âðåìåíè çàòóõàíèÿ, îãèáàþùàÿ îñòàåòñÿ íà
äàííîì óðîâíå, ïîêà êëàâèøà íàæàòà.

Release

0-100. Óñòàíàâëèâàåò âðåìÿ îòïóñêàíèÿ îãèáàþùåé ôèëüòðà,
îïðåäåëÿþùåå âîçâðàùåíèå îãèáàþùåé ê íóëåâîìó çíà÷åíèþ
ïîñëå îòïóñêàíèÿ êëàâèøè.
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Аналоговые синтезаторы

50% 75% 100%25%0%

+100

-100

0

Ó
ð

î
âå

í
ü 

î
ãè

á
à

þ
ù

å
é

E4
MIDI-íîòà

Ç
í

à
÷å

í
è

å

0

+100

-100
A0 C8

Êëàâèàòóðíûé òðåêèíã

-100

0

+50

-50

+100

Âðåìÿ
 àòàêè

    Âðåìÿ
çàòóõàíèÿ

     Âðåìÿ
îòïóñêàíèÿ

Ñóñòåéí ïðè

 Óðîâåíü
ñóñòåéíà

óäåðæàíèè íîòû

Ó
ð

î
âå

í
ü 

î
ãè

á
à

þ
ù

å
é

Îãèáàþùàÿ ADSR



Amplifier
Äàííûå ïàðàìåòðû óïðàâëÿþò îãèáàþùåé ADSR âûõîäíîãî
óðîâíÿ.

Attack

0-100. Óñòàíàâëèâàåò âðåìÿ àòàêè àìïëèòóäíîé îãèáàþùåé ñ
ìîìåíòà íàæàòèÿ êëàâèøè äî äîñòèæåíèÿ îãèáàþùåé åå ìàê-
ñèìóìà.

Decay

0-100. Óñòàíàâëèâàåò âðåìÿ çàòóõàíèÿ àìïëèòóäíîé îãèáàþ-
ùåé îò çàâåðøåíèÿ àòàêè äî äîñòèæåíèÿ îãèáàþùåé óðîâíÿ ñó-
ñòåéíà.

Sustain

0-100. Óñòàíàâëèâàåò óðîâåíü ñóñòåéíà äëÿ àìïëèòóäíîé îãè-
áàþùåé. Ïî îêîí÷àíèè âðåìåíè çàòóõàíèÿ, îãèáàþùàÿ îñòàåò-
ñÿ íà äàííîì óðîâíå, ïîêà êëàâèøà íàæàòà.

Release

0-100. Óñòàíàâëèâàåò âðåìÿ îòïóñêàíèÿ àìïëèòóäíîé îãèáàþ-
ùåé, îïðåäåëÿþùåå âîçâðàùåíèå îãèáàþùåé ê íóëåâîìó çíà-
÷åíèþ ïîñëå îòïóñêàíèÿ êëàâèøè.

LFO
Frequency

0.0-20.0 Ãö. Óïðàâëÿåò ñêîðîñòüþ LFO.

Waveform

Sine, Triangle, Saw, Square. Óñòàíàâëèâàåò ôîðìó LFO.

LFO Mod
Oscillator Freq

On, Off. Ïðè âêëþ÷åíèè, LFO áóäåò ìîäóëèðîâàòü âûñîòó ãåíå-
ðàòîðà.

Pulse Width

On, Off. Ïðè âêëþ÷åíèè, LFO áóäåò ìîäóëèðîâàòü øèðèíó èì-
ïóëüñà ãåíåðàòîðà.

Filter Cutoff

On, Off. Ïðè âêëþ÷åíèè, LFO áóäåò ìîäóëèðîâàòü ÷àñòîòó ñðåçà
ôèëüòðà.

Initial

0-100. Óñòàíàâëèâàåò íà÷àëüíûé óðîâåíü ìîäóëÿöèè LFO.

Mod Source

Ñì. Ñïèñîê èñòî÷íèêîâ ìîäóëÿöèè. Óñòàíàâëèâàåò èñòî÷íèê
ìîäóëÿöèè äëÿ óïðàâëåíèÿ óðîâíåì LFO.

Mod Amount

0-100. Óñòàíàâëèâàåò óðîâåíü, ñ êîòîðûì èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè
äåéñòâóåò íà LFO.

Output
Volume

Îò +12 äî -123.9 äÁ, -INF. Ýòî – âûõîäíîé óðîâåíü ïàò÷à. Óï-
ðàâëÿåò ðàáîòîé DSP â ïðîöåññå ìîäóëÿöèè. Äëÿ ìîäóëÿöèè
óðîâíÿ ñ ïîìîùüþ äèíàìèêè èñïîëüçóéòå ïàðàìåòð Vel Sens. 

Çàìå÷àíèå: Âûõîäíîé óðîâåíü ìîæåò óñèëèâàòüñÿ íà 12 äÁ.
Îäíàêî, åñëè ðåçîíàíñ ôèëüòðà âûñîê, óñòàíîâêè âûøå 0 äÁ
ìîãóò âûçâàòü ïåðåãðóçêó.

Vel Sens

0-100. Óñòàíàâëèâàåò çàâèñèìîñòü âûõîäíîãî óðîâíÿ îò äèíà-
ìèêè. Çíà÷åíèå äèíàìèêè, ðàâíîå 127, âñåãäà áóäåò îáóñëàâ-
ëèâàòü ìàêñèìàëüíûé âûõîäíîé óðîâåíü, óñòàíîâëåííûé ðåãó-
ëèðîâêîé Volume; óâåëè÷åíèå çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðà Vel Sens áó-
äåò ñíèæàòü âûõîäíîé óðîâåíü ïðè ìàëîé äèíàìèêå.

Analog 2 Osc
Analog 2 Osc — äâóõ-ãåíåðàòîðíàÿ ìîäåëü àíàëîãîâîãî ñèíòå-
çàòîðà, âêëþ÷àþùàÿ â ñåáÿ ìíîãîðåæèìíûé ôèëüòð ñ êðóòèç-
íîé 24 äÁ íà îêòàâó, ìîäóëÿöèþ øèðèíû èìïóëüñà, ãåíåðàòîð
øóìà, êîëüöåâîé ìîäóëÿòîð, îãèáàþùèå ADSR ôèëüòðà è àìï-
ëèòóäû, à òàêæå ïåðåíàçíà÷àåìûé LFO.

Oscillator 1
Frequency

±24. Óñòàíàâëèâàåò ãðóáóþ íàñòðîéêó ãåíåðàòîðà â äèàïàçîíå
÷åòûðåõ îêòàâ ñ øàãîì â ïîëîâèíó îêòàâû.

Waveform

Sawtooth, Pulse, Triangle. Âûáèðàåò ôîðìó âîëíû ãåíåðàòîðà
1. Ïðè çíà÷åíèè Pulse, øèðèíà èìïóëüñà óñòàíàâëèâàåòñÿ ðåãó-
ëèðîâêîé Pulse Width.

Pulse Width

0.0-100.0. Óñòàíàâëèâàåò øèðèíó èìïóëüñà âîëíû â ïðîöåíòàõ
îò ïîëíîãî öèêëà âîëíû. Çíà÷åíèå 50.0 ïðîèçâîäèò ìåàíäð,
ìåíüøèå çíà÷åíèÿ ïðîèçâîäÿò âîëíó ñ áîëåå êîðîòêèì ôðîí-
òîì, à áîëüøèå çíà÷åíèÿ ïðîèçâîäÿò âîëíó ñ áîëåå äëèííûì
ôðîíòîì. Øèðèíà èìïóëüñà òàêæå ìîæåò ìîäóëèðîâàòüñÿ LFO.

Oscillator 2
Frequency

±24. Óñòàíàâëèâàåò ãðóáóþ íàñòðîéêó ãåíåðàòîðà â äèàïàçîíå
÷åòûðåõ îêòàâ ñ øàãîì â ïîëîâèíó îêòàâû.

Fine

±100. Óñòàíàâëèâàåò òî÷íóþ íàñòðîéêó ãåíåðàòîðà â öåíòàõ
(1/100 ïîëóòîíà).

Key Track

±100. Óñòàíàâëèâàåò ñïîñîá, êîòîðûì âûñîòà ãåíåðàòîðà îñó-
ùåñòâëÿåò òðåêèíã MIDI-íîò, ñ öåíòðîì â E4.

Çíà÷åíèå 100 ñîîòâåòñòâóåò îáû÷íîìó òðåêèíãó, ïðè êîòîðîì
îäíà îêòàâà MIDI-íîò ñîîòâåòñòâóåò èçìåíåíèþ âûñîòû â îäíó
îêòàâó. Êîãäà Key Track óñòàíîâëåí â 50, äâå îêòàâû MIDI-íîò
ñîîòâåòñòâóþò èçìåíåíèþ âûñîòû â îäíó îêòàâó; ïðè 25, ÷åòû-
ðå îêòàâû MIDI-íîò ñîîòâåòñòâóþò èçìåíåíèþ âûñîòû â îäíó
îêòàâó, è òàê äàëåå.

Îòðèöàòåëüíûå çíà÷åíèÿ Key Track èíâåðòèðóþò êëàâèàòóðó ñ
öåíòðîì â MIDI-íîòå E4. Íàïðèìåð, çíà÷åíèå -100 îçíà÷àåò, ÷òî
îäíà îêòàâà MIDI-íîò ââåðõ ñîîòâåòñòâóåò èçìåíåíèþ âûñîòû â
îäíó îêòàâó âíèç.

Waveform

Sawtooth, Pulse, Triangle. Âûáèðàåò ôîðìó âîëíû ãåíåðàòîðà
2. Ïðè çíà÷åíèè Pulse, øèðèíà èìïóëüñà óñòàíàâëèâàåòñÿ ðåãó-
ëèðîâêîé Pulse Width.

Pulse Width

0.0-100.0. Óñòàíàâëèâàåò øèðèíó èìïóëüñà âîëíû â ïðîöåíòàõ
îò ïîëíîãî öèêëà âîëíû. Çíà÷åíèå 50.0 ïðîèçâîäèò ìåàíäð,
ìåíüøèå çíà÷åíèÿ ïðîèçâîäÿò âîëíó ñ áîëåå êîðîòêèì ôðîí-
òîì, à áîëüøèå çíà÷åíèÿ ïðîèçâîäÿò âîëíó ñ áîëåå äëèííûì
ôðîíòîì. Øèðèíà èìïóëüñà òàêæå ìîæåò ìîäóëèðîâàòüñÿ LFO.

Mixer
Osc 1

0-100. Óïðàâëÿåò âûõîäíûì óðîâíåì ãåíåðàòîðà 1. Êíîïêà
ñïðàâà îò ðåãóëÿòîðà âêëþ÷àåò è îòêëþ÷àåò âûõîä.

Osc 2

0-100. Óïðàâëÿåò âûõîäíûì óðîâíåì ãåíåðàòîðà 2. Êíîïêà
ñïðàâà îò ðåãóëÿòîðà âêëþ÷àåò è îòêëþ÷àåò âûõîä.

Ring Mod

0-100. Óïðàâëÿåò âûõîäíûì óðîâíåì êîëüöåâîãî ìîäóëÿòîðà.
Êíîïêà ñïðàâà îò ðåãóëÿòîðà âêëþ÷àåò è îòêëþ÷àåò âûõîä.
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Êîëüöåâîé ìîäóëÿòîð îáúåäèíÿåò âûõîäû ãåíåðàòîðîâ 1 è 2,
ñîçäàâàÿ “ìåòàëëè÷åñêîå” çâó÷àíèå. Èçìåíåíèå òåìáðà çàâè-
ñèò îò ðàçíîñòè ÷àñòîò ìåæäó äâóìÿ ãåíåðàòîðàìè. Òî÷íàÿ íà-
ñòðîéêà ãåíåðàòîðà 2, îñîáåííî ïðè ìîäóëÿöèè, ìîæåò èñïîëü-
çîâàòüñÿ äëÿ ñîçäàíèÿ ðàçíîîáðàçíûõ ýôôåêòîâ. Êëàññè÷åñêàÿ
êîëüöåâàÿ ìîäóëÿöèÿ èñïîëüçóåò ïîñòîÿííóþ âûñîòó, ïîýòîìó
âîçìîæíà óñòàíîâêà êëàâèàòóðíîãî òðåêèíãà ãåíåðàòîðà 2 â 0.

Noise

0-100. Óïðàâëÿåò âûõîäíûì óðîâíåì ãåíåðàòîðà øóìà. Êíîïêà
ñïðàâà îò ðåãóëÿòîðà âêëþ÷àåò è îòêëþ÷àåò âûõîä.

Glide
Glide

0-100. Óñòàíàâëèâàåò óðîâåíü ñêîëüæåíèÿ òîíà (ïîðòàìåíòî)
äëÿ ãåíåðàòîðà. Ïðè çíà÷åíèè 0, ýôôåêò Glide ïîëíîñòüþ îò-
êëþ÷åí. Ïðè çíà÷åíèè 100, ñêîëüæåíèå òîíà ìàêñèìàëüíî.

Äàííûé ýôôåêò ñèëüíî çàâèñèò îò óñòàíîâêè ðàñïðåäåëåíèÿ
ãîëîñîâ ïàò÷à â îêíå Program Edit. Ðåæèìû Poly Retrig, Poly
Reuse, Mono Legato è Unison îïòèìàëüíû äëÿ ðàáîòû ñ ýôôåê-
òîì Glide, îäíàêî âîçìîæíû ýêñïåðèìåíòû.

Noise Generator
Color

0-100. Ýòî – ÷àñòîòà ñðåçà ôèëüòðà íèçêèõ ÷àñòîò ãåíåðàòîðà
øóìà. Íèçêèå çíà÷åíèÿ ïðèãëóøàþò øóì íà âûõîäå.

Filter
Cutoff

0-100. Óïðàâëÿåò ÷àñòîòîé ñðåçà ôèëüòðà. ×àñòîòà ñðåçà èç-
ìåíÿåòñÿ â çàâèñèìîñòè îò ðåæèìà ôèëüòðà.

Êîãäà ôèëüòð óñòàíîâëåí â ðåæèì Lowpass, ÷àñòîòû âûøå ÷àñ-
òîòû ñðåçà îñëàáëÿþòñÿ, à ÷àñòîòû íèæå ÷àñòîòû ñðåçà ïðîõî-
äÿò áåç èçìåíåíèé.

Êîãäà ôèëüòð óñòàíîâëåí â ðåæèì Highpass, ÷àñòîòû íèæå ÷àñ-
òîòû ñðåçà îñëàáëÿþòñÿ, à ÷àñòîòû âûøå ÷àñòîòû ñðåçà ïðîõî-
äÿò áåç èçìåíåíèé.

Êîãäà ôèëüòð óñòàíîâëåí â ðåæèì Bandpass, ÷àñòîòû âûøå è
íèæå ÷àñòîòû ñðåçà îñëàáëÿþòñÿ, è òîëüêî ÷àñòîòû ðàâíûå ÷àñ-
òîòå ñðåçà ïðîõîäÿò áåç èçìåíåíèé.

Èìåéòå â âèäó, ÷òî íà ÷àñòîòó ñðåçà òàêæå âëèÿþò ïàðàìåòðû
Envelope è Key Track.

Resonance

0-100. Ðåçîíàíñ óñèëèâàåò ÷àñòîòû, ëåæàùèå âîêðóã ÷àñòîòû
ñðåçà. Ïðè çíà÷åíèè 0, óñèëåíèå îòñóòñòâóåò. Ïðè î÷åíü âûñî-
êèõ çíà÷åíèÿõ, ðåçîíàíñ èìååò âèä ÿðêî âûðàæåííîãî ñâèñòÿ-
ùåãî çâóêà. Ïðè ñðåäíèõ çíà÷åíèÿõ, ðåçîíàíñ ïîä÷åðêèâàåò
òåìáð ôèëüòðà. Òåìáð è èíòåíñèâíîñòü ðåçîíàíñà çàâèñèò îò
óñòàíîâîê òèïà ôèëüòðà.

Envelope

±100. Îãèáàþùàÿ ADSR ìîæåò èñïîëüçîâàòüñÿ äëÿ óïðàâëåíèÿ
÷àñòîòîé ñðåçà ôèëüòðà, óñèëèâàÿ èëè îñëàáëÿÿ äåéñòâèå ðåãó-
ëÿòîðà Cutoff. Ïðè ïîëîæèòåëüíûõ çíà÷åíèÿõ, îãèáàþùàÿ ïîâû-
øàåò ÷àñòîòó ñðåçà, óñòàíîâëåííóþ ðåãóëÿòîðîì Cutoff. Ïðè îò-
ðèöàòåëüíûõ çíà÷åíèÿõ, îãèáàþùàÿ ñíèæàåò ÷àñòîòó ñðåçà, óñ-
òàíîâëåííóþ ðåãóëÿòîðîì Cutoff. Ïðè çíà÷åíèè 0, äåéñòâèå
îãèáàþùåé îòñóòñòâóåò. Ïðè çíà÷åíèè +100, îãèáàþùàÿ ïîëíî-
ñòüþ îòêðûâàåò ôèëüòð, äàæå åñëè ðåãóëÿòîð Cutoff óñòàíîâëåí
â 0. Ïðè çíà÷åíèè -100, îãèáàþùàÿ ïîëíîñòüþ çàêðûâàåò
ôèëüòð, äàæå åñëè ðåãóëÿòîð Cutoff óñòàíîâëåí â 100.

Key Track

±100. Èçìåíÿåò ÷àñòîòó ñðåçà ôèëüòðà â çàâèñèìîñòè îò ïðè-
õîäÿùèõ MIDI-íîò, ñ öåíòðîì â E4. Èìåéòå â âèäó, ÷òî Âû ìîæå-
òå ìîäóëèðîâàòü ëþáîé ïàðàìåòð ñ ïîìîùüþ ðåãóëèðîâêè “Key
Tracking” ïàíåëè ìîäóëÿöèè.

Mode

Lowpass, Highpass, Bandpass. Âûáèðàåò ðåæèì ôèëüòðà:
Lowpass, Highpass èëè Bandpass.

Lowpass. ×àñòîòû âûøå ÷àñòîòû ñðåçà îñëàáëÿþòñÿ, à ÷àñòîòû
íèæå ÷àñòîòû ñðåçà ïðîõîäÿò áåç èçìåíåíèé.

Highpass. ×àñòîòû íèæå ÷àñòîòû ñðåçà îñëàáëÿþòñÿ, à ÷àñòîòû
âûøå ÷àñòîòû ñðåçà ïðîõîäÿò áåç èçìåíåíèé.

Bandpass. ×àñòîòû âûøå è íèæå ÷àñòîòû ñðåçà îñëàáëÿþòñÿ, è
òîëüêî ÷àñòîòû ðàâíûå ÷àñòîòå ñðåçà ïðîõîäÿò áåç èçìåíåíèé.

Type

4 Pole, 2 Pole, 2 Pole > 2 Pole. Äàííûé ïàðàìåòð óñòàíàâëèâà-
åò óðîâåíü îñëàáëåíèÿ ÷àñòîò â ôèëüòðå è õàðàêòåð ðåçîíàíñà.

4 Pole. Ýòî – ôèëüòð ñ êðóòèçíîé 24 äÁ íà îêòàâó. Èç âñåõ òðåõ
òèïîâ, 4 Pole îáåñïå÷èâàåò ìàêñèìàëüíîå îñëàáëåíèå ÷àñòîò,
íå ñîâïàäàþùèõ ñ ÷àñòîòîé ñðåçà, â ñîâîêóïíîñòè ñ áîëåå ÷åò-
êèì ðåçîíàíñîì, ÷åì òèï 2 Pole. Âî ìíîãèõ àíàëîãîâûõ ñèíòå-
çàòîðàõ èñïîëüçóåòñÿ äàííûé òèï ôèëüòðà.

2 Pole. Ýòî – ôèëüòð ñ êðóòèçíîé 12 äÁ íà îêòàâó. Ïî ñðàâíå-
íèþ ñ òèïîì 4 Pole, îí îáåñïå÷èâàåò ìåíüøåå îñëàáëåíèå ÷àñ-
òîò, íå ñîâïàäàþùèõ ñ ÷àñòîòîé ñðåçà, íî ñ ìåíåå ÷åòêèì ðåçî-
íàíñîì.

2 Pole > 2 Pole. Ýòî – äâà ïîñëåäîâàòåëüíûõ ôèëüòðà ñ êðóòèç-
íîé 12 äÁ íà îêòàâó. Èç âñåõ òðåõ òèïîâ, îí îáåñïå÷èâàåò íàè-
ìåíüøèé ðåçîíàíñíûé ýôôåêò è îñëàáëåíèå ÷àñòîò, íå ñîâïà-
äàþùèõ ñ ÷àñòîòîé ñðåçà.

Attack

0-100. Óñòàíàâëèâàåò âðåìÿ àòàêè îãèáàþùåé ôèëüòðà ñ ìî-
ìåíòà íàæàòèÿ êëàâèøè äî äîñòèæåíèÿ îãèáàþùåé åå ìàêñè-
ìóìà.

Decay

0-100. Óñòàíàâëèâàåò âðåìÿ çàòóõàíèÿ îãèáàþùåé ôèëüòðà îò
çàâåðøåíèÿ àòàêè äî äîñòèæåíèÿ îãèáàþùåé óðîâíÿ ñóñòåéíà.

Sustain

0-100. Óñòàíàâëèâàåò óðîâåíü ñóñòåéíà äëÿ îãèáàþùåé ôèëüò-
ðà. Ïî îêîí÷àíèè âðåìåíè çàòóõàíèÿ, îãèáàþùàÿ îñòàåòñÿ íà
äàííîì óðîâíå, ïîêà êëàâèøà íàæàòà.

Release

0-100. Óñòàíàâëèâàåò âðåìÿ îòïóñêàíèÿ îãèáàþùåé ôèëüòðà,
îïðåäåëÿþùåå âîçâðàùåíèå îãèáàþùåé ê íóëåâîìó çíà÷åíèþ
ïîñëå îòïóñêàíèÿ êëàâèøè.
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Amplifier
Äàííûå ïàðàìåòðû óïðàâëÿþò îãèáàþùåé ADSR âûõîäíîãî
óðîâíÿ.

Attack

0-100. Óñòàíàâëèâàåò âðåìÿ àòàêè àìïëèòóäíîé îãèáàþùåé ñ
ìîìåíòà íàæàòèÿ êëàâèøè äî äîñòèæåíèÿ îãèáàþùåé åå ìàê-
ñèìóìà.

Decay

0-100. Óñòàíàâëèâàåò âðåìÿ çàòóõàíèÿ àìïëèòóäíîé îãèáàþ-
ùåé îò çàâåðøåíèÿ àòàêè äî äîñòèæåíèÿ îãèáàþùåé óðîâíÿ ñó-
ñòåéíà.

Sustain

0-100. Óñòàíàâëèâàåò óðîâåíü ñóñòåéíà äëÿ àìïëèòóäíîé îãè-
áàþùåé. Ïî îêîí÷àíèè âðåìåíè çàòóõàíèÿ, îãèáàþùàÿ îñòàåò-
ñÿ íà äàííîì óðîâíå, ïîêà êëàâèøà íàæàòà.

Release

0-100. Óñòàíàâëèâàåò âðåìÿ îòïóñêàíèÿ àìïëèòóäíîé îãèáàþ-
ùåé, îïðåäåëÿþùåå âîçâðàùåíèå îãèáàþùåé ê íóëåâîìó çíà-
÷åíèþ ïîñëå îòïóñêàíèÿ êëàâèøè.

LFO
Frequency

0.0-20.0 Ãö. Óïðàâëÿåò ñêîðîñòüþ LFO.

Waveform

Sine, Triangle, Saw, Square. Óñòàíàâëèâàåò ôîðìó LFO.

LFO Mod
Osc 1 è 2 Frequency

On, Off. Ïðè âêëþ÷åíèè, LFO áóäåò ìîäóëèðîâàòü âûñîòó ãåíå-
ðàòîðîâ.

Filter Cutoff

On, Off. Ïðè âêëþ÷åíèè, LFO áóäåò ìîäóëèðîâàòü ÷àñòîòó ñðåçà
ôèëüòðà.

Pulse Width 1 è 2

On, Off. Ïðè âêëþ÷åíèè, LFO áóäåò ìîäóëèðîâàòü øèðèíó èì-
ïóëüñà ãåíåðàòîðîâ.

Resonance

On, Off. Ïðè âêëþ÷åíèè, LFO áóäåò ìîäóëèðîâàòü ðåçîíàíñ
ôèëüòðà.

Initial

0-100. Óñòàíàâëèâàåò íà÷àëüíûé óðîâåíü ìîäóëÿöèè LFO.

Mod Source

Ñì. Ñïèñîê èñòî÷íèêîâ ìîäóëÿöèè. Óñòàíàâëèâàåò èñòî÷íèê
ìîäóëÿöèè äëÿ óïðàâëåíèÿ óðîâíåì LFO.

Mod Amount

0-100. Óñòàíàâëèâàåò óðîâåíü, ñ êîòîðûì èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè
äåéñòâóåò íà LFO.

Output
Volume

Îò +12 äî -123.9 äÁ, -INF. Ýòî – âûõîäíîé óðîâåíü ïàò÷à. Óï-
ðàâëÿåò ðàáîòîé DSP â ïðîöåññå ìîäóëÿöèè. Äëÿ ìîäóëÿöèè
óðîâíÿ ñ ïîìîùüþ äèíàìèêè èñïîëüçóéòå ïàðàìåòð Vel Sens.

Çàìå÷àíèå: Âûõîäíîé óðîâåíü ìîæåò óñèëèâàòüñÿ íà 12 äÁ.
Îäíàêî, åñëè ðåçîíàíñ ôèëüòðà âûñîê, óñòàíîâêè âûøå 0 äÁ
ìîãóò âûçâàòü ïåðåãðóçêó.

Vel Sens

0-100. Óñòàíàâëèâàåò çàâèñèìîñòü âûõîäíîãî óðîâíÿ îò äèíà-
ìèêè. Çíà÷åíèå äèíàìèêè, ðàâíîå 127, âñåãäà áóäåò îáóñëàâ-
ëèâàòü ìàêñèìàëüíûé âûõîäíîé óðîâåíü, óñòàíîâëåííûé ðåãó-
ëèðîâêîé Volume; óâåëè÷åíèå çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðà Vel Sens áó-
äåò ñíèæàòü âûõîäíîé óðîâåíü ïðè ìàëîé äèíàìèêå.

Analog BassGLead
Analog Bass-Lead – ïðîñòàÿ îäíî-ãåíåðàòîðíàÿ ìîäåëü àíàëî-
ãîâîãî ñèíòåçà, âêëþ÷àþùàÿ â ñåáÿ íèçêî÷àñòîòíûé ôèëüòð ñ
êðóòèçíîé 12 äÁ íà îêòàâó, ìîäóëÿöèþ øèðèíû èìïóëüñà, îãè-
áàþùóþ ôèëüòðà ADSR, àìïëèòóäíóþ îãèáàþùóþ AR, à òàêæå
ïåðåíàçíà÷àåìûé LFO.

Oscillator
Frequency

±24. Óñòàíàâëèâàåò ãðóáóþ íàñòðîéêó ãåíåðàòîðà â äèàïàçîíå
÷åòûðåõ îêòàâ ñ øàãîì â ïîëîâèíó îêòàâû.

Saw Amt

±100. Ãåíåðàòîð îäíîâðåìåííî ïðîèçâîäèò äâå âîëíû, ïèëî-
îáðàçíóþ è èìïóëüñíóþ. Äàííûé ïàðàìåòð óñòàíàâëèâàåò âû-
õîäíîé óðîâåíü ïèëîîáðàçíîé âîëíû. Îòðèöàòåëüíûå çíà÷åíèÿ
èíâåðòèðóþò ôàçó âîëíû.

Pulse Amt

±100. Ãåíåðàòîð îäíîâðåìåííî ïðîèçâîäèò äâå âîëíû, ïèëî-
îáðàçíóþ è èìïóëüñíóþ. Äàííûé ïàðàìåòð óñòàíàâëèâàåò âû-
õîäíîé óðîâåíü èìïóëüñíîé âîëíû. Îòðèöàòåëüíûå çíà÷åíèÿ
èíâåðòèðóþò ôàçó âîëíû.

Pulse Width

0.0-100.0. Óñòàíàâëèâàåò øèðèíó èìïóëüñà âîëíû â ïðîöåíòàõ
îò ïîëíîãî öèêëà âîëíû. Çíà÷åíèå 50.0 ïðîèçâîäèò ìåàíäð,
ìåíüøèå çíà÷åíèÿ ïðîèçâîäÿò âîëíó ñ áîëåå êîðîòêèì ôðîí-
òîì, à áîëüøèå çíà÷åíèÿ ïðîèçâîäÿò âîëíó ñ áîëåå äëèííûì
ôðîíòîì. Øèðèíà èìïóëüñà òàêæå ìîæåò ìîäóëèðîâàòüñÿ LFO.

Glide

0-100. Óñòàíàâëèâàåò óðîâåíü ñêîëüæåíèÿ òîíà (ïîðòàìåíòî)
äëÿ ãåíåðàòîðà. Ïðè çíà÷åíèè 0, ýôôåêò Glide ïîëíîñòüþ îò-
êëþ÷åí. Ïðè çíà÷åíèè 100, ñêîëüæåíèå òîíà ìàêñèìàëüíî.

Äàííûé ýôôåêò ñèëüíî çàâèñèò îò óñòàíîâêè ðàñïðåäåëåíèÿ
ãîëîñîâ ïàò÷à â îêíå Program Edit. Ðåæèìû Poly Retrig, Poly
Reuse, Mono Legato è Unison îïòèìàëüíû äëÿ ðàáîòû ñ ýôôåê-
òîì Glide, îäíàêî âîçìîæíû ýêñïåðèìåíòû.

Amplitude
Env. Select

AR, Filt. Env. Âûáèðàåò èñïîëüçóåìóþ äëÿ óïðàâëåíèÿ àìïëè-
òóäîé èëè âûõîäíûì óðîâíåì ñèíòåçàòîðà îãèáàþùóþ.

AR. Îãèáàþùàÿ AR, çàâèñÿùàÿ îò ïîëîæåíèé ðåãóëÿòîðîâ
Attack è Release, áóäåò óïðàâëÿòü àìïëèòóäîé.

Filt. Env. Îãèáàþùàÿ ôèëüòðà áóäåò óïðàâëÿòü àìïëèòóäîé è
÷àñòîòîé ñðåçà ôèëüòðà.

Attack

0-100. Óñòàíàâëèâàåò âðåìÿ àòàêè îãèáàþùåé AR.

Release

0-100. Óñòàíàâëèâàåò âðåìÿ îòïóñêàíèÿ îãèáàþùåé AR.

6 Korg OASYS PCI. Îïèñàíèå ïàò÷åé è ýôôåêòîâ
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Filter
Cutoff

0-100. Óïðàâëÿåò ÷àñòîòîé ñðåçà ôèëüòðà íèçêèõ ÷àñòîò ñ êðó-
òèçíîé 12 äÁ íà îêòàâó. ×àñòîòû âûøå ÷àñòîòû ñðåçà îñëàáëÿ-
þòñÿ, à ÷àñòîòû íèæå ÷àñòîòû ñðåçà ïðîõîäÿò áåç èçìåíåíèé.
Âîîáùå ãîâîðÿ, ÷åì íèæå ÷àñòîòà ñðåçà, òåì ãëóøå çâóê; ÷åì
âûøå ÷àñòîòà ñðåçà, òåì ïðîçðà÷íåå çâóê.

Èìåéòå â âèäó, ÷òî íà ÷àñòîòó ñðåçà òàêæå âëèÿþò ïàðàìåòðû
Envelope è Key Track.

Resonance

0-100. Ðåçîíàíñ óñèëèâàåò ÷àñòîòû, ëåæàùèå âîêðóã ÷àñòîòû
ñðåçà. Ïðè çíà÷åíèè 0, óñèëåíèå îòñóòñòâóåò. Ïðè î÷åíü âûñî-
êèõ çíà÷åíèÿõ, ðåçîíàíñ èìååò âèä ÿðêî âûðàæåííîãî ñâèñòÿ-
ùåãî çâóêà. Ïðè ñðåäíèõ çíà÷åíèÿõ, ðåçîíàíñ ïîä÷åðêèâàåò
òåìáð ôèëüòðà.

Envelope

±100. Îãèáàþùàÿ ADSR ìîæåò èñïîëüçîâàòüñÿ äëÿ óïðàâëåíèÿ
÷àñòîòîé ñðåçà ôèëüòðà, óñèëèâàÿ èëè îñëàáëÿÿ äåéñòâèå ðåãó-
ëÿòîðà Cutoff. Ïðè ïîëîæèòåëüíûõ çíà÷åíèÿõ, îãèáàþùàÿ ïîâû-
øàåò ÷àñòîòó ñðåçà, óñòàíîâëåííóþ ðåãóëÿòîðîì Cutoff. Ïðè îò-
ðèöàòåëüíûõ çíà÷åíèÿõ, îãèáàþùàÿ ñíèæàåò ÷àñòîòó ñðåçà, óñ-
òàíîâëåííóþ ðåãóëÿòîðîì Cutoff.

Ïðè çíà÷åíèè 0, äåéñòâèå îãèáàþùåé îòñóòñòâóåò. Ïðè çíà÷å-
íèè +100, îãèáàþùàÿ ïîëíîñòüþ îòêðûâàåò ôèëüòð, äàæå åñëè
ðåãóëÿòîð Cutoff óñòàíîâëåí â 0. Ïðè çíà÷åíèè -100, îãèáàþùàÿ
ïîëíîñòüþ çàêðûâàåò ôèëüòð, äàæå åñëè ðåãóëÿòîð Cutoff óñòà-
íîâëåí â 100.

Key Track

±100. Èçìåíÿåò ÷àñòîòó ñðåçà ôèëüòðà â çàâèñèìîñòè îò ïðè-
õîäÿùèõ MIDI-íîò. Èìåéòå â âèäó, ÷òî Âû ìîæåòå ìîäóëèðîâàòü
ëþáîé ïàðàìåòð ñ ïîìîùüþ ðåãóëèðîâêè “Key Tracking” ïàíåëè
ìîäóëÿöèè.

Attack

0-100. Óñòàíàâëèâàåò âðåìÿ àòàêè îãèáàþùåé ADSR ñ ìîìåíòà
íàæàòèÿ êëàâèøè äî äîñòèæåíèÿ îãèáàþùåé åå ìàêñèìóìà.

Decay

0-100. Óñòàíàâëèâàåò âðåìÿ çàòóõàíèÿ îãèáàþùåé ADSR îò çà-
âåðøåíèÿ àòàêè äî äîñòèæåíèÿ îãèáàþùåé óðîâíÿ ñóñòåéíà.

Sustain

0-100. Óñòàíàâëèâàåò óðîâåíü ñóñòåéíà äëÿ îãèáàþùåé ADSR.
Ïî îêîí÷àíèè âðåìåíè çàòóõàíèÿ, îãèáàþùàÿ îñòàåòñÿ íà äàí-
íîì óðîâíå, ïîêà êëàâèøà íàæàòà.

Release

0-100. Óñòàíàâëèâàåò âðåìÿ îòïóñêàíèÿ îãèáàþùåé ADSR, îï-
ðåäåëÿþùåå âîçâðàùåíèå îãèáàþùåé ê íóëåâîìó çíà÷åíèþ
ïîñëå îòïóñêàíèÿ êëàâèøè.

LFO
Frequency

0.0-20.0 Ãö. Óïðàâëÿåò ñêîðîñòüþ LFO.

Waveform

Sine, Triangle, Saw, Square. Óñòàíàâëèâàåò ôîðìó LFO.

LFO Mod
Oscillator Freq

On, Off. Ïðè âêëþ÷åíèè, LFO áóäåò ìîäóëèðîâàòü âûñîòó ãåíå-
ðàòîðà.

Pulse Width

On, Off. Ïðè âêëþ÷åíèè, LFO áóäåò ìîäóëèðîâàòü øèðèíó èì-
ïóëüñà ãåíåðàòîðà.

Èìåéòå â âèäó, ÷òî åñëè ïàðàìåòð Pulse Amt ãåíåðàòîðà èìååò
î÷åíü íèçêîå çíà÷åíèå, äàííûé ýôôåêò áóäåò íå çàìåòåí íà
ñëóõ.

Filter Cutoff

On, Off. Ïðè âêëþ÷åíèè, LFO áóäåò ìîäóëèðîâàòü ÷àñòîòó ñðåçà
ôèëüòðà.

Initial

0-100. Óñòàíàâëèâàåò íà÷àëüíûé óðîâåíü ìîäóëÿöèè LFO.

Mod Source

Ñì. Ñïèñîê èñòî÷íèêîâ ìîäóëÿöèè. Óñòàíàâëèâàåò èñòî÷íèê
ìîäóëÿöèè äëÿ óïðàâëåíèÿ óðîâíåì LFO.

Mod Amount

0-100. Óñòàíàâëèâàåò óðîâåíü, ñ êîòîðûì èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè
äåéñòâóåò íà LFO.

Output
Volume

Îò +12 äî -123.9 äÁ, -INF. Ýòî – âûõîäíîé óðîâåíü ïàò÷à. Óï-
ðàâëÿåò ðàáîòîé DSP â ïðîöåññå ìîäóëÿöèè. Äëÿ ìîäóëÿöèè
óðîâíÿ ñ ïîìîùüþ äèíàìèêè èñïîëüçóéòå ïàðàìåòð Vel Sens.

Çàìå÷àíèå: Âûõîäíîé óðîâåíü ìîæåò óñèëèâàòüñÿ íà 12 äÁ.
Îäíàêî, åñëè ðåçîíàíñ ôèëüòðà âûñîê, óñòàíîâêè âûøå 0 äÁ
ìîãóò âûçâàòü ïåðåãðóçêó.

Vel Sens

0-100. Óñòàíàâëèâàåò çàâèñèìîñòü âûõîäíîãî óðîâíÿ îò äèíà-
ìèêè. Çíà÷åíèå äèíàìèêè, ðàâíîå 127, âñåãäà áóäåò îáóñëàâ-
ëèâàòü ìàêñèìàëüíûé âûõîäíîé óðîâåíü, óñòàíîâëåííûé ðåãó-
ëèðîâêîé Volume; óâåëè÷åíèå çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðà Vel Sens áó-
äåò ñíèæàòü âûõîäíîé óðîâåíü ïðè ìàëîé äèíàìèêå.

Comb Synth
Comb Synth ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé îäíî-ãåíåðàòîðíóþ ìîäåëü
àíàëîãîâîãî ñèíòåçà, èìåþùóþ êîìáèíèðîâàííûé ôèëüòð âìå-
ñòî ñòàíäàðòíîãî. Îíà òàêæå âêëþ÷àåò â ñåáÿ ìîäóëÿöèþ øèðè-
íû èìïóëüñà, îãèáàþùèå ADSR ôèëüòðà è àìïëèòóäû, à òàêæå
ïåðåíàçíà÷àåìûé LFO.

Oscillator
Frequency

±24. Óñòàíàâëèâàåò ãðóáóþ íàñòðîéêó ãåíåðàòîðà â äèàïàçîíå
÷åòûðåõ îêòàâ ñ øàãîì â ïîëîâèíó îêòàâû.

Korg OASYS PCI. Îïèñàíèå ïàò÷åé è ýôôåêòîâ                    7
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Waveform

Sawtooth, Pulse, Triangle. Âûáèðàåò ôîðìó âîëíû ãåíåðàòîðà.
Ïðè çíà÷åíèè Pulse, øèðèíà èìïóëüñà óñòàíàâëèâàåòñÿ ðåãóëè-
ðîâêîé Pulse Width.

Pulse Width

0.0-100.0. Óñòàíàâëèâàåò øèðèíó èìïóëüñà âîëíû â ïðîöåíòàõ
îò ïîëíîãî öèêëà âîëíû. Çíà÷åíèå 50.0 ïðîèçâîäèò ìåàíäð,
ìåíüøèå çíà÷åíèÿ ïðîèçâîäÿò âîëíó ñ áîëåå êîðîòêèì ôðîí-
òîì, à áîëüøèå çíà÷åíèÿ ïðîèçâîäÿò âîëíó ñ áîëåå äëèííûì
ôðîíòîì. Øèðèíà èìïóëüñà òàêæå ìîæåò ìîäóëèðîâàòüñÿ LFO.

Level

0-100. Óïðàâëÿåò âûõîäíûì óðîâíåì ãåíåðàòîðà. Ìîæåò èñ-
ïîëüçîâàòüñÿ äëÿ áàëàíñà óðîâíÿ ãåíåðàòîðà ñ óðîâíåì ãåíå-
ðàòîðà øóìà.

Glide
Glide

0-100. Óñòàíàâëèâàåò óðîâåíü ñêîëüæåíèÿ òîíà (ïîðòàìåíòî)
äëÿ ãåíåðàòîðà. Ïðè çíà÷åíèè 0, ýôôåêò Glide ïîëíîñòüþ îò-
êëþ÷åí. Ïðè çíà÷åíèè 100, ñêîëüæåíèå òîíà ìàêñèìàëüíî.

Äàííûé ýôôåêò ñèëüíî çàâèñèò îò óñòàíîâêè ðàñïðåäåëåíèÿ
ãîëîñîâ ïàò÷à â îêíå Program Edit. Ðåæèìû Poly Retrig, Poly
Reuse, Mono Legato è Unison îïòèìàëüíû äëÿ ðàáîòû ñ ýôôåê-
òîì Glide, îäíàêî âîçìîæíû ýêñïåðèìåíòû.

Noise
Noise

0-100. Óïðàâëÿåò âûõîäíûì óðîâíåì ãåíåðàòîðà øóìà.

Filter
Êîìáèíèðîâàííûå ôèëüòðû ñîçäàþò ïîñëåäîâàòåëüíîñòü ðåçî-
íàíñíûõ ïèêîâ, àíàëîãè÷íî ôëýíæåðó. Îíè èìåþò íàèáîëåå âû-
ðàæåííûé ýôôåêò ïðè ìîäóëÿöèè âî âðåìåíè ñ ïîìîùüþ îãè-
áàþùèõ, LFO èëè MIDI-ìîäóëÿòîðîâ.

Cutoff

0-100. Óïðàâëÿåò ðàññòîÿíèåì, â çíà÷åíèÿõ ÷àñòîòû, ìåæäó
ðåçîíàíñíûìè ïèêàìè ôèëüòðà. ×åì âûøå çíà÷åíèå, òåì áîëü-
øå ðàññòîÿíèå.

Resonance

0-100. Óïðàâëÿåò óðîâíåì ðåçîíàíñíûõ ïèêîâ. Ïðè çíà÷åíèè 0,
ôèëüòð íå ïðîèçâîäèò ýôôåêòà. Îáû÷íî, ðåçîíàíñ äîëæåí óñ-
òàíàâëèâàòüñÿ äîñòàòî÷íî âûñîêèì.

Feedback

Pos, Neg. Óñòàíàâëèâàåò ìåñòîïîëîæåíèå ïåðâîãî ðåçîíàíñ-
íîãî ïèêà.

Pos. Ïðè ïîëîæèòåëüíîé îáðàòíîé ñâÿçè, ïåðâûé ïèê èìååò ÷à-
ñòîòó 0 Ãö, óñèëèâàÿ íèçêî÷àñòîòíóþ ñîñòàâëÿþùóþ çâóêà.

Neg. Ïðè îòðèöàòåëüíîé îáðàòíîé ñâÿçè, ïåðâûé ïèê èìååò ÷à-
ñòîòó, ðàâíóþ ïîëîâèíå ÷àñòîòû ñðåçà.

Damping

0-100. Ýòî – ÷àñòîòà ñðåçà îòäåëüíîãî ôèëüòðà, âñòðîåííîãî â
ðåçîíàíñ êîìáèíèðîâàííîãî ôèëüòðà. Íèçêèå çíà÷åíèÿ äàþò
áîëüøåå äåìïôèðîâàíèå, ïîýòîìó óðîâåíü ïèêîâ ñíèæàåòñÿ ñ
ïîâûøåíèåì ÷àñòîòû.

Key Track

±100. Èçìåíÿåò ÷àñòîòó ñðåçà ôèëüòðà â çàâèñèìîñòè îò ïðè-
õîäÿùèõ MIDI-íîò. Èìåéòå â âèäó, ÷òî Âû ìîæåòå ìîäóëèðîâàòü
ëþáîé ïàðàìåòð ñ ïîìîùüþ ðåãóëèðîâêè “Key Tracking” ïàíåëè
ìîäóëÿöèè.

Attack

0-100. Óñòàíàâëèâàåò âðåìÿ àòàêè îãèáàþùåé ôèëüòðà ñ ìî-
ìåíòà íàæàòèÿ êëàâèøè äî äîñòèæåíèÿ îãèáàþùåé åå ìàêñè-
ìóìà.

Decay

0-100. Óñòàíàâëèâàåò âðåìÿ çàòóõàíèÿ îãèáàþùåé ôèëüòðà îò
çàâåðøåíèÿ àòàêè äî äîñòèæåíèÿ îãèáàþùåé óðîâíÿ ñóñòåéíà.

Sustain

0-100. Óñòàíàâëèâàåò óðîâåíü ñóñòåéíà äëÿ îãèáàþùåé ôèëüò-
ðà. Ïî îêîí÷àíèè âðåìåíè çàòóõàíèÿ, îãèáàþùàÿ îñòàåòñÿ íà
äàííîì óðîâíå, ïîêà êëàâèøà íàæàòà.

Release

0-100. Óñòàíàâëèâàåò âðåìÿ îòïóñêàíèÿ îãèáàþùåé ôèëüòðà,
îïðåäåëÿþùåå âîçâðàùåíèå îãèáàþùåé ê íóëåâîìó çíà÷åíèþ
ïîñëå îòïóñêàíèÿ êëàâèøè.

Envelope

±100. Îãèáàþùàÿ ADSR ìîæåò èñïîëüçîâàòüñÿ äëÿ óïðàâëåíèÿ
÷àñòîòîé ñðåçà ôèëüòðà, óñèëèâàÿ èëè îñëàáëÿÿ äåéñòâèå ðåãó-
ëÿòîðà Cutoff. Ïðè ïîëîæèòåëüíûõ çíà÷åíèÿõ, îãèáàþùàÿ ïîâû-
øàåò ÷àñòîòó ñðåçà, óñòàíîâëåííóþ ðåãóëÿòîðîì Cutoff. Ïðè îò-
ðèöàòåëüíûõ çíà÷åíèÿõ, îãèáàþùàÿ ñíèæàåò ÷àñòîòó ñðåçà, óñ-
òàíîâëåííóþ ðåãóëÿòîðîì Cutoff.

Ïðè çíà÷åíèè 0, äåéñòâèå îãèáàþùåé îòñóòñòâóåò. Ïðè çíà÷å-
íèè +100, îãèáàþùàÿ ïîëíîñòüþ îòêðûâàåò ôèëüòð, äàæå åñëè
ðåãóëÿòîð Cutoff óñòàíîâëåí â 0. Ïðè çíà÷åíèè -100, îãèáàþùàÿ
ïîëíîñòüþ çàêðûâàåò ôèëüòð, äàæå åñëè ðåãóëÿòîð Cutoff óñòà-
íîâëåí â 100.

Amplifier
Äàííûå ïàðàìåòðû óïðàâëÿþò îãèáàþùåé ADSR âûõîäíîãî
óðîâíÿ.

Attack

0-100. Óñòàíàâëèâàåò âðåìÿ àòàêè àìïëèòóäíîé îãèáàþùåé ñ
ìîìåíòà íàæàòèÿ êëàâèøè äî äîñòèæåíèÿ îãèáàþùåé åå ìàê-
ñèìóìà.

8 Korg OASYS PCI. Îïèñàíèå ïàò÷åé è ýôôåêòîâ
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Decay

0-100. Óñòàíàâëèâàåò âðåìÿ çàòóõàíèÿ àìïëèòóäíîé îãèáàþ-
ùåé îò çàâåðøåíèÿ àòàêè äî äîñòèæåíèÿ îãèáàþùåé óðîâíÿ ñó-
ñòåéíà.

Sustain

0-100. Óñòàíàâëèâàåò óðîâåíü ñóñòåéíà äëÿ àìïëèòóäíîé îãè-
áàþùåé. Ïî îêîí÷àíèè âðåìåíè çàòóõàíèÿ, îãèáàþùàÿ îñòàåò-
ñÿ íà äàííîì óðîâíå, ïîêà êëàâèøà íàæàòà.

Release

0-100. Óñòàíàâëèâàåò âðåìÿ îòïóñêàíèÿ àìïëèòóäíîé îãèáàþ-
ùåé, îïðåäåëÿþùåå âîçâðàùåíèå îãèáàþùåé ê íóëåâîìó çíà-
÷åíèþ ïîñëå îòïóñêàíèÿ êëàâèøè.

LFO
Frequency

0.0-20.0 Ãö. Óïðàâëÿåò ñêîðîñòüþ LFO.

Waveform

Sine, Triangle, Saw, Square. Óñòàíàâëèâàåò ôîðìó LFO.

LFO Mod
Oscillator Freq

On, Off. Ïðè âêëþ÷åíèè, LFO áóäåò ìîäóëèðîâàòü âûñîòó ãåíå-
ðàòîðà.

Pulse Width

On, Off. Ïðè âêëþ÷åíèè, LFO áóäåò ìîäóëèðîâàòü øèðèíó èì-
ïóëüñà ãåíåðàòîðà.

Filter Cutoff

On, Off. Ïðè âêëþ÷åíèè, LFO áóäåò ìîäóëèðîâàòü ÷àñòîòó ñðåçà
ôèëüòðà.

Initial

0-100. Óñòàíàâëèâàåò íà÷àëüíûé óðîâåíü ìîäóëÿöèè LFO.

Mod Source

Ñì. Ñïèñîê èñòî÷íèêîâ ìîäóëÿöèè. Óñòàíàâëèâàåò èñòî÷íèê
ìîäóëÿöèè äëÿ óïðàâëåíèÿ óðîâíåì LFO.

Mod Amount

0-100. Óñòàíàâëèâàåò óðîâåíü, ñ êîòîðûì èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè
äåéñòâóåò íà LFO.

Output
Volume

Îò +12 äî -123.9 äÁ, -INF. Ýòî – âûõîäíîé óðîâåíü ïàò÷à. Óï-
ðàâëÿåò ðàáîòîé DSP â ïðîöåññå ìîäóëÿöèè. Äëÿ ìîäóëÿöèè
óðîâíÿ ñ ïîìîùüþ äèíàìèêè èñïîëüçóéòå ïàðàìåòð Vel Sens.

Çàìå÷àíèå: Âûõîäíîé óðîâåíü ìîæåò óñèëèâàòüñÿ íà 12 äÁ.
Îäíàêî, åñëè ðåçîíàíñ ôèëüòðà âûñîê, óñòàíîâêè âûøå 0 äÁ
ìîãóò âûçâàòü ïåðåãðóçêó.

Vel Sens

0-100. Óñòàíàâëèâàåò çàâèñèìîñòü âûõîäíîãî óðîâíÿ îò äèíà-
ìèêè. Çíà÷åíèå äèíàìèêè, ðàâíîå 127, âñåãäà áóäåò îáóñëàâ-
ëèâàòü ìàêñèìàëüíûé âûõîäíîé óðîâåíü, óñòàíîâëåííûé ðåãó-
ëèðîâêîé Volume; óâåëè÷åíèå çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðà Vel Sens áó-
äåò ñíèæàòü âûõîäíîé óðîâåíü ïðè ìàëîé äèíàìèêå.

KBG303
Ýòî – î÷åíü ïðîñòîé àíàëîãîâûé ñèíòåçàòîð, îñíîâàííûé íà
òîí-ãåíåðàòîðå îáû÷íîãî ñèíòåçàòîðà äëÿ òàíöåâàëüíîé ìóçû-
êè. Îí ïðåäñòàâëÿåò ðåçîíàíñíûé ôèëüòð íèçêèõ ÷àñòîò, ïðî-
ñòóþ îãèáàþùóþ è ñïåöèàëüíóþ õàðàêòåðèñòèêó “àêöåíò”.

KBG303
Waveform

Sawtooth, Pulse, Triangle. Âûáèðàåò ôîðìó âîëíû ãåíåðàòîðà.

Tuning

±24. Óñòàíàâëèâàåò ãðóáóþ íàñòðîéêó ãåíåðàòîðà â äèàïàçîíå
÷åòûðåõ îêòàâ ñ øàãîì â ïîëîâèíó îêòàâû.

Cutoff

0-100. Óïðàâëÿåò ÷àñòîòîé ñðåçà ôèëüòðà íèçêèõ ÷àñòîò. ×àñ-
òîòû âûøå ÷àñòîòû ñðåçà îñëàáëÿþòñÿ, à ÷àñòîòû íèæå ÷àñòîòû
ñðåçà ïðîõîäÿò áåç èçìåíåíèé. Âîîáùå ãîâîðÿ, ÷åì íèæå ÷àñ-
òîòà ñðåçà, òåì ãëóøå çâóê; ÷åì âûøå ÷àñòîòà ñðåçà, òåì ïðî-
çðà÷íåå çâóê.

Èìåéòå â âèäó, ÷òî ïàðàìåòð Env. Mod òàêæå âëèÿåò íà ÷àñòîòó
ñðåçà.

Resonance

0-100. Ðåçîíàíñ óñèëèâàåò ÷àñòîòû, ëåæàùèå âîêðóã ÷àñòîòû
ñðåçà. Ïðè çíà÷åíèè 0, óñèëåíèå îòñóòñòâóåò. Ïðè î÷åíü âûñî-
êèõ çíà÷åíèÿõ, ðåçîíàíñ èìååò âèä ÿðêî âûðàæåííîãî ñâèñòÿ-
ùåãî çâóêà. Ïðè ñðåäíèõ çíà÷åíèÿõ, ðåçîíàíñ ïîä÷åðêèâàåò
òåìáð ôèëüòðà.

Env. Mod

±100. Îãèáàþùàÿ ADSR ìîæåò èñïîëüçîâàòüñÿ äëÿ óïðàâëåíèÿ
÷àñòîòîé ñðåçà ôèëüòðà, óñèëèâàÿ èëè îñëàáëÿÿ äåéñòâèå ðåãó-
ëÿòîðà Cutoff. Ïðè ïîëîæèòåëüíûõ çíà÷åíèÿõ, îãèáàþùàÿ ïîâû-
øàåò ÷àñòîòó ñðåçà, óñòàíîâëåííóþ ðåãóëÿòîðîì Cutoff. Ïðè îò-
ðèöàòåëüíûõ çíà÷åíèÿõ, îãèáàþùàÿ ñíèæàåò ÷àñòîòó ñðåçà, óñ-
òàíîâëåííóþ ðåãóëÿòîðîì Cutoff.

Ïðè çíà÷åíèè 0, äåéñòâèå îãèáàþùåé îòñóòñòâóåò. Ïðè çíà÷å-
íèè +100, îãèáàþùàÿ ïîëíîñòüþ îòêðûâàåò ôèëüòð, äàæå åñëè
ðåãóëÿòîð Cutoff óñòàíîâëåí â 0. Ïðè çíà÷åíèè -100, îãèáàþùàÿ
ïîëíîñòüþ çàêðûâàåò ôèëüòð, äàæå åñëè ðåãóëÿòîð Cutoff óñòà-
íîâëåí â 100.

Decay

0-100. Óñòàíàâëèâàåò âðåìÿ çàòóõàíèÿ îãèáàþùåé äî ìèíèìó-
ìà.

Accent

0-100. Óñòàíàâëèâàåò èíòåíñèâíîñòü ýôôåêòà àêöåíòà, çàïóñ-
êàåìîãî ìîäóëÿòîðîì Accent Source. Àêöåíò óâåëè÷èâàåò óðî-
âåíü è çíà÷åíèå ïàðàìåòðà Env Amt.

Volume

Îò +12 äî -123.9 äÁ, -INF. Ýòî – âûõîäíîé óðîâåíü ïàò÷à. Óï-
ðàâëÿåò ðàáîòîé DSP â ïðîöåññå ìîäóëÿöèè. Äëÿ ìîäóëÿöèè
óðîâíÿ ñ ïîìîùüþ äèíàìèêè èñïîëüçóéòå ïàðàìåòð Vel Sens.

Çàìå÷àíèå: Âûõîäíîé óðîâåíü ìîæåò óñèëèâàòüñÿ íà 12 äÁ.
Îäíàêî, åñëè ðåçîíàíñ ôèëüòðà âûñîê, óñòàíîâêè âûøå 0 äÁ
ìîãóò âûçâàòü ïåðåãðóçêó.

Дополнительная MIDIGмодуляция
Accent

Accent Src
Ñì. Ñïèñîê èñòî÷íèêîâ ìîäóëÿöèè. Óñòàíàâëèâàåò èñòî÷íèê
ìîäóëÿöèè äëÿ çàïóñêà ýôôåêòà Accent. Ïî óìîë÷àíèþ, çàâè-
ñèò îò Velocity.

Threshold
0-100. Óñòàíàâëèâàåò ñòàðòîâûé óðîâåíü ìîäóëÿöèè àêöåíòà.
Åñëè îí âûñîê, çàïóñê îñóùåñòâëÿåòñÿ òîëüêî ïðè áîëüøîì
óðîâíå ìîäóëÿöèè.

Slide

Óïðàâëÿåò ïîðòàìåíòî, èëè Glide, äëÿ âûñîòû ãåíåðàòîðà. Slide
ìîæåò âêëþ÷àòüñÿ è îòêëþ÷àòüñÿ èñòî÷íèêîì ìîäóëÿöèè.

Time
0-100. Óñòàíàâëèâàåò óðîâåíü ñêîëüæåíèÿ òîíà (ïîðòàìåíòî)
äëÿ ãåíåðàòîðà. Ïðè çíà÷åíèè 0, ýôôåêò Glide ïîëíîñòüþ îò-
êëþ÷åí. Ïðè çíà÷åíèè 100, ñêîëüæåíèå òîíà ìàêñèìàëüíî.

Èìåéòå â âèäó, ÷òî äàííûé ïàðàìåòð çàâèñèò îò óñòàíîâêè ðàñ-
ïðåäåëåíèÿ ãîëîñîâ ïàò÷à â îêíå Program Edit. Íàèáîëåå ïîä-
õîäÿò ðåæèìû Poly Retrig, Poly Reuse, Mono Legato è Unison, îä-
íàêî âîçìîæíû ýêñïåðèìåíòû.

Slide Src
Ñì. Ñïèñîê èñòî÷íèêîâ ìîäóëÿöèè. Óñòàíàâëèâàåò èñòî÷íèê
ìîäóëÿöèè äëÿ âêëþ÷åíèÿ è îòêëþ÷åíèÿ Slide. Âîçìîæíà óñòà-
íîâêà íà Portamento Switch, MIDI-êîíòðîëëåð 65. 

Threshold
0-100. Óñòàíàâëèâàåò óðîâåíü ìîäóëÿöèè, âêëþ÷àþùèé ðåæèì
Slide.
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Mini Synth
Mini Synth ÿâëÿåòñÿ ïðåöèçèîííîé ìîäåëüþ êëàññè÷åñêîãî àíà-
ëîãîâîãî ìîíî-ñèíòåçàòîðà, âêëþ÷àþùåé â ñåáÿ ñïåöèàëüíûé
ôèëüòð íèçêîé ÷àñòîòû ñ êðóòèçíîé 24 äÁ íà îêòàâó, òðè ãåíå-
ðàòîðà, ãåíåðàòîð øóìà, îãèáàþùèå ADS ôèëüòðà è àìïëèòóäû
ñïåöèàëüíîé ôîðìû, à òàêæå íåëèíåéíûé âûõîä VCA. Òðåòèé
ãåíåðàòîð ìîæåò èñïîëüçîâàòüñÿ â êà÷åñòâå LFO. Äàííûé ñèí-
òåçàòîð ïðåêðàñíî ïîäõîäèò äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ áàñîâûõ è
ñîëüíûõ ïàðòèé.

Äëÿ äîñòèæåíèÿ ìàêñèìàëüíîãî ðåàëèçìà âîñïðîèçâåäåíèÿ,
óñòàíîâèòå ïàðàìåòð Voice Allocation íà ñòðàíèöå Program Edit â
Mono Legato è óñòàíîâèòå Key Priority â Last Note.

Controller
Tune

±100. Èçìåíÿåò îáùóþ íàñòðîéêó ñèíòåçàòîðà â öåíòàõ (1/100
ïîëóòîíà).

Glide

0-100. Óñòàíàâëèâàåò óðîâåíü ñêîëüæåíèÿ òîíà (ïîðòàìåíòî)
äëÿ ãåíåðàòîðà. Ïðè çíà÷åíèè 0, ýôôåêò Glide ïîëíîñòüþ îò-
êëþ÷åí. Ïðè çíà÷åíèè 100, ñêîëüæåíèå òîíà ìàêñèìàëüíî.

Äàííûé ýôôåêò ñèëüíî çàâèñèò îò óñòàíîâêè ðàñïðåäåëåíèÿ
ãîëîñîâ ïàò÷à â îêíå Program Edit. Ðåæèìû Poly Retrig, Poly
Reuse, Mono Legato è Unison îïòèìàëüíû äëÿ ðàáîòû ñ ýôôåê-
òîì Glide, îäíàêî âîçìîæíû ýêñïåðèìåíòû.

Êíîïêà Glide

On, Off. Âêëþ÷àåò è îòêëþ÷àåò ýôôåêò Glide.

Mod. Mix

Îò 0:100 äî 100:0. Â êà÷åñòâå èñòî÷íèêîâ ìîäóëÿöèè ìîãóò
èñïîëüçîâàòüñÿ ãåíåðàòîð 3 è ãåíåðàòîð øóìà. Äàííûì ðåãóëÿ-
òîðîì óñòàíàâëèâàåòñÿ áàëàíñ ìåæäó íèìè. Ïðè çíà÷åíèè
0:100, èñïîëüçóåòñÿ òîëüêî âûõîä ãåíåðàòîðà 3; ïðè 100:0, èñ-
ïîëüçóåòñÿ òîëüêî ãåíåðàòîð øóìà.

Ïàðàìåòð Noise Color âëèÿåò íà øóì äëÿ ïàðàìåòðà Mod Mix.

Ïàðàìåòð Mod Controller îïðåäåëÿåò óðîâåíü ìîäóëÿöèè, íà-
ïðàâëÿåìîé íà ãåíåðàòîðû è ôèëüòð. Ìîäóëÿöèÿ ãåíåðàòîðà
âêëþ÷àåòñÿ êíîïêîé Osc. Mod. è ìîäóëÿöèÿ ôèëüòðà âêëþ÷àåò-
ñÿ êíîïêîé Filter Modulation.

Êíîïêà Decay

On, Off. Âêëþ÷àåò è îòêëþ÷àåò ñòàäèè îòïóñêàíèÿ äëÿ äâóõ îãè-
áàþùèõ.

On. Îãèáàþùèå èìåþò ñòàäèè îòïóñêàíèÿ ïîñëå îòïóñêàíèÿ
êëàâèøè, äëèòåëüíîñòüþ, ðàâíîé çàòóõàíèþ.

Off. Îãèáàþùèå ìîìåíòàëüíî ñáðàñûâàþòñÿ ïðè îòïóñêàíèè
êëàâèøè.

Mod Controller

Ñì. Ñïèñîê èñòî÷íèêîâ ìîäóëÿöèè. Óñòàíàâëèâàåò èñòî÷íèê
äëÿ óïðàâëåíèÿ óðîâíåì ïîñûëà ïàðàìåòðà Mod Mix íà ôèëüòð
è ãåíåðàòîðû. Mod Mix îïðåäåëÿåò óðîâåíü ìîäóëÿöèè. Ìîäó-
ëÿöèÿ ãåíåðàòîðà âêëþ÷àåòñÿ êíîïêîé Osc. Mod. è ìîäóëÿöèÿ
ôèëüòðà âêëþ÷àåòñÿ êíîïêîé Filter Modulation.

Mod Depth

0-100. Óñòàíàâëèâàåò óðîâåíü, ñ êîòîðûì èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè
äåéñòâóåò íà LFO.

Oscillator 1
Range

32’, 16’, 8’, 4’, 2’. Óñòàíàâëèâàåò ãðóáóþ íàñòðîéêó ãåíåðàòî-
ðà â äèàïàçîíå ÷åòûðåõ îêòàâ.

Waveform

Triangle, Tri + Saw, Sawtooth, Square, Pulse 30%, Pulse
10%. Âûáèðàåò ôîðìó âîëíû ãåíåðàòîðà.

Osc. Mod.
Osc. Mod.

On, Off. Âêëþ÷àåò è îòêëþ÷àåò ÷àñòîòíóþ ìîäóëÿöèþ ãåíåðàòî-
ðîâ 1 è 2 ïàðàìåòðàìè Mod Controller è Mod Mix, óñòàíîâëåííû-
ìè â ñåêöèè êîíòðîëëåðîâ. Íà ãåíåðàòîð 3 íå âëèÿåò.

Oscillator 2
Range

32’, 16’, 8’, 4’, 2’. Óñòàíàâëèâàåò ãðóáóþ íàñòðîéêó ãåíåðàòî-
ðà â äèàïàçîíå ÷åòûðåõ îêòàâ.

Waveform

Triangle, Tri + Saw, Sawtooth, Square, Pulse 30%, Pulse
10%. Âûáèðàåò ôîðìó âîëíû ãåíåðàòîðà.

Oscillator 3
Range

Lo, 32’, 16’, 8’, 4’, 2’. Óñòàíàâëèâàåò ãðóáóþ íàñòðîéêó ãåíå-
ðàòîðà â äèàïàçîíå ÷åòûðåõ îêòàâ. Îáû÷íî, ïðè èñïîëüçîâàíèè
ãåíåðàòîðà 3 â êà÷åñòâå LFO, óñòàíàâëèâàåòñÿ â Lo.

Waveform

Triangle, Reverse Saw, Sawtooth, Square, Pulse 30%, Pulse
10%. Âûáèðàåò ôîðìó âîëíû ãåíåðàòîðà.

Control

On, Off. Âêëþ÷àåò è îòêëþ÷àåò êëàâèàòóðíîå óïðàâëåíèå ãåíå-
ðàòîðà.

On. Âûñîòà ãåíåðàòîðà 3 óïðàâëÿåò òðåêèíãîì êëàâèàòóðû.
Îáû÷íî óñòàíàâëèâàåòñÿ ïðè èñïîëüçîâàíèè ãåíåðàòîðà 3 â êà-
÷åñòâå àóäèîãåíåðàòîðà.

Off. Âûñîòà ãåíåðàòîðà 3 óñòàíàâëèâàåòñÿ ðåãóëÿòîðîì
Frequency è íå óïðàâëÿåò òðåêèíãîì êëàâèàòóðû. Îáû÷íî óñòà-
íàâëèâàåòñÿ ïðè èñïîëüçîâàíèè ãåíåðàòîðà 3 â êà÷åñòâå LFO.

Mixer
Osc 1

0-100. Óïðàâëÿåò âûõîäíûì óðîâíåì ãåíåðàòîðà 1. Êíîïêà
ñïðàâà îò ðåãóëÿòîðà âêëþ÷àåò è îòêëþ÷àåò âûõîä.

Osc 2

0-100. Óïðàâëÿåò âûõîäíûì óðîâíåì ãåíåðàòîðà 2. Êíîïêà
ñïðàâà îò ðåãóëÿòîðà âêëþ÷àåò è îòêëþ÷àåò âûõîä.

Osc 3

0-100. Óïðàâëÿåò âûõîäíûì óðîâíåì ãåíåðàòîðà 2. Êíîïêà
ñïðàâà îò ðåãóëÿòîðà âêëþ÷àåò è îòêëþ÷àåò âûõîä.

Filter Control
Filter Modulation

On, Off. Âêëþ÷àåò è îòêëþ÷àåò ìîäóëÿöèþ ôèëüòðà îò Mod
Controller è Mod Mix, óñòàíîâëåííóþ â ñåêöèè êîíòðîëëåðîâ.

Kbd. Control 1

On, Off. Äîáàâëÿåò 1/3 ïîëíîãî êëàâèàòóðíîãî òðåêèíãà ê ôèëü-
òðó. Òðåêèíã äëÿ îáîèõ ïàðàìåòðîâ Kbd. Controls 1 è 2 èìååò
öåíòð íà íîòå E2, ÿâëÿþùåéñÿ íèæíåé íîòîé îðèãèíàëüíîãî
ñèíòåçàòîðà. ×àñòîòà ñðåçà ôèëüòðà äëÿ íîò, ëåæàùèõ âûøå E2
óâåëè÷èâàåòñÿ, ïî ñðàâíåíèþ ñ óñòàíîâêîé ðåãóëÿòîðà Cutoff, à
÷àñòîòà ñðåçà äëÿ íîò, ëåæàùèõ íèæå E2 – óìåíüøàåòñÿ.

Kbd. Control 2

On, Off. Äîáàâëÿåò 2/3 ïîëíîãî êëàâèàòóðíîãî òðåêèíãà ê
ôèëüòðó. Âêëþ÷åíèåì îáîèõ ïàðàìåòðîâ Kbd. Controls 1 è 2 Âû
ìîæåòå äîñòèãíóòü ïîëíîãî êëàâèàòóðíîãî òðåêèíãà.

Noise
Noise

0-100. Óïðàâëÿåò âûõîäíûì óðîâíåì ãåíåðàòîðà øóìà.

Color

White, Pink. Óïðàâëÿåò ñïåêòðîì ãåíåðàòîðà øóìà. “Áåëûé
øóì” (White) ñîäåðæèò áîëüøå âûñîêî÷àñòîòíûõ ñîñòàâëÿþ-
ùèõ, ÷åì “ðîçîâûé øóì” (Pink).

Filter
Cutoff

0-100. Óïðàâëÿåò ÷àñòîòîé ñðåçà ñïåöèàëüíî ñìîäåëèðîâàííî-
ãî ôèëüòðà íèçêîé ÷àñòîòû ñ êðóòèçíîé 24 äÁ íà îêòàâó. ×àñòî-
òû âûøå ÷àñòîòû ñðåçà îñëàáëÿþòñÿ, à ÷àñòîòû íèæå ÷àñòîòû
ñðåçà ïðîõîäÿò áåç èçìåíåíèé. Âîîáùå ãîâîðÿ, ÷åì íèæå ÷àñ-
òîòà ñðåçà, òåì ãëóøå çâóê; ÷åì âûøå ÷àñòîòà ñðåçà, òåì ïðî-
çðà÷íåå çâóê.
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Èìåéòå â âèäó, ÷òî íà ÷àñòîòó ñðåçà òàêæå âëèÿþò ïàðàìåòðû
Envelope è Key Track.

Emphasis

0-100. Àíàëîãè÷íî ðåçîíàíñó, óñèëèâàåò ÷àñòîòû âîêðóã ÷àñòî-
òû ñðåçà. Ïðè çíà÷åíèè 0, óñèëåíèå îòñóòñòâóåò. Ïðè î÷åíü âû-
ñîêèõ çíà÷åíèÿõ, ðåçîíàíñ èìååò âèä ÿðêî âûðàæåííîãî ñâèñ-
òÿùåãî çâóêà. Ïðè ñðåäíèõ çíà÷åíèÿõ, ðåçîíàíñ ïîä÷åðêèâàåò
òåìáð ôèëüòðà.

Contour

0-100. Óïðàâëÿåò äåéñòâèåì îãèáàþùåé íà ÷àñòîòó ñðåçà
ôèëüòðà, äîáàâëÿþùèìñÿ ê óñòàíîâêå ðåãóëÿòîðà Cutoff. Ïðè
çíà÷åíèè 0, äåéñòâèå îãèáàþùåé îòñóòñòâóåò. Ïðè çíà÷åíèè
+100, îãèáàþùàÿ ïîëíîñòüþ îòêðûâàåò ôèëüòð, äàæå åñëè ðå-
ãóëÿòîð Cutoff óñòàíîâëåí â 0.

Attack

0-100. Óñòàíàâëèâàåò âðåìÿ àòàêè îãèáàþùåé ôèëüòðà ñ ìî-
ìåíòà íàæàòèÿ êëàâèøè äî äîñòèæåíèÿ îãèáàþùåé åå ìàêñè-
ìóìà.

Decay

0-100. Óñòàíàâëèâàåò âðåìÿ çàòóõàíèÿ îãèáàþùåé ôèëüòðà îò
çàâåðøåíèÿ àòàêè äî äîñòèæåíèÿ îãèáàþùåé óðîâíÿ ñóñòåéíà.
Åñëè â ñåêöèè êîíòðîëëåðîâ âêëþ÷åíà êíîïêà Decay, ýòî òàêæå
óñòàíàâëèâàåò âðåìÿ îòïóñêàíèÿ.

Sustain

0-100. Óñòàíàâëèâàåò óðîâåíü ñóñòåéíà äëÿ îãèáàþùåé ôèëüò-
ðà. Ïî îêîí÷àíèè âðåìåíè çàòóõàíèÿ, îãèáàþùàÿ îñòàåòñÿ íà
äàííîì óðîâíå, ïîêà êëàâèøà íàæàòà.

Loudness Contour
Äàííûå ïàðàìåòðû óïðàâëÿþò îãèáàþùåé ADS âûõîäíîãî
óðîâíÿ.

Attack

0-100. Óñòàíàâëèâàåò âðåìÿ àòàêè àìïëèòóäíîé îãèáàþùåé ñ
ìîìåíòà íàæàòèÿ êëàâèøè äî äîñòèæåíèÿ îãèáàþùåé åå ìàê-
ñèìóìà.

Decay

0-100. Óñòàíàâëèâàåò âðåìÿ çàòóõàíèÿ àìïëèòóäíîé îãèáàþ-
ùåé îò çàâåðøåíèÿ àòàêè äî äîñòèæåíèÿ îãèáàþùåé óðîâíÿ ñó-
ñòåéíà. Åñëè â ñåêöèè êîíòðîëëåðîâ âêëþ÷åíà êíîïêà Decay,
ýòî òàêæå óñòàíàâëèâàåò âðåìÿ îòïóñêàíèÿ.

Sustain

0-100. Óñòàíàâëèâàåò óðîâåíü ñóñòåéíà äëÿ àìïëèòóäíîé îãè-
áàþùåé. Ïî îêîí÷àíèè âðåìåíè çàòóõàíèÿ, îãèáàþùàÿ îñòàåò-
ñÿ íà äàííîì óðîâíå, ïîêà êëàâèøà íàæàòà.

Output
Volume

Îò +12 äî -123.9 äÁ, -INF. Ýòî – âûõîäíîé óðîâåíü ïàò÷à. Óï-
ðàâëÿåò ðàáîòîé DSP â ïðîöåññå ìîäóëÿöèè. Äëÿ ìîäóëÿöèè
óðîâíÿ ñ ïîìîùüþ äèíàìèêè èñïîëüçóéòå ïàðàìåòð Vel Sens.

Çàìå÷àíèå: Âûõîäíîé óðîâåíü ìîæåò óñèëèâàòüñÿ íà 12 äÁ.

Îäíàêî, åñëè ðåçîíàíñ ôèëüòðà âûñîê, óñòàíîâêè âûøå 0 äÁ
ìîãóò âûçâàòü ïåðåãðóçêó.

Vel Sens

0-100. Óñòàíàâëèâàåò çàâèñèìîñòü âûõîäíîãî óðîâíÿ îò äèíà-
ìèêè. Çíà÷åíèå äèíàìèêè, ðàâíîå 127, âñåãäà áóäåò îáóñëàâ-
ëèâàòü ìàêñèìàëüíûé âûõîäíîé óðîâåíü, óñòàíîâëåííûé ðåãó-
ëèðîâêîé Volume; óâåëè÷åíèå çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðà Vel Sens áó-
äåò ñíèæàòü âûõîäíîé óðîâåíü ïðè ìàëîé äèíàìèêå.

Nonlinearity

Soft, Hard, Saturate. Óïðàâëÿåò ìîäåëüþ íåëèíåéíîñòè âûõî-
äà VCA. Äëÿ çâóêîâ áàñà ðåêîìåíäóåòñÿ Saturate; äëÿ î÷åíü âû-
ñîêî÷àñòîòíûõ çâóêîâ – Hard.

Noise Synth
Noise Synth ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé ìîäåëü àíàëîãîâîãî ñèíòåçà-
òîðà äëÿ ñîçäàíèÿ ïåðêóññèîííûõ çâóêîâ è ýôôåêòîâ, ñîäåðæà-
ùóþ òîëüêî ãåíåðàòîð øóìà. Îíà âêëþ÷àåò â ñåáÿ ìíîãîðåæèì-
íûé ôèëüòð ñ êðóòèçíîé 24 äÁ íà îêòàâó, îãèáàþùèå ADSR
ôèëüòðà è àìïëèòóäû, à òàêæå ïåðåíàçíà÷àåìûé LFO è âòîðîé
èñòî÷íèê øóìà äëÿ ìîäóëÿöèè ôèëüòðà.

Noise
Color

0-100. Ýòî – ÷àñòîòà ñðåçà ôèëüòðà íèçêèõ ÷àñòîò ãåíåðàòîðà
øóìà. ×åì íèæå çíà÷åíèå, òåì ïðèãëóøåííåå øóì.

Level

0-100. Óïðàâëÿåò âûõîäíûì óðîâíåì ãåíåðàòîðà øóìà. Êíîïêà
ñïðàâà îò ðåãóëÿòîðà âêëþ÷àåò è îòêëþ÷àåò âûõîä.

LFO
Frequency

0.0-20.0 Ãö. Óïðàâëÿåò ñêîðîñòüþ LFO.

Waveform

Sine, Triangle, Saw, Square. Óñòàíàâëèâàåò ôîðìó LFO.

Filter
Cutoff

0-100. Óïðàâëÿåò ÷àñòîòîé ñðåçà ôèëüòðà. ×àñòîòà ñðåçà èç-
ìåíÿåòñÿ â çàâèñèìîñòè îò ðåæèìà ôèëüòðà.

Êîãäà ôèëüòð óñòàíîâëåí â ðåæèì Lowpass, ÷àñòîòû âûøå ÷àñ-
òîòû ñðåçà îñëàáëÿþòñÿ, à ÷àñòîòû íèæå ÷àñòîòû ñðåçà ïðîõî-
äÿò áåç èçìåíåíèé.

Êîãäà ôèëüòð óñòàíîâëåí â ðåæèì Highpass, ÷àñòîòû íèæå ÷àñ-
òîòû ñðåçà îñëàáëÿþòñÿ, à ÷àñòîòû âûøå ÷àñòîòû ñðåçà ïðîõî-
äÿò áåç èçìåíåíèé.

Êîãäà ôèëüòð óñòàíîâëåí â ðåæèì Bandpass, ÷àñòîòû âûøå è
íèæå ÷àñòîòû ñðåçà îñëàáëÿþòñÿ, è òîëüêî ÷àñòîòû ðàâíûå ÷àñ-
òîòå ñðåçà ïðîõîäÿò áåç èçìåíåíèé.

Èìåéòå â âèäó, ÷òî íà ÷àñòîòó ñðåçà òàêæå âëèÿþò ïàðàìåòðû
Envelope è Key Track.

Resonance

0-100. Ðåçîíàíñ óñèëèâàåò ÷àñòîòû, ëåæàùèå âîêðóã ÷àñòîòû
ñðåçà. Ïðè çíà÷åíèè 0, óñèëåíèå îòñóòñòâóåò. Ïðè î÷åíü âûñî-
êèõ çíà÷åíèÿõ, ðåçîíàíñ èìååò âèä ÿðêî âûðàæåííîãî ñâèñòÿ-
ùåãî çâóêà. Ïðè ñðåäíèõ çíà÷åíèÿõ, ðåçîíàíñ ïîä÷åðêèâàåò
òåìáð ôèëüòðà. Òåìáð è èíòåíñèâíîñòü ðåçîíàíñà çàâèñèò îò
òèïà ôèëüòðà.

Envelope

±100. Îãèáàþùàÿ ADSR ìîæåò èñïîëüçîâàòüñÿ äëÿ óïðàâëåíèÿ
÷àñòîòîé ñðåçà ôèëüòðà, óñèëèâàÿ èëè îñëàáëÿÿ äåéñòâèå ðåãó-
ëÿòîðà Cutoff. Ïðè ïîëîæèòåëüíûõ çíà÷åíèÿõ, îãèáàþùàÿ ïîâû-
øàåò ÷àñòîòó ñðåçà, óñòàíîâëåííóþ ðåãóëÿòîðîì Cutoff. Ïðè îò-
ðèöàòåëüíûõ çíà÷åíèÿõ, îãèáàþùàÿ ñíèæàåò ÷àñòîòó ñðåçà, óñ-
òàíîâëåííóþ ðåãóëÿòîðîì Cutoff.

Ïðè çíà÷åíèè 0, äåéñòâèå îãèáàþùåé îòñóòñòâóåò. Ïðè çíà÷å-
íèè +100, îãèáàþùàÿ ïîëíîñòüþ îòêðûâàåò ôèëüòð, äàæå åñëè
ðåãóëÿòîð Cutoff óñòàíîâëåí â 0. Ïðè çíà÷åíèè -100, îãèáàþùàÿ
ïîëíîñòüþ çàêðûâàåò ôèëüòð, äàæå åñëè ðåãóëÿòîð Cutoff óñòà-
íîâëåí â 100.
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Key Track

±100. Èçìåíÿåò ÷àñòîòó ñðåçà ôèëüòðà â çàâèñèìîñòè îò ïðè-
õîäÿùèõ MIDI-íîò, ñ öåíòðîì â E4. Èìåéòå â âèäó, ÷òî Âû ìîæå-
òå ìîäóëèðîâàòü ëþáîé ïàðàìåòð ñ ïîìîùüþ ðåãóëèðîâêè “Key
Tracking” ïàíåëè ìîäóëÿöèè.

Mode

Lowpass, Highpass, Bandpass. Âûáèðàåò ðåæèì ôèëüòðà:
Lowpass, Highpass èëè Bandpass.

Lowpass. ×àñòîòû âûøå ÷àñòîòû ñðåçà îñëàáëÿþòñÿ, à ÷àñòîòû
íèæå ÷àñòîòû ñðåçà ïðîõîäÿò áåç èçìåíåíèé.

Highpass. ×àñòîòû íèæå ÷àñòîòû ñðåçà îñëàáëÿþòñÿ, à ÷àñòîòû
âûøå ÷àñòîòû ñðåçà ïðîõîäÿò áåç èçìåíåíèé.

Bandpass. ×àñòîòû âûøå è íèæå ÷àñòîòû ñðåçà îñëàáëÿþòñÿ, è
òîëüêî ÷àñòîòû ðàâíûå ÷àñòîòå ñðåçà ïðîõîäÿò áåç èçìåíåíèé.

Type

4 Pole, 2 Pole, 2 Pole > 2 Pole. Äàííûé ïàðàìåòð óñòàíàâëèâà-
åò óðîâåíü îñëàáëåíèÿ ÷àñòîò â ôèëüòðå è õàðàêòåð ðåçîíàíñà.

4 Pole. Ýòî – ôèëüòð ñ êðóòèçíîé 24 äÁ íà îêòàâó. Èç âñåõ òðåõ
òèïîâ, 4 Pole îáåñïå÷èâàåò ìàêñèìàëüíîå îñëàáëåíèå ÷àñòîò,
íå ñîâïàäàþùèõ ñ ÷àñòîòîé ñðåçà, â ñîâîêóïíîñòè ñ áîëåå ÷åò-
êèì ðåçîíàíñîì, ÷åì òèï 2 Pole. Âî ìíîãèõ àíàëîãîâûõ ñèíòå-
çàòîðàõ èñïîëüçóåòñÿ äàííûé òèï ôèëüòðà.

2 Pole. Ýòî – ôèëüòð ñ êðóòèçíîé 12 äÁ íà îêòàâó. Ïî ñðàâíå-
íèþ ñ òèïîì 4 Pole, îí îáåñïå÷èâàåò ìåíüøåå îñëàáëåíèå ÷àñ-
òîò, íå ñîâïàäàþùèõ ñ ÷àñòîòîé ñðåçà, íî ñ ìåíåå ÷åòêèì ðåçî-
íàíñîì.

2 Pole > 2 Pole. Ýòî – äâà ïîñëåäîâàòåëüíûõ ôèëüòðà ñ êðóòèç-
íîé 12 äÁ íà îêòàâó. Èç âñåõ òðåõ òèïîâ, îí îáåñïå÷èâàåò íàè-
ìåíüøèé ðåçîíàíñíûé ýôôåêò è îñëàáëåíèå ÷àñòîò, íå ñîâïà-
äàþùèõ ñ ÷àñòîòîé ñðåçà.

Attack

0-100. Óñòàíàâëèâàåò âðåìÿ àòàêè îãèáàþùåé ôèëüòðà ñ ìî-
ìåíòà íàæàòèÿ êëàâèøè äî äîñòèæåíèÿ îãèáàþùåé åå ìàêñè-
ìóìà.

Decay

0-100. Óñòàíàâëèâàåò âðåìÿ çàòóõàíèÿ îãèáàþùåé ôèëüòðà îò
çàâåðøåíèÿ àòàêè äî äîñòèæåíèÿ îãèáàþùåé óðîâíÿ ñóñòåéíà.

Sustain

0-100. Óñòàíàâëèâàåò óðîâåíü ñóñòåéíà äëÿ îãèáàþùåé ôèëüò-
ðà. Ïî îêîí÷àíèè âðåìåíè çàòóõàíèÿ, îãèáàþùàÿ îñòàåòñÿ íà
äàííîì óðîâíå, ïîêà êëàâèøà íàæàòà.

Release

0-100. Óñòàíàâëèâàåò âðåìÿ îòïóñêàíèÿ îãèáàþùåé ôèëüòðà,
îïðåäåëÿþùåå âîçâðàùåíèå îãèáàþùåé ê íóëåâîìó çíà÷åíèþ
ïîñëå îòïóñêàíèÿ êëàâèøè.

Amplifier
Äàííûå ïàðàìåòðû óïðàâëÿþò îãèáàþùåé ADSR âûõîäíîãî
óðîâíÿ.

Attack

0-100. Óñòàíàâëèâàåò âðåìÿ àòàêè àìïëèòóäíîé îãèáàþùåé ñ
ìîìåíòà íàæàòèÿ êëàâèøè äî äîñòèæåíèÿ îãèáàþùåé åå ìàê-
ñèìóìà.

Decay

0-100. Óñòàíàâëèâàåò âðåìÿ çàòóõàíèÿ àìïëèòóäíîé îãèáàþ-
ùåé îò çàâåðøåíèÿ àòàêè äî äîñòèæåíèÿ îãèáàþùåé óðîâíÿ ñó-
ñòåéíà.

Sustain

0-100. Óñòàíàâëèâàåò óðîâåíü ñóñòåéíà äëÿ àìïëèòóäíîé îãè-
áàþùåé. Ïî îêîí÷àíèè âðåìåíè çàòóõàíèÿ, îãèáàþùàÿ îñòàåò-
ñÿ íà äàííîì óðîâíå, ïîêà êëàâèøà íàæàòà.

Release

0-100. Óñòàíàâëèâàåò âðåìÿ îòïóñêàíèÿ àìïëèòóäíîé îãèáàþ-
ùåé, îïðåäåëÿþùåå âîçâðàùåíèå îãèáàþùåé ê íóëåâîìó çíà-
÷åíèþ ïîñëå îòïóñêàíèÿ êëàâèøè.

Filter Cutoff Mod
Äàííàÿ ñåêöèÿ óïðàâëÿåò ìîäóëÿöèåé ôèëüòðà îò LFO è ñîîò-
âåòñòâóþùåãî èñòî÷íèêà øóìà (“Rand”).

LFO Amt

0-100. Óñòàíàâëèâàåò íà÷àëüíûé óðîâåíü ìîäóëÿöèè LFO äëÿ
ôèëüòðà.

Mod Source

Ñì. Ñïèñîê èñòî÷íèêîâ ìîäóëÿöèè. Óñòàíàâëèâàåò èñòî÷íèê
ìîäóëÿöèè äëÿ óïðàâëåíèÿ óðîâíåì LFO.

Mod Amount

0-100. Óñòàíàâëèâàåò óðîâåíü, ñ êîòîðûì èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè
äåéñòâóåò íà LFO.

Rand Amt

0-100. Óñòàíàâëèâàåò íà÷àëüíîå çíà÷åíèå ìîäóëÿöèè ôèëüòðà
îò èñòî÷íèêà øóìà “Rand”.

Mod Source

Ñì. Ñïèñîê èñòî÷íèêîâ ìîäóëÿöèè. Óñòàíàâëèâàåò èñòî÷íèê
ìîäóëÿöèè äëÿ óïðàâëåíèÿ çíà÷åíèåì ïàðàìåòðà Rand.

Mod Amount

0-100. Óñòàíàâëèâàåò óðîâåíü, ñ êîòîðûì èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè
äåéñòâóåò íà ïàðàìåòð Rand Amt.

Output
Volume

Îò +12 äî -123.9 äÁ, -INF. Ýòî – âûõîäíîé óðîâåíü ïàò÷à. Óï-
ðàâëÿåò ðàáîòîé DSP â ïðîöåññå ìîäóëÿöèè. Äëÿ ìîäóëÿöèè
óðîâíÿ ñ ïîìîùüþ äèíàìèêè èñïîëüçóéòå ïàðàìåòð Vel Sens.

Çàìå÷àíèå: Âûõîäíîé óðîâåíü ìîæåò óñèëèâàòüñÿ íà 12 äÁ.
Îäíàêî, åñëè ðåçîíàíñ ôèëüòðà âûñîê, óñòàíîâêè âûøå 0 äÁ
ìîãóò âûçâàòü ïåðåãðóçêó.

Vel Sens

0-100. Óñòàíàâëèâàåò çàâèñèìîñòü âûõîäíîãî óðîâíÿ îò äèíà-
ìèêè. Çíà÷åíèå äèíàìèêè, ðàâíîå 127, âñåãäà áóäåò îáóñëàâ-
ëèâàòü ìàêñèìàëüíûé âûõîäíîé óðîâåíü, óñòàíîâëåííûé ðåãó-
ëèðîâêîé Volume; óâåëè÷åíèå çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðà Vel Sens áó-
äåò ñíèæàòü âûõîäíîé óðîâåíü ïðè ìàëîé äèíàìèêå.

12 Korg OASYS PCI. Îïèñàíèå ïàò÷åé è ýôôåêòîâ
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Pro Synth
Pro Synth – ïðåöèçèîííàÿ ìîäåëü êëàññè÷åñêîãî àíàëîãîâîãî
ñèíòåçàòîðà, âêëþ÷àþùàÿ â ñåáÿ ñïåöèàëüíûé ôèëüòð íèçêîé
÷àñòîòû ñ êðóòèçíîé 24 äÁ íà îêòàâó, äâà ãåíåðàòîðà ñ ïàðàë-
ëåëüíûìè âûõîäàìè è ñèíõðîíèçàöèåé, ãåíåðàòîð øóìà, ïîëè-
ôîíè÷åñêóþ ìîäóëÿöèþ, ôèëüòð ñïåöèàëüíîé ôîðìû ñ àìïëè-
òóäíûìè îãèáàþùèìè ADS, à òàêæå íåëèíåéíûé âûõîä VCA.

Äëÿ äîñòèæåíèÿ ìàêñèìàëüíîãî ðåàëèçìà âîñïðîèçâåäåíèÿ, íà
ñòðàíèöå Program Edit óñòàíîâèòå ïàðàìåòð Voice Allocation â
Poly Reuse.

Poly Mod
Ñåêöèÿ Poly Mod ïîçâîëÿåò ìîäóëèðîâàòü ÷àñòîòó ãåíåðàòîðà
A, øèðèíó èìïóëüñà ãåíåðàòîðà A èëè ñîáñòâåííî ôèëüòð îò
îãèáàþùåé ôèëüòðà èëè ãåíåðàòîðà B.

Filt Env

0-100. Óñòàíàâëèâàåò óðîâåíü îãèáàþùåé ôèëüòðà äëÿ èñ-
ïîëüçîâàíèÿ â êà÷åñòâå èñòî÷íèêà Poly Mod.

Osc B

0-100. Óñòàíàâëèâàåò óðîâåíü ãåíåðàòîðà B äëÿ èñïîëüçîâà-
íèÿ â êà÷åñòâå èñòî÷íèêà Poly Mod.

Freq A

On, Off. Ïðè âêëþ÷åíèè, ÷àñòîòà ãåíåðàòîðà A áóäåò ìîäóëèðî-
âàòüñÿ êîìáèíàöèåé îãèáàþùåé ôèëüòðà è ãåíåðàòîðà B.

PW A

On, Off. Ïðè âêëþ÷åíèè, øèðèíà èìïóëüñà ãåíåðàòîðà A áóäåò
ìîäóëèðîâàòüñÿ êîìáèíàöèåé îãèáàþùåé ôèëüòðà è ãåíåðàòî-
ðà B.

Filter

On, Off. Ïðè âêëþ÷åíèè, ôèëüòð áóäåò ìîäóëèðîâàòüñÿ êîìáè-
íàöèåé îãèáàþùåé ôèëüòðà è ãåíåðàòîðà B. Ìîäóëÿöèîííûé
ôèëüòð ñ ãåíåðàòîðîì B ìîæåò ïðîèçâîäèòü ðàçíîîáðàçíûå
ýôôåêòû.

LFO
Frequency

0.00-20.00 Ãö. Óïðàâëÿåò ñêîðîñòüþ LFO.

Waveform

Saw, Triangle, Square. Óñòàíàâëèâàåò ôîðìó LFO.

Oscillator A
Frequency

±24. Óñòàíàâëèâàåò ãðóáóþ íàñòðîéêó ãåíåðàòîðà â äèàïàçîíå
÷åòûðåõ îêòàâ ñ øàãîì â ïîëîâèíó îêòàâû.

Waveform

Sawtooth, Pulse, Triangle. Âûáèðàåò ôîðìó âîëíû ãåíåðàòîðà
A. Ïðè çíà÷åíèè Pulse, øèðèíà èìïóëüñà óñòàíàâëèâàåòñÿ ðåãó-
ëèðîâêîé Pulse Width.

Pulse Width

0.0-100.0. Óñòàíàâëèâàåò øèðèíó èìïóëüñà âîëíû â ïðîöåíòàõ
îò ïîëíîãî öèêëà âîëíû. Çíà÷åíèå 50.0 ïðîèçâîäèò ìåàíäð,
ìåíüøèå çíà÷åíèÿ ïðîèçâîäÿò âîëíó ñ áîëåå êîðîòêèì ôðîí-
òîì, à áîëüøèå çíà÷åíèÿ ïðîèçâîäÿò âîëíó ñ áîëåå äëèííûì
ôðîíòîì. Øèðèíà èìïóëüñà òàêæå ìîæåò ìîäóëèðîâàòüñÿ LFO.

Sync

On, Off. Ñèíõðîíèçèðóåò ãåíåðàòîð A ñ ãåíåðàòîðîì B. Ïðè
âêëþ÷åíèè, ãåíåðàòîð B áóäåò óïðàâëÿòü âûñîòîé ãåíåðàòîðà A,
è èçìåíåíèÿ ÷àñòîòû ãåíåðàòîðà A áóäóò èçìåíÿòü åãî òåìáð.

Äëÿ ñîçäàíèÿ êëàññè÷åñêîé ñèíõðîíèçàöèè:

1. Âêëþ÷èòå Sync.

2. Âêëþ÷èòå Freq A â ñåêöèè Poly Mod.

3. Òàêæå â ñåêöèè Poly Mod óñòàíîâèòå Filt Env îêîëî 50 è Osc B
â 0. Òåïåðü, îãèáàþùàÿ ôèëüòðà óïðàâëÿåò ñèíõðîçâóêîì.

4. Óñòàíîâèòå ïàðàìåòðû Filt Env “íà âêóñ”.

Oscillator B
Frequency

±48. Óñòàíàâëèâàåò ãðóáóþ íàñòðîéêó ãåíåðàòîðà â äèàïàçîíå
âîñüìè îêòàâ ñ øàãîì â ïîëîâèíó îêòàâû.

Fine

±100. Óñòàíàâëèâàåò òî÷íóþ íàñòðîéêó ãåíåðàòîðà â öåíòàõ
(1/100 ïîëóòîíà).

Shape

Sawtooth, Pulse, Triangle. Âûáèðàåò ôîðìó âîëíû ãåíåðàòîðà
B. Ïðè çíà÷åíèè Pulse, øèðèíà èìïóëüñà óñòàíàâëèâàåòñÿ ðåãó-
ëèðîâêîé Pulse Width.

Pulse Width

0-100. Óñòàíàâëèâàåò øèðèíó èìïóëüñà âîëíû â ïðîöåíòàõ îò
ïîëíîãî öèêëà âîëíû. Çíà÷åíèå 50.0 ïðîèçâîäèò ìåàíäð, ìåíü-
øèå çíà÷åíèÿ ïðîèçâîäÿò âîëíó ñ áîëåå êîðîòêèì ôðîíòîì, à
áîëüøèå çíà÷åíèÿ ïðîèçâîäÿò âîëíó ñ áîëåå äëèííûì ôðîí-
òîì. Øèðèíà èìïóëüñà òàêæå ìîæåò ìîäóëèðîâàòüñÿ LFO.

Lo Freq

On, Off. Ñäâèãàåò ãåíåðàòîð â íèçêî÷àñòîòíûé äèàïàçîí. Ðå-
æèì Lo Freq íàèáîëåå àêòóàëåí ïðè èñïîëüçîâàíèè ãåíåðàòîðà
B â êà÷åñòâå èñòî÷íèêà Poly Mod.

Keyboard

On, Off. Âêëþ÷àåò è îòêëþ÷àåò òðåêèíã ïî âûñîòå ñ öåíòðîì â
B3 ãåíåðàòîðà B. Îòêëþ÷åíèå äàííîãî ïàðàìåòðà ìîæåò ïîòðå-
áîâàòüñÿ ïðè èñïîëüçîâàíèè ãåíåðàòîðà B â êà÷åñòâå èñòî÷íè-
êà Poly Mod.

Mixer
Osc A

0-100. Óïðàâëÿåò âûõîäíûì óðîâíåì ãåíåðàòîðà A.

Osc B

0-100. Óïðàâëÿåò âûõîäíûì óðîâíåì ãåíåðàòîðà B.

Noise

0-100. Óïðàâëÿåò âûõîäíûì óðîâíåì ãåíåðàòîðà øóìà.

Filter
Cutoff

0-100. Óïðàâëÿåò ÷àñòîòîé ñðåçà ñïåöèàëüíîãî ôèëüòðà íèç-
êîé ÷àñòîòû ñ êðóòèçíîé 24 äÁ íà îêòàâó. ×àñòîòû âûøå ÷àñòîòû
ñðåçà îñëàáëÿþòñÿ, à ÷àñòîòû íèæå ÷àñòîòû ñðåçà ïðîõîäÿò áåç
èçìåíåíèé. Âîîáùå ãîâîðÿ, ÷åì íèæå ÷àñòîòà ñðåçà, òåì ãëóøå
çâóê; ÷åì âûøå ÷àñòîòà ñðåçà, òåì ïðîçðà÷íåå çâóê. Èìåéòå â
âèäó, ÷òî ïàðàìåòðû Envelope, Keyboard è Poly Mod òàêæå äåé-
ñòâóþò íà ÷àñòîòó ñðåçà.

Resonance

0-100. Ðåçîíàíñ óñèëèâàåò ÷àñòîòû, ëåæàùèå âîêðóã ÷àñòîòû
ñðåçà. Ïðè çíà÷åíèè 0, óñèëåíèå îòñóòñòâóåò. Ïðè î÷åíü âûñî-
êèõ çíà÷åíèÿõ, ðåçîíàíñ èìååò âèä ÿðêî âûðàæåííîãî ñâèñòÿ-
ùåãî çâóêà. Ïðè ñðåäíèõ çíà÷åíèÿõ, ðåçîíàíñ ïîä÷åðêèâàåò
òåìáð ôèëüòðà.

Env

0-100. Óïðàâëÿåò óðîâíåì âîçäåéñòâèÿ îãèáàþùåé íà ÷àñòîòó
ñðåçà ôèëüòðà, â ñîâîêóïíîñòè ñ óñòàíîâêîé ðåãóëÿòîðà Cutoff.
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Ïðè çíà÷åíèè 0, äåéñòâèå îãèáàþùåé îòñóòñòâóåò. Ïðè çíà÷å-
íèè +100, îãèáàþùàÿ ïîëíîñòüþ îòêðûâàåò ôèëüòð, äàæå åñëè
ðåãóëÿòîð Cutoff óñòàíîâëåí â 0.

Keyboard

On, Off. Âêëþ÷àåò è îòêëþ÷àåò òðåêèíã ôèëüòðà MIDI-íîò, èñ-
ïîëüçóÿ øêàëó òðåêèíãà, àíàëîãè÷íóþ îðèãèíàëüíîìó ñèíòåçà-
òîðó. Èìåéòå â âèäó, ÷òî Âû ìîæåòå ìîäóëèðîâàòü ëþáîé ïàðà-
ìåòð ñ ïîìîùüþ ðåãóëèðîâêè “Key Tracking” ïàíåëè ìîäóëÿöèè.

Attack

0-100. Óñòàíàâëèâàåò âðåìÿ àòàêè îãèáàþùåé ôèëüòðà ñ ìî-
ìåíòà íàæàòèÿ êëàâèøè äî äîñòèæåíèÿ îãèáàþùåé åå ìàêñè-
ìóìà.

Decay

0-100. Óñòàíàâëèâàåò âðåìÿ çàòóõàíèÿ îãèáàþùåé ôèëüòðà îò
çàâåðøåíèÿ àòàêè äî äîñòèæåíèÿ îãèáàþùåé óðîâíÿ ñóñòåéíà.

Sustain

0-100. Óñòàíàâëèâàåò óðîâåíü ñóñòåéíà äëÿ îãèáàþùåé ôèëüò-
ðà. Ïî îêîí÷àíèè âðåìåíè çàòóõàíèÿ, îãèáàþùàÿ îñòàåòñÿ íà
äàííîì óðîâíå, ïîêà êëàâèøà íàæàòà.

Release

0-100. Óñòàíàâëèâàåò âðåìÿ îòïóñêàíèÿ îãèáàþùåé ôèëüòðà,
îïðåäåëÿþùåå âîçâðàùåíèå îãèáàþùåé ê íóëåâîìó çíà÷åíèþ
ïîñëå îòïóñêàíèÿ êëàâèøè.

Çàìå÷àíèå: Êíîïêà Release äîëæíà áûòü âêëþ÷åíà. Â ïðîòèâ-
íîì ñëó÷àå, îãèáàþùàÿ áóäåò îáíóëÿòüñÿ ñðàçó ïî îòïóñêàíèè
êëàâèøè.

Amplifier
Äàííûå ïàðàìåòðû óïðàâëÿþò îãèáàþùåé ADSR âûõîäíîãî
óðîâíÿ.

Attack

0-100. Óñòàíàâëèâàåò âðåìÿ àòàêè àìïëèòóäíîé îãèáàþùåé ñ
ìîìåíòà íàæàòèÿ êëàâèøè äî äîñòèæåíèÿ îãèáàþùåé åå ìàê-
ñèìóìà.

Decay

0-100. Óñòàíàâëèâàåò âðåìÿ çàòóõàíèÿ àìïëèòóäíîé îãèáàþ-
ùåé îò çàâåðøåíèÿ àòàêè äî äîñòèæåíèÿ îãèáàþùåé óðîâíÿ ñó-
ñòåéíà.

Sustain

0-100. Óñòàíàâëèâàåò óðîâåíü ñóñòåéíà äëÿ àìïëèòóäíîé îãè-
áàþùåé. Ïî îêîí÷àíèè âðåìåíè çàòóõàíèÿ, îãèáàþùàÿ îñòàåò-
ñÿ íà äàííîì óðîâíå, ïîêà êëàâèøà íàæàòà.

Release

0-100. Óñòàíàâëèâàåò âðåìÿ îòïóñêàíèÿ àìïëèòóäíîé îãèáàþ-
ùåé, îïðåäåëÿþùåå âîçâðàùåíèå îãèáàþùåé ê íóëåâîìó çíà-
÷åíèþ ïîñëå îòïóñêàíèÿ êëàâèøè.

Çàìå÷àíèå: Êíîïêà Release äîëæíà áûòü âêëþ÷åíà. Â ïðîòèâ-
íîì ñëó÷àå, îãèáàþùàÿ áóäåò îáíóëÿòüñÿ ñðàçó ïî îòïóñêàíèè
êëàâèøè.

Master Tune
Master Tune

±100. Èçìåíÿåò îáùóþ íàñòðîéêó ñèíòåçàòîðà â öåíòàõ (1/100
ïîëóòîíà).

Osc Edge
Key Track

0-100. Èçìåíÿåò âîçäåéñòâèå òðåêèíãà êëàâèàòóðû íà “ÿð-
êîñòü” òåìáðà ãåíåðàòîðà.

Controller Mod
Source Mix

0-100. LFO è ãåíåðàòîð øóìà ìîãóò ñëóæèòü èñòî÷íèêàìè ìî-
äóëÿöèè. Äàííûì ðåãóëÿòîðîì óñòàíàâëèâàåòñÿ áàëàíñ ìåæäó
íèìè. Ïðè çíà÷åíèè 0, èñïîëüçóåòñÿ òîëüêî âûõîä LFO; ïðè çíà-
÷åíèè 100, èñïîëüçóåòñÿ òîëüêî âûõîä ãåíåðàòîðà øóìà. Óðî-
âåíü ìîäóëÿöèè îïðåäåëÿåòñÿ ïàðàìåòðàìè Mod Controller è
íà÷àëüíûìè óñòàíîâêàìè.

Freq A

On, Off. Âûáèðàåò ÷àñòîòó ãåíåðàòîðà A íàçíà÷åíèåì ìîäóëÿ-
öèè.

Freq B

On, Off. Âûáèðàåò ÷àñòîòó ãåíåðàòîðà B íàçíà÷åíèåì ìîäóëÿ-
öèè.

PW A

On, Off. Âûáèðàåò øèðèíó èìïóëüñà ãåíåðàòîðà A íàçíà÷åíèåì
ìîäóëÿöèè.

PW B

On, Off. Âûáèðàåò øèðèíó èìïóëüñà ãåíåðàòîðà B íàçíà÷åíè-
åì ìîäóëÿöèè.

Filter

On, Off. Âûáèðàåò ÷àñòîòó ñðåçà ôèëüòðà íàçíà÷åíèåì ìîäóëÿ-
öèè.

Mod Controller

Ñì. Ñïèñîê èñòî÷íèêîâ ìîäóëÿöèè. Óñòàíàâëèâàåò èñòî÷íèê
äëÿ óïðàâëåíèÿ óðîâíåì èñòî÷íèêà Mix.

Initial

0-100. Óñòàíàâëèâàåò óðîâåíü èñòî÷íèêà Mix, óïðàâëÿþùåãî
âûáðàííûì íàçíà÷åíèåì, äàæå ïðè íóëåâîì çíà÷åíèè Mod
Controller. Íåêîòîðûå òåìáðû ñèíòåçàòîðîâ äëÿ íîðìàëüíîé
ðàáîòû òðåáóþò óñòàíîâêè êîëåñà ìîäóëÿöèè â öåíòð; Âû ìî-
æåòå èñïîëüçîâàòü íà÷àëüíîå çíà÷åíèå äëÿ òàêîé ýìóëÿöèè.

Glide
Glide

0-100. Óñòàíàâëèâàåò óðîâåíü ñêîëüæåíèÿ òîíà (ïîðòàìåíòî)
äëÿ ãåíåðàòîðà. Ïðè çíà÷åíèè 0, ýôôåêò Glide ïîëíîñòüþ îò-
êëþ÷åí. Ïðè çíà÷åíèè 100, ñêîëüæåíèå òîíà ìàêñèìàëüíî.

Äàííûé ýôôåêò ñèëüíî çàâèñèò îò óñòàíîâêè ðàñïðåäåëåíèÿ
ãîëîñîâ ïàò÷à â îêíå Program Edit. Ðåæèìû Poly Retrig, Poly
Reuse, Mono Legato è Unison îïòèìàëüíû äëÿ ðàáîòû ñ ýôôåê-
òîì Glide, îäíàêî âîçìîæíû ýêñïåðèìåíòû.

Release
On, Off. Âêëþ÷àåò/îòêëþ÷àåò ñòàäèþ îòïóñêàíèÿ îãèáàþùèõ.
Ïðè îòêëþ÷åíèè, îãèáàþùèå ìîìåíòàëüíî îáíóëÿþòñÿ ïðè îò-
ïóñêàíèè êëàâèøè.

Volume
Îò +12 äî -123.9 äÁ, -INF. Ýòî – âûõîäíîé óðîâåíü ïàò÷à. Óï-
ðàâëÿåò ðàáîòîé DSP â ïðîöåññå ìîäóëÿöèè. Äëÿ ìîäóëÿöèè
óðîâíÿ ñ ïîìîùüþ äèíàìèêè èñïîëüçóéòå ïàðàìåòð Vel Sens. 

Çàìå÷àíèå: Âûõîäíîé óðîâåíü ìîæåò óñèëèâàòüñÿ íà 12 äÁ.
Îäíàêî, åñëè ðåçîíàíñ ôèëüòðà âûñîê, óñòàíîâêè âûøå 0 äÁ
ìîãóò âûçâàòü ïåðåãðóçêó.

Vel Sens
0-100. Óñòàíàâëèâàåò çàâèñèìîñòü âûõîäíîãî óðîâíÿ îò äèíà-
ìèêè. Çíà÷åíèå äèíàìèêè, ðàâíîå 127, âñåãäà áóäåò îáóñëàâ-
ëèâàòü ìàêñèìàëüíûé âûõîäíîé óðîâåíü, óñòàíîâëåííûé ðåãó-
ëèðîâêîé Volume; óâåëè÷åíèå çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðà Vel Sens áó-
äåò ñíèæàòü âûõîäíîé óðîâåíü ïðè ìàëîé äèíàìèêå.

Pro Synth Mod
Ýòî – ðàñøèðåííàÿ âåðñèÿ Pro Synth ñ îãèáàþùåé óñèëèòåëÿ,
äîñòóïíîé â êà÷åñòâå èñòî÷íèêà Poly Mod, äîïîëíèòåëüíîé îãè-
áàþùåé AR, êîëüöåâûì ìîäóëÿòîðîì, ïåðåìåííûì êëàâèàòóð-
íûì òðåêèíãîì âûñîòû ãåíåðàòîðà B è ÷àñòîòû ñðåçà ôèëüòðà,
èíâåðñèåé îãèáàþùåé ôèëüòðà è ðàçäåëüíûìè óðîâíÿìè íà-
çíà÷åíèé ìîäóëÿöèè.

14 Korg OASYS PCI. Îïèñàíèå ïàò÷åé è ýôôåêòîâ

Âðåìÿ
 àòàêè

    Âðåìÿ
çàòóõàíèÿ

         Âðåìÿ
     îòïóñêàíèÿ

Ñóñòåéí ïðè

 Óðîâåíü
ñóñòåéíà

óäåðæàíèè íîòû

Ó
ð

î
âå

í
ü 

î
ãè

á
à

þ
ù

å
é

Îãèáàþùàÿ ADS

  ïðè íàæàòîé 
êíîïêå Release



Poly Mod
Ñåêöèÿ Poly Mod ïîçâîëÿåò èñïîëüçîâàòü îãèáàþùóþ ôèëüòðà
èëè ãåíåðàòîð B äëÿ ìîäóëÿöèè ÷àñòîòû ãåíåðàòîðà A, øèðèíû
èìïóëüñà ãåíåðàòîðà A èëè ñîáñòâåííî ôèëüòðà.

Filt Env

0-100. Óñòàíàâëèâàåò óðîâåíü îãèáàþùåé ôèëüòðà äëÿ èñ-
ïîëüçîâàíèÿ â êà÷åñòâå èñòî÷íèêà Poly Mod.

Osc B

0-100. Óñòàíàâëèâàåò óðîâåíü ãåíåðàòîðà B äëÿ èñïîëüçîâà-
íèÿ â êà÷åñòâå èñòî÷íèêà Poly Mod.

Freq A

On, Off. Ïðè âêëþ÷åíèè, ÷àñòîòà ãåíåðàòîðà A áóäåò ìîäóëèðî-
âàòüñÿ êîìáèíàöèåé îãèáàþùåé ôèëüòðà è ãåíåðàòîðà B.

PW A

On, Off. Ïðè âêëþ÷åíèè, øèðèíà èìïóëüñà ãåíåðàòîðà A áóäåò
ìîäóëèðîâàòüñÿ êîìáèíàöèåé îãèáàþùåé ôèëüòðà è ãåíåðàòî-
ðà B.

Filter

On, Off. Ïðè âêëþ÷åíèè, ôèëüòð áóäåò ìîäóëèðîâàòüñÿ êîìáè-
íàöèåé îãèáàþùåé ôèëüòðà è ãåíåðàòîðà B.

LFO
Frequency

0.00-20.00 Ãö. Óïðàâëÿåò ñêîðîñòüþ LFO.

Waveform

Saw, Triangle, Square. Óñòàíàâëèâàåò ôîðìó LFO.

Oscillator A
Frequency

±24. Óñòàíàâëèâàåò ãðóáóþ íàñòðîéêó ãåíåðàòîðà â äèàïàçîíå
÷åòûðåõ îêòàâ ñ øàãîì â ïîëîâèíó îêòàâû.

Waveform

Sawtooth, Pulse, Triangle. Âûáèðàåò ôîðìó âîëíû ãåíåðàòîðà
A. Ïðè çíà÷åíèè Pulse, øèðèíà èìïóëüñà óñòàíàâëèâàåòñÿ ðåãó-
ëèðîâêîé Pulse Width.

Pulse Width

0.0-100.0. Óñòàíàâëèâàåò øèðèíó èìïóëüñà âîëíû â ïðîöåíòàõ
îò ïîëíîãî öèêëà âîëíû. Çíà÷åíèå 50.0 ïðîèçâîäèò ìåàíäð,
ìåíüøèå çíà÷åíèÿ ïðîèçâîäÿò âîëíó ñ áîëåå êîðîòêèì ôðîí-
òîì, à áîëüøèå çíà÷åíèÿ ïðîèçâîäÿò âîëíó ñ áîëåå äëèííûì
ôðîíòîì. Øèðèíà èìïóëüñà òàêæå ìîæåò ìîäóëèðîâàòüñÿ LFO.

Sync

On, Off. Ñèíõðîíèçèðóåò ãåíåðàòîð A ñ ãåíåðàòîðîì B. Ïðè
âêëþ÷åíèè, ãåíåðàòîð B áóäåò óïðàâëÿòü âûñîòîé ãåíåðàòîðà A,
è èçìåíåíèÿ ÷àñòîòû ãåíåðàòîðà A áóäóò èçìåíÿòü åãî òåìáð.

Äëÿ ñîçäàíèÿ êëàññè÷åñêîé ñèíõðîíèçàöèè:

1. Âêëþ÷èòå Sync.

2. Âêëþ÷èòå Freq A â ñåêöèè Poly Mod.

3. Òàêæå â ñåêöèè Poly Mod óñòàíîâèòå Filt Env îêîëî 50 è Osc B
â 0. Òåïåðü, îãèáàþùàÿ ôèëüòðà óïðàâëÿåò ñèíõðîçâóêîì.

4. Óñòàíîâèòå ïàðàìåòðû Filt Env “íà âêóñ”.

Oscillator B
Frequency

±48. Óñòàíàâëèâàåò ãðóáóþ íàñòðîéêó ãåíåðàòîðà â äèàïàçîíå
âîñüìè îêòàâ ñ øàãîì â ïîëîâèíó îêòàâû.

Fine

±100. Óñòàíàâëèâàåò òî÷íóþ íàñòðîéêó ãåíåðàòîðà â öåíòàõ
(1/100 ïîëóòîíà).

Shape

Sawtooth, Pulse, Triangle. Âûáèðàåò ôîðìó âîëíû ãåíåðàòîðà
B. Ïðè çíà÷åíèè Pulse, øèðèíà èìïóëüñà óñòàíàâëèâàåòñÿ ðåãó-
ëèðîâêîé Pulse Width.

Pulse Width

0-100. Óñòàíàâëèâàåò øèðèíó èìïóëüñà âîëíû â ïðîöåíòàõ îò
ïîëíîãî öèêëà âîëíû. Çíà÷åíèå 50.0 ïðîèçâîäèò ìåàíäð, ìåíü-
øèå çíà÷åíèÿ ïðîèçâîäÿò âîëíó ñ áîëåå êîðîòêèì ôðîíòîì, à
áîëüøèå çíà÷åíèÿ ïðîèçâîäÿò âîëíó ñ áîëåå äëèííûì ôðîí-
òîì. Øèðèíà èìïóëüñà òàêæå ìîæåò ìîäóëèðîâàòüñÿ LFO.

Lo Freq

On, Off. Ñäâèãàåò ãåíåðàòîð â íèçêî÷àñòîòíûé äèàïàçîí. Ðå-
æèì Lo Freq íàèáîëåå àêòóàëåí ïðè èñïîëüçîâàíèè ãåíåðàòîðà
B â êà÷åñòâå èñòî÷íèêà Poly Mod.

Keyboard

1-100. Èçìåíÿåò òðåêèíã ïî âûñîòå ñ öåíòðîì â B3 ãåíåðàòîðà
B. Èìåéòå â âèäó, ÷òî Âû ìîæåòå ìîäóëèðîâàòü ëþáîé ïàðà-
ìåòð ñ ïîìîùüþ ðåãóëèðîâêè “Key Tracking” ïàíåëè ìîäóëÿöèè.

Mixer
Osc A

0-100. Óïðàâëÿåò âûõîäíûì óðîâíåì ãåíåðàòîðà A.

Osc B

0-100. Óïðàâëÿåò âûõîäíûì óðîâíåì ãåíåðàòîðà B.

Noise

0-100. Óïðàâëÿåò âûõîäíûì óðîâíåì ãåíåðàòîðà øóìà.

Filter
Cutoff

0-100. Óïðàâëÿåò ÷àñòîòîé ñðåçà ñïåöèàëüíîãî ôèëüòðà íèç-
êîé ÷àñòîòû ñ êðóòèçíîé 24 äÁ íà îêòàâó. ×àñòîòû âûøå ÷àñòîòû
ñðåçà îñëàáëÿþòñÿ, à ÷àñòîòû íèæå ÷àñòîòû ñðåçà ïðîõîäÿò áåç
èçìåíåíèé. Âîîáùå ãîâîðÿ, ÷åì íèæå ÷àñòîòà ñðåçà, òåì ãëóøå
çâóê; ÷åì âûøå ÷àñòîòà ñðåçà, òåì ïðîçðà÷íåå çâóê.

Èìåéòå â âèäó, ÷òî ïàðàìåòðû Envelope, Keyboard è Poly Mod
òàêæå âëèÿþò íà ÷àñòîòó ñðåçà.

Resonance

0-100. Ðåçîíàíñ óñèëèâàåò ÷àñòîòû, ëåæàùèå âîêðóã ÷àñòîòû
ñðåçà. Ïðè çíà÷åíèè 0, óñèëåíèå îòñóòñòâóåò. Ïðè î÷åíü âûñî-
êèõ çíà÷åíèÿõ, ðåçîíàíñ èìååò âèä ÿðêî âûðàæåííîãî ñâèñòÿ-
ùåãî çâóêà. Ïðè ñðåäíèõ çíà÷åíèÿõ, ðåçîíàíñ ïîä÷åðêèâàåò
òåìáð ôèëüòðà.

Env

0-100. Óïðàâëÿåò óðîâíåì âîçäåéñòâèÿ îãèáàþùåé íà ÷àñòîòó
ñðåçà ôèëüòðà, â ñîâîêóïíîñòè ê óñòàíîâêå ðåãóëÿòîðà Cutoff.
Ïðè çíà÷åíèè 0, äåéñòâèå îãèáàþùåé îòñóòñòâóåò. Ïðè çíà÷å-
íèè +100, îãèáàþùàÿ ïîëíîñòüþ îòêðûâàåò ôèëüòð, äàæå åñëè
ðåãóëÿòîð Cutoff óñòàíîâëåí â 0.

Keyboard

0-100. Èçìåíÿåò ÷àñòîòó ñðåçà ôèëüòðà â çàâèñèìîñòè îò ïðè-
õîäÿùèõ MIDI-íîò. Èìåéòå â âèäó, ÷òî Âû ìîæåòå ìîäóëèðîâàòü
ëþáîé ïàðàìåòð ñ ïîìîùüþ ðåãóëèðîâêè “Key Tracking” ïàíåëè
ìîäóëÿöèè.

Attack

0-100. Óñòàíàâëèâàåò âðåìÿ àòàêè îãèáàþùåé ôèëüòðà ñ ìî-
ìåíòà íàæàòèÿ êëàâèøè äî äîñòèæåíèÿ îãèáàþùåé åå ìàêñè-
ìóìà.
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Decay

0-100. Óñòàíàâëèâàåò âðåìÿ çàòóõàíèÿ îãèáàþùåé ôèëüòðà îò
çàâåðøåíèÿ àòàêè äî äîñòèæåíèÿ îãèáàþùåé óðîâíÿ ñóñòåéíà.

Sustain

0-100. Óñòàíàâëèâàåò óðîâåíü ñóñòåéíà äëÿ îãèáàþùåé ôèëüò-
ðà. Ïî îêîí÷àíèè âðåìåíè çàòóõàíèÿ, îãèáàþùàÿ îñòàåòñÿ íà
äàííîì óðîâíå, ïîêà êëàâèøà íàæàòà.

Release

0-100. Óñòàíàâëèâàåò âðåìÿ îòïóñêàíèÿ îãèáàþùåé ôèëüòðà,
îïðåäåëÿþùåå âîçâðàùåíèå îãèáàþùåé ê íóëåâîìó çíà÷åíèþ
ïîñëå îòïóñêàíèÿ êëàâèøè.

Çàìå÷àíèå: Êíîïêà Release äîëæíà áûòü âêëþ÷åíà. Â ïðîòèâ-
íîì ñëó÷àå, îãèáàþùàÿ áóäåò îáíóëÿòüñÿ ñðàçó ïî îòïóñêàíèè
êëàâèøè.

Amp ADSR
Äàííûå ïàðàìåòðû óïðàâëÿþò îãèáàþùåé ADSR âûõîäíîãî
óðîâíÿ. 

Ïåðåêëþ÷àòåëü Amp Env îïðåäåëÿåò âîçìîæíîñòü èñïîëüçîâà-
íèÿ óñèëèòåëåì äàííîé îãèáàþùåé ADSR, èëè ïðîñòîé îãèáàþ-
ùåé Amp AR. Ïåðåêëþ÷åíèå íà îãèáàþùóþ AR ïîçâîëÿåò èñ-
ïîëüçîâàòü îãèáàþùóþ ADSR â êà÷åñòâå èñòî÷íèêà Poly Mod è
ðåãóëèðîâàòü åå áåç âîçäåéñòâèÿ íà âûõîäíîé óðîâåíü.

Attack

0-100. Óñòàíàâëèâàåò âðåìÿ àòàêè àìïëèòóäíîé îãèáàþùåé ñ
ìîìåíòà íàæàòèÿ êëàâèøè äî äîñòèæåíèÿ îãèáàþùåé åå ìàê-
ñèìóìà.

Decay

0-100. Óñòàíàâëèâàåò âðåìÿ çàòóõàíèÿ àìïëèòóäíîé îãèáàþ-
ùåé îò çàâåðøåíèÿ àòàêè äî äîñòèæåíèÿ îãèáàþùåé óðîâíÿ ñó-
ñòåéíà.

Sustain

0-100. Óñòàíàâëèâàåò óðîâåíü ñóñòåéíà äëÿ àìïëèòóäíîé îãè-
áàþùåé. Ïî îêîí÷àíèè âðåìåíè çàòóõàíèÿ, îãèáàþùàÿ îñòàåò-
ñÿ íà äàííîì óðîâíå, ïîêà êëàâèøà íàæàòà.

Release

0-100. Óñòàíàâëèâàåò âðåìÿ îòïóñêàíèÿ àìïëèòóäíîé îãèáàþ-
ùåé, îïðåäåëÿþùåå âîçâðàùåíèå îãèáàþùåé ê íóëåâîìó çíà-
÷åíèþ ïîñëå îòïóñêàíèÿ êëàâèøè.

Çàìå÷àíèå: Êíîïêà Release äîëæíà áûòü âêëþ÷åíà. Â ïðîòèâ-
íîì ñëó÷àå, îãèáàþùàÿ áóäåò îáíóëÿòüñÿ ñðàçó ïî îòïóñêàíèè
êëàâèøè.

Ring Mod
Ring Mod

0-100. Óïðàâëÿåò âûõîäíûì óðîâíåì êîëüöåâîãî ìîäóëÿòîðà.

Êîëüöåâîé ìîäóëÿòîð îáúåäèíÿåò âûõîäû ãåíåðàòîðîâ A è B,
ñîçäàâàÿ “ìåòàëëè÷åñêîå” çâó÷àíèå. Èçìåíåíèå òåìáðà çàâè-
ñèò îò ðàçíîñòè ÷àñòîò ìåæäó äâóìÿ ãåíåðàòîðàìè. Òî÷íàÿ íà-
ñòðîéêà ãåíåðàòîðà B, îñîáåííî ïðè ìîäóëÿöèè, ìîæåò èñïîëü-
çîâàòüñÿ äëÿ ñîçäàíèÿ ðàçíîîáðàçíûõ ýôôåêòîâ. Êëàññè÷åñêàÿ
êîëüöåâàÿ ìîäóëÿöèÿ èñïîëüçóåò ïîñòîÿííóþ âûñîòó, ïîýòîìó
âîçìîæíà óñòàíîâêà êëàâèàòóðíîãî òðåêèíãà ãåíåðàòîðà B â 0.

Master Tune
Master Tune

±100. Èçìåíÿåò îáùóþ íàñòðîéêó ñèíòåçàòîðà â öåíòàõ (1/100
ïîëóòîíà).

Osc Edge
Key Track

0-100. Èçìåíÿåò âîçäåéñòâèå òðåêèíãà êëàâèàòóðû íà “ÿð-
êîñòü”òåìáðà  ãåíåðàòîðà.

Controller Mod
Source Mix

0-100. LFO è ãåíåðàòîð øóìà ìîãóò ñëóæèòü èñòî÷íèêàìè ìî-
äóëÿöèè. Äàííûì ðåãóëÿòîðîì óñòàíàâëèâàåòñÿ áàëàíñ ìåæäó
íèìè. Ïðè çíà÷åíèè 0, èñïîëüçóåòñÿ òîëüêî âûõîä LFO; ïðè çíà-
÷åíèè 100, èñïîëüçóåòñÿ òîëüêî âûõîä ãåíåðàòîðà øóìà. Óðî-
âåíü ìîäóëÿöèè îïðåäåëÿåòñÿ ïàðàìåòðàìè Mod Controller è
íà÷àëüíûìè óñòàíîâêàìè.

Freq A

On, Off. Âûáèðàåò ÷àñòîòó ãåíåðàòîðà A íàçíà÷åíèåì ìîäóëÿ-
öèè.

Freq B

On, Off. Âûáèðàåò ÷àñòîòó ãåíåðàòîðà B íàçíà÷åíèåì ìîäóëÿ-
öèè.

PW A

On, Off. Âûáèðàåò øèðèíó èìïóëüñà ãåíåðàòîðà A íàçíà÷åíèåì
ìîäóëÿöèè.

PW B

On, Off. Âûáèðàåò øèðèíó èìïóëüñà ãåíåðàòîðà B íàçíà÷åíè-
åì ìîäóëÿöèè.

Filter

On, Off. Âûáèðàåò ÷àñòîòó ñðåçà ôèëüòðà íàçíà÷åíèåì ìîäóëÿ-
öèè.

Mod Controller

Ñì. Ñïèñîê èñòî÷íèêîâ ìîäóëÿöèè. Óñòàíàâëèâàåò èñòî÷íèê
äëÿ óïðàâëåíèÿ óðîâíåì èñòî÷íèêà Mix.

Initial

0-100. Óñòàíàâëèâàåò óðîâåíü èñòî÷íèêà Mix, óïðàâëÿþùåãî
âûáðàííûì íàçíà÷åíèåì, äàæå ïðè íóëåâîì çíà÷åíèè Mod
Controller. Íåêîòîðûå òåìáðû ñèíòåçàòîðîâ äëÿ íîðìàëüíîé
ðàáîòû òðåáóþò óñòàíîâêè êîëåñà ìîäóëÿöèè â öåíòð; Âû ìî-
æåòå èñïîëüçîâàòü íà÷àëüíîå çíà÷åíèå äëÿ òàêîé ýìóëÿöèè.

Controller Mod Depth
Äàííàÿ ñåêöèÿ äîáàâëÿåò ãëóáèíó ìîäóëÿöèè ê ìîäóëÿöèîííûì
ñâÿçÿì ñåêöèè Controller Mod. Êàæäàÿ ñâÿçü ìîæåò âêëþ÷àòüñÿ
è îòêëþ÷àòüñÿ ïåðåêëþ÷àòåëÿìè ñåêöèè Controller Mod.

Freq A

0.0-36.0. Óñòàíàâëèâàåò ãëóáèíó ÷àñòîòíîé ìîäóëÿöèè ãåíåðà-
òîðà A ñ øàãîì â ïîëîâèíó îêòàâû. Äàííàÿ ñâÿçü âêëþ÷àåòñÿ è
îòêëþ÷àåòñÿ ïåðåêëþ÷àòåëåì Freq A â ñåêöèè Controller Mod.

Freq B

0.0-36.0. Óñòàíàâëèâàåò ãëóáèíó ÷àñòîòíîé ìîäóëÿöèè ãåíåðà-
òîðà B ñ øàãîì â ïîëîâèíó îêòàâû. Äàííàÿ ñâÿçü âêëþ÷àåòñÿ è
îòêëþ÷àåòñÿ ïåðåêëþ÷àòåëåì Freq B â ñåêöèè Controller Mod.

PW A

0-100. Óñòàíàâëèâàåò ãëóáèíó ìîäóëÿöèè øèðèíû èìïóëüñà ãå-
íåðàòîðà A. Äàííàÿ ñâÿçü âêëþ÷àåòñÿ è îòêëþ÷àåòñÿ ïåðåêëþ-
÷àòåëåì PW A â ñåêöèè Controller Mod.

PW B

0-100. Óñòàíàâëèâàåò ãëóáèíó ìîäóëÿöèè øèðèíû èìïóëüñà ãå-
íåðàòîðà B. Äàííàÿ ñâÿçü âêëþ÷àåòñÿ è îòêëþ÷àåòñÿ ïåðåêëþ-
÷àòåëåì PW B â ñåêöèè Controller Mod.

Filter

0-100. Óñòàíàâëèâàåò ãëóáèíó ìîäóëÿöèè ÷àñòîòû ñðåçà ôèëü-
òðà. Äàííàÿ ñâÿçü âêëþ÷àåòñÿ è îòêëþ÷àåòñÿ ïåðåêëþ÷àòåëåì
Filter â ñåêöèè Controller Mod.

Glide
0-100. Óñòàíàâëèâàåò óðîâåíü ñêîëüæåíèÿ òîíà (ïîðòàìåíòî)
äëÿ ãåíåðàòîðà. Ïðè çíà÷åíèè 0, ýôôåêò Glide ïîëíîñòüþ îò-
êëþ÷åí. Ïðè çíà÷åíèè 100, ñêîëüæåíèå òîíà ìàêñèìàëüíî.
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Îãèáàþùàÿ ADS

  ïðè íàæàòîé 
êíîïêå Release



Äàííûé ýôôåêò ñèëüíî çàâèñèò îò óñòàíîâêè ðàñïðåäåëåíèÿ
ãîëîñîâ ïàò÷à â îêíå Program Edit. Ðåæèìû Poly Retrig, Poly
Reuse, Mono Legato è Unison îïòèìàëüíû äëÿ ðàáîòû ñ ýôôåê-
òîì Glide, îäíàêî âîçìîæíû ýêñïåðèìåíòû.

Amp AR
Ïåðåêëþ÷àòåëü Amp Env îïðåäåëÿåò âîçìîæíîñòü èñïîëüçîâà-
íèÿ óñèëèòåëåì ïðîñòîé îãèáàþùåé Amp AR èëè áîëåå ñëîæ-
íîé îãèáàþùåé Amp ADSR. Ïåðåêëþ÷åíèå íà îãèáàþùóþ AR
ïîçâîëÿåò èñïîëüçîâàòü îãèáàþùóþ ADSR â êà÷åñòâå èñòî÷íè-
êà Poly Mod è ðåãóëèðîâàòü åå áåç âîçäåéñòâèÿ íà âûõîäíîé
óðîâåíü.

Attack

0-100. Óñòàíàâëèâàåò âðåìÿ àòàêè îãèáàþùåé AR ñ ìîìåíòà
íàæàòèÿ êëàâèøè äî äîñòèæåíèÿ îãèáàþùåé åå ìàêñèìóìà.

Release

0-100. Óñòàíàâëèâàåò âðåìÿ îòïóñêàíèÿ îãèáàþùåé AR, îïðå-
äåëÿþùåå âîçâðàùåíèå îãèáàþùåé ê íóëåâîìó çíà÷åíèþ ïî-
ñëå îòïóñêàíèÿ êëàâèøè.

Amp Env
ADSR, AR. Ïåðåêëþ÷àòåëü Amp Env îïðåäåëÿåò âîçìîæíîñòü
èñïîëüçîâàíèÿ óñèëèòåëåì ïðîñòîé îãèáàþùåé Amp AR èëè
áîëåå ñëîæíîé îãèáàþùåé Amp ADSR. Ïåðåêëþ÷åíèå íà îãèáà-
þùóþ AR ïîçâîëÿåò èñïîëüçîâàòü îãèáàþùóþ ADSR â êà÷åñòâå
èñòî÷íèêà Poly Mod è è ðåãóëèðîâàòü åå áåç âîçäåéñòâèÿ íà âû-
õîäíîé óðîâåíü.

Release
On, Off. Âêëþ÷àåò/îòêëþ÷àåò ñòàäèþ îòïóñêàíèÿ îãèáàþùèõ
ADSR. Ïðè îòêëþ÷åíèè, îãèáàþùèå ìîìåíòàëüíî îáíóëÿþòñÿ
ïðè îòïóñêàíèè êëàâèøè.

Volume
Îò +12 äî -123.9 äÁ, -INF. Ýòî – âûõîäíîé óðîâåíü ïàò÷à. Óï-
ðàâëÿåò ðàáîòîé DSP â ïðîöåññå ìîäóëÿöèè. Äëÿ ìîäóëÿöèè
óðîâíÿ ñ ïîìîùüþ äèíàìèêè èñïîëüçóéòå ïàðàìåòð Vel Sens.

Çàìå÷àíèå: Âûõîäíîé óðîâåíü ìîæåò óñèëèâàòüñÿ íà 12 äÁ.
Îäíàêî, åñëè ðåçîíàíñ ôèëüòðà âûñîê, óñòàíîâêè âûøå 0 äÁ
ìîãóò âûçâàòü ïåðåãðóçêó.

Vel Sens
0-100. Óñòàíàâëèâàåò çàâèñèìîñòü âûõîäíîãî óðîâíÿ îò äèíà-
ìèêè. Çíà÷åíèå äèíàìèêè, ðàâíîå 127, âñåãäà áóäåò îáóñëàâ-
ëèâàòü ìàêñèìàëüíûé âûõîäíîé óðîâåíü, óñòàíîâëåííûé ðåãó-
ëèðîâêîé Volume; óâåëè÷åíèå çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðà Vel Sens áó-
äåò ñíèæàòü âûõîäíîé óðîâåíü ïðè ìàëîé äèíàìèêå.
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Îãèáàþùàÿ AR

Reed Piano
Äàííûé ïàò÷ ìîäåëèðóåò ýëåêòðîïèàíî òðîñòíèêîâîãî òèïà ñ
ìîëîòî÷êîì, òðîñòüþ è ïîçèöèåé óäàðà.

Hammer
Width

0-100. Óïðàâëÿåò øèðèíîé ìîëîòî÷êà. Çíà÷åíèå ïî óìîë÷àíèþ
ðàâíî 50; çíà÷åíèÿ âûøå èëè íèæå äàííîãî ïðèãëóøàþò òåìáð.

Width Mod

Ñì. Ñïèñîê èñòî÷íèêîâ ìîäóëÿöèè. Óñòàíàâëèâàåò èñòî÷íèê
ìîäóëÿöèè øèðèíû ìîëîòî÷êà.

Amount

0-100. Óñòàíàâëèâàåò óðîâåíü, ñ êîòîðûì èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè
äåéñòâóåò íà øèðèíó ìîëîòî÷êà.

Force

0-100. Óïðàâëÿåò ñèëîé óäàðà ìîëîòî÷êà. Âûñîêèå çíà÷åíèÿ
äàþò ÿðêî âûðàæåííûé òåìáð. Âî ìíîãèõ ñëó÷àÿõ ïîìîãàåò óñ-
òàíîâêà íèçêèõ çíà÷åíèé ðåãóëÿòîðà Force è èñïîëüçîâàíèå äè-
íàìèêè äëÿ ìîäóëÿöèè Force Mod.

Force Mod

Ñì. Ñïèñîê èñòî÷íèêîâ ìîäóëÿöèè. Óñòàíàâëèâàåò èñòî÷íèê
ìîäóëÿöèè äëÿ óïðàâëåíèÿ ñèëîé óäàðà ìîëîòî÷êà. 

Amount

0-100. Óñòàíàâëèâàåò óðîâåíü, ñ êîòîðûì èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè
äåéñòâóåò íà ñèëó óäàðà ìîëîòî÷êà.

Reed
Decay

0-100. Óñòàíàâëèâàåò âðåìÿ çàòóõàíèÿ òðîñòè.

Decay Mod

Ñì. Ñïèñîê èñòî÷íèêîâ ìîäóëÿöèè. Óñòàíàâëèâàåò èñòî÷íèê
ìîäóëÿöèè äëÿ óïðàâëåíèÿ çàòóõàíèåì òðîñòè.

Amount

0-100. Óñòàíàâëèâàåò óðîâåíü, ñ êîòîðûì èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè
äåéñòâóåò íà çàòóõàíèå òðîñòè.

Release

0-100. Óñòàíàâëèâàåò âðåìÿ îòïóñêàíèÿ äëÿ òðîñòè.

Release Mod

Ñì. Ñïèñîê èñòî÷íèêîâ ìîäóëÿöèè. Óñòàíàâëèâàåò èñòî÷íèê
ìîäóëÿöèè äëÿ óïðàâëåíèÿ âðåìåíåì îòïóñêàíèÿ.

Amount

0-100. Óñòàíàâëèâàåò óðîâåíü, ñ êîòîðûì èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè
äåéñòâóåò íà âðåìÿ îòïóñêàíèÿ.

Pickup
Low Cut

0-100. Óïðàâëÿåò óðîâíåì íèçêî÷àñòîòíîé ñîñòàâëÿþùåé.

Pickup Select

Pickup 1, Pickup 2. Òèï óäàðà.

Pickup 1. Êëàññè÷åñêèé òåìáð.

Pickup 2. Áîëåå âûðàæåííûé òåìáð.

Volume

0-100. Óñòàíàâëèâàåò îáùèé âûõîäíîé óðîâåíü èíñòðóìåíòà.

Position

0-100. Óïðàâëÿåò ïîçèöèåé óäàðà ïî òðîñòè. Ïðè íèçêèõ çíà÷å-
íèÿõ, ïåðâàÿ ãàðìîíèêà ãðîì÷å îñíîâíîé, ÷òî ïðîèçâîäèò îùó-
ùåíèÿ ñäâèãà òîíàëüíîñòè íà îêòàâó ââåðõ.

Position Mod

Ñì. Ñïèñîê èñòî÷íèêîâ ìîäóëÿöèè. Óñòàíàâëèâàåò èñòî÷íèê
ìîäóëÿöèè äëÿ óïðàâëåíèÿ ïîçèöèåé óäàðà.

Amount

0-100. Óñòàíàâëèâàåò óðîâåíü, ñ êîòîðûì èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè
äåéñòâóåò íà ïîçèöèþ óäàðà.

Электропиано



Plucked String
Äàííûé ïàò÷ ìîäåëèðóåò ùèïêîâûå ñòðóííûå èíñòðóìåíòû, òè-
ïà ãèòàð. Îí äîïóñêàåò ðåãóëèðîâêó êàëèáðà ñòðóí, æåñòêîñòü
ïîðîæêà, òåõíèêè èñïîëíåíèÿ, ïîçèöèè çâóêîèçâëå÷åíèÿ, òåìá-
ðà, è òàê äàëåå.

Damping
Damping

0-100. Óïðàâëÿåò âðåìåíåì çàòóõàíèÿ âûñîêî÷àñòîòíîé ñî-
ñòàâëÿþùåé çâóêà ñòðóíû. ×åì íèæå çíà÷åíèå, òåì ìåíüøå
âðåìÿ çàòóõàíèÿ. Ñîâîêóïíîñòü ïàðàìåòðîâ Damping è Decay
îïðåäåëÿþò îáùåå âðåìÿ çàòóõàíèÿ.

Center

Îò C-1 äî G#9. Óñòàíàâëèâàåò öåíòðàëüíóþ íîòó äëÿ êëàâèà-
òóðíîãî òðåêèíãà äåìïôèðîâàíèÿ, óñòàíîâëåííîãî ïàðàìåòðîì
Key Track.

Key Track

±100. Èçìåíÿåò äåìïôèðîâàíèå â ðàçëè÷íûõ ÷àñòÿõ êëàâèàòó-
ðû. Íà öåíòðàëüíîé íîòå çíà÷åíèå Damping ñîîòâåòñòâóåò óñòà-
íîâêå ðåãóëÿòîðà Damping. Ïðè ïîëîæèòåëüíîì òðåêèíãå,
Damping óâåëè÷èâàåòñÿ ïðè íàæàòèè êëàâèø âûøå öåíòðàëüíîé
íîòû è óìåíüøàåòñÿ ïðè íàæàòèè êëàâèø íèæå íåå. Ïðè îòðè-
öàòåëüíîì òðåêèíãå, Damping óìåíüøàåòñÿ ïðè íàæàòèè êëà-
âèø âûøå öåíòðàëüíîé íîòû è óâåëè÷èâàåòñÿ ïðè íàæàòèè êëà-
âèø íèæå íåå.

Damping Mod

Ñì. Ñïèñîê èñòî÷íèêîâ ìîäóëÿöèè. Óñòàíàâëèâàåò èñòî÷íèê
ìîäóëÿöèè äëÿ óïðàâëåíèÿ äåìïôèðîâàíèåì.

Amount

0-100. Óñòàíàâëèâàåò óðîâåíü, ñ êîòîðûì èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè
äåéñòâóåò íà äåìïôèðîâàíèå.

Maximum

0-100. Óñòàíàâëèâàåò ìàêñèìàëüíîå äåìïôèðîâàíèå, äàæå
ïðè ìîäóëÿöèè.

Decay
Decay

0-100. Óïðàâëÿåò îáùèì çàòóõàíèåì ñòðóíû.

Center

Îò C-1 äî G#9. Óñòàíàâëèâàåò öåíòðàëüíóþ íîòó äëÿ êëàâèà-
òóðíîãî òðåêèíãà äåìïôèðîâàíèÿ, óñòàíîâëåííîãî ïàðàìåòðîì
Key Track.

Key Track

±100. Èçìåíÿåò âðåìÿ çàòóõàíèÿ â ðàçëè÷íûõ ÷àñòÿõ êëàâèàòó-
ðû. Íà öåíòðàëüíîé íîòå âðåìÿ çàòóõàíèÿ îïðåäåëÿåòñÿ óñòà-
íîâêîé ðåãóëÿòîðà Decay. Ïðè ïîëîæèòåëüíîì òðåêèíãå, âðåìÿ
çàòóõàíèÿ óâåëè÷èâàåòñÿ ïðè íàæàòèè êëàâèø âûøå öåíòðàëü-
íîé íîòû è óìåíüøàåòñÿ ïðè íàæàòèè êëàâèø íèæå íåå. Ïðè îò-
ðèöàòåëüíîì òðåêèíãå, âðåìÿ çàòóõàíèÿ óìåíüøàåòñÿ ïðè íà-
æàòèè êëàâèø âûøå öåíòðàëüíîé íîòû è óâåëè÷èâàåòñÿ ïðè íà-
æàòèè êëàâèø íèæå íåå.

Release

0-100. Óñòàíàâëèâàåò îáùåå âðåìÿ çàòóõàíèÿ ñòðóíû ïîñëå îò-
ïóñêàíèÿ êëàâèøè.

Dispersion
Dispersion

0-100. Ìîäåëèðóåò êàëèáð ñòðóíû. Âûñîêèå çíà÷åíèÿ ýìóëèðó-
þò òîëñòûå ñòðóíû è óìåíüøàþò êîëè÷åñòâî ãàðìîíèê â èõ çâó-
÷àíèè.

Center

Îò C-1 äî G#9. Óñòàíàâëèâàåò öåíòðàëüíóþ íîòó äëÿ êëàâèà-
òóðíîãî òðåêèíãà äåìïôèðîâàíèÿ, óñòàíîâëåííîãî ïàðàìåòðîì
Key Track.

Key Track

±100. Èçìåíÿåò äèñïåðñèþ â ðàçëè÷íûõ ÷àñòÿõ êëàâèàòóðû. Íà

öåíòðàëüíîé íîòå äèñïåðñèÿ îïðåäåëÿåòñÿ óñòàíîâêîé ðåãóëÿ-
òîðà Dispersion. Ïðè ïîëîæèòåëüíîì òðåêèíãå, äèñïåðñèÿ óâå-
ëè÷èâàåòñÿ ïðè íàæàòèè êëàâèø âûøå öåíòðàëüíîé íîòû è
óìåíüøàåòñÿ ïðè íàæàòèè êëàâèø íèæå íåå. Ïðè îòðèöàòåëü-
íîì òðåêèíãå, äèñïåðñèÿ óìåíüøàåòñÿ ïðè íàæàòèè êëàâèø âû-
øå öåíòðàëüíîé íîòû è óâåëè÷èâàåòñÿ ïðè íàæàòèè êëàâèø íè-
æå íåå.

Nonlinearity
Amount

0.0-100.0. Ìîäåëèðóåò íåñòàáèëüíîñòü ïîðîæêà. Áîëüøèå
çíà÷åíèÿ ýêâèâàëåíòíû ìåíåå æåñòêîìó ïîðîæêó. Áîëüøèå çíà-
÷åíèÿ ïðèäàþò çâóêó “æóææàíèå”, ñâîéñòâåííîå âîñòî÷íûì èí-
ñòðóìåíòàì, òèïà ñèòàðà.

Pitch Mod
Pitch Bend Mode

Normal, Step. Îïðåäåëÿåò ðåàêöèþ ñòðóíû íà ìîäóëÿöèþ âû-
ñîòû.

Normal. Ïëàâíàÿ ìîäóëÿöèÿ âûñîòû.

Step. Ïîøàãîâàÿ ìîäóëÿöèÿ âûñîòû.

Pitch Mod

Ñì. Ñïèñîê èñòî÷íèêîâ ìîäóëÿöèè. Óñòàíàâëèâàåò èñòî÷íèê
ìîäóëÿöèè äëÿ óïðàâëåíèÿ âûñîòîé.

Amount

0.0-24.0. Óñòàíàâëèâàåò óðîâåíü ñ øàãîì â ïîëîâèíó îêòàâû, ñ
êîòîðûì èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè äåéñòâóåò íà âûñîòó.

Pluck
Type

Folk, Jazz, Smooth, Noisy. Ìîäåëèðóåò ðàçëè÷íûå òèïû çâóêî-
èçâëå÷åíèÿ. Îïðåäåëÿåò îñíîâíîé òåìáð ñòðóííîãî ùèïêà.
Ñîâìåñòíîå èñïîëüçîâàíèå ðåãóëèðîâîê Pluck è Noise ñîçäàåò
ñïåöèôè÷åñêèå çâóêè.

Width

0.0-100.0. Ìîäåëèðóåò âðåìÿ êîíòàêòà ñî ñòðóíîé. Ðåãóëèðóåò
òåìáð íà÷àëüíîãî âîçáóæäåíèÿ ñòðóíû; ìàëûå çíà÷åíèÿ óñèëè-
âàþò íèçêèå ÷àñòîòû, è áîëüøèå çíà÷åíèÿ óñèëèâàþò âûñîêèå
÷àñòîòû.

Level

0.0-100.0. Èçìåíÿåò ñèëó ùèïêà. Ïðè çíà÷åíèè 0, ïàðàìåòð
Pluck íå ýôôåêòèâåí.

Vel Mod

0.0-100.0. Ïîçâîëÿåò ìîäóëèðîâàòü äèíàìèêîé ùèïêà. Çíà÷å-
íèå 127 äîáàâëÿåò îïðåäåëåííûé óðîâåíü ê óñòàíîâêå ðåãóëÿ-
òîðà Level.

Position

0.0-100.0. Èçìåíÿåò ïîçèöèþ çâóêîèçâëå÷åíèÿ âäîëü ñòðóíû.

Tone

±100. Óïðàâëÿåò äåéñòâèåì ïàðàìåòðà Position íà îáùèé
òåìáð. Ïðè çíà÷åíèè 0, ïàðàìåòð Position íå ýôôåêòèâåí. Çíà-
÷åíèÿ îêîëî -100 ÷àñòî áîëåå ðåàëèñòè÷íû.

Noise
Äàííûå ðåãóëèðîâêè ôîðìèðóþò ùèïîê ñ ïîìîùüþ îòôèëüòðî-
âàííîãî øóìà. Ñîâìåñòíîå èñïîëüçîâàíèå ðåãóëèðîâîê Pluck è
Noise ñîçäàåò ñïåöèôè÷åñêèå çâóêè.

Level

0.0-100.0. Èçìåíÿåò óðîâåíü øóìà.

Vel Mod

0.0-100.0. Ïîçâîëÿåò ìîäóëèðîâàòü óðîâåíü øóìà äèíàìèêîé.
Çíà÷åíèå 127 äîáàâëÿåò îïðåäåëåííûé óðîâåíü ê óñòàíîâêå ðå-
ãóëÿòîðà Level.

Cutoff

±100. Èçìåíÿåò òîíàëüíîñòü øóìà.
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Brightness
Cutoff

±100. Èçìåíÿåò îáùóþ “çâîíêîñòü” ñòðóíû.

Vel Mod

0.0-100.0. Ïîçâîëÿåò ìîäóëèðîâàòü ÷àñòîòó ñðåçà äèíàìèêîé.
Çíà÷åíèå 127 äîáàâëÿåò îïðåäåëåííûé óðîâåíü ê óñòàíîâêå ðå-
ãóëÿòîðà Cutoff.

Vibrato
Frequency

0.0-20.0 Ãö. Óïðàâëÿåò íà÷àëüíîé ñêîðîñòüþ âèáðàòî.

Frequency Mod

Ñì. Ñïèñîê èñòî÷íèêîâ ìîäóëÿöèè. Óñòàíàâëèâàåò èñòî÷íèê
ìîäóëÿöèè äëÿ óïðàâëåíèÿ ÷àñòîòîé âèáðàòî. 

Amount

0.0-10.0 Ãö. Óñòàíàâëèâàåò óðîâåíü, â ãåðöàõ, ñ êîòîðûì èñ-
òî÷íèê ìîäóëÿöèè âîçäåéñòâóåò íà ÷àñòîòó âèáðàòî. Êîãäà èñ-
òî÷íèê ìîäóëÿöèè èìååò ìàêñèìàëüíîå çíà÷åíèå, îíî äîáàâëÿ-
åòñÿ ê óñòàíîâêå ðåãóëÿòîðà Frequency.

Depth

0-100. Óïðàâëÿåò íà÷àëüíîé ãëóáèíîé âèáðàòî.

Depth Mod

Ñì. Ñïèñîê èñòî÷íèêîâ ìîäóëÿöèè. Óñòàíàâëèâàåò èñòî÷íèê
ìîäóëÿöèè äëÿ óïðàâëåíèÿ ãëóáèíîé âèáðàòî.

Amount

0-100. Óñòàíàâëèâàåò óðîâåíü, ñ êîòîðûì èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè
äåéñòâóåò íà ãëóáèíó âèáðàòî.

Pickup
Pickup

On, Off. Âêëþ÷àåò ìîäåëèðîâàíèå ùèïêà. Îòêëþ÷åíèå äàííîãî
ïàðàìåòðà àíàëîãè÷íî óñòàíîâêå ïàðàìåòðà Tone â 0.

Position

0.0-100.0. Èçìåíÿåò ïîçèöèþ çâóêîèçâëå÷åíèÿ âäîëü ñòðóíû.

Tone

±100. Óïðàâëÿåò äåéñòâèåì ïàðàìåòðà Position íà îáùèé
òåìáð. Ïðè çíà÷åíèè 0, ïàðàìåòð Position íå ýôôåêòèâåí.

Small Plucked String
Äàííûé ïàò÷ ïðåäëàãàåò áîëåå ìîùíîå ìîäåëèðîâàíèå ùèïêî-
âûõ èíñòðóìåíòîâ. Îí èìååò áîëüøóþ ïîëèôîíèþ, ÷åì Plucked
String, îäíàêî ìåíüøå âîçìîæíîñòåé.

Damping
Damping

0-100. Óïðàâëÿåò âðåìåíåì çàòóõàíèÿ âûñîêî÷àñòîòíîé ñî-
ñòàâëÿþùåé çâóêà ñòðóíû. ×åì íèæå çíà÷åíèå, òåì ìåíüøå
âðåìÿ çàòóõàíèÿ. Ñîâîêóïíîñòü ïàðàìåòðîâ Damping è Decay
îïðåäåëÿþò îáùåå âðåìÿ çàòóõàíèÿ.

Center

Îò C-1 äî G#9. Óñòàíàâëèâàåò öåíòðàëüíóþ íîòó äëÿ êëàâèà-
òóðíîãî òðåêèíãà äåìïôèðîâàíèÿ, óñòàíîâëåííîãî ïàðàìåòðîì
Key Track.

Key Track

±100. Èçìåíÿåò äåìïôèðîâàíèå â ðàçëè÷íûõ ÷àñòÿõ êëàâèàòó-
ðû. Íà öåíòðàëüíîé íîòå çíà÷åíèå Damping ñîîòâåòñòâóåò óñòà-
íîâêå ðåãóëÿòîðà Damping. Ïðè ïîëîæèòåëüíîì òðåêèíãå,
Damping óâåëè÷èâàåòñÿ ïðè íàæàòèè êëàâèø âûøå öåíòðàëüíîé
íîòû è óìåíüøàåòñÿ ïðè íàæàòèè êëàâèø íèæå íåå. Ïðè îòðè-
öàòåëüíîì òðåêèíãå, Damping óìåíüøàåòñÿ ïðè íàæàòèè êëà-
âèø âûøå öåíòðàëüíîé íîòû è óâåëè÷èâàåòñÿ ïðè íàæàòèè êëà-
âèø íèæå íåå.

Damping Mod

Ñì. Ñïèñîê èñòî÷íèêîâ ìîäóëÿöèè. Óñòàíàâëèâàåò èñòî÷íèê
ìîäóëÿöèè äëÿ óïðàâëåíèÿ äåìïôèðîâàíèåì. 

Amount

0-100. Óñòàíàâëèâàåò óðîâåíü, ñ êîòîðûì èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè
äåéñòâóåò íà äåìïôèðîâàíèå.

Maximum

0-100. Óñòàíàâëèâàåò ìàêñèìàëüíîå äåìïôèðîâàíèå, äàæå
ïðè ìîäóëÿöèè.

Decay
Decay

0-100. Óïðàâëÿåò îáùèì çàòóõàíèåì ñòðóíû.

Center

Îò C-1 äî G#9. Óñòàíàâëèâàåò öåíòðàëüíóþ íîòó äëÿ êëàâèà-
òóðíîãî òðåêèíãà äåìïôèðîâàíèÿ, óñòàíîâëåííîãî ïàðàìåòðîì
Key Track.

Key Track

±100. Èçìåíÿåò âðåìÿ çàòóõàíèÿ â ðàçëè÷íûõ ÷àñòÿõ êëàâèàòó-
ðû. Íà öåíòðàëüíîé íîòå âðåìÿ çàòóõàíèÿ îïðåäåëÿåòñÿ óñòà-
íîâêîé ðåãóëÿòîðà Decay. Ïðè ïîëîæèòåëüíîì òðåêèíãå, âðåìÿ
çàòóõàíèÿ óâåëè÷èâàåòñÿ ïðè íàæàòèè êëàâèø âûøå öåíòðàëü-
íîé íîòû è óìåíüøàåòñÿ ïðè íàæàòèè êëàâèø íèæå íåå. Ïðè îò-
ðèöàòåëüíîì òðåêèíãå, âðåìÿ çàòóõàíèÿ óìåíüøàåòñÿ ïðè íà-
æàòèè êëàâèø âûøå öåíòðàëüíîé íîòû è óâåëè÷èâàåòñÿ ïðè íà-
æàòèè êëàâèø íèæå íåå.

Release

0-100. Óñòàíàâëèâàåò îáùåå âðåìÿ çàòóõàíèÿ ñòðóíû ïîñëå îò-
ïóñêàíèÿ êëàâèøè.

Pitch Mod
Pitch Bend Mode

Normal, Step. Îïðåäåëÿåò ðåàêöèþ ñòðóíû íà ìîäóëÿöèþ âû-
ñîòû.

Normal. Ïëàâíàÿ ìîäóëÿöèÿ âûñîòû.

Step. Ïîøàãîâàÿ ìîäóëÿöèÿ âûñîòû.

Pitch Mod

Ñì. Ñïèñîê èñòî÷íèêîâ ìîäóëÿöèè. Óñòàíàâëèâàåò èñòî÷íèê
ìîäóëÿöèè äëÿ óïðàâëåíèÿ âûñîòîé. 

Amount

0.0-24.0. Óñòàíàâëèâàåò óðîâåíü, ñ êîòîðûì èñòî÷íèê ìîäóëÿ-
öèè äåéñòâóåò íà âûñîòó ñ øàãîì â ïîëîâèíó îêòàâû.

Pluck
Type

Folk, Jazz, Smooth, Noisy. Ìîäåëèðóåò ðàçëè÷íûå òèïû çâóêî-
èçâëå÷åíèÿ. Îïðåäåëÿåò îñíîâíîé òåìáð ñòðóííîãî ùèïêà.
Ñîâìåñòíîå èñïîëüçîâàíèå ðåãóëèðîâîê Pluck è Noise ñîçäàåò
ñïåöèôè÷åñêèå çâóêè.

Width

0.0-100.0. Ìîäåëèðóåò âðåìÿ êîíòàêòà ñî ñòðóíîé. Ðåãóëèðóåò
òåìáð íà÷àëüíîãî âîçáóæäåíèÿ ñòðóíû; ìàëûå çíà÷åíèÿ óñèëè-
âàþò íèçêèå ÷àñòîòû, è áîëüøèå çíà÷åíèÿ óñèëèâàþò âûñîêèå
÷àñòîòû.

Level

0.0-100.0. Èçìåíÿåò ñèëó ùèïêà. Ïðè çíà÷åíèè 0, ïàðàìåòð
Pluck íå ýôôåêòèâåí.

Vel Mod

0.0-100.0. Ïîçâîëÿåò ìîäóëèðîâàòü óðîâåíü ùèïêà äèíàìè-
êîé. Çíà÷åíèå 127 äîáàâëÿåò îïðåäåëåííûé óðîâåíü ê óñòàíîâ-
êå ðåãóëÿòîðà Level.

Noise
Äàííûå ðåãóëèðîâêè ôîðìèðóþò ùèïîê ñ ïîìîùüþ îòôèëüòðî-
âàííîãî øóìà. 

Level

0.0-100.0. Èçìåíÿåò óðîâåíü øóìà.

Vel Mod

0.0-100.0. Ïîçâîëÿåò ìîäóëèðîâàòü óðîâåíü øóìà äèíàìèêîé.
Çíà÷åíèå 127 äîáàâëÿåò îïðåäåëåííûé óðîâåíü ê óñòàíîâêå ðå-
ãóëÿòîðà Level.
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Cutoff

±100. Èçìåíÿåò òîíàëüíîñòü øóìà.

Brightness
Cutoff

±100. Èçìåíÿåò îáùóþ “çâîíêîñòü” ñòðóíû.

Vel Mod

0.0-100.0. Ïîçâîëÿåò ìîäóëèðîâàòü ÷àñòîòó ñðåçà äèíàìèêîé.
Çíà÷åíèå 127 äîáàâëÿåò îïðåäåëåííûé óðîâåíü ê óñòàíîâêå ðå-
ãóëÿòîðà Cutoff.

Vibrato
Frequency

0.0-20.0 Ãö. Óïðàâëÿåò íà÷àëüíîé ñêîðîñòüþ âèáðàòî.

Frequency Mod

Ñì. Ñïèñîê èñòî÷íèêîâ ìîäóëÿöèè. Óñòàíàâëèâàåò èñòî÷íèê
ìîäóëÿöèè äëÿ óïðàâëåíèÿ ÷àñòîòîé âèáðàòî.

Amount

0.0-10.0 Ãö. Óñòàíàâëèâàåò óðîâåíü, â ãåðöàõ, ñ êîòîðûì èñ-
òî÷íèê ìîäóëÿöèè âîçäåéñòâóåò íà ÷àñòîòó âèáðàòî. Êîãäà èñ-
òî÷íèê ìîäóëÿöèè èìååò ìàêñèìàëüíîå çíà÷åíèå, îíî äîáàâëÿ-
åòñÿ ê óñòàíîâêå ðåãóëÿòîðà Frequency.

Depth

0-100. Óïðàâëÿåò íà÷àëüíîé ãëóáèíîé âèáðàòî.

Depth Mod

Ñì. Ñïèñîê èñòî÷íèêîâ ìîäóëÿöèè. Óñòàíàâëèâàåò èñòî÷íèê
ìîäóëÿöèè äëÿ óïðàâëåíèÿ ãëóáèíîé âèáðàòî. 

Amount

0-100. Óñòàíàâëèâàåò óðîâåíü, ñ êîòîðûì èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè
äåéñòâóåò íà ãëóáèíó âèáðàòî.

Slap Bass
Äàííûé ïàò÷ ìîäåëèðóåò “ñëýïîâûé” ýëåêòðè÷åñêèé áàñ. Îí
ïîçâîëÿåò óïðàâëÿòü êàëèáðîì ñòðóí, æåñòêîñòüþ ïîðîæêà,
òåõíèêîé çâóêîèçâëå÷åíèÿ, è òàê äàëåå.

String Damping
Damping

0-100. Óïðàâëÿåò âðåìåíåì çàòóõàíèÿ âûñîêî÷àñòîòíîé ñî-
ñòàâëÿþùåé çâóêà ñòðóíû. ×åì íèæå çíà÷åíèå, òåì ìåíüøå
âðåìÿ çàòóõàíèÿ. Ñîâîêóïíîñòü ïàðàìåòðîâ Damping è Decay
îïðåäåëÿþò îáùåå âðåìÿ çàòóõàíèÿ.

Center

Îò C-1 äî G#9. Óñòàíàâëèâàåò öåíòðàëüíóþ íîòó äëÿ êëàâèà-
òóðíîãî òðåêèíãà äåìïôèðîâàíèÿ, óñòàíîâëåííîãî ïàðàìåòðîì
Key Track.

Key Track

±100. Èçìåíÿåò äåìïôèðîâàíèå â ðàçëè÷íûõ ÷àñòÿõ êëàâèàòó-
ðû. Íà öåíòðàëüíîé íîòå çíà÷åíèå Damping ñîîòâåòñòâóåò óñòà-
íîâêå ðåãóëÿòîðà Damping. Ïðè ïîëîæèòåëüíîì òðåêèíãå,
Damping óâåëè÷èâàåòñÿ ïðè íàæàòèè êëàâèø âûøå öåíòðàëüíîé
íîòû è óìåíüøàåòñÿ ïðè íàæàòèè êëàâèø íèæå íåå. Ïðè îòðè-
öàòåëüíîì òðåêèíãå, Damping óìåíüøàåòñÿ ïðè íàæàòèè êëà-
âèø âûøå öåíòðàëüíîé íîòû è óâåëè÷èâàåòñÿ ïðè íàæàòèè êëà-
âèø íèæå íåå.

Damping Mod

Ñì. Ñïèñîê èñòî÷íèêîâ ìîäóëÿöèè. Óñòàíàâëèâàåò èñòî÷íèê
ìîäóëÿöèè äëÿ óïðàâëåíèÿ äåìïôèðîâàíèåì.

Amount

0-100. Óñòàíàâëèâàåò óðîâåíü, ñ êîòîðûì èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè
äåéñòâóåò íà äåìïôèðîâàíèå.

Maximum

0-100. Óñòàíàâëèâàåò ìàêñèìàëüíîå äåìïôèðîâàíèå, äàæå
ïðè ìîäóëÿöèè.

String Decay
Decay
0-100. Óïðàâëÿåò îáùèì çàòóõàíèåì ñòðóíû.

Center

Îò C-1 äî G#9. Óñòàíàâëèâàåò öåíòðàëüíóþ íîòó äëÿ êëàâèà-
òóðíîãî òðåêèíãà äåìïôèðîâàíèÿ, óñòàíîâëåííîãî ïàðàìåòðîì
Key Track.

Key Track

±100. Èçìåíÿåò âðåìÿ çàòóõàíèÿ â ðàçëè÷íûõ ÷àñòÿõ êëàâèàòó-
ðû. Íà öåíòðàëüíîé íîòå âðåìÿ çàòóõàíèÿ îïðåäåëÿåòñÿ óñòà-
íîâêîé ðåãóëÿòîðà Decay. Ïðè ïîëîæèòåëüíîì òðåêèíãå, âðåìÿ
çàòóõàíèÿ óâåëè÷èâàåòñÿ ïðè íàæàòèè êëàâèø âûøå öåíòðàëü-
íîé íîòû è óìåíüøàåòñÿ ïðè íàæàòèè êëàâèø íèæå íåå. Ïðè îò-
ðèöàòåëüíîì òðåêèíãå, âðåìÿ çàòóõàíèÿ óìåíüøàåòñÿ ïðè íà-
æàòèè êëàâèø âûøå öåíòðàëüíîé íîòû è óâåëè÷èâàåòñÿ ïðè íà-
æàòèè êëàâèø íèæå íåå.

Release

0-100. Óñòàíàâëèâàåò îáùåå âðåìÿ çàòóõàíèÿ ñòðóíû ïîñëå îò-
ïóñêàíèÿ êëàâèøè.

String Dispersion
Dispersion

0-100. Ìîäåëèðóåò êàëèáð ñòðóíû. Âûñîêèå çíà÷åíèÿ ýìóëèðó-
þò òîëñòûå ñòðóíû ñ ìåíüøèì êîëè÷åñòâîì ãàðìîíèê.

Center

Îò C-1 äî G#9. Óñòàíàâëèâàåò öåíòðàëüíóþ íîòó äëÿ êëàâèà-
òóðíîãî òðåêèíãà äåìïôèðîâàíèÿ, óñòàíîâëåííîãî ïàðàìåòðîì
Key Track.

Key Track

±100. Èçìåíÿåò äèñïåðñèþ â ðàçëè÷íûõ ÷àñòÿõ êëàâèàòóðû. Íà
öåíòðàëüíîé íîòå äèñïåðñèÿ îïðåäåëÿåòñÿ óñòàíîâêîé ðåãóëÿ-
òîðà Dispersion. Ïðè ïîëîæèòåëüíîì òðåêèíãå, äèñïåðñèÿ óâå-
ëè÷èâàåòñÿ ïðè íàæàòèè êëàâèø âûøå öåíòðàëüíîé íîòû è
óìåíüøàåòñÿ ïðè íàæàòèè êëàâèø íèæå íåå. Ïðè îòðèöàòåëü-
íîì òðåêèíãå, äèñïåðñèÿ óìåíüøàåòñÿ ïðè íàæàòèè êëàâèø âû-
øå öåíòðàëüíîé íîòû è óâåëè÷èâàåòñÿ ïðè íàæàòèè êëàâèø íè-
æå íåå.

Pickup
Position

0-100. Èçìåíÿåò ïîçèöèþ çâóêîèçâëå÷åíèÿ âäîëü ñòðóíû.

Force
Initial

0-100. Èçìåíÿåò óñèëèå ñëýïà.

Vel. Mod.

0-100. Ïîçâîëÿåò ìîäóëèðîâàòü óñèëèå äèíàìèêîé. Çíà÷åíèå
127 äîáàâëÿåò îïðåäåëåííûé óðîâåíü ê óñòàíîâêå ðåãóëÿòîðà
Force.

Maximum

0-100. Óñòàíàâëèâàåò ìàêñèìàëüíûé óðîâåíü óñèëèÿ, äàæå ïðè
ìîäóëÿöèè.

Velocity
Velocity

0-100. Ìîäåëèðóåò äèíàìèêó ñëýïà âäîëü ñòðóíû, äåéñòâóÿ íà
âûñîêî÷àñòîòíóþ ñîñòàâëÿþùóþ çâóêà.

Contact Time

0-100. Ìîäåëèðóåò âðåìÿ êîíòàêòà ñî ñòðóíîé. Ìàëûå çíà÷å-
íèÿ óñèëèâàþò íèçêèå ÷àñòîòû, áîëüøèå çíà÷åíèÿ óñèëèâàþò
âûñîêèå ÷àñòîòû.

Vel. Mod.

±100. Ïîçâîëÿåò ìîäóëèðîâàòü âðåìÿ êîíòàêòà äèíàìèêîé.
Çíà÷åíèå 127 äîáàâëÿåò èëè óìåíüøàåò îïðåäåëåííûé óðîâåíü
ê óñòàíîâêå ðåãóëÿòîðà Contact Time.

Slap Noise
Óïðàâëÿåò óðîâíåì è òåìáðîì çâóêà “ñëýï”.

Noise

0-100. Èçìåíÿåò óðîâåíü ïðèçâóêà “ñëýï”.

Cutoff

0-100. Èçìåíÿåò ÷àñòîòó ñðåçà ôèëüòðà ïðèçâóêà “ñëýï”.
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Vel. Mod.

0-100. Ïîçâîëÿåò ìîäóëèðîâàòü ÷àñòîòó ñðåçà äèíàìèêîé øó-
ìà. Çíà÷åíèå 127 äîáàâëÿåò îïðåäåëåííûé óðîâåíü ê óñòàíîâêå
ðåãóëÿòîðà Level.

Resonance

0-100. Èçìåíÿåò ðåçîíàíñ ôèëüòðà ïðèçâóêà “ñëýï”.

Vibrato
Frequency

0.0-20.0 Ãö. Óïðàâëÿåò íà÷àëüíîé ñêîðîñòüþ âèáðàòî.

Frequency Mod

Ñì. Ñïèñîê èñòî÷íèêîâ ìîäóëÿöèè. Óñòàíàâëèâàåò èñòî÷íèê
ìîäóëÿöèè äëÿ óïðàâëåíèÿ ÷àñòîòîé âèáðàòî.

Amount

0.0-10.0 Ãö. Óñòàíàâëèâàåò óðîâåíü, â ãåðöàõ, ñ êîòîðûì èñ-
òî÷íèê ìîäóëÿöèè âîçäåéñòâóåò íà ÷àñòîòó âèáðàòî. Êîãäà èñ-
òî÷íèê ìîäóëÿöèè èìååò ìàêñèìàëüíîå çíà÷åíèå, îíî äîáàâëÿ-
åòñÿ ê óñòàíîâêå ðåãóëÿòîðà Frequency.

Depth

0-100. Óïðàâëÿåò íà÷àëüíîé ãëóáèíîé âèáðàòî.

Depth Mod

Ñì. Ñïèñîê èñòî÷íèêîâ ìîäóëÿöèè. Óñòàíàâëèâàåò èñòî÷íèê
ìîäóëÿöèè äëÿ óïðàâëåíèÿ ãëóáèíîé âèáðàòî.

Amount

0-100. Óñòàíàâëèâàåò óðîâåíü, ñ êîòîðûì èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè
äåéñòâóåò íà ãëóáèíó âèáðàòî. 

Small Slap Bass
Äàííûé ïàò÷ ïðåäëàãàåò áîëåå ìîùíîå ìîäåëèðîâàíèå ñëýï-
áàñà. Îí èìååò áîëüøóþ ïîëèôîíèþ, ÷åì Slap Bass, îäíàêî
ìåíüøå âîçìîæíîñòåé.

String
Decay

0-100. Óïðàâëÿåò îáùèì çàòóõàíèåì ñòðóíû.

Damping

0-100. Óïðàâëÿåò âðåìåíåì çàòóõàíèÿ âûñîêî÷àñòîòíîé ñî-
ñòàâëÿþùåé çâóêà ñòðóíû. ×åì íèæå çíà÷åíèå, òåì ìåíüøå
âðåìÿ çàòóõàíèÿ. Ñîâîêóïíîñòü ïàðàìåòðîâ Damping è Decay
îïðåäåëÿþò îáùåå âðåìÿ çàòóõàíèÿ.

Pickup Position

0-100. Èçìåíÿåò ïîçèöèþ çâóêîèçâëå÷åíèÿ âäîëü ñòðóíû.

Force
Initial

0.0-100.0. Èçìåíÿåò óñèëèå ñëýïà.

Vel. Mod.

0-100. Ïîçâîëÿåò ìîäóëèðîâàòü óñèëèå äèíàìèêîé. Çíà÷åíèå
127 äîáàâëÿåò îïðåäåëåííûé óðîâåíü ê óñòàíîâêå ðåãóëÿòîðà
Force.

Maximum

0-100. Óñòàíàâëèâàåò ìàêñèìàëüíûé óðîâåíü óñèëèÿ, äàæå ïðè
ìîäóëÿöèè.

Velocity
Velocity

0-100. Ìîäåëèðóåò äèíàìèêó ñëýïà âäîëü ñòðóíû, äåéñòâóÿ íà
âûñîêî÷àñòîòíóþ ñîñòàâëÿþùóþ çâóêà.

Contact Time

0-100. Ìîäåëèðóåò âðåìÿ êîíòàêòà ñî ñòðóíîé. Ìàëûå çíà÷å-
íèÿ óñèëèâàþò íèçêèå ÷àñòîòû, áîëüøèå çíà÷åíèÿ óñèëèâàþò
âûñîêèå ÷àñòîòû.

Vel. Mod.

±100. Ïîçâîëÿåò ìîäóëèðîâàòü âðåìÿ êîíòàêòà äèíàìèêîé.
Çíà÷åíèå 127 äîáàâëÿåò èëè óìåíüøàåò îïðåäåëåííûé óðîâåíü
ê óñòàíîâêå ðåãóëÿòîðà Contact Time.

Slap Noise
Óïðàâëÿåò óðîâíåì è òåìáðîì çâóêà “ñëýï”.

Noise

0-100. Èçìåíÿåò óðîâåíü ïðèçâóêà “ñëýï”.

Cutoff

0-100. Èçìåíÿåò ÷àñòîòó ñðåçà ôèëüòðà ïðèçâóêà “ñëýï”.

Vel. Mod.

0-100. Ïîçâîëÿåò ìîäóëèðîâàòü ÷àñòîòó ñðåçà äèíàìèêîé øó-
ìà. Çíà÷åíèå 127 äîáàâëÿåò îïðåäåëåííûé óðîâåíü ê óñòàíîâêå
ðåãóëÿòîðà Level.

Resonance

0-100. Èçìåíÿåò ðåçîíàíñ ôèëüòðà ïðèçâóêà “ñëýï”.

Vibrato
Frequency

0.0-20.0 Ãö. Óïðàâëÿåò íà÷àëüíîé ñêîðîñòüþ âèáðàòî.

Frequency Mod

Ñì. Ñïèñîê èñòî÷íèêîâ ìîäóëÿöèè. Óñòàíàâëèâàåò èñòî÷íèê
ìîäóëÿöèè äëÿ óïðàâëåíèÿ ÷àñòîòîé âèáðàòî.

Amount

0.0-10.0 Ãö. Óñòàíàâëèâàåò óðîâåíü, â ãåðöàõ, ñ êîòîðûì èñ-
òî÷íèê ìîäóëÿöèè âîçäåéñòâóåò íà ÷àñòîòó âèáðàòî. Êîãäà èñ-
òî÷íèê ìîäóëÿöèè èìååò ìàêñèìàëüíîå çíà÷åíèå, îíî äîáàâëÿ-
åòñÿ ê óñòàíîâêå ðåãóëÿòîðà Frequency.

Depth

0-100. Óïðàâëÿåò íà÷àëüíîé ãëóáèíîé âèáðàòî.

Depth Mod

Ñì. Ñïèñîê èñòî÷íèêîâ ìîäóëÿöèè. Óñòàíàâëèâàåò èñòî÷íèê
ìîäóëÿöèè äëÿ óïðàâëåíèÿ ãëóáèíîé âèáðàòî.

Amount

0-100. Óñòàíàâëèâàåò óðîâåíü, ñ êîòîðûì èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè
äåéñòâóåò íà ãëóáèíó âèáðàòî.
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Орган
Tonewheel Organ

Äàííûé ïàò÷ ìîäåëèðóåò êëàññè÷åñêèé îðãàí ñ ïîëíûì ñëàé-
äåðíûì óïðàâëåíèåì, ñôàçèðîâàííûìè òîíàëüíûìè êîëåñàìè,
ïîëíîñòüþ ïðîãðàììèðóåìûì èìïóëüñîì êëàâèøè è ìîíî-ïåð-
êóññèåé.

Drawbar
16’

0.0-8.0. Óïðàâëÿåò óðîâíåì 16’ ñëàéäåðà.

5 1/3’

0.0-8.0. Óïðàâëÿåò óðîâíåì 5 1/3’ ñëàéäåðà.

8’

0.0-8.0. Óïðàâëÿåò óðîâíåì 8’ ñëàéäåðà.

4’

0.0-8.0. Óïðàâëÿåò óðîâíåì 4’ ñëàéäåðà.

2 2/3’

0.0-8.0. Óïðàâëÿåò óðîâíåì 2 2/3’ ñëàéäåðà.

2’

0.0-8.0. Óïðàâëÿåò óðîâíåì 2’ ñëàéäåðà.

1 3/5’

0.0-8.0. Óïðàâëÿåò óðîâíåì 1 3/5’ ñëàéäåðà.

1 1/3’

0.0-8.0. Óïðàâëÿåò óðîâíåì 1 1/3’ ñëàéäåðà.

1’

0.0-8.0. Óïðàâëÿåò óðîâíåì 1’ ñëàéäåðà.



Key Click
Key Click

On, Off. Âêëþ÷àåò è îòêëþ÷àåò èìïóëüñ êëàâèøè.

Level

0-100. Óïðàâëÿåò óðîâíåì èìïóëüñà êëàâèøè.

Trigger

Óïðàâëÿåò âîçíèêíîâåíèåì èìïóëüñà êëàâèøè.

Down. Èìïóëüñ êëàâèøè âîçíèêàåò ïðè íàæàòèè êëàâèøè.

Up and Down. Èìïóëüñ êëàâèøè âîçíèêàåò ïðè íàæàòèè è îòïó-
ñêàíèè êëàâèøè.

Attack

0-100. Óïðàâëÿåò âðåìåíåì àòàêè èìïóëüñà êëàâèøè.

Decay

0-100. Óïðàâëÿåò âðåìåíåì çàòóõàíèÿ èìïóëüñà êëàâèøè.

Cutoff

0-100. Óïðàâëÿåò òåìáðîì èìïóëüñà êëàâèøè óñòàíîâêîé ÷àñ-
òîòû ñðåçà ôèëüòðà íèçêèõ ÷àñòîò.

Clip

0-100. Èìïóëüñ êëàâèøè ðåàëüíî ñîçäàåòñÿ äóãîâûì ðàçðÿäîì
â øèíå ïðè âêëþ÷åíèè òîíàëüíîãî êîëåñà. Ìîäåëèðóåò ñëó÷àé-
íîñòü äðåáåçãà êîíòàêòîâ ïðè äàííîì ðàçðÿäå.

Contact

0-100. Óïðàâëÿåò áûñòðîòîé âêëþ÷åíèÿ/îòêëþ÷åíèÿ êàæäîãî
òîíàëüíîãî êîëåñà. Íèçêèå çíà÷åíèÿ ñîîòâåòñòâóþò áûñòðîìó
ïåðåêëþ÷åíèþ, à âûñîêèå – ìåäëåííîìó. Î÷åíü áûñòðîå ïåðå-
êëþ÷åíèå ïðîèñõîäèò â ðåçóëüòàòå èìïóëüñà, êîãäà òîíàëüíîå
êîëåñî ïåðåõîäèò íà ìàêñèìàëüíûé óðîâåíü.

Percussion
Ñåêöèÿ Percussion óïðàâëÿåò êîðîòêèì ïðèçâóêîì â íà÷àëå íî-
òû. Ïåðêóññèÿ ìîíîôîíè÷åñêàÿ; ïðè íàæàòèè ïîñëåäóþùåé íî-
òû è óäåðæàíèè ïðåäûäóùåé, ïåðêóññèÿ áóäåò çâó÷àòü òîëüêî
äëÿ ïðåäûäóùåé íîòû.

Percussion

On, Off. Âêëþ÷àåò è îòêëþ÷àåò ïåðêóññèþ.

Level

0-100. Óïðàâëÿåò óðîâíåì ïåðêóññèè.

Harmonic

4’, 2 2/3’. Óïðàâëÿåò âûñîòîé ïåðêóññèè.

4’. Âûñîòà ïåðêóññèè áóäåò íà 2 îêòàâû âûøå îñíîâíîé.

2 2/3’. Âûñîòà ïåðêóññèè áóäåò íà 3 îêòàâû è êâèíòó âûøå îñ-
íîâíîé.

Attack

0-100. Óïðàâëÿåò âðåìåíåì àòàêè ïåðêóññèè.

Decay

0-100. Óïðàâëÿåò âðåìåíåì çàòóõàíèÿ ïåðêóññèè.

Width

0-100. Óïðàâëÿåò îáùåé ïðîäîëæèòåëüíîñòüþ ïåðêóññèè. Ïðè
ìàëûõ çíà÷åíèÿõ Width è áîëüøîé àòàêå, ïåðêóññèÿ ìîæåò áûòü
íå ñëûøíà.

Volume
0-100. Óïðàâëÿåò âûõîäíûì óðîâíåì âñåãî îðãàíà. Îí ìîæåò
ìîäóëèðîâàòüñÿ ÷åðåç íîæíóþ ïåäàëü.

Z1 Organ
Äàííûé ïàò÷ ÿâëÿåòñÿ ìîäåëüþ ñèíòåçàòîðíîãî îðãàíà Korg Z1.
Îí èìååò òðè ñëàéäåðà, êàæäûé ñ íàçíà÷àåìîé ôîðìîé âîëíû
è ñòåïåíüþ îòñòðîéêè, âñïîìîãàòåëüíûé ãåíåðàòîð è ïðîñòóþ
îãèáàþùóþ.

Drawbar 1
Waveform

Triangle, Sine, Sine + 1st Harmonic, Sine + 1st & 2nd Harm.
Óñòàíàâëèâàåò ôîðìó âîëíû äëÿ ïåðâîãî ñëàéäåðà.

Tuning Ratio

1 (16’), 2 (8’), 3 (5 1/3’), 4 (4’), 5, 6 (2 2/3’), 7, 8 (2’), 9, 10
(1 3/5’), 11, 12 (1 1/3’), 13, 14, 15, 16 (1’). Óñòàíàâëèâàåò
ãðóáóþ íàñòðîéêó äëÿ ïåðâîãî ñëàéäåðà. ×èñëî èíäèöèðóåò
ñòåïåíü îòñòðîéêè îò îñíîâíîé âûñîòû.

Fine Tune

±100. Óñòàíàâëèâàåò òî÷íóþ íàñòðîéêó äëÿ ïåðâîãî ñëàéäåðà â
öåíòàõ (1/100 ïîëóòîíà).

Level

0-100. Óñòàíàâëèâàåò óðîâåíü ãðîìêîñòè ïåðâîãî ñëàéäåðà.

Mod Source

Ñì. Ñïèñîê èñòî÷íèêîâ ìîäóëÿöèè. Óñòàíàâëèâàåò èñòî÷íèê
ìîäóëÿöèè äëÿ óïðàâëåíèÿ óðîâíåì ãðîìêîñòè. 

Amount

±100. Óñòàíàâëèâàåò óðîâåíü, ñ êîòîðûì èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè
äåéñòâóåò íà ãðîìêîñòü.

Drawbar 2
Waveform

Triangle, Sine, Sine + 1st Harmonic, Sine + 1st & 2nd Harm.
Óñòàíàâëèâàåò ôîðìó âîëíû äëÿ âòîðîãî ñëàéäåðà.

Tuning Ratio

1 (16’), 2 (8’), 3 (5 1/3’), 4 (4’), 5, 6 (2 2/3’), 7, 8 (2’), 9, 10
(1 3/5’), 11, 12 (1 1/3’), 13, 14, 15, 16 (1’). Óñòàíàâëèâàåò
ãðóáóþ íàñòðîéêó äëÿ âòîðîãî ñëàéäåðà. ×èñëî èíäèöèðóåò
ñòåïåíü îòñòðîéêè îò îñíîâíîé âûñîòû.

Fine Tune

±100. Óñòàíàâëèâàåò òî÷íóþ íàñòðîéêó äëÿ âòîðîãî ñëàéäåðà â
öåíòàõ (1/100 ïîëóòîíà).

Level

0-100. Óñòàíàâëèâàåò óðîâåíü ãðîìêîñòè âòîðîãî ñëàéäåðà.

Mod Source

Ñì. Ñïèñîê èñòî÷íèêîâ ìîäóëÿöèè. Óñòàíàâëèâàåò èñòî÷íèê
ìîäóëÿöèè äëÿ óïðàâëåíèÿ óðîâíåì ãðîìêîñòè.

Amount

±100. Óñòàíàâëèâàåò óðîâåíü, ñ êîòîðûì èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè
äåéñòâóåò íà ãðîìêîñòü.

Drawbar 3
Waveform

Triangle, Sine, Sine + 1st Harmonic, Sine + 1st & 2nd Harm.
Óñòàíàâëèâàåò ôîðìó âîëíû äëÿ òðåòüåãî ñëàéäåðà.

Tuning Ratio

1 (16’), 2 (8’), 3 (5 1/3’), 4 (4’), 5, 6 (2 2/3’), 7, 8 (2’), 9, 10
(1 3/5’), 11, 12 (1 1/3’), 13, 14, 15, 16 (1’). Óñòàíàâëèâàåò
ãðóáóþ íàñòðîéêó äëÿ òðåòüåãî ñëàéäåðà. ×èñëî èíäèöèðóåò
ñòåïåíü îòñòðîéêè îò îñíîâíîé âûñîòû.

Fine Tune

±100. Óñòàíàâëèâàåò òî÷íóþ íàñòðîéêó äëÿ òðåòüåãî ñëàéäåðà
â öåíòàõ (1/100 ïîëóòîíà).

Level

0-100. Óñòàíàâëèâàåò óðîâåíü ãðîìêîñòè òðåòüåãî ñëàéäåðà.

Mod Source

Ñì. Ñïèñîê èñòî÷íèêîâ ìîäóëÿöèè. Óñòàíàâëèâàåò èñòî÷íèê
ìîäóëÿöèè äëÿ óïðàâëåíèÿ óðîâíåì ãðîìêîñòè. 

Amount

±100. Óñòàíàâëèâàåò óðîâåíü, ñ êîòîðûì èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè
äåéñòâóåò íà ãðîìêîñòü.

SubGOscillator
Âñïîìîãàòåëüíûé ãåíåðàòîð ñîçäàåò ñèíóñîèäàëüíóþ âîëíó è
èìååò áîëåå íèçêèé óðîâåíü, ÷åì òðè ñëàéäåðà.

Tuning Ratio

0.5 (32’), 1 (16’), 2 (8’), 4 (4’). Óñòàíàâëèâàåò ãðóáóþ íàñò-
ðîéêó äëÿ òðåòüåãî ñëàéäåðà. ×èñëî èíäèöèðóåò ñòåïåíü îòñò-
ðîéêè îò îñíîâíîé âûñîòû.
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Percussion Synth
Äàííûé ïàò÷ ÿâëÿåòñÿ ïåðêóññèîííûì ñèíòåçàòîðîì àíàëîãî-
âîãî òèïà, ñõîäíûì ñ ìîäåëüþ Korg Electribe-R. Îí âêëþ÷àåò â
ñåáÿ ãåíåðàòîð, ãåíåðàòîð øóìà, îãèáàþùóþ âûñîòû/ìîäóëÿ-
öèè è àìïëèòóäíóþ îãèáàþùóþ.

Oscillator
Waveform

Triangle, Sine. Âûáèðàåò ôîðìó âîëíû ãåíåðàòîðà.

Pitch

±48.0. Óñòàíàâëèâàåò íàñòðîéêó ãåíåðàòîðà, â ïîëóòîíàõ.

Phase

±100. Ýòî – íà÷àëüíàÿ ôàçà ãåíåðàòîðà ïðè çàïóñêå îò êîí-
òðîëëåðà Phase Reset. Êðàéíèå çíà÷åíèÿ (±100) ìîãóò ïðèâåñòè
ê ùåë÷êàì ïðè îáíóëåíèè ôàçû, ÷òî èíîãäà ïîëåçíî äëÿ ïîä-
÷åðêèâàíèÿ çâóêà àòàêè.

Phase Reset

Ñì. Ñïèñîê èñòî÷íèêîâ ìîäóëÿöèè. Óñòàíàâëèâàåò èñòî÷íèê
ìîäóëÿöèè äëÿ óïðàâëåíèÿ ïàðàìåòðîì Phase Reset.

Ãåíåðàòîð èìååò ñâîáîäíûå êîëåáàíèÿ è íå íóæäàåòñÿ â ñáðî-
ñå ôàçû ïðè êàæäîì çàïóñêå çâóêà. Óñòàíîâêîé Phase Reset â
Note Gate âîçìîæåí ïåðåçàïóñê ôàçû ïðè êàæäîì ïðèåìå íî-
òû.

Ïðè íåîáõîäèìîñòè, âîçìîæíî íàçíà÷åíèå Phase Reset íà ñâî-
áîäíûé êîíòðîëëåð. Ýòî ïðèâåäåò ê ñëó÷àéíîìó ðàñïðåäåëå-
íèþ ôàç ïðè êàæäîì ïðèåìå íîòû è íåêîòîðîìó ðàçëè÷èþ â
çâó÷àíèè íîò.

Pitch Modulation
Type

Saw, Square, Triangle, Random, Noise EG, Envelope. Âûáèðà-
åò âèä ìîäóëÿöèè âûñîòû.

Saw, Square, Triangle. Âûñîòà áóäåò ìîäóëèðîâàòüñÿ LFO ñ
âûáðàííîé ôîðìîé âîëíû.

Random. Âûñîòà áóäåò ìîäóëèðîâàòüñÿ sample-and-hold LFO.
Ìåõàíèçì sample-and-hold èñïîëüçóåò ãëàâíûé ãåíåðàòîð øó-
ìà, ïîýòîìó ïàðàìåòð Noise Colors òàêæå áóäåò äåéñòâîâàòü íà
LFO. Óñòàíîâêà Random ïðèâîäèò ê èíòåðåñíûì ðåçóëüòàòàì
ïðè âûñîêèõ çíà÷åíèÿõ Speed.

Noise EG. Äîáàâëÿåò âûõîäíîé øóì ñ ðåãóëèðîâêîé òåìáðà â
ñåêöèè Noise Color. Âðåìÿ çàòóõàíèÿ îãèáàþùåé øóìà óïðàâëÿ-
åòñÿ ðåãóëÿòîðîì Speed. Ðåãóëÿòîð Depth èçìåíÿåò óðîâåíü
øóìà. Âûñîòà ãåíåðàòîðà íå áóäåò ìîäóëèðîâàòüñÿ.

Envelope. Âûñîòà ãåíåðàòîðà áóäåò ìîäóëèðîâàòüñÿ ïðîñòîé
îãèáàþùåé, âðåìÿ çàòóõàíèÿ êîòîðîé óïðàâëÿåòñÿ ðåãóëÿòîðîì
Speed. Ðåãóëÿòîð Depth èçìåíÿåò óðîâåíü âûñîòíîé ìîäóëÿ-
öèè. Ïðè îòðèöàòåëüíûõ óñòàíîâêàõ Depth, âîçìîæíî áóäåò íå-
îáõîäèìî óñòàíîâèòü ÷àñòîòó ãåíåðàòîðà î÷åíü âûñîêîé.

Speed

0.0-100.0. Óïðàâëÿåò ïàðàìåòðàìè â çàâèñèìîñòè îò âûáðàí-
íîãî òèïà. Ïðè Saw, Square, Triangle è Random óñòàíàâëèâàåò
÷àñòîòó LFO. Ïðè Noise EQ è Envelope óñòàíàâëèâàåò âðåìÿ çà-
òóõàíèÿ îãèáàþùåé.

Depth

0-100. Óïðàâëÿåò ïàðàìåòðàìè â çàâèñèìîñòè îò âûáðàííîãî
òèïà. Ïðè Saw, Square, Triangle, Random è Envelope, óñòàíàâëè-
âàåò óðîâåíü âûñîòíîé ìîäóëÿöèè. Ïðè Noise EQ, óñòàíàâëèâà-
åò óðîâåíü øóìà.

Noise Color
Äàííàÿ ñåêöèÿ óïðàâëÿåò òåìáðîì ãåíåðàòîðà øóìà è äåéñòâè-
åì sample-and-hold LFO ïðè óñòàíîâêå ïàðàìåòðà Oscillator
Pitch Mod Type â Random.

Cutoff

0-100. Óïðàâëÿåò ÷àñòîòîé ñðåçà ôèëüòðà âûñîêèõ ÷àñòîò ãåíå-
ðàòîðà øóìà.

Resonance

0-100. Óïðàâëÿåò ðåçîíàíñîì ôèëüòðà âûñîêèõ ÷àñòîò.

Amplifier
Decay

0-100. Óñòàíàâëèâàåò âðåìÿ çàòóõàíèÿ àìïëèòóäíîé îãèáàþ-
ùåé. ×åì âûøå çíà÷åíèÿ, òåì áîëüøå âðåìÿ çàòóõàíèÿ.

Bass Boost

0-100. Óñèëèâàåò íèçêî÷àñòîòíóþ ñîñòàâëÿþùóþ âûõîäíîãî
ñèãíàëà.

Level

0-100. Óñòàíàâëèâàåò îáùèé óðîâåíü ãðîìêîñòè ïàò÷à.

Percussion Synth 2
Äàííûé ïàò÷ ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé ðàñøèðåííóþ âåðñèþ
Percussion Synth ñ äîáàâëåíèåì íåçàâèñèìîãî óïðàâëÿþùåãî
ãåíåðàòîðà è âûõîäíîãî øóìà, âûáîðîì òèïîâ ôèëüòðîâ äëÿ
ãåíåðàòîðà øóìà è ïîëíîé àìïëèòóäíîé îãèáàþùåé ADSR.
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Fine Tune

±100. Óñòàíàâëèâàåò òî÷íóþ íàñòðîéêó äëÿ òðåòüåãî ñëàéäåðà
â öåíòàõ (1/100 ïîëóòîíà).

Level

0-100. Óñòàíàâëèâàåò óðîâåíü ãðîìêîñòè òðåòüåãî ñëàéäåðà.

Mod Source

Ñì. Ñïèñîê èñòî÷íèêîâ ìîäóëÿöèè. Óñòàíàâëèâàåò èñòî÷íèê
ìîäóëÿöèè äëÿ óïðàâëåíèÿ óðîâíåì ãðîìêîñòè. 

Amount

±100. Óñòàíàâëèâàåò óðîâåíü, ñ êîòîðûì èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè
äåéñòâóåò íà ãðîìêîñòü.

Amp Envelope
Äàííàÿ îãèáàþùàÿ AR óïðàâëÿåò àìïëèòóäîé, èëè ãðîìêîñòüþ,
ïàò÷à.

Attack

0-100. Óñòàíàâëèâàåò âðåìÿ àòàêè àìïëèòóäíîé îãèáàþùåé ñ
ìîìåíòà íàæàòèÿ êëàâèøè äî äîñòèæåíèÿ îãèáàþùåé åå ìàê-
ñèìóìà.

Release

0-100. Óñòàíàâëèâàåò âðåìÿ îòïóñêàíèÿ àìïëèòóäíîé îãèáàþ-
ùåé, îïðåäåëÿþùåå âîçâðàùåíèå îãèáàþùåé ê íóëåâîìó çíà-
÷åíèþ ïîñëå îòïóñêàíèÿ êëàâèøè.

Pitch Modulation
Mod Source

Ñì. Ñïèñîê èñòî÷íèêîâ ìîäóëÿöèè. Óñòàíàâëèâàåò èñòî÷íèê
ìîäóëÿöèè äëÿ óïðàâëåíèÿ âûñîòîé. 

Amount

±24. Óñòàíàâëèâàåò óðîâåíü, ñ êîòîðûì èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè
äåéñòâóåò íà âûñîòó, â ïîëóòîíàõ.
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Oscillator
Waveform

Triangle, Sine. Âûáèðàåò ôîðìó âîëíû ãåíåðàòîðà.

Pitch

±48.0. Óñòàíàâëèâàåò íàñòðîéêó ãåíåðàòîðà â ïîëóòîíàõ.

Phase

±100. Ýòî – íà÷àëüíàÿ ôàçà ãåíåðàòîðà ïðè çàïóñêå îò êîí-
òðîëëåðà Phase Reset. Êðàéíèå çíà÷åíèÿ (±100) ìîãóò ïðèâåñòè
ê ùåë÷êàì ïðè îáíóëåíèè ôàçû, ÷òî èíîãäà ïîëåçíî äëÿ ïîä-
÷åðêèâàíèÿ çâóêà àòàêè.

Phase Reset

Ñì. Ñïèñîê èñòî÷íèêîâ ìîäóëÿöèè. Óñòàíàâëèâàåò èñòî÷íèê
ìîäóëÿöèè äëÿ óïðàâëåíèÿ ïàðàìåòðîì Phase Reset. 

Ãåíåðàòîð èìååò ñâîáîäíûå êîëåáàíèÿ è íå íóæäàåòñÿ â ñáðî-
ñå ôàçû ïðè êàæäîì çàïóñêå çâóêà. Óñòàíîâêîé Phase Reset â
Note Gate âîçìîæåí ïåðåçàïóñê ôàçû ïðè êàæäîì ïðèåìå íî-
òû. Ïðè íåîáõîäèìîñòè, âîçìîæíî íàçíà÷åíèå Phase Reset íà
ñâîáîäíûé êîíòðîëëåð. Ýòî ïðèâåäåò ê ñëó÷àéíîìó ðàñïðåäå-
ëåíèþ ôàç ïðè êàæäîì ïðèåìå íîòû è íåêîòîðîìó ðàçëè÷èþ â
çâó÷àíèè íîò.

Level

0-100. Óñòàíàâëèâàåò óðîâåíü ãðîìêîñòè ãåíåðàòîðà.

Pitch Modulation
Type

Âûáèðàåò âèä ìîäóëÿöèè âûñîòû.

Saw, Square, Triangle. Âûñîòà áóäåò ìîäóëèðîâàòüñÿ LFO ñ
âûáðàííîé ôîðìîé âîëíû.

Random. Âûñîòà áóäåò ìîäóëèðîâàòüñÿ sample-and-hold LFO.
Ìåõàíèçì sample-and-hold èñïîëüçóåò ãëàâíûé ãåíåðàòîð øó-
ìà, ïîýòîìó ïàðàìåòð Noise Colors òàêæå áóäåò äåéñòâîâàòü íà
LFO. Óñòàíîâêà Random ïðèâîäèò ê èíòåðåñíûì ðåçóëüòàòàì
ïðè âûñîêèõ çíà÷åíèÿõ Speed.

Noise EG. Äîáàâëÿåò âûõîäíîé øóì ñ ðåãóëèðîâêîé òåìáðà â
ñåêöèè Noise Color. Âðåìÿ çàòóõàíèÿ îãèáàþùåé øóìà óïðàâëÿ-
åòñÿ ðåãóëÿòîðîì Speed. Ðåãóëÿòîð Depth èçìåíÿåò óðîâåíü
øóìà. Âûñîòà ãåíåðàòîðà íå áóäåò ìîäóëèðîâàòüñÿ.

Envelope. Âûñîòà ãåíåðàòîðà áóäåò ìîäóëèðîâàòüñÿ ïðîñòîé
îãèáàþùåé, âðåìÿ çàòóõàíèÿ êîòîðîé óïðàâëÿåòñÿ ðåãóëÿòîðîì
Speed. Ðåãóëÿòîð Depth èçìåíÿåò óðîâåíü âûñîòíîé ìîäóëÿ-
öèè. Ïðè îòðèöàòåëüíûõ óñòàíîâêàõ Depth, âîçìîæíî áóäåò íå-
îáõîäèìî óñòàíîâèòü ÷àñòîòó ãåíåðàòîðà î÷åíü âûñîêîé.

Speed

0.0-100.0. Óïðàâëÿåò ñêîðîñòüþ â çàâèñèìîñòè îò âûáðàííîãî
òèïà. Ïðè Saw, Square, Triangle è Random óñòàíàâëèâàåò ÷àñòî-
òó LFO. Ïðè Noise EQ è Envelope, óñòàíàâëèâàåò âðåìÿ çàòóõà-
íèÿ îãèáàþùåé.

Depth

0-100. Óïðàâëÿåò ïàðàìåòðàìè â çàâèñèìîñòè îò âûáðàííîãî
òèïà. Ïðè Saw, Square, Triangle, Random è Envelope, óñòàíàâëè-
âàåò óðîâåíü âûñîòíîé ìîäóëÿöèè. Ïðè Noise EQ, óñòàíàâëèâà-
åò óðîâåíü øóìà.

Noise
Äàííàÿ ñåêöèÿ óïðàâëÿåò òåìáðîì ãåíåðàòîðà øóìà è äåéñòâè-
åì sample-and-hold LFO ïðè óñòàíîâêå ïàðàìåòðà Oscillator
Pitch Mod Type â Random. Óñòàíîâêè ôèëüòðà íå âëèÿþò íà
òåìáð ãåíåðàòîðà.

Filter

Lowpass, Bandpass, Bandstop, Highpass. Óïðàâëÿåò òèïîì
ôèëüòðà ãåíåðàòîðà øóìà.

Cutoff

0-100. Óïðàâëÿåò ÷àñòîòîé ñðåçà ôèëüòðà ãåíåðàòîðà øóìà.

Resonance

0-100. Óïðàâëÿåò ðåçîíàíñîì ôèëüòðà.

Level

0-100. Óñòàíàâëèâàåò óðîâåíü ãðîìêîñòè ãåíåðàòîðà øóìà.

Amplifier
Attack

0-100. Óñòàíàâëèâàåò âðåìÿ àòàêè àìïëèòóäíîé îãèáàþùåé ñ
ìîìåíòà íàæàòèÿ êëàâèøè äî äîñòèæåíèÿ îãèáàþùåé åå ìàê-
ñèìóìà.

Decay

0-100. Óñòàíàâëèâàåò âðåìÿ çàòóõàíèÿ àìïëèòóäíîé îãèáàþ-
ùåé îò çàâåðøåíèÿ àòàêè äî äîñòèæåíèÿ îãèáàþùåé óðîâíÿ ñó-
ñòåéíà.

Sustain

0-100. Óñòàíàâëèâàåò óðîâåíü ñóñòåéíà äëÿ àìïëèòóäíîé îãè-
áàþùåé. Ïî îêîí÷àíèè âðåìåíè çàòóõàíèÿ, îãèáàþùàÿ îñòàåò-
ñÿ íà äàííîì óðîâíå, ïîêà êëàâèøà íàæàòà.

Release

0-100. Óñòàíàâëèâàåò âðåìÿ îòïóñêàíèÿ àìïëèòóäíîé îãèáàþ-
ùåé, îïðåäåëÿþùåå âîçâðàùåíèå îãèáàþùåé ê íóëåâîìó çíà-
÷åíèþ ïîñëå îòïóñêàíèÿ êëàâèøè.

Bass Boost

0-100. Óñèëèâàåò íèçêî÷àñòîòíóþ ñîñòàâëÿþùóþ âûõîäíîãî
ñèãíàëà.

Level

0-100. Óñòàíàâëèâàåò îáùèé óðîâåíü ãðîìêîñòè ïàò÷à.

Beat Box
Äàííûé ïàò÷ êîìáèíèðóåò äâà ïåðêóññèîííûõ ñèíòåçàòîðà àíà-
ëîãîâîãî òèïà, ñõîäíûõ ñ Percussion Synth, è èìååò ñåêâåíñåð ñ
MIDI-ñèíõðîíèçàöèåé.

Percussion Synth 1 и 2
Äâà èäåíòè÷íûõ ïåðêóññèîííûõ ñèíòåçàòîðà, ñõîäíûõ ñ
Percussion Synth, áåç óñòàíîâêè íà÷àëüíîé ôàçû.

Waveform

Triangle, Sine. Âûáèðàåò ôîðìó âîëíû ãåíåðàòîðà.

Pitch

0-100. Óñòàíàâëèâàåò íàñòðîéêó ãåíåðàòîðà.

Pitch Modulation

Type
Saw, Square, Triangle, Random, Noise EG, Envelope. Âûáèðà-
åò âèä ìîäóëÿöèè âûñîòû.

Saw, Square, Triangle. Âûñîòà áóäåò ìîäóëèðîâàòüñÿ LFO ñ
âûáðàííîé ôîðìîé âîëíû.

Random. Âûñîòà áóäåò ìîäóëèðîâàòüñÿ sample-and-hold LFO.
Ìåõàíèçì sample-and-hold èñïîëüçóåò ãëàâíûé ãåíåðàòîð øó-
ìà, ïîýòîìó ïàðàìåòð Noise Colors òàêæå áóäåò äåéñòâîâàòü íà
LFO. Óñòàíîâêà Random ïðèâîäèò ê èíòåðåñíûì ðåçóëüòàòàì
ïðè âûñîêèõ çíà÷åíèÿõ Speed.

Noise EG. Äîáàâëÿåò âûõîäíîé øóì ñ ðåãóëèðîâêîé òåìáðà â
ñåêöèè Noise Color. Âðåìÿ çàòóõàíèÿ îãèáàþùåé øóìà óïðàâëÿ-
åòñÿ ðåãóëÿòîðîì Speed. Ðåãóëÿòîð Depth èçìåíÿåò óðîâåíü
øóìà. Âûñîòà ãåíåðàòîðà íå áóäåò ìîäóëèðîâàòüñÿ.

Envelope. Âûñîòà ãåíåðàòîðà áóäåò ìîäóëèðîâàòüñÿ ïðîñòîé
îãèáàþùåé, âðåìÿ çàòóõàíèÿ êîòîðîé óïðàâëÿåòñÿ ðåãóëÿòîðîì
Speed. Ðåãóëÿòîð Depth èçìåíÿåò óðîâåíü âûñîòíîé ìîäóëÿ-
öèè. Ïðè îòðèöàòåëüíûõ óñòàíîâêàõ Depth, âîçìîæíî áóäåò íå-
îáõîäèìî óñòàíîâèòü ÷àñòîòó ãåíåðàòîðà î÷åíü âûñîêîé.

24 Korg OASYS PCI. Îïèñàíèå ïàò÷åé è ýôôåêòîâ
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VPM 2 OP
Äàííûé ïàò÷ ÿâëÿåòñÿ äâóõ-îïåðàòîðíûì ñèíòåçàòîðîì VPM.
VPM îçíà÷àåò Virtual Phase Modulation, â êîòîðîì ôàçà îäíîãî
ãåíåðàòîðà (íåñóùàÿ) ìîäóëèðóåòñÿ äðóãèì ãåíåðàòîðîì (ìî-
äóëÿòîðîì), îáðàçóÿ ðåçóëüòèðóþùèé òåìáð. Êîìáèíàöèÿ ãå-
íåðàòîðà è åãî àìïëèòóäíîé îãèáàþùåé íàçûâàåòñÿ “îïåðà-
òîð”. VPM îáû÷íî ïðèìåíÿåòñÿ â ýëåêòðîïèàíî, à òàêæå â äðó-
ãèõ ñëó÷àÿõ.

Несущая – OP 1
Oscillator

Îïåðàòîð íåñóùåé îïðåäåëÿåò îñíîâíóþ âûñîòó è àìïëèòóä-
íóþ îãèáàþùóþ. Îïåðàòîð ìîäóëÿòîðà èçìåíÿåò òåìáð íåñó-
ùåé.

Ratio
1.0-31.0. Âûáèðàåò îñíîâíóþ íàñòðîéêó ãåíåðàòîðà.

Fine
0.0-100.0. Òî÷íàÿ ïîäñòðîéêà ñòåïåíè. Àíàëîãè÷íî öèôðàì
ñïðàâà îò äåñÿòè÷íîé òî÷êè. Íàïðèìåð, óñòàíîâêà Ratio â 3.0 è
Fine â 53.0 ïðèâîäèò ê ðåçóëüòàòó 3.53. Óñòàíîâêà Fine â 100
àíàëîãè÷íà óâåëè÷åíèþ Ratio íà 1.

Detune
±10.00. Îïðåäåëÿåò ðàññòðîéêó ãåíåðàòîðà â öåíòàõ (1/100 ïî-
ëóòîíà).

Waveform
Sine, Sine + 1st Harmonic, Sine + 1st & 2nd Harm. Óñòàíàâëè-
âàåò ôîðìó âîëíû ãåíåðàòîðà.

Envelope

Äàííûå ðåãóëèðîâêè îãèáàþùåé äåéñòâóþò íà îáùèé óðîâåíü
ïàò÷à.

Attack
0-100. Óñòàíàâëèâàåò âðåìÿ àòàêè àìïëèòóäíîé îãèáàþùåé ñ
ìîìåíòà íàæàòèÿ êëàâèøè äî äîñòèæåíèÿ îãèáàþùåé åå ìàê-
ñèìóìà.

Decay
0-100. Óñòàíàâëèâàåò âðåìÿ çàòóõàíèÿ àìïëèòóäíîé îãèáàþ-
ùåé îò çàâåðøåíèÿ àòàêè äî äîñòèæåíèÿ îãèáàþùåé óðîâíÿ ñó-
ñòåéíà.

Sustain
0-100. Óñòàíàâëèâàåò óðîâåíü ñóñòåéíà äëÿ àìïëèòóäíîé îãè-
áàþùåé. Ïî îêîí÷àíèè âðåìåíè çàòóõàíèÿ, îãèáàþùàÿ îñòàåò-
ñÿ íà äàííîì óðîâíå, ïîêà êëàâèøà íàæàòà.

Release
0-100. Óñòàíàâëèâàåò âðåìÿ îòïóñêàíèÿ àìïëèòóäíîé îãèáàþ-
ùåé, îïðåäåëÿþùåå âîçâðàùåíèå îãèáàþùåé ê íóëåâîìó çíà-
÷åíèþ ïîñëå îòïóñêàíèÿ êëàâèøè.

Level
0.0-100.0. Ýòî – âûõîäíîé óðîâåíü îïåðàòîðà è ïàò÷à. Óïðàâ-
ëÿåò ðàáîòîé DSP â ïðîöåññå ìîäóëÿöèè. Äëÿ ìîäóëÿöèè óðîâ-
íÿ ñ ïîìîùüþ äèíàìèêè èñïîëüçóéòå ïàðàìåòð Vel Sens.
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Speed
0.0-100.0. Óïðàâëÿåò ñêîðîñòüþ â çàâèñèìîñòè îò âûáðàííîãî
òèïà. Ïðè Saw, Square, Triangle è Random óñòàíàâëèâàåò ÷àñòî-
òó LFO. Ïðè Noise EQ è Envelope, óñòàíàâëèâàåò âðåìÿ çàòóõà-
íèÿ îãèáàþùåé.

Depth
0-100. Óïðàâëÿåò ïàðàìåòðàìè â çàâèñèìîñòè îò âûáðàííîãî
òèïà. Ïðè Saw, Square, Triangle, Random è Envelope, óñòàíàâëè-
âàåò óðîâåíü âûñîòíîé ìîäóëÿöèè. Ïðè Noise EQ, óñòàíàâëèâà-
åò óðîâåíü øóìà.

Noise Color

Äàííàÿ ñåêöèÿ óïðàâëÿåò òåìáðîì ãåíåðàòîðà øóìà è äåéñòâè-
åì sample-and-hold LFO ïðè óñòàíîâêå ïàðàìåòðà Oscillator
Pitch Mod Type â Random. Óñòàíîâêè ôèëüòðà íå âëèÿþò íà
òåìáð ãåíåðàòîðà.

Cutoff
0-100. Óïðàâëÿåò ÷àñòîòîé ñðåçà ôèëüòðà âûñîêèõ ÷àñòîò ãåíå-
ðàòîðà øóìà.

Resonance
0-100. Óïðàâëÿåò ðåçîíàíñîì ôèëüòðà âûñîêèõ ÷àñòîò.

Amplifier

Decay
0-100. Óñòàíàâëèâàåò âðåìÿ çàòóõàíèÿ àìïëèòóäíîé îãèáàþ-
ùåé. ×åì âûøå çíà÷åíèÿ, òåì áîëüøå âðåìÿ çàòóõàíèÿ.

Bass Boost
0-100. Óñèëèâàåò íèçêî÷àñòîòíóþ ñîñòàâëÿþùóþ âûõîäíîãî
ñèãíàëà.

Level
0-100. Óñòàíàâëèâàåò îáùóþ ãðîìêîñòü ñèíòåçàòîðà.

Trigger 1 (клавиши 1G16)
On, Off. Äàííûå 16 êëàâèø óïðàâëÿþò ïîøàãîâûì ñåêâåíñåðîì
Percussion Synth 1. Êàæäàÿ êëàâèøà ñîîòâåòñòâóåò 1/16 íîòû.

Åñëè êëàâèøà âêëþ÷åíà, ñèíòåçàòîð íà äàííîì øàãå çàïóñêàåò-
ñÿ; è íàîáîðîò.

Trigger 2 (клавиши 1G16)
On, Off. Äàííûå 16 êëàâèø óïðàâëÿþò ïîøàãîâûì ñåêâåíñåðîì
Percussion Synth 2. Êàæäàÿ êëàâèøà ñîîòâåòñòâóåò 1/16 íîòû.
Åñëè êëàâèøà âêëþ÷åíà, ñèíòåçàòîð íà äàííîì øàãå çàïóñêàåò-
ñÿ; è íàîáîðîò.

Accent (клавиши 1G16)
On, Off. Äàííûå 16 êëàâèø óïðàâëÿþò ôóíêöèåé àêöåíòà ïîøà-
ãîâîãî ñåêâåíñåðà. Êàæäàÿ êëàâèøà ñîîòâåòñòâóåò 1/16 íîòû.
Àêöåíò óâåëè÷èâàåò ãðîìêîñòü ñèíòåçàòîðà äëÿ âûáðàííîãî
øàãà. Åñëè êëàâèøà âêëþ÷åíà, ñèíòåçàòîð íà äàííîì øàãå àê-
öåíòèðóåòñÿ; è íàîáîðîò.

Step Sequencer
Sequence

Stop, Run. Óïðàâëÿåò çàïóñêîì/îñòàíîâîì ñåêâåíñåðà. Ìîæåò
ìîäóëèðîâàòüñÿ ïî MIDI ïàðàìåòðîì Note Gate.

Clock

Manual Tempo, MIDI Tempo. Óñòàíàâëèâàåò èñòî÷íèê òåìïà
ñåêâåíñåðà: ðåãóëÿòîð Manual Tempo èëè MIDI-òåìï.

Manual Tempo

40-240 bpm. Óñòàíàâëèâàåò òåìï, â óäàðàõ â ìèíóòó, ïðè óñòà-
íîâêå Clock â Manual Tempo. Ïðè óñòàíîâêå Clock â MIDI Tempo,
äàííûé ðåãóëÿòîð èãíîðèðóåòñÿ.

Loop Start

1-16. Ñåêâåíñåð âñåãäà çàïóñêàåòñÿ ñ øàãà 1, îäíàêî ïðè ðàáî-
òå â öèêëå, îí ïåðåõîäèò íà îïðåäåëåííûé äàííûì ïàðàìåòðîì
øàã. Ìîæåò ìîäóëèðîâàòüñÿ ïî MIDI.

Loop End

1-16. Óñòàíàâëèâàåò ïîñëåäíèé øàã ñåêâåíöèè. Ïî åãî äîñòè-
æåíèþ, ñåêâåíöèÿ âîçâðàùàåòñÿ íà Loop Start.
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Vel Sens
0-100. Óñòàíàâëèâàåò çàâèñèìîñòü âûõîäíîãî óðîâíÿ îò äèíà-
ìèêè. Çíà÷åíèå äèíàìèêè, ðàâíîå 127, âñåãäà áóäåò îáóñëàâ-
ëèâàòü ìàêñèìàëüíûé âûõîäíîé óðîâåíü, óñòàíîâëåííûé ðåãó-
ëèðîâêîé Volume; óâåëè÷åíèå çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðà Vel Sens áó-
äåò ñíèæàòü âûõîäíîé óðîâåíü ïðè ìàëîé äèíàìèêå.

Модулятор – OP 2
Oscillator

Ìîäóëÿòîð äåéñòâóåò íà òåìáð íåñóùåé.

Ratio
1.0-31.0. Âûáèðàåò îñíîâíóþ íàñòðîéêó ãåíåðàòîðà. Èçìåíå-
íèå ñòåïåíè ìîäóëÿòîðà äåéñòâóþò íà òåìáð íåñóùåé.

Fine
0.0-100.0. Òî÷íàÿ ïîäñòðîéêà ñòåïåíè. Àíàëîãè÷íî öèôðàì
ñïðàâà îò äåñÿòè÷íîé òî÷êè. Íàïðèìåð, óñòàíîâêà Ratio â 3.0 è
Fine â 53.0 ïðèâîäèò ê ðåçóëüòàòó 3.53. Óñòàíîâêà Fine â 100
àíàëîãè÷íà óâåëè÷åíèþ Ratio íà 1. Óñòàíîâêè, îòëè÷íûå îò íóëÿ
ìîãóò âûçâàòü çàìåòíûå èçìåíåíèÿ â òåìáðå íåñóùåé.

Detune
±10.00. Îïðåäåëÿåò ðàññòðîéêó ãåíåðàòîðà â öåíòàõ (1/100 ïî-
ëóòîíà). Óñòàíîâêè, îòëè÷íûå îò íóëÿ ìîãóò âûçâàòü çàìåòíûå
èçìåíåíèÿ â òåìáðå íåñóùåé.

Waveform
Sine, Sine + 1st Harmonic, Sine + 1st & 2nd Harm. Óñòàíàâëè-
âàåò ôîðìó âîëíû ãåíåðàòîðà. Èçìåíåíèå ôîðìû âîëíû ìîäó-
ëÿòîðà äåéñòâóþò íà òåìáð íåñóùåé.

Feedback
±100. Îñóùåñòâëÿåò ñàìî-ìîäóëÿöèþ îïåðàòîðà, ÷òî ïðèâîäèò
ê èçìåíåíèþ åãî ôîðìû âîëíû. Ïðè âûñîêèõ çíà÷åíèÿõ, ôîðìà
âîëíû ïðèáëèæàåòñÿ ê ïèëîîáðàçíîé.

Envelope

Äàííàÿ îãèáàþùàÿ ïîçâîëÿåò èçìåíÿòü óðîâåíü ìîäóëÿòîðà âî
âðåìåíè. Äåéñòâèå åå ñõîäíî ñ îãèáàþùåé ôèëüòðà â àíàëîãî-
âîì ñèíòåçàòîðå, õîòÿ ðåàëüíûå èçìåíåíèÿ òåìáðà ìîãóò ñèëü-
íî îòëè÷àòüñÿ.

Attack
0-100. Óñòàíàâëèâàåò âðåìÿ àòàêè àìïëèòóäíîé îãèáàþùåé ñ
ìîìåíòà íàæàòèÿ êëàâèøè äî äîñòèæåíèÿ îãèáàþùåé åå ìàê-
ñèìóìà.

Decay
0-100. Óñòàíàâëèâàåò âðåìÿ çàòóõàíèÿ àìïëèòóäíîé îãèáàþ-
ùåé îò çàâåðøåíèÿ àòàêè äî äîñòèæåíèÿ îãèáàþùåé óðîâíÿ ñó-
ñòåéíà.

Sustain
0-100. Óñòàíàâëèâàåò óðîâåíü ñóñòåéíà äëÿ àìïëèòóäíîé îãè-
áàþùåé. Ïî îêîí÷àíèè âðåìåíè çàòóõàíèÿ, îãèáàþùàÿ îñòàåò-
ñÿ íà äàííîì óðîâíå, ïîêà êëàâèøà íàæàòà.

Release
0-100. Óñòàíàâëèâàåò âðåìÿ îòïóñêàíèÿ àìïëèòóäíîé îãèáàþ-
ùåé, îïðåäåëÿþùåå âîçâðàùåíèå îãèáàþùåé ê íóëåâîìó çíà-
÷åíèþ ïîñëå îòïóñêàíèÿ êëàâèøè.

Level
0.0-100.0. Ýòî – âûõîäíîé óðîâåíü îïåðàòîðà, êîòîðûé óïðàâ-
ëÿåò îáùåé âåëè÷èíîé ìîäóëÿöèè íåñóùåé.

Vel Sens
0-100. Óñòàíàâëèâàåò çàâèñèìîñòü âûõîäíîãî óðîâíÿ îò äèíà-
ìèêè. Çíà÷åíèå äèíàìèêè, ðàâíîå 127, âñåãäà áóäåò îáóñëàâ-
ëèâàòü ìàêñèìàëüíûé âûõîäíîé óðîâåíü, óñòàíîâëåííûé ðåãó-
ëèðîâêîé Volume; óâåëè÷åíèå çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðà Vel Sens áó-
äåò ñíèæàòü âûõîäíîé óðîâåíü ïðè ìàëîé äèíàìèêå.

Vibrato
Frequency

0.0-20.0 Ãö. Óïðàâëÿåò íà÷àëüíîé ñêîðîñòüþ âèáðàòî.

Frequency Mod

Ñì. Ñïèñîê èñòî÷íèêîâ ìîäóëÿöèè. Óñòàíàâëèâàåò èñòî÷íèê
ìîäóëÿöèè äëÿ óïðàâëåíèÿ ÷àñòîòîé âèáðàòî. 

Amount

0.0-10.0 Ãö. Óñòàíàâëèâàåò óðîâåíü, â ãåðöàõ, ñ êîòîðûì èñ-

òî÷íèê ìîäóëÿöèè âîçäåéñòâóåò íà ÷àñòîòó âèáðàòî. Êîãäà èñ-
òî÷íèê ìîäóëÿöèè èìååò ìàêñèìàëüíîå çíà÷åíèå, îíî äîáàâëÿ-
åòñÿ ê óñòàíîâêå ðåãóëÿòîðà Frequency.

Depth

0-100. Óïðàâëÿåò íà÷àëüíîé ãëóáèíîé âèáðàòî.

Depth Mod

Ñì. Ñïèñîê èñòî÷íèêîâ ìîäóëÿöèè. Óñòàíàâëèâàåò èñòî÷íèê
ìîäóëÿöèè äëÿ óïðàâëåíèÿ ãëóáèíîé âèáðàòî. 

Amount

0-100. Óñòàíàâëèâàåò óðîâåíü, ñ êîòîðûì èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè
äåéñòâóåò íà ãëóáèíó âèáðàòî.

VPM 4 OP
Äàííûé ïàò÷ ÿâëÿåòñÿ ÷åòûðåõ-îïåðàòîðíûì ñèíòåçàòîðîì
VPM ñ äâóìÿ ïàðàìè íåñóùàÿ-ìîäóëÿòîð, êîòîðûå ìîãóò èñ-
ïîëüçîâàòüñÿ äëÿ ñîçäàíèÿ íàñëàèâàþùèõñÿ çâóêîâ ñ ðàñïðå-
äåëåíèåì ðàçëè÷íûõ ýëåìåíòîâ. Äàííûé ïàò÷ òðåáóåò áîëüøåé
ìîùíîñòè DSP, ÷åì VPM 4 OP Select.

VPM îçíà÷àåò Virtual Phase Modulation, â êîòîðîì ôàçà îäíîãî
ãåíåðàòîðà (íåñóùàÿ) ìîäóëèðóåòñÿ äðóãèì ãåíåðàòîðîì (ìî-
äóëÿòîðîì), îáðàçóÿ ðåçóëüòèðóþùèé òåìáð. Êîìáèíàöèÿ ãå-
íåðàòîðà è åãî àìïëèòóäíîé îãèáàþùåé íàçûâàåòñÿ “îïåðà-
òîð”. VPM îáû÷íî ïðèìåíÿåòñÿ â ýëåêòðîïèàíî, à òàêæå â äðó-
ãèõ ñëó÷àÿõ.

Несущие – OP 1 и OP 3
Oscillator

Îïåðàòîð íåñóùåé îïðåäåëÿåò îñíîâíóþ âûñîòó è àìïëèòóä-
íóþ îãèáàþùóþ. Ìîäóëÿòîð OP 2 óïðàâëÿåò òåìáðîì íåñóùåé
OP 1, à ìîäóëÿòîð OP 4 óïðàâëÿåò òåìáðîì íåñóùåé OP 3.

Ratio
1.0-31.0. Âûáèðàåò îñíîâíóþ íàñòðîéêó ãåíåðàòîðà.

Fine
0.0-100.0. Òî÷íàÿ ïîäñòðîéêà ñòåïåíè. Àíàëîãè÷íî öèôðàì
ñïðàâà îò äåñÿòè÷íîé òî÷êè. Íàïðèìåð, óñòàíîâêà Ratio â 3.0 è
Fine â 53.0 ïðèâîäèò ê ðåçóëüòàòó 3.53. Óñòàíîâêà Fine â 100
àíàëîãè÷íà óâåëè÷åíèþ Ratio íà 1.

Detune
±10.00. Îïðåäåëÿåò ðàññòðîéêó ãåíåðàòîðà â öåíòàõ (1/100 ïî-
ëóòîíà).

Waveform
Sine, Sine + 1st Harmonic, Sine + 1st & 2nd Harm. Óñòàíàâëè-
âàåò ôîðìó âîëíû ãåíåðàòîðà.

Envelope

Äàííûå ðåãóëèðîâêè îãèáàþùåé äåéñòâóþò íà îáùèé óðîâåíü
ïàò÷à.

Attack
0-100. Óñòàíàâëèâàåò âðåìÿ àòàêè àìïëèòóäíîé îãèáàþùåé ñ
ìîìåíòà íàæàòèÿ êëàâèøè äî äîñòèæåíèÿ îãèáàþùåé åå ìàê-
ñèìóìà.

Decay
0-100. Óñòàíàâëèâàåò âðåìÿ çàòóõàíèÿ àìïëèòóäíîé îãèáàþ-
ùåé îò çàâåðøåíèÿ àòàêè äî äîñòèæåíèÿ îãèáàþùåé óðîâíÿ ñó-
ñòåéíà.

26 Korg OASYS PCI. Îïèñàíèå ïàò÷åé è ýôôåêòîâ

OP 1 OP 3

OP 4OP 2

Îáðàòíàÿ ñâÿçü

Àóäèîâûõîä

Ìîäóëÿöèÿ VPM Ìîäóëÿöèÿ VPM

Îáðàòíàÿ ñâÿçü



Sustain
0-100. Óñòàíàâëèâàåò óðîâåíü ñóñòåéíà äëÿ àìïëèòóäíîé îãè-
áàþùåé. Ïî îêîí÷àíèè âðåìåíè çàòóõàíèÿ, îãèáàþùàÿ îñòàåò-
ñÿ íà äàííîì óðîâíå, ïîêà êëàâèøà íàæàòà.

Release
0-100. Óñòàíàâëèâàåò âðåìÿ îòïóñêàíèÿ àìïëèòóäíîé îãèáàþ-
ùåé, îïðåäåëÿþùåå âîçâðàùåíèå îãèáàþùåé ê íóëåâîìó çíà-
÷åíèþ ïîñëå îòïóñêàíèÿ êëàâèøè.

Level
0.0-100.0. Ýòî – âûõîäíîé óðîâåíü îïåðàòîðà. Óïðàâëÿåò ðà-
áîòîé DSP â ïðîöåññå ìîäóëÿöèè. Äëÿ ìîäóëÿöèè óðîâíÿ ñ ïî-
ìîùüþ äèíàìèêè èñïîëüçóéòå ïàðàìåòð Vel Sens.

Vel Sens
0-100. Óñòàíàâëèâàåò çàâèñèìîñòü âûõîäíîãî óðîâíÿ îò äèíà-
ìèêè. Çíà÷åíèå äèíàìèêè, ðàâíîå 127, âñåãäà áóäåò îáóñëàâ-
ëèâàòü ìàêñèìàëüíûé âûõîäíîé óðîâåíü, óñòàíîâëåííûé ðåãó-
ëèðîâêîé Volume; óâåëè÷åíèå çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðà Vel Sens áó-
äåò ñíèæàòü âûõîäíîé óðîâåíü ïðè ìàëîé äèíàìèêå.

Модуляторы – OP 2 и OP 4
Oscillator

Îïåðàòîð ìîäóëÿòîðà èçìåíÿåò òåìáð íåñóùåé. Ìîäóëÿòîð OP
2 óïðàâëÿåò òåìáðîì íåñóùåé OP 1, à ìîäóëÿòîð OP 4 óïðàâëÿ-
åò òåìáðîì íåñóùåé OP 3.

Ratio
1.0-31.0. Âûáèðàåò îñíîâíóþ íàñòðîéêó ãåíåðàòîðà. Èçìåíå-
íèå ñòåïåíè ìîäóëÿòîðà äåéñòâóþò íà òåìáð íåñóùåé.

Fine
0.0-100.0. Òî÷íàÿ ïîäñòðîéêà ñòåïåíè. Àíàëîãè÷íî öèôðàì
ñïðàâà îò äåñÿòè÷íîé òî÷êè. Íàïðèìåð, óñòàíîâêà Ratio â 3.0 è
Fine â 53.0 ïðèâîäèò ê ðåçóëüòàòó 3.53. Óñòàíîâêà Fine â 100
àíàëîãè÷íà óâåëè÷åíèþ Ratio íà 1. Óñòàíîâêè, îòëè÷íûå îò íóëÿ
ìîãóò âûçâàòü çàìåòíûå èçìåíåíèÿ â òåìáðå íåñóùåé.

Detune
±10.00. Îïðåäåëÿåò ðàññòðîéêó ãåíåðàòîðà â öåíòàõ (1/100 ïî-
ëóòîíà). Óñòàíîâêè, îòëè÷íûå îò íóëÿ ìîãóò âûçâàòü çàìåòíûå
èçìåíåíèÿ â òåìáðå íåñóùåé.

Waveform
Sine, Sine + 1st Harmonic, Sine + 1st & 2nd Harm. Óñòàíàâëè-
âàåò ôîðìó âîëíû ãåíåðàòîðà. Èçìåíåíèå ôîðìû âîëíû ìîäó-
ëÿòîðà äåéñòâóþò íà òåìáð íåñóùåé.

Feedback
±100. Îñóùåñòâëÿåò ñàìî-ìîäóëÿöèþ îïåðàòîðà, ÷òî ïðèâîäèò
ê èçìåíåíèþ åãî ôîðìû âîëíû. Ïðè âûñîêèõ çíà÷åíèÿõ, ôîðìà
âîëíû ïðèáëèæàåòñÿ ê ïèëîîáðàçíîé.

Envelope

Äàííàÿ îãèáàþùàÿ ïîçâîëÿåò èçìåíÿòü óðîâåíü ìîäóëÿòîðà âî
âðåìåíè. Äåéñòâèå åå ñõîäíî ñ îãèáàþùåé ôèëüòðà â àíàëîãî-
âîì ñèíòåçàòîðå, õîòÿ ðåàëüíûå èçìåíåíèÿ òåìáðà ìîãóò ñèëü-
íî îòëè÷àòüñÿ.

Attack
0-100. Óñòàíàâëèâàåò âðåìÿ àòàêè àìïëèòóäíîé îãèáàþùåé ñ
ìîìåíòà íàæàòèÿ êëàâèøè äî äîñòèæåíèÿ îãèáàþùåé åå ìàê-
ñèìóìà.

Decay
0-100. Óñòàíàâëèâàåò âðåìÿ çàòóõàíèÿ àìïëèòóäíîé îãèáàþ-
ùåé îò çàâåðøåíèÿ àòàêè äî äîñòèæåíèÿ îãèáàþùåé óðîâíÿ ñó-
ñòåéíà.

Sustain
0-100. Óñòàíàâëèâàåò óðîâåíü ñóñòåéíà äëÿ àìïëèòóäíîé îãè-

áàþùåé. Ïî îêîí÷àíèè âðåìåíè çàòóõàíèÿ, îãèáàþùàÿ îñòàåò-
ñÿ íà äàííîì óðîâíå, ïîêà êëàâèøà íàæàòà.

Release
0-100. Óñòàíàâëèâàåò âðåìÿ îòïóñêàíèÿ àìïëèòóäíîé îãèáàþ-
ùåé, îïðåäåëÿþùåå âîçâðàùåíèå îãèáàþùåé ê íóëåâîìó çíà-
÷åíèþ ïîñëå îòïóñêàíèÿ êëàâèøè.

Level
0.0-100.0. Ýòî – âûõîäíîé óðîâåíü îïåðàòîðà, êîòîðûé óïðàâ-
ëÿåò îáùåé âåëè÷èíîé ìîäóëÿöèè íåñóùåé. Óïðàâëÿåò ðàáîòîé
DSP â ïðîöåññå ìîäóëÿöèè. Äëÿ ìîäóëÿöèè óðîâíÿ ñ ïîìîùüþ
äèíàìèêè èñïîëüçóéòå ïàðàìåòð Vel Sens.

Vel Sens
0-100. Óñòàíàâëèâàåò çàâèñèìîñòü âûõîäíîãî óðîâíÿ îò äèíà-
ìèêè. Çíà÷åíèå äèíàìèêè, ðàâíîå 127, âñåãäà áóäåò îáóñëàâ-
ëèâàòü ìàêñèìàëüíûé âûõîäíîé óðîâåíü, óñòàíîâëåííûé ðåãó-
ëèðîâêîé Volume; óâåëè÷åíèå çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðà Vel Sens áó-
äåò ñíèæàòü âûõîäíîé óðîâåíü ïðè ìàëîé äèíàìèêå.

Vibrato
Frequency

0.0-20.0 Ãö. Óïðàâëÿåò íà÷àëüíîé ñêîðîñòüþ âèáðàòî.

Frequency Mod

Ñì. Ñïèñîê èñòî÷íèêîâ ìîäóëÿöèè. Óñòàíàâëèâàåò èñòî÷íèê
ìîäóëÿöèè äëÿ óïðàâëåíèÿ ÷àñòîòîé âèáðàòî. 

Amount

0.0-10.0 Ãö. Óñòàíàâëèâàåò óðîâåíü, â ãåðöàõ, ñ êîòîðûì èñ-
òî÷íèê ìîäóëÿöèè âîçäåéñòâóåò íà ÷àñòîòó âèáðàòî. Êîãäà èñ-
òî÷íèê ìîäóëÿöèè èìååò ìàêñèìàëüíîå çíà÷åíèå, îíî äîáàâëÿ-
åòñÿ ê óñòàíîâêå ðåãóëÿòîðà Frequency.

Depth 

0-100. Óïðàâëÿåò íà÷àëüíîé ãëóáèíîé âèáðàòî.

Depth Mod

Ñì. Ñïèñîê èñòî÷íèêîâ ìîäóëÿöèè. Óñòàíàâëèâàåò èñòî÷íèê
ìîäóëÿöèè äëÿ óïðàâëåíèÿ ãëóáèíîé âèáðàòî.

Amount

0-100. Óñòàíàâëèâàåò óðîâåíü, ñ êîòîðûì èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè
äåéñòâóåò íà ãëóáèíó âèáðàòî.

VPM 4 OP Select
Äàííûé ïàò÷ ÿâëÿåòñÿ ÷åòûðåõ-îïåðàòîðíûì ñèíòåçàòîðîì
VPM ñ âîñåìüþ âîçìîæíûìè àëãîðèòìàìè. VPM îçíà÷àåò
Virtual Phase Modulation, â êîòîðîì ôàçà îäíîãî ãåíåðàòîðà (íå-
ñóùàÿ) ìîäóëèðóåòñÿ äðóãèì ãåíåðàòîðîì (ìîäóëÿòîðîì), îá-
ðàçóÿ ðåçóëüòèðóþùèé òåìáð. Êîìáèíàöèÿ ãåíåðàòîðà è åãî
àìïëèòóäíîé îãèáàþùåé íàçûâàåòñÿ “îïåðàòîð”. VPM îáû÷íî
ïðèìåíÿåòñÿ â ýëåêòðîïèàíî, à òàêæå â äðóãèõ ñëó÷àÿõ.

OP 1, OP 2, OP 3, OP 4
Ôóíêöèè êàæäîãî îïåðàòîðà çàâèñÿò îò âûáðàííîãî àëãîðèòìà.
Â îäíèõ àëãîðèòìàõ îïåðàòîð ìîæåò áûòü ìîäóëÿòîðîì; â äðó-
ãèõ – íåñóùåé. Îïåðàòîð íåñóùåé îïðåäåëÿåò îñíîâíóþ âûñîòó
è àìïëèòóäíóþ îãèáàþùóþ. Îïåðàòîð ìîäóëÿòîðà èçìåíÿåò
òåìáð íåñóùåé.

Oscillator

Ratio
1.0-31.0. Âûáèðàåò îñíîâíóþ íàñòðîéêó ãåíåðàòîðà.

Fine
0.0-100.0. Òî÷íàÿ ïîäñòðîéêà ñòåïåíè. Àíàëîãè÷íî öèôðàì
ñïðàâà îò äåñÿòè÷íîé òî÷êè. Íàïðèìåð, óñòàíîâêà Ratio â 3.0 è
Fine â 53.0 ïðèâîäèò ê ðåçóëüòàòó 3.53. Óñòàíîâêà Fine â 100
àíàëîãè÷íà óâåëè÷åíèþ Ratio íà 1.

Detune
±10.00. Îïðåäåëÿåò ðàññòðîéêó ãåíåðàòîðà â öåíòàõ (1/100 ïî-
ëóòîíà).

Waveform
Sine, Sine + 1st Harmonic, Sine + 1st & 2nd Harm. Óñòàíàâëè-
âàåò ôîðìó âîëíû ãåíåðàòîðà.

Feedback (Òîëüêî OP 4)
±100. Îñóùåñòâëÿåò ñàìî-ìîäóëÿöèþ îïåðàòîðà, ÷òî ïðèâîäèò

Korg OASYS PCI. Îïèñàíèå ïàò÷åé è ýôôåêòîâ                    27

Âðåìÿ
 àòàêè

    Âðåìÿ
çàòóõàíèÿ

     Âðåìÿ
îòïóñêàíèÿ

Ñóñòåéí ïðè

 Óðîâåíü
ñóñòåéíà

óäåðæàíèè íîòû

Ó
ð

î
âå

í
ü 

î
ãè

á
à

þ
ù

å
é

Îãèáàþùàÿ ADSR



ê èçìåíåíèþ åãî ôîðìû âîëíû. Ïðè âûñîêèõ çíà÷åíèÿõ, ôîðìà
âîëíû ïðèáëèæàåòñÿ ê ïèëîîáðàçíîé.

Envelope

Äàííàÿ îãèáàþùàÿ óïðàâëÿåò âûõîäíûì óðîâíåì îïåðàòîðà.

Attack
0-100. Óñòàíàâëèâàåò âðåìÿ àòàêè àìïëèòóäíîé îãèáàþùåé ñ
ìîìåíòà íàæàòèÿ êëàâèøè äî äîñòèæåíèÿ îãèáàþùåé åå ìàê-
ñèìóìà.

Decay
0-100. Óñòàíàâëèâàåò âðåìÿ çàòóõàíèÿ àìïëèòóäíîé îãèáàþ-
ùåé îò çàâåðøåíèÿ àòàêè äî äîñòèæåíèÿ îãèáàþùåé óðîâíÿ ñó-
ñòåéíà.

Sustain
0-100. Óñòàíàâëèâàåò óðîâåíü ñóñòåéíà äëÿ àìïëèòóäíîé îãè-
áàþùåé. Ïî îêîí÷àíèè âðåìåíè çàòóõàíèÿ, îãèáàþùàÿ îñòàåò-
ñÿ íà äàííîì óðîâíå, ïîêà êëàâèøà íàæàòà.

Release
0-100. Óñòàíàâëèâàåò âðåìÿ îòïóñêàíèÿ àìïëèòóäíîé îãèáàþ-
ùåé, îïðåäåëÿþùåå âîçâðàùåíèå îãèáàþùåé ê íóëåâîìó çíà-
÷åíèþ ïîñëå îòïóñêàíèÿ êëàâèøè.

Level
0.0-100.0. Ýòî – âûõîäíîé óðîâåíü îïåðàòîðà. Åñëè îïåðàòîð
ÿâëÿåòñÿ ìîäóëÿòîðîì, îí óïðàâëÿåò ãðîìêîñòüþ; åñëè íåñó-

ùåé – óðîâíåì ìîäóëÿöèè. Óïðàâëÿåò ðàáîòîé DSP â ïðîöåññå
ìîäóëÿöèè. Äëÿ ìîäóëÿöèè óðîâíÿ ñ ïîìîùüþ äèíàìèêè èñ-
ïîëüçóéòå ïàðàìåòð Vel Sens.

Vel Sens
0-100. Óñòàíàâëèâàåò çàâèñèìîñòü âûõîäíîãî óðîâíÿ îò äèíà-
ìèêè. Çíà÷åíèå äèíàìèêè, ðàâíîå 127, âñåãäà áóäåò îáóñëàâ-
ëèâàòü ìàêñèìàëüíûé âûõîäíîé óðîâåíü, óñòàíîâëåííûé ðåãó-
ëèðîâêîé Volume; óâåëè÷åíèå çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðà Vel Sens áó-
äåò ñíèæàòü âûõîäíîé óðîâåíü ïðè ìàëîé äèíàìèêå.

Vibrato
Frequency

0.0-20.0 Ãö. Óïðàâëÿåò íà÷àëüíîé ñêîðîñòüþ âèáðàòî.

Frequency Mod

Ñì. Ñïèñîê èñòî÷íèêîâ ìîäóëÿöèè. Óñòàíàâëèâàåò èñòî÷íèê
ìîäóëÿöèè äëÿ óïðàâëåíèÿ ÷àñòîòîé âèáðàòî. 

Amount

0.0-10.0 Ãö. Óñòàíàâëèâàåò óðîâåíü, â ãåðöàõ, ñ êîòîðûì èñ-
òî÷íèê ìîäóëÿöèè âîçäåéñòâóåò íà ÷àñòîòó âèáðàòî. Êîãäà èñ-
òî÷íèê ìîäóëÿöèè èìååò ìàêñèìàëüíîå çíà÷åíèå, îíî äîáàâëÿ-
åòñÿ ê óñòàíîâêå ðåãóëÿòîðà Frequency.

Depth

0-100. Óïðàâëÿåò íà÷àëüíîé ãëóáèíîé âèáðàòî.

Depth Mod

Ñì. Ñïèñîê èñòî÷íèêîâ ìîäóëÿöèè. Óñòàíàâëèâàåò èñòî÷íèê
ìîäóëÿöèè äëÿ óïðàâëåíèÿ ãëóáèíîé âèáðàòî. 

Amount

0-100. Óñòàíàâëèâàåò óðîâåíü, ñ êîòîðûì èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè
äåéñòâóåò íà ãëóáèíó âèáðàòî.

Algorithm Select
Alg 1-8. Âîñåìü àëãîðèòìîâ, îïðåäåëÿþùèõ íàçíà÷åíèå è
ñâÿçü îïåðàòîðîâ ìåæäó ñîáîé.
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VPM 4 OP Stack
Äàííûé ïàò÷ ÿâëÿåòñÿ ÷åòûðåõ-îïåðàòîðíûì ñèíòåçàòîðîì
VPM ñ îäíîé íåñóùåé è òðåìÿ ìîäóëÿòîðàìè. Ìîäóëÿòîðû ïî-
ñëåäîâàòåëüíî óïðàâëÿþò äðóã äðóãîì, ÷òî â ðåçóëüòàòå äåéñò-
âóåò íà òåìáð íåñóùåé. Äàííûé ïàò÷ òðåáóåò áîëüøåé ìîùíîñ-
òè DSP, ÷åì VPM 4 OP Select.

VPM îçíà÷àåò Virtual Phase Modulation, â êîòîðîì ôàçà îäíîãî
ãåíåðàòîðà (íåñóùàÿ) ìîäóëèðóåòñÿ äðóãèì ãåíåðàòîðîì (ìî-
äóëÿòîðîì), îáðàçóÿ ðåçóëüòèðóþùèé òåìáð. Êîìáèíàöèÿ ãå-
íåðàòîðà è åãî àìïëèòóäíîé îãèáàþùåé íàçûâàåòñÿ “îïåðà-
òîð”. VPM îáû÷íî ïðèìåíÿåòñÿ â ýëåêòðîïèàíî, à òàêæå â äðó-
ãèõ ñëó÷àÿõ.

Несущая – OP 1
Oscillator

Îïåðàòîð íåñóùåé îïðåäåëÿåò îñíîâíóþ âûñîòó è àìïëèòóä-
íóþ îãèáàþùóþ. Îïåðàòîð ìîäóëÿòîðà èçìåíÿåò òåìáð íåñó-
ùåé.

Ratio
1.0-31.0. Âûáèðàåò îñíîâíóþ íàñòðîéêó ãåíåðàòîðà.

Fine
0.0-100.0. Òî÷íàÿ ïîäñòðîéêà ñòåïåíè. Àíàëîãè÷íî öèôðàì
ñïðàâà îò äåñÿòè÷íîé òî÷êè. Íàïðèìåð, óñòàíîâêà Ratio â 3.0 è
Fine â 53.0 ïðèâîäèò ê ðåçóëüòàòó 3.53. Óñòàíîâêà Fine â 100
àíàëîãè÷íà óâåëè÷åíèþ Ratio íà 1.

Detune
±10.00. Îïðåäåëÿåò ðàññòðîéêó ãåíåðàòîðà â öåíòàõ (1/100 ïî-
ëóòîíà).

Waveform
Sine, Sine + 1st Harmonic, Sine + 1st & 2nd Harm. Óñòàíàâëè-
âàåò ôîðìó âîëíû ãåíåðàòîðà.

Envelope

Äàííûå ðåãóëèðîâêè îãèáàþùåé äåéñòâóþò íà îáùèé óðîâåíü
ïàò÷à.

Attack
0-100. Óñòàíàâëèâàåò âðåìÿ àòàêè àìïëèòóäíîé îãèáàþùåé ñ
ìîìåíòà íàæàòèÿ êëàâèøè äî äîñòèæåíèÿ îãèáàþùåé åå ìàê-
ñèìóìà.

Decay
0-100. Óñòàíàâëèâàåò âðåìÿ çàòóõàíèÿ àìïëèòóäíîé îãèáàþ-
ùåé îò çàâåðøåíèÿ àòàêè äî äîñòèæåíèÿ îãèáàþùåé óðîâíÿ ñó-
ñòåéíà.

Sustain
0-100. Óñòàíàâëèâàåò óðîâåíü ñóñòåéíà äëÿ àìïëèòóäíîé îãè-
áàþùåé. Ïî îêîí÷àíèè âðåìåíè çàòóõàíèÿ, îãèáàþùàÿ îñòàåò-
ñÿ íà äàííîì óðîâíå, ïîêà êëàâèøà íàæàòà.

Release
0-100. Óñòàíàâëèâàåò âðåìÿ îòïóñêàíèÿ àìïëèòóäíîé îãèáàþ-
ùåé, îïðåäåëÿþùåå âîçâðàùåíèå îãèáàþùåé ê íóëåâîìó çíà-
÷åíèþ ïîñëå îòïóñêàíèÿ êëàâèøè.

Level
0.0-100.0. Ýòî – âûõîäíîé óðîâåíü îïåðàòîðà è ïàò÷à. Óïðàâ-
ëÿåò ðàáîòîé DSP â ïðîöåññå ìîäóëÿöèè. Äëÿ ìîäóëÿöèè óðîâ-
íÿ ñ ïîìîùüþ äèíàìèêè èñïîëüçóéòå ïàðàìåòð Vel Sens.

Vel Sens
0-100. Óñòàíàâëèâàåò çàâèñèìîñòü âûõîäíîãî óðîâíÿ îò äèíà-
ìèêè. Çíà÷åíèå äèíàìèêè, ðàâíîå 127, âñåãäà áóäåò îáóñëàâ-
ëèâàòü ìàêñèìàëüíûé âûõîäíîé óðîâåíü, óñòàíîâëåííûé ðåãó-
ëèðîâêîé Volume; óâåëè÷åíèå çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðà Vel Sens áó-
äåò ñíèæàòü âûõîäíîé óðîâåíü ïðè ìàëîé äèíàìèêå.

Модуляторы – OP 2, OP 3 и OP 4
Ìîäóëÿòîðû â äàííîì ïàò÷å äåéñòâóþò ïîñëåäîâàòåëüíî, òî
åñòü OP 4 óïðàâëÿåò OP 3, OP 3 óïðàâëÿåò OP 2, à ðåçóëüòèðóþ-
ùàÿ ôîðìà âîëíû óïðàâëÿåò òåìáðîì íåñóùåé OP 1.

Oscillator

Ratio
1.0-31.0. Âûáèðàåò îñíîâíóþ íàñòðîéêó ãåíåðàòîðà. Èçìåíå-
íèå ñòåïåíè ìîäóëÿòîðà äåéñòâóþò íà òåìáð íåñóùåé.

Fine
0.0-100.0. Òî÷íàÿ ïîäñòðîéêà ñòåïåíè. Àíàëîãè÷íî öèôðàì
ñïðàâà îò äåñÿòè÷íîé òî÷êè. Íàïðèìåð, óñòàíîâêà Ratio â 3.0 è
Fine â 53.0 ïðèâîäèò ê ðåçóëüòàòó 3.53. Óñòàíîâêà Fine â 100
àíàëîãè÷íà óâåëè÷åíèþ Ratio íà 1. Óñòàíîâêè, îòëè÷íûå îò íóëÿ
ìîãóò âûçâàòü çàìåòíûå èçìåíåíèÿ â òåìáðå íåñóùåé.

Detune
±10.00. Îïðåäåëÿåò ðàññòðîéêó ãåíåðàòîðà â öåíòàõ (1/100 ïî-
ëóòîíà). Óñòàíîâêè, îòëè÷íûå îò íóëÿ ìîãóò âûçâàòü çàìåòíûå
èçìåíåíèÿ â òåìáðå íåñóùåé.

Waveform
Sine, Sine + 1st Harmonic, Sine + 1st & 2nd Harm. Óñòàíàâëè-
âàåò ôîðìó âîëíû ãåíåðàòîðà. Èçìåíåíèå ôîðìû âîëíû ìîäó-
ëÿòîðà äåéñòâóþò íà òåìáð íåñóùåé.

Feedback (Òîëüêî OP 4)
±100. Îñóùåñòâëÿåò ñàìî-ìîäóëÿöèþ îïåðàòîðà, ÷òî ïðèâîäèò
ê èçìåíåíèþ åãî ôîðìû âîëíû. Ïðè âûñîêèõ çíà÷åíèÿõ, ôîðìà
âîëíû ïðèáëèæàåòñÿ ê ïèëîîáðàçíîé.

Envelope

Äàííàÿ îãèáàþùàÿ ïîçâîëÿåò èçìåíÿòü óðîâåíü ìîäóëÿòîðà âî
âðåìåíè. Äåéñòâèå åå ñõîäíî ñ îãèáàþùåé ôèëüòðà â àíàëîãî-
âîì ñèíòåçàòîðå, õîòÿ ðåàëüíûå èçìåíåíèÿ òåìáðà ìîãóò ñèëü-
íî îòëè÷àòüñÿ.

Attack
0-100. Óñòàíàâëèâàåò âðåìÿ àòàêè àìïëèòóäíîé îãèáàþùåé ñ
ìîìåíòà íàæàòèÿ êëàâèøè äî äîñòèæåíèÿ îãèáàþùåé åå ìàê-
ñèìóìà.

Decay
0-100. Óñòàíàâëèâàåò âðåìÿ çàòóõàíèÿ àìïëèòóäíîé îãèáàþ-
ùåé îò çàâåðøåíèÿ àòàêè äî äîñòèæåíèÿ îãèáàþùåé óðîâíÿ ñó-
ñòåéíà.

Sustain
0-100. Óñòàíàâëèâàåò óðîâåíü ñóñòåéíà äëÿ àìïëèòóäíîé îãè-
áàþùåé. Ïî îêîí÷àíèè âðåìåíè çàòóõàíèÿ, îãèáàþùàÿ îñòàåò-
ñÿ íà äàííîì óðîâíå, ïîêà êëàâèøà íàæàòà.

Release
0-100. Óñòàíàâëèâàåò âðåìÿ îòïóñêàíèÿ àìïëèòóäíîé îãèáàþ-
ùåé, îïðåäåëÿþùåå âîçâðàùåíèå îãèáàþùåé ê íóëåâîìó çíà-
÷åíèþ ïîñëå îòïóñêàíèÿ êëàâèøè.

Level
0.0-100.0. Ýòî – âûõîäíîé óðîâåíü îïåðàòîðà, êîòîðûé óïðàâ-
ëÿåò îáùåé âåëè÷èíîé ìîäóëÿöèè íåñóùåé. Óïðàâëÿåò ðàáîòîé 
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Tenor Sax
Äàííûé ïàò÷ ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé ôèçè÷åñêóþ ìîäåëü ñàêñîôî-
íà òåíîð, ýìóëèðóþùóþ äàâëåíèå è øóì ñòîëáà âîçäóõà, ñòèëü
èãðû, à òàêæå õàðàêòåðèñòèêè îòäåëüíûõ ÷àñòåé èíñòðóìåíòà.

Breath Pressure
Input

0.0-100.0. Óïðàâëÿåò äàâëåíèåì ñòîëáà âîçäóõà.

Input Mod

Ñì. Ñïèñîê èñòî÷íèêîâ ìîäóëÿöèè. Óñòàíàâëèâàåò èñòî÷íèê
ìîäóëÿöèè äëÿ óïðàâëåíèÿ äàâëåíèåì ñòîëáà âîçäóõà. Âîç-
ìîæíî èñïîëüçîâàíèå êîëåñà ìîäóëÿöèè èëè äóõîâîãî êîíòðîë-
ëåðà.

Amount

0.0-100.0 Óñòàíàâëèâàåò óðîâåíü, ñ êîòîðûì èñòî÷íèê ìîäóëÿ-
öèè äåéñòâóåò íà äàâëåíèå ñòîëáà âîçäóõà.

Pressure

0.0-100.0. Óïðàâëÿåò óðîâíåì ïðîõîæäåíèÿ âîçäóõà â òðîñòü.
Ïðè çíà÷åíèè 0, ïàðàìåòðû ñåêöèé Reed è Growl ïðàêòè÷åñêè
íå áóäóò èìåòü ýôôåêò. Ïðè âûñîêèõ çíà÷åíèÿõ, ïàðàìåòðû
ñåêöèé Reed è Growl áóäóò áîëåå ýôôåêòèâíû.

Pressure Mod

Ñì. Ñïèñîê èñòî÷íèêîâ ìîäóëÿöèè. Óñòàíàâëèâàåò èñòî÷íèê
ìîäóëÿöèè äëÿ óïðàâëåíèÿ äàâëåíèåì ñòîëáà âîçäóõà.

Amount

0.0-100.0. Óñòàíàâëèâàåò óðîâåíü, ñ êîòîðûì èñòî÷íèê ìîäó-
ëÿöèè äåéñòâóåò íà äàâëåíèå ñòîëáà âîçäóõà.

Attack

0.0-100.0. Ìîäåëèðóåò ñîïðîòèâëåíèå òðîñòè îòêðûòèþ.

Release

0.0-100.0. Ìîäåëèðóåò ñîïðîòèâëåíèå òðîñòè çàêðûòèþ.

Breath Noise
Gain

0.0-100.0. Ýòî – ìàêñèìàëüíûé óðîâåíü äàâëåíèÿ, îïðåäåëÿå-
ìûé ïàðàìåòðàìè Input è Input Mod ñåêöèè Breath Pressure.

Frequency

0-8000 Ãö. Öåíòðàëüíàÿ ÷àñòîòà ïîëîñîâîãî ôèëüòðà, îïðåäå-
ëÿþùåãî òîíàëüíóþ îêðàñêó øóìà âîçäóõà.

Width

0.0-100.0. Óïðàâëÿåò ïîëîñîé ôèëüòðà. Ïðè çíà÷åíèè 0, ðåçî-
íàíñ ôèëüòðà âûñîê.

Reed
Onset

0.00-100.00. Óïðàâëÿåò óðîâíåì çâóêà, ïðîõîäÿùèì ÷åðåç
ìóíäøòóê.

Embouchure

0.00-100.00. Ýìóëèðóåò ãóáíîå çâóêîèçâëå÷åíèå; äåéñòâóåò
íà òåìáð òðîñòè.

Damping

0.00-100.00. Óïðàâëÿåò “ÿðêîñòüþ” çâóêà òðîñòè.

Nonlinear

0.00-100.00. Ðåãóëèðóåò âåëè÷èíó îáðàòíîé ñâÿçè â òðîñòè;
âûñîêèå çíà÷åíèÿ ñîîòâåòñòâóþò áîëüøåé íåñòàáèëüíîñòè.

Reflection

±100.0. Ýòî – ñòåïåíü âçàèìîäåéñòâèÿ ìåæäó òðîñòüþ è êîðïó-
ñîì, óïðàâëÿþùàÿ âçàèìîäåéñòâèåì ðàçëè÷íûõ ÷àñòåé èíñòðó-
ìåíòà.

Growl
Instability

0-100. Äîáàâëÿåò íåñòàáèëüíîñòü ê äàâëåíèþ âîçäóõà, ìîäå-
ëèðóÿ òåõíèêó èãðû.

Growl Source

Ñì. Ñïèñîê èñòî÷íèêîâ ìîäóëÿöèè. Óñòàíàâëèâàåò èñòî÷íèê
ìîäóëÿöèè äëÿ óïðàâëåíèÿ íåñòàáèëüíîñòüþ.

Amount

0-100. Óñòàíàâëèâàåò óðîâåíü, ñ êîòîðûì èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè
äåéñòâóåò íà ïàðàìåòðû Growl.

Horn
Glide

0-100. Ìîäåëèðóåò âðåìÿ ïåðåõîäà ìåæäó íîòàìè.

Bell Width

0-5000 Ãö. Ìîäåëèðóåò øèðèíó ðàñòðóáà ñàêñîôîíà; äåéñòâó-
åò, êàê ôèëüòð âûñîêèõ ÷àñòîò.

Bell Level

0-100. Ýòî – óðîâåíü ãðîìêîñòè ðàñòðóáà ñàêñîôîíà; àíàëîãè-
÷åí ìåñòîïîëîæåíèþ âíåøíåãî ìèêðîôîíà.

Bore Level

0-100. Ýòî – óðîâåíü ãðîìêîñòè âíóòðè ñàêñîôîíà; àíàëîãè÷åí
ìåñòîïîëîæåíèþ âíóòðåííåãî ìèêðîôîíà. Ìèêøèðîâàíèå
óðîâíåé âíå è âíóòðè ñàêñîôîíà äàåò äîïîëíèòåëüíîå óïðàâëå-
íèå çâóêîì.

LFO
LFO âêëþ÷àåò â ñåáÿ îòäåëüíûå ïàðàìåòðû äëÿ âèáðàòî (âûñîò-
íîé ìîäóëÿöèè), êîðïóñà (ìîäóëÿöèè “ÿðêîñòüþ”) è äóõîâîãî
äàâëåíèÿ.

Frequency

0.0-10.0 Ãö. Óïðàâëÿåò íà÷àëüíîé ñêîðîñòüþ LFO.

Frequency Mod

Ñì. Ñïèñîê èñòî÷íèêîâ ìîäóëÿöèè. Óñòàíàâëèâàåò èñòî÷íèê
ìîäóëÿöèè äëÿ óïðàâëåíèÿ ÷àñòîòîé LFO. 
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DSP â ïðîöåññå ìîäóëÿöèè. Äëÿ ìîäóëÿöèè óðîâíÿ ñ ïîìîùüþ
äèíàìèêè èñïîëüçóéòå ïàðàìåòð Vel Sens.

Vel Sens
0-100. Óñòàíàâëèâàåò çàâèñèìîñòü âûõîäíîãî óðîâíÿ îò äèíà-
ìèêè. Çíà÷åíèå äèíàìèêè, ðàâíîå 127, âñåãäà áóäåò îáóñëàâ-
ëèâàòü ìàêñèìàëüíûé âûõîäíîé óðîâåíü, óñòàíîâëåííûé ðåãó-
ëèðîâêîé Volume; óâåëè÷åíèå çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðà Vel Sens áó-
äåò ñíèæàòü âûõîäíîé óðîâåíü ïðè ìàëîé äèíàìèêå.

Vibrato
Frequency

0.0-20.0 Ãö. Óïðàâëÿåò íà÷àëüíîé ñêîðîñòüþ âèáðàòî.

Frequency Mod

Ñì. Ñïèñîê èñòî÷íèêîâ ìîäóëÿöèè. Óñòàíàâëèâàåò èñòî÷íèê
ìîäóëÿöèè äëÿ óïðàâëåíèÿ ÷àñòîòîé âèáðàòî. 

Amount

0.0-10.0 Ãö. Óñòàíàâëèâàåò óðîâåíü, â ãåðöàõ, ñ êîòîðûì èñ-
òî÷íèê ìîäóëÿöèè âîçäåéñòâóåò íà ÷àñòîòó âèáðàòî. Êîãäà èñ-
òî÷íèê ìîäóëÿöèè èìååò ìàêñèìàëüíîå çíà÷åíèå, îíî äîáàâëÿ-
åòñÿ ê óñòàíîâêå ðåãóëÿòîðà Frequency.

Depth

0-100. Óïðàâëÿåò íà÷àëüíîé ãëóáèíîé âèáðàòî.

Depth Mod

Ñì. Ñïèñîê èñòî÷íèêîâ ìîäóëÿöèè. Óñòàíàâëèâàåò èñòî÷íèê
ìîäóëÿöèè äëÿ óïðàâëåíèÿ ãëóáèíîé âèáðàòî. 

Amount

0-100. Óñòàíàâëèâàåò óðîâåíü, ñ êîòîðûì èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè
äåéñòâóåò íà ãëóáèíó âèáðàòî.

Духовые инструменты
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Amount

0.0-10.0 Ãö. Óñòàíàâëèâàåò óðîâåíü, â ãåðöàõ, ñ êîòîðûì èñ-
òî÷íèê ìîäóëÿöèè âîçäåéñòâóåò íà ÷àñòîòó LFO. Êîãäà èñòî÷íèê
ìîäóëÿöèè èìååò ìàêñèìàëüíîå çíà÷åíèå, îíî äîáàâëÿåòñÿ ê
óñòàíîâêå ðåãóëÿòîðà Frequency.

Depth Controller

Ñì. Ñïèñîê èñòî÷íèêîâ ìîäóëÿöèè. Óñòàíàâëèâàåò èñòî÷íèê
ìîäóëÿöèè äëÿ óïðàâëåíèÿ ãëóáèíîé LFO.

Vibrato Amount

0.00-100.00. Óñòàíàâëèâàåò óðîâåíü, ñ êîòîðûì èñòî÷íèê ìî-
äóëÿöèè äåéñòâóåò íà ãëóáèíó ìîäóëÿöèè.

Bore Amount

0.00-100.00. Óñòàíàâëèâàåò óðîâåíü, ñ êîòîðûì èñòî÷íèê ìî-
äóëÿöèè äåéñòâóåò íà “ÿðêîñòü” çâó÷àíèÿ èíñòðóìåíòà.

Breath Amount

0.00-100.00. Óñòàíàâëèâàåò óðîâåíü, ñ êîòîðûì èñòî÷íèê ìî-
äóëÿöèè äåéñòâóåò íà äàâëåíèå ñòîëáà âîçäóõà.

Output
Lowpass

0-24000 Ãö. Óñòàíàâëèâàåò ÷àñòîòó îáùåãî íèçêî÷àñòîòíîãî
ôèëüòðà.


