
Сведения о данном документе
Äàííûé äîêóìåíò ñîäåðæèò îïèñàíèå íîâûõ ôóíêöèé è âîçìîæíîñòåé ïðèáîðîâ D32XD/D16XD ïðè
îáíîâëåíèè èõ îïåðàöèîííîé ñèñòåìû 1.0 èëè 1.1.

Îáîçíà÷åíèå (1.1) èíäèöèðóåò íîâûå ôóíêöèè è âîçìîæíîñòè ïðè îáíîâëåíèè îïåðàöèîííîé ñèñòåìû îò
âåðñèè 1.0 äî âåðñèè 1.1. Îáîçíà÷åíèå (2.0) èíäèöèðóåò íîâûå ôóíêöèè è âîçìîæíîñòè ïðè îáíîâëåíèè
îïåðàöèîííîé ñèñòåìû îò âåðñèè 1.1 äî âåðñèè 2.0.

Çà ïîäðîáíîé èíôîðìàöèåé îáðàùàéòåñü ê Ðóêîâîäñòâó ïîëüçîâàòåëÿ D32XD/D16XD.

Обновление системы
Äëÿ îáíîâëåíèÿ ñèñòåìû âîñïîëüçóéòåñü ïðîöåäóðîé, îïèñàííîé â ðóêîâîäñòâå ïîëüçîâàòåëÿ “Îáíîâëåíèå
ñèñòåìû”.

Лазерное излучение
Äàííûé ïðèáîð ñîäåðæèò ëàçåð.

Èñïîëüçîâàíèå ïðèáîðà â íåñîîòâåòñòâèè ñ óêàçàííûìè óñëîâèÿìè ìîæåò ïðèâåñòè ê íåæåëàòåëüíîìó
ëàçåðíîìó èçëó÷åíèþ. Íå îòêðûâàéòå êîæóõ ïðèáîðà è íå ïðîèçâîäèòå ðåìîíò ñàìîñòîÿòåëüíî. Ïîëüçóéòåñü
óñëóãàìè òîëüêî êâàëèôèöèðîâàííîãî ïåðñîíàëà.

Лазерная система
Ìàòåðèàë Ïîëóïðîâîäíèêîâûé ëàçåð GaAlAs

Âûõîäíàÿ ìîùíîñòü Ìåíåå ëèìèòà HHS è IEC 825-1 Class 1

Äëèíà âîëíû 784 íì
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Дополнительные функции
Регуляторы управления (2.0)
Ðåãóëÿòîðû óïðàâëåíèÿ òåïåðü èñïîëüçóþòñÿ äëÿ ðåäàêöèè
ðàçëè÷íûõ ïàðàìåòðîâ íà ñëåäóþùèõ ñòðàíèöàõ.

Sub Mixer 1 — 8;

Sub Mixer 9 — 16 (òðåáóåòñÿ AIB-8); 

Sub Mixer 17 — 24 (òðåáóåòñÿ DIB-8); 

Analog Compressor 1 — 8;

Analog Compressor 9 — 16 (òðåáóåòñÿ ACB-8); 

EQ/ATT, Master EQ, Effect 1/2 Send, Aux 1/2/3/4
Send, FaderPan, Cue Level, Ch View

D16XD íå èìååò ñòðàíèöû Aux 3/4 Send.

Èêîíêè ðåãóëÿòîðîâ íà ýêðàíå ñãðóïïèðîâàíû â áëîêè ïî
÷åòûðå. Âû ìîæåòå èñïîëüçîâàòü ðåãóëÿòîðû äëÿ ðåäàêöèè
òåêóùåãî (âûäåëåííîãî) áëîêà íà ýêðàíå.

Äëÿ ðåäàêöèè ðåãóëÿòîðà, íàõîäÿùåãîñÿ çà ïðåäåëàìè
âûäåëåííîé ãðóïïû, íàæìèòå ñîîòâåòñòâóþùóþ èêîíêó
ðåãóëÿòîðà; âêëþ÷àþùèé â ñåáÿ äàííûé ðåãóëÿòîð áëîê
âûäåëèòñÿ, è âû ñìîæåòå ïðîèçâîäèòü ðåäàêöèþ
ðåãóëÿòîðàìè. Äëÿ ïåðåìåùåíèÿ ìåæäó áëîêàìè âû ìîæåòå
èñïîëüçîâàòü ñòðåëêè êóðñîðà. Íà ñòðàíèöàõ EQ/ATT, Master
EQ, Effect 1/2 Send è Aux 1/2/3/4 Send âû òàêæå ìîæåòå
àíàëîãè÷íî èñïîëüçîâàòü ðåãóëÿòîðû EQ è SEND.

Ïðè ïîâîðîòå ðåãóëÿòîðà, ðåàëüíîå óïðàâëåíèå íà÷íåòñÿ ïðè
ñîâïàäåíèè ïîëîæåíèÿ ðåãóëÿòîðà ñ ñîõðàíåííûì çíà÷åíèåì
ñîîòâåòñòâóþùåãî ïàðàìåòðà. Îäíàêî, âû ìîæåòå
ïðîèçâåñòè íåìåäëåííîå èçìåíåíèå ïàðàìåòðà âðàùåíèåì
ðåãóëÿòîðà ïðè óäåðæàíèè ñîîòâåòñòâóþùåé êíîïêè ðåæèìà
(CH VIEW, MIXER, EFFECT).

Увеличение количества одновременно записываемых
треков в 24(битном режиме (2.0)
Êîëè÷åñòâî îäíîâðåìåííî çàïèñûâàåìûõ òðåêîâ â 24-áèòíîé ïåñíå ïðè ÷àñòîòå äèñêðåòèçàöèè 48/44.1 êÃö
óâåëè÷åíî äî 12 (ïî ñðàâíåíèþ ñ 8 òðåêàìè â ïðåäûäóùèõ âåðñèÿõ). Êîëè÷åñòâî îäíîâðåìåííî çàïèñûâàåìûõ
òðåêîâ â 24-áèòíîé ïåñíå ïðè ÷àñòîòå äèñêðåòèçàöèè 96 êÃö óâåëè÷åíî äî 6 òðåêîâ (ïî ñðàâíåíèþ ñ 4 òðåêàìè
â ïðåäûäóùèõ âåðñèÿõ).

Ìàêñèìàëüíîå êîëè÷åñòâî îäíîâðåìåííî äîñòóïíûõ òðåêîâ äëÿ êàæäîãî òèïà ïåñíè

Òèï ïåñíè Çàïèñü Âîñïðîèçâåäåíèå Çàïèñü ñ âðåçêîé

44.1 êÃö/16 áèò
16 32 [*16] 8

48 êÃö/16 áèò

44.1 êÃö/24 áèò
12 16 4

48 êÃö/24 áèò

96 êÃö/24 áèò 6 8 2

Ïðè îäíîâðåìåííîé çàïèñè 9 è áîëåå òðåêîâ â 24-áèòíîé ïåñíå ïðè ÷àñòîòå äèñêðåòèçàöèè 48/44.1 êÃö èëè 5
è áîëåå òðåêîâ â 24-áèòíîé ïåñíå ïðè ÷àñòîòå äèñêðåòèçàöèè 96 êÃö, óñòàíîâêà “Rhythm” ñòðàíèöû TEMPO
“SetUp” àâòîìàòè÷åñêè îòêëþ÷èòñÿ, è ôóíêöèÿ ðèòìà áóäåò íåäîñòóïíà.
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Совместимость данных с другими цифровыми студиями
Korg (2.0)
D32XD è D16XD òåïåðü èìåþò âîçìîæíîñòü âîññòàíàâëèâàòü äàííûå ïåñåí, ñîçäàííûå íà CD ìîäåëÿìè D12,
D16, D1200, D1600, D1200mkII è D1600mkII.

Òàêæå ìîæíî âîññòàíàâëèâàòü àðõèâèðîâàííûå íà PC äàííûå ïåñåí D1200, D1200mkII èëè D1600mkII. 

Ê âîññòàíàâëèâàåìûì äàííûì ïåñíè îòíîñÿòñÿ àóäèîäàííûå, èìÿ ïåñíè, çàùèòà ïåñíè, ëîêàòîðû LOC1 — 4
è ìåòêè MARK1 — 99. Ïðè âîññòàíîâëåíèè ïåñíè èç àðõèâà PC-äèñêà, çàùèòà ïåñíè ñáðàñûâàåòñÿ.

Ïðåäóïðåæäåíèå ïðè âîññòàíîâëåíèè àðõèâíûõ äàííûõ D32XD íà D16XD

Åñëè 16-áèòíàÿ ïåñíÿ D32XD ñîäåðæèò çàïèñàííûå ñîáûòèÿ àâòîìàòèçàöèè â êàíàëàõ 17 — 32, âîññòàíîâëåíèå
ýòîé ïåñíè â D16XD àâòîìàòè÷åñêè óíè÷òîæèò ñîáûòèÿ àâòîìàòèçàöèè â êàíàëàõ 17 — 32. Èç-çà ïðîöåññà
ñòèðàíèÿ, äëèòåëüíîñòü îïåðàöèè âîññòàíîâëåíèÿ íåñêîëüêî óâåëè÷èòñÿ.

Ïðè àðõèâèðîâàíèè äàííûõ ïåñíè D32XD äëÿ äàëüíåéøåãî èñïîëüçîâàíèÿ â D16XD, ñïåðâà óäàëèòå ñîáûòèÿ
àâòîìàòèçàöèè â êàíàëàõ îò 17 è âûøå.

Пары (2.0)
Ñïàðåííûìè êàíàëàìè òåïåðü ìîæíî óïðàâëÿòü íå òîëüêî îò íå÷åòíûõ êàíàëîâ, íî è îò ÷åòíûõ. Ïðè
ñïàðèâàíèè ñîîòâåòñòâóþùèõ êàíàëîâ (1 — 2, 3 — 4, 5 — 6 ... 31 — 32 [*15 — 16]), ðåäàêöèÿ çíà÷åíèÿ îäíîãî
èç íèõ óñòàíàâëèâàåò àíàëîãè÷íîå çíà÷åíèå â äðóãîì. Ïðè âêëþ÷åíèè ïàð îáúåäèíÿþòñÿ ñëåäóþùèå
ïàðàìåòðû.

• Êíîïêà CH ON

• Êíîïêà REC/PLAY

• EQ/ATT

• REC/EFF/AUX SEND

• Ðåãóëÿòîð PAN

• Ôåéäåð êàíàëà

• Óñòàíîâêè ãðóïï

Ïðè óïðàâëåíèè ñïàðåííûìè ôåéäåðàìè D32XD ñ ïîìîùüþ ÷åòíîãî ôåéäåðà, íå÷åòíûé ôåéäåð áóäåò
íåñêîëüêî “çàïàçäûâàòü”. Ýòî ÿâëåíèå ÿâëÿåòñÿ ÷èñòî ìåõàíè÷åñêèì è íå âëèÿåò íà àóäèîäàííûå.

Дополнительное диалоговое окно
команд Format и Partition (2.0)
Ïðè âûïîëíåíèè îïåðàöèé Format èëè Partition, åñëè äèñê ñîäåðæèò
çàùèùåííûå ïåñíè, îòîáðàæàåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî.

Äëÿ èãíîðèðîâàíèÿ óñòàíîâêè çàùèòû ïåñíè, íàæìèòå ñåíñîð Force
(ïîäñâåòèòñÿ) â äèàëîãîâîì îêíå, à çàòåì íàæìèòå ñåíñîð Yes.

Изменение размера PC(диска (2.0)
Âû ìîæåòå âûáðàòü ðàçìåð äèñêà PC (USB) â 2, 4 èëè 8 Ãá. 

Ïðè ïîäêëþ÷åíèè ê êîìïüþòåðó ñ Windows 98, â êà÷åñòâå äèñêà PC (USB) îïðåäåëÿåòñÿ òîëüêî 2 Ãá. Ïðè
ðàçìåðàõ 4 èëè 8 Ãá, äèñê íå îïðåäåëÿåòñÿ.

Ïðè ñìåíå ðàçìåðîâ äèñêà PC (USB), äàííûå äèñêà PC (USB) è
âñå äèñêè ïåñåí áóäóò óíè÷òîæåíû, íî äàííûå ñòðàíèö “User
Data” è SYSTEM “Control” áóäóò ñîõðàíåíû.

1) Ïåðåéäèòå íà ñòðàíèöó SYSTEM “DiskUtility” è íàæìèòå
ñåíñîð Partition äëÿ îòîáðàæåíèÿ äèàëîãîâîãî îêíà Partition.

2) Íàæìèòå êíîïêó ñïèñêà è âûáåðèòå ðàçìåð äèñêà PC (USB).

3) Èçìåíèòå ðàçìåð äèñêà PC (USB). 

Ïðè íàæàòèè êíîïêè “Yes” îòîáðàçèòñÿ ñîîáùåíèå “Are You
Sure?”; åùå ðàç íàæìèòå Yes äëÿ âûïîëíåíèÿ êîìàíäû.
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Åñëè äèñê ïåñåí ñîäåðæèò çàùèùåííûå ïåñíè, îòîáðàçèòñÿ äèàëîãîâîå îêíî ñ ïðåäóïðåæäåíèåì. Â ýòîì
äèàëîãîâîì îêíå íàæìèòå êíîïêó Force è åùå ðàç íàæìèòå Yes äëÿ âûïîëíåíèÿ êîìàíäû.

Ïðè ñìåíå ðàçìåðà äèñêà, âñå äàííûå äèñêà PC (USB) è äðóãèõ äèñêîâ ïåñåí áóäóò óíè÷òîæåíû.

Ïî îêîí÷àíèè îïåðàöèè, äèñïëåé îòîáðàçèò “Completed”; íàæìèòå OK äëÿ âîçâðàòà íà ñòðàíèöó “DiskUtility”.

Âû òàêæå ìîæåòå îïðåäåëèòü êîëè÷åñòâî ïàðòèöèé ïðè âûáîðå ðàçìåðîâ äèñêà PC (USB).

Ïðè âûáîðå ðàçìåðà äèñêà PC (USB) â 2 Ãá, îí áóäåò îáñëóæèâàòüñÿ â êà÷åñòâå äèñêà FAT16. Ïðè âûáîðå
ðàçìåðîâ 4 èëè 8 Ãá, îí áóäåò îáñëóæèâàòüñÿ â êà÷åñòâå äèñêà FAT32.

Изменения и дополнения к
функциям Edit Track (2.0)
Èç òèïà ðåäàêöèè OptimizeTrk óäàëåí ñåíñîð Mode; ýòî ïîçâîëÿåò
âûáèðàòü êîìàíäû EraseSilence, ErasePunchNoise è Optimize
(îáû÷íóþ) äëÿ îòäåëüíûõ òðåêîâ.

Òàêæå äîáàâëåíà íîâàÿ îïåðàöèÿ NoiseReduction, çàïîìèíàþùàÿ
ñòðóêòóðó øóìîâîãî ñèãíàëà è àâòîìàòè÷åñêè óäàëÿþùàÿ øóì èç
ìóçûêàëüíûõ ôðàç.

Оптимизация трека (OptimizeTrk)
Äàííàÿ îïåðàöèÿ òåïåðü òîëüêî îïòèìèçèðóåò äàííûå òðåêà. Øàã 3) ïðîöåäóðû îïòèìèçàöèè òðåêà
(Ðóêîâîäñòâî ïîëüçîâàòåëÿ) òåïåðü íå òðåáóåòñÿ. Òàêæå, ïàðàãðàô OptimizeTrk A3. Mode (Ðóêîâîäñòâî
ïîëüçîâàòåëÿ) òåïåðü íå òðåáóåòñÿ; ïàðàãðàô “Normal” òåïåðü ïîëíîñòüþ îáúÿñíÿåòñÿ äëÿ äàííîé êîìàíäû
OptimizeTrk.

Снижение шумов (NoiseReduction)
Íà íóæíîì òðåêå âûáåðèòå ðåãèîí (IN-OUT),
ñîäåðæàùèé òîëüêî àíàëèçèðóåìûé øóì äëÿ “ñýìïëà”.
Äàííûé øóìîâîé ñýìïë áóäåò âû÷èòàòüñÿ èç äàííûõ
äðóãîãî ðåãèîíà (TO-END) òîãî æå òðåêà.

Ñíèæåíèå øóìà â ðåãèîíå TO-END òðåêà 1

1) Îïðåäåëèòå ðåãèîí, ñîäåðæàùèé àíàëèçèðóåìûé
øóì, è ðåãèîí äëÿ óäàëåíèÿ øóìà.

Äëÿ ýòîãî ðàññòàâüòå ñëåäóþùèå ëîêàòîðû (Ðóêîâîäñòâî ïîëüçîâàòåëÿ).

• IN: â íà÷àëå àíàëèçèðóåìîãî ðåãèîíà

• OUT: â êîíöå àíàëèçèðóåìîãî ðåãèîíà

• TO: â íà÷àëå ðåãèîíà øóìîïîíèæåíèÿ

• END: â êîíöå ðåãèîíà øóìîïîíèæåíèÿ

Ðåãèîí IN-OUT äîëæåí ñîäåðæàòü òîëüêî øóì.

Èìååòñÿ íèæíèé ïðåäåë ðàçìåðàì âûáèðàåìîãî ðåãèîíà. Ðåãèîí IN-OUT äîëæåí èìåòü äëèòåëüíîñòü íå ìåíåå
1 ñåêóíäû, à ðåãèîí TO-END äîëæåí èìåòü äëèòåëüíîñòü íå ìåíåå 0.5 ñåêóíäû.

2) Âûáåðèòå “NoiseReduction”.

Íà ñòðàíèöå TRACK, “EditTrk” íàæìèòå ïîëå Edit Trk Type. Â
äèàëîãîâîì îêíå Edit Trk Type âûáåðèòå “NoiseReduction” è
íàæìèòå OK.

3) Âûáåðèòå íîìåð òðåêà äëÿ óäàëåíèÿ øóìà.

• Â äàííîì ïðèìåðå, óñòàíîâèòå ïîëå Destination íà òðåê “1”.

• Ïðîâåðüòå ëîêàòîðû IN è OUT. Äëÿ ïðåöèçèîííîé èõ
óñòàíîâêè, íàæìèòå êíîïêó Learn Noise Wave è â äèàëîãîâîì
îêíå Wave (Ðóêîâîäñòâî ïîëüçîâàòåëÿ) óñòàíîâèòå òî÷êè
ëîêàöèè.

• Ïðîâåðüòå ëîêàòîðû TO è END. Äëÿ ïðåöèçèîííîé èõ óñòàíîâêè, íàæìèòå êíîïêó Destination Wave è â
äèàëîãîâîì îêíå Wave (Ðóêîâîäñòâî ïîëüçîâàòåëÿ) óñòàíîâèòå òî÷êè ëîêàöèè.
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4) Âûïîëíèòå îïåðàöèþ ðåäàêöèè.

Íàæìèòå êíîïêó Exec. è â äèàëîãîâîì îêíå NoiseReduction íàæìèòå Yes.

Ïî îêîí÷àíèè îïåðàöèè, äèñïëåé îòîáðàçèò “Completed”. Íàæìèòå OK.

5) Ïðîâåðüòå ðåçóëüòàòà.

Íàæìèòå êíîïêó LOC3/TO è âîñïðîèçâåäèòå òðåê îò òî÷êè  TO. Ïðè íåîáõîäèìîñòè, èñïîëüçóéòå Undo
äëÿ âîçâðàòà â ïðåäûäóùåå ñîñòîÿíèå (Ðóêîâîäñòâî ïîëüçîâàòåëÿ).

Äëèòåëüíîñòü âûïîëíåíèÿ îïåðàöèè çàâèñèò îò äëèíû ðåãèîíà TO-END.

Íàçíà÷åíèå ìîæåò áûòü ñëåäóþùèì.

D32XD [1...32, ML, MR] 

D16XD [1...16, ML, MR] 

ML è MR — ìàñòåð-òðåê L è R.

Äëÿ ïåñíè 96 êÃö/24 áèò ìîæíî âûáðàòü òîëüêî òðåêè 1-8.

Äëÿ ïåñåí D32XD ôîðìàòà 48 êÃö/24 áèò èëè 44.1 êÃö/24 áèò ìîæíî âûáðàòü òîëüêî òðåêè 1-16.

Удаление шума (ErasePunchNoise)

Óäàëåíèå øóìà â ðåãèîíå TO-END òðåêà 1

1) Îïðåäåëèòå ðåãèîí, ñîäåðæàùèé àíàëèçèðóåìûé øóì, è ðåãèîí äëÿ óäàëåíèÿ øóìà.

Äëÿ ýòîãî ðàññòàâüòå ñëåäóþùèå ëîêàòîðû (Ðóêîâîäñòâî ïîëüçîâàòåëÿ).

• Óñòàíîâèòå IN íåñêîëüêî ðàíåå òî÷êè, ñ êîòîðîé ïîÿâëÿþòñÿ øóìû.

• Óñòàíîâèòå OUT â ïîçèöèþ, ïîñëå êîòîðîé øóìû èñ÷åçàþò.

2) Âûáåðèòå “ErasePunchNoise”.

Íàæìèòå TRACK äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó ìåíþ “EditTrk”,
íàæìèòå ïîëå Edit Trk Type. Â îêíå Edit Trk Type âûáåðèòå
“ErasePunchNoise” è íàæìèòå OK.

3) Âûáåðèòå íîìåð òðåêà äëÿ óäàëåíèÿ øóìà.

• Â äàííîì ïðèìåðå, óñòàíîâèòå ïîëå Destination íà òðåê “1”.

• Ïðîâåðüòå ëîêàòîðû IN è OUT. Äëÿ ïðåöèçèîííîé èõ óñòàíîâêè, íàæìèòå êíîïêó Destination Wave è â
äèàëîãîâîì îêíå Wave (Ðóêîâîäñòâî ïîëüçîâàòåëÿ) óñòàíîâèòå òî÷êè ëîêàöèè.

Äëÿ îêîí÷àíèÿ âûïîëíèòå øàãè ïðîöåäóðû îò 5) è äàëåå ïóíêòà “Óäàëåíèå øóìà” (Ðóêîâîäñòâî
ïîëüçîâàòåëÿ). Äëÿ îçíàêîìëåíèÿ ñ ïðîöåäóðîé ErasePunchNoise, ñì. ïàðàãðàô Optimize Trk A3. Mode
“Erase Punch Noise” (Ðóêîâîäñòâî ïîëüçîâàòåëÿ).

Åñëè øóì íå ñòåðò, èñïîëüçóéòå Undo äëÿ âîçâðàòà â ïðåäûäóùåå ñîñòîÿíèå, íàæìèòå êíîïêó Mode è
óâåëè÷üòå çíà÷åíèå “ErasePunchNoise Sens” (Ðóêîâîäñòâî ïîëüçîâàòåëÿ).

Удаление пустых аудиоданных (EraseSilence)

Óäàëåíèå ïóñòûõ ïðîìåæóòêîì â ðåãèîíå TO-END òðåêà 1 äëÿ âûñâîáîæäåíèÿ äèñêîâîãî
ïðîñòðàíñòâà

1) Îïðåäåëèòå ðåãèîí, ñîäåðæàùèé àíàëèçèðóåìûé øóì, è ðåãèîí äëÿ óäàëåíèÿ øóìà.

Äëÿ ýòîãî ðàññòàâüòå ñëåäóþùèå ëîêàòîðû (Ðóêîâîäñòâî ïîëüçîâàòåëÿ).

• Óñòàíîâèòå IN íåñêîëüêî ðàíåå òî÷êè, ñ êîòîðîé ïîÿâëÿþòñÿ ïðîìåæóòêè.

• Óñòàíîâèòå OUT â ïîçèöèþ, ïîñëå êîòîðîé ïðîìåæóòêè èñ÷åçàþò.

2) Âûáåðèòå “EraseSilence”.

Íàæìèòå TRACK äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó ìåíþ “EditTrk”,
íàæìèòå ïîëå Edit Trk Type. Â îêíå Edit Trk Type âûáåðèòå
“EraseSilence” è íàæìèòå OK.

3) Âûáåðèòå íîìåð òðåêà äëÿ óäàëåíèÿ ïðîìåæóòêîâ.
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• Â äàííîì ïðèìåðå, óñòàíîâèòå ïîëå Destination íà òðåê “1”.

• Ïðîâåðüòå ëîêàòîðû IN è OUT. Äëÿ ïðåöèçèîííîé èõ óñòàíîâêè, íàæìèòå êíîïêó Destination Wave è â
äèàëîãîâîì îêíå Wave (Ðóêîâîäñòâî ïîëüçîâàòåëÿ) óñòàíîâèòå òî÷êè ëîêàöèè.

Äëÿ îêîí÷àíèÿ âûïîëíèòå øàãè ïðîöåäóðû îò 5) è äàëåå ïóíêòà “Óäàëåíèå ïóñòûõ àóäèîäàííûõ”
(Ðóêîâîäñòâî ïîëüçîâàòåëÿ). Äëÿ îçíàêîìëåíèÿ ñ ïðîöåäóðîé, ñì. ïàðàãðàô Optimize Trk A3. Mode “Erase
Silence” (Ðóêîâîäñòâî ïîëüçîâàòåëÿ).

Новая навигация микшера (2.0)

Назначение ярлыков на кнопки локации
ßðëûêè ñòðàíèöû MIXER ìîãóò çàêðåïëÿòüñÿ çà êíîïêàìè LOC1/IN — LOC6 äëÿ áûñòðîãî äîñòóïà.

1) Íà ñòðàíèöå MIXER, ïåðåéäèòå ê çàêðåïëÿåìîìó ÿðëûêó.

2) Óäåðæèâàÿ êíîïêó MIXER, íàæìèòå êíîïêó STORE; îòîáðàçèòñÿ äèàëîãîâîå îêíî Stored Page.

Äëÿ îòêàçà îò ïðîöåäóðû íàæìèòå ñåíñîð Exit èëè ïîâòîðíî êíîïêó STORE.

3) Íàæìèòå êíîïêó LOC1/IN, LOC2/OUT, LOC3/TO, LOC4/END, LOC5 èëè LOC6 äëÿ çàêðåïëåíèÿ çà íåé
âûáðàííîãî ÿðëûêà. Çàêðåïëåíèå çàêîí÷èòñÿ ïîñëå íàæàòèÿ êíîïêè, è äèàëîãîâîå îêíî çàêðîåòñÿ.

Ïðè ïîñòàâêå ñ çàâîäà èìååòñÿ ñëåäóþùåå çàêðåïëåíèå. 

LOC1 INPUT/OUTPUT/CH ASSIGN, “Ch Assign”

LOC2 FADER/PAN/AUTOMATION, “Automation”

LOC3 PAIR/GROUP, “Ch Pair” 

LOC4 ANALOG COMP, “Comp1 — 8” 

LOC5 EQ/ATT/PHASE, “MasterEQ” 

LOC6 SOLO/MONITOR, “CueLevel” 

Ïîñëå çàêðåïëåíèÿ ÿðëûêà, óäåðæàíèå êíîïêè MIXER è íàæàòèå îäíîé èç êíîïîê LOC1/IN — LOC6
íåïîñðåäñòâåííî ïåðåìåùàåò íà ñîîòâåòñòâóþùèé ÿðëûê ñòðàíèöû MIXER.

Перемещение между ярлыками
Âîçìîæíî ïåðåìåùåíèå ìåæäó ÿðëûêàìè ñòðàíèöû MIXER óäåðæàíèåì êíîïêè MIXER è èñïîëüçîâàíèåì
êíîïîê êóðñîðà “âëåâî-âïðàâî”. Âîçìîæíî ïåðåìåùåíèå ìåæäó ðåæèìàìè ñòðàíèöû MIXER óäåðæàíèåì
êíîïêè MIXER è èñïîëüçîâàíèåì êíîïîê êóðñîðà “ââåðõ-âíèç”.

Регуляторы эквалайзера (2.0)
Ïðè îòîáðàæåíèè ÿðëûêà “Master EQ”, âû ìîæåòå èñïîëüçîâàòü ðåãóëÿòîðû ýêâàëàéçåðà äëÿ ðåäàêöèè
çíà÷åíèé GAIN, FREQ è Q (Ðóêîâîäñòâî ïîëüçîâàòåëÿ).

Êíîïêè äèàïàçîíîâ ýêâàëàéçåðà (High...Low) íå ìîãóò èñïîëüçîâàòüñÿ íà ÿðëûêå “Master EQ”. Äèàïàçîí
ýêâàëàéçåðà íåîáõîäèìî âûáèðàòü íà ýêðàíå.

Дополнительное сообщение 1 (2.0)
(Ðóêîâîäñòâî ïîëüçîâàòåëÿ)

In Out Samples under 4096. 

To End Samples under 2048.

Ìàë âûáðàííûé äëÿ ðåäàêöèè òðåêà ðåãèîí.

Дополнительное сообщение 2 (1.1)
(Ðóêîâîäñòâî ïîëüçîâàòåëÿ)

Trigger recording is not avai lable for the master track.

Âû íå ìîæåòå îñóùåñòâëÿòü çàïèñü ñ òðèããåðîì, åñëè êíîïêà MASTER TRACK STATUS óñòàíîâëåíà â REC.

Korg D32XD/D16XD. Îáíîâëåíèå îïåðàöèîííîé ñèñòåìû 7



Дополнительные установки микшера (1.1)
Óñòàíîâêè ìèêøåðà ïîçâîëÿþò ñîõðàíÿòü ïàðàìåòðû ìèêøåðà äëÿ äàëüíåéøåé çàãðóçêè â ëþáîå âðåìÿ. Ýòî
ïîçâîëÿåò ñîõðàíÿòü ÷àñòî èñïîëüçóåìûå óñòàíîâêè ìèêøåðà äëÿ èñïîëüçîâàíèÿ èõ â íîâîé ïåñíå èëè
êîïèðîâàíèÿ èõ â äðóãóþ ïåñíþ.

Òåêóùèå óñòàíîâêè ìèêøåðà õðàíÿòñÿ â êà÷åñòâå “ïðîãðàììû ìèêøåðà”. Âû ìîæåòå ñîõðàíÿòü äî 12 òàêèõ
ïðîãðàìì ìèêøåðà. Ïðîãðàììà ìèêøåðà ñîäåðæèò âñå ïàðàìåòðû ìèêøåðà, âõîäÿùèå â ïåñíþ, à òàêæå
òåêóùèå óñòàíîâêè àíàëîãîâîãî êîìïðåññîðà.

Ïðîãðàììû ìèêøåðà ìîãóò àðõèâèðîâàòüñÿ è âîññòàíàâëèâàòüñÿ â êà÷åñòâå “UserData” -> ”Mixer SetUp Data”
(Ðóêîâîäñòâî ïîëüçîâàòåëÿ).

Óñòàíîâêè ìèêøåðà ñîäåðæàò ñëåäóþùèå ïàðàìåòðû.

• Íàçíà÷åíèÿ Channel Assign, Source Select (CD èëè S/P DIF), Sub Mixer è AdatOut

• Ïàðû, ãðóïïû (òîëüêî D32XD)

• Ôåéäåðû, ïàíîðàìû, Play/Rec EQ

• ATT, CH ON, Phase, AUX/EFF Send, Rec Send

• Ýôôåêò (âñå óñòàíîâêè, âêëþ÷àÿ îòðåäàêòèðîâàííûå ïàðàìåòðû)

• Ìàñòåð-ôåéäåð, ìàñòåð-ýêâàëàéçåð, óðîâåíü Send Out, Send Select All

• Solo, Monitor, Cue, âûõîäíîå íàçíà÷åíèå è ãðîìêîñòü ðèòìà

• Àíàëîãîâûé êîìïðåññîð

Äîïîëíèòåëüíûå ïàðàìåòðû óñòàíîâîê ìèêøåðà (2.0)

• REC/PLAY, MASTER TRACK STATUS, ãðóïïû (òîëüêî D16XD)

Доступ к экрану Mixer Setup
Íàæìèòå êíîïêó MIXER äëÿ îòîáðàæåíèÿ ñòðàíèöû ïåðåõîäà Page
Jump Menu.

Íàæìèòå êíîïêó MIXER SET UP äëÿ îòêðûòèÿ îêíà Mixer Setup.

Сохранение установок микшера
Çäåñü ïðèâåäåíà ïðîöåäóðà ñîõðàíåíèÿ òåêóùèõ óñòàíîâîê ìèêøåðà
â êà÷åñòâå ïðîãðàììû ìèêøåðà.

Âû íå ìîæåòå ñîõðàíÿòü óñòàíîâêè ìèêøåðà ïðè âîñïðîèçâåäåíèè ïåñíè.

1) Ïðîèçâåäèòå âñå íåîáõîäèìûå òåêóùèå óñòàíîâêè
ìèêøåðà.

2) Ïåðåéäèòå íà ñòðàíèöó MIXER, “MIXER SET UP”,
“MixerSetUp”.

3) Â ñïèñêå, íàæìèòå ïðîãðàììó (ïîäñâåòèòñÿ) äëÿ
ñîõðàíåíèÿ òåêóùèõ óñòàíîâîê (ò.e., ïåðåïèñûâàåìóþ
ïðîãðàììó).

4) Íàæìèòå ñåíñîð Store äëÿ îòêðûòèÿ äèàëîãîâîãî îêíà
Store Program.

Äëÿ ñìåíû íîìåðà ñîõðàíÿåìîé ïðîãðàììû, íàæìèòå ïîëå âûáîðà (ïîäñâåòèòñÿ) è âûáåðèòå íîâûé íîìåð
êîëåñîì èëè êíîïêàìè +/-.

5) Äëÿ èçìåíåíèÿ èìåíè ïðîãðàììû, íàæìèòå ñåíñîð Rename
äëÿ îòêðûòèÿ äèàëîãîâîãî îêíà Rename.

6) Âûïîëíèòå ñîõðàíåíèå.

Íàæìèòå ñåíñîð Yes äëÿ ñîõðàíåíèÿ èëè No äëÿ îòìåíû.
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Вызов установок микшера
Çäåñü ïðèâåäåíà ïðîöåäóðà âûçîâà ñîõðàíåííîé ðàíåå ïðîãðàììû ìèêøåðà.

Âû íå ìîæåòå âûçûâàòü óñòàíîâêè ìèêøåðà ïðè âîñïðîèçâåäåíèè ïåñíè.

1) Ïåðåéäèòå íà ñòðàíèöó MIXER, “MIXER SET UP”, “MixerSetUp”.

2) Â ñïèñêå, íàæìèòå âûçûâàåìóþ ïðîãðàììó (ïîäñâåòèòñÿ).

3) Íàæìèòå ñåíñîð Recall äëÿ îòêðûòèÿ äèàëîãîâîãî îêíà
Recall Program.

4) Âûïîëíèòå âûçîâ.

Íàæìèòå ñåíñîð Yes äëÿ âûçîâà èëè No äëÿ îòìåíû.

Ïðîãðàììà, ñîõðàíåííàÿ â ïåñíå 44.1 èëè 48 êÃö, ìîæåò
âûçûâàòüñÿ â ïåñíþ 44.1 èëè 48 êÃö, íî íå â ïåñíþ 96 êÃö.

Ïðîãðàììà, ñîõðàíåííàÿ â ïåñíå 96 êÃö, äîëæíà âûçûâàòüñÿ â ïåñíþ 96 êÃö.

Ïðè ïîñòàâêå D32XD/D16XD ñ çàâîäà, ïðîãðàììû ìèêøåðà 1 — 20 èìåþò ñîäåðæèìîå “NoData” (íåò
äàííûõ). Âûçîâ îäíîé èç ýòèõ ïðîãðàìì óñòàíîâèò èíèöèàëèçèðîâàííûå ïàðàìåòðû ìèêøåðà (ò.e., êàê ïðè
ñîçäàíèè íîâîé ïåñíè).

Кнопки верхней панели (1.1)
Êíîïêè MIXER, CD, UNDO è SCRUB ìîãóò òåïåðü ïåðåêëþ÷àòü ñòðàíèöû ìåíþ ïåðåõîäà è íàçíà÷àòüñÿ íà
íàèáîëåå ÷àñòî èñïîëüçóåìûå ÿðëûêè.

Кнопка MIXER
Íàæàòèå êíîïêè MIXER îòîáðàæàåò ýêðàí ñòðàíèöû ìåíþ ïåðåõîäà. Ïîñëåäóþùåå íàæàòèå êíîïêè MIXER
îòîáðàæàåò íàèáîëåå ÷àñòî âûáèðàåìóþ ñòðàíèöó íà ñòðàíèöå ìåíþ ïåðåõîäà. Åùå îäíî íàæàòèå êíîïêè
MIXER âîçâðàùàåò íà ñòðàíèöó ìåíþ ïåðåõîäà.

Òàêèì ñïîñîáîì ìîæíî ïåðåêëþ÷àòüñÿ ìåæäó ýêðàíàìè ñòðàíèöû è ñòðàíèöåé ìåíþ ïåðåõîäà.

Кнопка CD
Íàæàòèå êíîïêè CD îòîáðàæàåò ýêðàí ñòðàíèöû ìåíþ ïåðåõîäà. Ïîñëåäóþùåå íàæàòèå êíîïêè CD
îòîáðàæàåò íàèáîëåå ÷àñòî âûáèðàåìóþ ñòðàíèöó íà ñòðàíèöå ìåíþ ïåðåõîäà. Åùå îäíî íàæàòèå êíîïêè CD
âîçâðàùàåò íà ñòðàíèöó ìåíþ ïåðåõîäà.

Òàêèì ñïîñîáîì ìîæíî ïåðåêëþ÷àòüñÿ ìåæäó ýêðàíàìè ñòðàíèöû è ñòðàíèöåé ìåíþ ïåðåõîäà.

Кнопка UNDO
Íàæàòèå êíîïêè UNDO îòîáðàæàåò ÿðëûê “Undo/Redo”. Ïîñëåäóþùåå íàæàòèå êíîïêè UNDO âîçâðàùàåò íà
ïðåäûäóùóþ íàæàòèþ ñòðàíèöó.

Кнопка SCRUB
Íàæàòèå êíîïêè SCRUB îòîáðàæàåò ñòðàíèöó “Scrub”. Ïîñëåäóþùåå íàæàòèå êíîïêè SCRUB âîçâðàùàåò íà
ïðåäûäóùóþ íàæàòèþ ñòðàíèöó.

SCRUB (1.1)
Ïðè îòîáðàæåíèè ñòðàíèöû “Scrub”, âû ìîæåòå èñïîëüçîâàòü êíîïêè LOC1 — LOC6, MARK JUMP èëè ñ÷åò÷èê
äëÿ ñìåíû ïîçèöèè, êàê è íà äðóãèõ ñòðàíèöàõ. Âû òàêæå ìîæåòå ìåíÿòü ïîçèöèþ êîìáèíàöèÿìè êíîïîê
STOP è MARK JUMP. Äëÿ âîçâðàòà ê ñêðàááèíãó ïîñëå ñìåíû ïîçèöèè ñ÷åò÷èêîì, íàæìèòå ñåíñîð çà
ïðåäåëàìè îêíà ôîðìû âîëíû èëè ñ÷åò÷èêà èëè íàæìèòå êíîïêó êóðñîðà “âíèç”.
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Дополнительные возможности для D16XD
Изменения на странице PAIR (2.0)
Ñòðàíèöà PAIR ìåíÿåòñÿ íà ñòðàíèöó PAIR/GROUP, àíàëîãè÷íóþ ïðèáîðó D32XD. ýòî èçìåíåíèå äîáàâëÿåò
ñòðàíèöû Fader Group è Channel On Group.

3b. PAIR/GROUP

3b(1. Channel Pair
Âêëþ÷àåò ïàðíîå óïðàâëåíèå ïàðàìåòðàìè ñîñåäíèõ êàíàëîâ ìèêøåðà: Fader, Pan, CH ON, PlayEQ, RecEQ,
RecSend, Eff1/2 Send, Aux1/2 Send, ATT, REC/PLAY, Group.

3b(2. Fader Group
Ïðè îïåðàöèÿõ ñ îäíè ôåéäåðîì ãðóïïû, îñòàëüíûå ôåéäåðû ãðóïïû ïåðåìåùàþòñÿ ñîîòâåòñòâåííî, ñîõðàíÿÿ
îáùèé áàëàíñ îáúåäèíåííûõ êàíàëîâ. Äîñòóïíû 4 ãðóïïû, îò A äî D. Êàæäûé êàíàë ìîæåò íàçíà÷àòüñÿ òîëüêî
â îäíó èç ýòèõ ãðóïï.

Äëÿ âëèÿíèÿ ôåéäåðà íà çíà÷åíèå, óñòàíîâèòå íà ñòðàíèöå
SYSTEM “Control” ïàðàìåòð Fader/Knob Control â “Match”.

1. Êíîïêè ãðóïï [A, B, C, D]

Âûáèðàþò ãðóïïó äëÿ êàæäîãî êàíàëà. Äëÿ íàçíà÷åíèÿ êàíàëà
â ãðóïïó, íàæìèòå ñîîòâåòñòâóþùóþ êíîïêó (îíà
ïîäñâåòèòñÿ).

2. Êíîïêè âêëþ÷åíèÿ ãðóïï [A, B, C, D]

Âêëþ÷àþò ãðóïïû ôåéäåðîâ. Ïðè èõ íàæàòèè, ôåéäåðû íà÷èíàþò ñèíõðîííî ïåðåìåùàòüñÿ.

Ïðè íàæàòèè êíîïêè ãðóïïû äëÿ äîáàâëåíèÿ êàíàëà â ñóùåñòâóþùóþ, óðîâåíü êàíàëà áóäåò óñòàíîâëåí
ñîîòâåòñòâåííî áàëàíñó ãðóïïû.

3b(3. Channel On Group
Åñëè âêëþ÷èòü êíîïêó CH ON êàíàëà, íàçíà÷åííîãî â ãðóïïó Channel On, äðóãèå íàçíà÷åííûå â íåå êàíàëû
òàêæå âêëþ÷àòñÿ. Äîñòóïíû 4 ãðóïïû Channel On: îò E äî H. Êàæäûé êàíàë ìîæåò áûòü íàçíà÷åí òîëüêî â
îäíó ãðóïïó Channel On.

1. Êíîïêè ãðóïï [E, F, G, H]

Âûáèðàþò ãðóïïó CH ON äëÿ êàæäîãî êàíàëà. Äëÿ
íàçíà÷åíèÿ êàíàëà â ãðóïïó, íàæìèòå ñîîòâåòñòâóþùóþ
êíîïêó (îíà ïîäñâåòèòñÿ).

2. Êíîïêè âêëþ÷åíèÿ ãðóïï [E, F, G, H]

Âêëþ÷àþò ãðóïïû CH ON. Ïðè èõ íàæàòèè, ñîñòîÿíèÿ
êàíàëîâ íà÷èíàþò ñèíõðîííî èçìåíÿòüñÿ.

Ïðè íàæàòèè êíîïêè ãðóïïû äëÿ äîáàâëåíèÿ êàíàëà â ñóùåñòâóþùóþ, ñîñòîÿíèå êàíàëà áóäåò óñòàíîâëåíî
ñîîòâåòñòâåííî ñîñòîÿíèþ ãðóïïû.

Автоматизация событий (2.0)
Îáà ïðèáîðà, D32XD è D16XD, ïîääåðæèâàþò àâòîìàòèçàöèþ ñöåí. Ðàíåå, òîëüêî D32XD ïîääåðæèâàë
äèíàìè÷åñêóþ àâòîìàòèçàöèþ ñîáûòèé.

Ñòðàíèöà FADER/PAN/AUTOMATION â D16XD èçìåíåíà äëÿ ïîääåðæàíèÿ äèíàìè÷åñêîé àâòîìàòèçàöèè
ñîáûòèé, êàê è â D32XD (Ðóêîâîäñòâî ïîëüçîâàòåëÿ). D16XD íå îáîðóäîâàí ìîòîðèçîâàííûìè ôåéäåðàìè,
ïîýòîìó äëÿ ïðîñìîòðà ðåçóëüòàòîâ äèíàìè÷åñêîé àâòîìàòèçàöèè èñïîëüçóéòå ñòðàíèöû Mixer View èëè
Meter Trk View. Äàííûå èçìåíåíèÿ äîáàâèëè ñòðàíèöû Automation è Event List.

Çà ïîäðîáíîé èíôîðìàöèåé îáðàùàéòåñü ê Ðóêîâîäñòâó ïîëüçîâàòåëÿ.
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3c.  FADER/PAN/AUTOMATION

3c(1. Fader Pan
Ñì. 3c-1. Fader Pan (Ðóêîâîäñòâî ïîëüçîâàòåëÿ).

3c(2. Automation
Àâòîìàòèçàöèÿ ïîçâîëÿåò çàïèñûâàòü èçìåíåíèÿ óñòàíîâîê
ìèêøåðà â ðåàëüíîì âðåìåíè â ïðîöåññå
çàïèñè/âîñïðîèçâåäåíèÿ. Çàïèñàííûå ñîáûòèÿ áóäóò
àâòîìàòè÷åñêè èçìåíÿòü óñòàíîâêè ìèêøåðà ïðè
çàïèñè/âîñïðîèçâåäåíèè.

1. Êíîïêè çàïèñè êàíàëîâ [Î, >]

Ñëóæàò äëÿ âûáîðà êàíàëîâ äëÿ çàïèñè àâòîìàòèçàöèè. Ñîáûòèÿ áóäóò çàïèñûâàòüñÿ äëÿ êàæäîãî êàíàëà,
ñåíñîð êîòîðîãî èíäèöèðóåò “Î”.

2. Êíîïêè çàïèñè ïàðàìåòðîâ [Fader, Pan, CH ON, Send, Expression] 

Ñëóæàò äëÿ âûáîðà ïàðàìåòðîâ äëÿ çàïèñè àâòîìàòèçàöèè. Âîçìîæíà îäíîâðåìåííàÿ çàïèñü òîëüêî îäíîãî
ïàðàìåòðà, óñòàíàâëèâàåìîãî ñåíñîðàìè âûáîðà.

Ïðè âûáîðå Send, àâòîìàòèçàöèÿ áóäåò çàïèñûâàòüñÿ äëÿ ïîñûëîâ ñ ñâåòÿùèìèñÿ èíäèêàòîðàìè Send
(INTERNAL 1/2, AUX 1/2). Îäíàêî, “6. Ñíèìîê” áóäåò çàïèñûâàòü âñå ïàðàìåòðû Send.

Ïðè âûáîðå Expression, íàæìèòå êíîïêó > ïåðåä ñòàðòîì çàïèñè.

3. Master Fader [Î, >]

Ïðè âûáîðå â êà÷åñòâå ïàðàìåòðà “Fader” è äëÿ çàïèñè îïåðàöèé ñ ìàñòåð-ôåéäåðîì, íàæìèòå ýòî ñåíñîð äëÿ
îòîáðàæåíèÿ èì “Î”.

4. Automation

Âêëþ÷åíèå/îòêëþ÷åíèå çàïèñè/âîñïðîèçâåäåíèÿ àâòîìàòèçàöèè.

OFF: Çàïèñü/âîñïðîèçâåäåíèå çàïðåùåíû. 

ON: Çàïèñü/âîñïðîèçâåäåíèå ðàçðåøåíû. Ïðè ýòîì èíäèêàòîð Automation áóäåò ñâåòèòüñÿ. Â ïðîöåññå
çàïèñè/âîñïðîèçâåäåíèÿ, êàæäîå ñîáûòèå áóäåò âûçûâàòüñÿ ïî äîñòèæåíèè åãî âðåìåíè çàïèñè, è óñòàíîâêè
ìèêøåðà áóäóò èçìåíÿòüñÿ àâòîìàòè÷åñêè. Ôåéäåðû áóäóò àâòîìàòè÷åñêè ïåðåìåùàòüñÿ. 

Åñëè àâòîìàòèçàöèÿ âêëþ÷åíà, è íå îäíîé ñöåíû íå ñîõðàíåíî, àâòîìàòè÷åñêè áóäåò âûáðàíà ñöåíà ïî
óìîë÷àíèþ. Äëÿ ðåäàêöèè ïàðàìåòðîâ ñöåíû, ñîõðàíèòå ñöåíó.

5. Mode

Ïðè åãî íàæàòèè îòîáðàæàåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî Event Rec
Mode, ïîçâîëÿþùåå âûáðàòü ñïîñîá çàïèñè. Äëÿ ïîäòâåðæäåíèÿ
íàæìèòå OK, äëÿ îòìåíû — Cancel.

5a. Recording mode

Overwrite: Äàííûå àâòîìàòèçàöèè ïåðåïèñûâàþòñÿ ñ ìîìåíòà
íà÷àëà çàïèñè/âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè äî îñòàíîâà. Ïðè
îòñóòñòâèè ñîáûòèé çàïèñè âñå ðàíåå çàïèñàííûå ñîáûòèÿ
ñòèðàþòñÿ. 

Punch Write: Çàïèñûâàþòñÿ èçìåíÿåìûå ïàðàìåòðû ìåæäó
ïîçèöèÿìè In Time (íà÷àëî çàïèñè) è Out Time (îñòàíîâ). Ðàíåå çàïèñàííûå ñîáûòèÿ íå èçìåíÿþòñÿ â
èíòåðâàëàõ, ãäå îòñóòñòâóåò çàïèñü íîâûõ. Ïðè âûáîðå â êà÷åñòâå ïàðàìåòðà çàïèñè Fader, äàííûå ôåéäåðà
ïåðåïèñûâàþòñÿ òîëüêî â ìîìåíòû îïåðèðîâàíèÿ ôåéäåðîì, íåçàâèñèìî îò óñòàíîâîê In Time è Out Time.

5b. In Time, Out Time

Ïðè âûáîðå ñïîñîáà “Punch Write” è çàïèñè îòëè÷íîãî îò Fader ïàðàìåòðà, ýòè óñòàíîâêè îïðåäåëÿþò íà÷àëî
è êîíåö çàïèñè. 

Êíîïêîé LOC5 óñòàíîâèòå In Time (ïîçèöèÿ íà÷àëà çàïèñè), à êíîïêîé LOC6 — Out Time (ïîçèöèþ îêîí÷àíèÿ
çàïèñè).
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6. Ñíèìîê

Íàæàòèå äàííîãî ñåíñîðà ñîõðàíÿåò çíà÷åíèÿ âñåõ àâòîìàòèçèðóåìûõ ïàðàìåòðîâ â âèäå îäíîãî ñîáûòèÿ.

7. Undo

Íàæàòèå äàííîãî ñåíñîðà ìîìåíòàëüíî âîçâðàùàåò çàïèñàííóþ àâòîìàòèçàöèþ â ïðåäûäóùåå ñîñòîÿíèå.

Äëÿ äåòàëüíîãî èçìåíåíèÿ çàïèñàííûõ ñîáûòèé èñïîëüçóéòå “3c-3. Event List”.

8. Ñâîáîäíàÿ ïàìÿòü ñîáûòèé

Èíäèöèðóåò îáúåì ñâîáîäíîé ïàìÿòè äëÿ çàïèñè ñîáûòèé.

3c(3. Event List
Çäåñü ìîæíî ïðîñìàòðèâàòü è ðåäàêòèðîâàòü çàïèñàííûå ñ
ïîìîùüþ àâòîìàòèçàöèè ñîáûòèÿ è ñöåíû.

1. Set View

Íàæàòèå äàííîãî ñåíñîðà îòêðûâàåò îêíî Set View. Íàæìèòå
OK äëÿ âûáîðà èëè Cancel — äëÿ îòêàçà.

1a. Event View Source

Ñåíñîðû âûáîðà ïàðàìåòðîâ, îòîáðàæàåìûõ â ñïèñêå.

1b. Time Resolution/dot [0.05, 0.1, 0.2, 0.5, 1 sec]

Âðåìåííîé äèàïàçîí îòîáðàæåíèÿ ñïèñêà ñîáûòèé, ðàâåí
çíà÷åíèþ ïîëÿ Õ 192.

2. Ïîëå ñîáûòèé

Îòîáðàæàåò âûáðàííûå â Set View ñîáûòèÿ.

3. Ñïèñîê ñîáûòèé

Îòîáðàæàåò âûáðàííûå â “9. Select List” ñîáûòèÿ. Äëÿ ðåäàêöèè
ñîáûòèÿ, âûáåðèòå åãî íàæàòèåì íà ýêðàí.

Åñëè äàííûå D32XD, ñîäåðæàùèå ñîáûòèÿ Aux 3 è 4, çàãðóæàþòñÿ â D16XD, ñîáûòèÿ Aux 3 è 4 âñåãäà
îòîáðàæàþòñÿ â ñïèñêå. Âû ìîæåòå âûáèðàòü è ðåäàêòèðîâàòü èõ, àíàëîãè÷íî îñòàëüíûì ïàðàìåòðàì.

4. Edit

Íàæàòèå äàííîãî ñåíñîðà îòêðûâàåò îêíî Edit Event.

Ïðè íàæàòèè ñåíñîðà Undo ñïèñêà ñîáûòèé ñðàçó ïîñëå
çàïèñè àâòîìàòèçàöèè áóäóò ñòåðòû ñîáûòèÿ
àâòîìàòèçàöèè, à íå ïîñëåäíÿÿ ðåäàêöèÿ.

4a. Êíîïêà âûáîðà ñîáûòèÿ

Ñëóæèò äëÿ âûáîðà ðåäàêòèðóåìîãî ñîáûòèÿ. Íàæìèòå ñåíñîð
è êîëåñîì (èëè êíîïêàìè +/–) ñäåëàéòå âûáîð.

4b. Parameter/Parameter value [MIDI value] / Location

Âûáåðèòå ïàðàìåòð èëè ïîçèöèþ äëÿ ðåäàêöèè è êîëåñîì (èëè êíîïêàìè +/–) îòðåäàêòèðóéòå èõ. 

Ó ñöåí ìîæíî ðåäàêòèðîâàòü òîëüêî ïîçèöèþ. Çíà÷åíèÿ íå îáíîâëÿþòñÿ äî íàæàòèÿ ñåíñîðà OK.

Ïðè ðåäàêöèè ñîáûòèé Aux 3 è 4, çàãðóæåííûõ èç ïåñíè D32XD, ïàðàìåòðû íå ìåíÿþòñÿ, è äîñòóï ê Aux 3 è
4 îòñóòñòâóåò.

5. Cut

Íàæàòèå äàííîãî ñåíñîðà îòêðûâàåò îêíî Cut Event. Âûáðàííîå ñîáûòèå âûðåçàåòñÿ èç ñïèñêà è âðåìåííî
ñîõðàíÿåòñÿ â áóôåðå. Äëÿ âûïîëíåíèÿ êîìàíäû íàæìèòå Yes, äëÿ îòìåíû — No.

Äëÿ âûðåçàíèÿ âñåõ ñîáûòèé ñïèñêà, íàæìèòå Select All è âûïîëíèòå êîìàíäó Cut.
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6. Copy

Íàæàòèå äàííîãî ñåíñîðà îòêðûâàåò îêíî Copy Event. Âûáðàííîå ñîáûòèå êîïèðóåòñÿ è âðåìåííî
ñîõðàíÿåòñÿ â áóôåðå.

Äëÿ âûïîëíåíèÿ êîìàíäû íàæìèòå Yes, äëÿ îòìåíû — No.

Äëÿ êîïèðîâàíèÿ âñåõ ñîáûòèé ñïèñêà, íàæìèòå Select All è âûïîëíèòå êîìàíäó Copy.

7. Paste

Íàæàòèå äàííîãî ñåíñîðà îòêðûâàåò îêíî Paste Event. Âûáðàííîå ñîáûòèå, âðåìåííî õðàíÿùååñÿ â áóôåðå,
âñòàâëÿåòñÿ ïîñëå âûáðàííîãî.

Äëÿ âûïîëíåíèÿ êîìàíäû íàæìèòå Yes, äëÿ îòìåíû — No.

8. Undo

Íàæàòèå äàííîãî ñåíñîðà âîçâðàùàåò ñîñòîÿíèå äî âûïîëíåíèÿ êîìàíä Cut, Copy èëè Paste. Ýòî ìîæíî
èñïîëüçîâàòü òîëüêî íà îäíîì óðîâíå.

Ïðè íàæàòèè ñåíñîðà Automation Undo ñðàçó ïîñëå ðåäàêöèè ñîáûòèé, áóäåò îòìåíåíà ïîñëåäíÿÿ ðåäàêöèÿ, à
íå çàïèñü àâòîìàòèçàöèè.

9. Select List

Íàæàòèå äàííîãî ñåíñîðà îòêðûâàåò îêíî Select List. Çäåñü
âûáèðàþòñÿ ïàðàìåòðû è êàíàëû, îòîáðàæàåìûå â ñïèñêå ñîáûòèé.
Ìîæíî âûáðàòü òîëüêî îäèí êàíàë, MasterFader èëè Expression.

Åñëè äàííûå D32XD, ñîäåðæàùèå ñîáûòèÿ Aux 3 è 4, çàãðóæàþòñÿ â
D16XD, ñíÿòèå çäåñü âñåõ âûäåëåííûõ ïîçèöèé ïîçâîëèò ïðîñìîòðåòü
òîëüêî ñîáûòèÿ Aux 3 è 4. Çàòåì ìîæíî èñïîëüçîâàòü “5. Cut” ñ
óñòàíîâêîé Select All è óäàëèòü âñå ñîáûòèÿ Aux 3 è 4 îäíîé êîìàíäîé.

3c(4. Edit Scene
Âñå óñòàíîâêè ìèêøåðà â íåîáõîäèìîé âðåìåííîé ïîçèöèè ìîãóò áûòü çàïèñàíû â êà÷åñòâå ñöåíû, êîòîðàÿ
èñïîëüçóåòñÿ äëÿ àâòîìàòè÷åñêîé ñìåíû óñòàíîâîê ìèêøåðà â ïðîöåññå âîñïðîèçâåäåíèÿ (êîãäà âêëþ÷åí
ñåíñîð Automation). Ñöåíû òàêæå ìîãóò èñïîëüçîâàòüñÿ â êà÷åñòâå îáùèõ óñòàíîâîê, âûçûâàåìûõ ïî
íåîáõîäèìîñòè. Â êàæäîé ïåñíå ìîæåò ñîäåðæàòüñÿ äî 100 ñöåí. 

Ñì. 3c-2. Edit Scene (Ðóêîâîäñòâî ïîëüçîâàòåëÿ).

4. Ñåíñîð Automation ïåðåìåùåí â “Automation” íà “3c-2. Automation” â äàííîì äîêóìåíòå.

3c(5. Scene Filter
Ñì. 3c-3. Scene Filter (Ðóêîâîäñòâî ïîëüçîâàòåëÿ).

3c(6. Mixer View
Ñì. 3c-4. Mixer View (Ðóêîâîäñòâî ïîëüçîâàòåëÿ).

Korg D32XD/D16XD. Îáíîâëåíèå îïåðàöèîííîé ñèñòåìû 13


