
Ìóçûêàëüíàÿ ðàáî÷àÿ ñòàíöèÿ

Îôèöèàëüíûé è ýêñêëþçèâíûé äèñòðèáüþòîð êîìïàíèè Korg íà òåððèòîðèè Ðîññèè, ñòðàí Áàëòèè è ÑÍÃ — êîìïàíèÿ A&T Trade.
Äàííîå ðóêîâîäñòâî ïðåäîñòàâëÿåòñÿ áåñïëàòíî.

Åñëè âû ïðèîáðåëè äàííûé ïðèáîð íå ó îôèöèàëüíîãî äèñòðèáüþòîðà ôèðìû Korg èëè àâòîðèçîâàííîãî äèëåðà êîìïàíèè
A&T Trade, êîìïàíèÿ A&T Trade íå íåñåò îòâåòñòâåííîñòè çà ïðåäîñòàâëåíèå áåñïëàòíîãî ïåðåâîäà íà ðóññêèé ÿçûê ðóêîâîäñòâà
ïîëüçîâàòåëÿ, à òàêæå çà îñóùåñòâëåíèå ãàðàíòèéíîãî è ñåðâèñíîãî îáñëóæèâàíèÿ.

© ®  A&T Trade, Inc.

Ãàðàíòèéíîå îáñëóæèâàíèå
Ïî âñåì âîïðîñàì, ñâÿçàííûì ñ ðåìîíòîì èëè ñåðâèñíûì îáñëóæèâàíèåì Korg Karma, îáðàùàéòåñü ê ïðåäñòàâèòåëÿì ôèðìû 
Korg — êîìïàíèè A&T Trade. Òåëåôîí äëÿ ñïðàâîê: 796-9262, e-mail: info@attrade.ru.

Korg KARMA •• Íà÷àëî ðàáîòû. Ðóêîâîäñòâî ïîëüçîâàòåëÿ. 1

Korg KARMA.

Íà÷àëî ðàáîòû. Ðóêîâîäñòâî ïîëüçîâàòåëÿ.

ССооддеерржжааннииее
Îñíîâíûå âîçìîæíîñòè KARMA  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .2
Çàãðóçêà çàâîäñêèõ äàííûõ  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .4

Çàãðóçêà çàâîäñêèõ çâóêîâ:  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .4

Çàãðóçêà çàâîäñêèõ äåìîíñòðàöèîííûõ ïåñåí:  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .4

Çàãðóçêà âñåõ çàâîäñêèõ äàííûõ:  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .4

Ïðîñëóøèâàíèå äåìîíñòðàöèîííûõ ïåñåí  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .4
Âûáîð è âîñïðîèçâåäåíèå ïðîãðàìì è êîìáèíàöèé  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .4

Âûáîð ïðîãðàìì è êîìáèíàöèé ñ ïîìîùüþ ãðóïï:  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .4

Ðàáîòà ñ êîíòðîëëåðàìè ðåàëüíîãî âðåìåíè   . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .4

Ðàáîòà ñ ôóíêöèåé KARMA â ðåæèìàõ ïðîãðàìì è êîìáèíàöèé  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .4
Âûáîð ïðîãðàìì è êîìáèíàöèé äëÿ òåñòèðîâàíèÿ  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .5
Îáçîð ôóíêöèé KARMA  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .6

Íàçíà÷åíèå â ðåæèìå ïðîãðàììû àêêîðäîâ íà êíîïêè CHORD TRIGGERS:  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .6

GE (ñãåíåðèðîâàííûå ýôôåêòû)  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .6

Ïðîäîëæàåì ýêñïåðèìåíòèðîâàòü ñ ïðîãðàììîé A005 Acoustic Guitar:  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .6

Âûáîð è íàçíà÷åíèå íîâûõ GE ñ ïîìîùüþ ãðóïï:  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .6

Êîïèðîâàíèå â ðåæèìå ïðîãðàììû ìîäóëåé KARMA è óïðàâëÿþùèõ óñòàíîâîê:  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .7

Ðåæèì êîìáèíàöèè: îáçîð ôóíêöèé KARMA  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .7
Ðàáîòà ñ ôóíêöèåé KARMA â ðåæèìå êîìáèíàöèè:  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .7

Îáçîð ÿðëûêîâ è ñòðàíèö ðåäàêòèðîâàíèÿ ôóíêöèè KARMA â ðåæèìå êîìáèíàöèè:  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .7

ßðëûêè ðåæèìà âîñïðîèçâåäåíèÿ ôóíêöèè KARMA:  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .7

Ñòðàíèöû ðåäàêòèðîâàíèÿ ôóíêöèè KARMA:  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .7

Ðåäàêòèðîâàíèå çâóêîâ è ôóíêöèé KARMA â ðåæèìå êîìáèíàöèè:  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .8
Çàïèñü êîìáèíàöèè KARMA â ñåêâåíñåð  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .9

Ñîâåò, êàñàþùèéñÿ çàïèñè êîìáèíàöèè  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .9



Основные возможности KARMA

ÂÎÇÌÎÆÍÎÑÒÈ ÏÎËÜÇÀ
Â îáùåé ñëîæíîñòè 1792 çâóêà! Âñå çâóêè õðàíÿòñÿ â ïàìÿòè ñ ïðîèçâîëüíîé âûáîðêîé RAM*.
768 ïðîãðàìì* (384 çàâîäñêèõ) Òàêèì îáðàçîì ïîëüçîâàòåëü ìîæåò ñãðóïïèðîâàòü çâóêè â
768 êîìáèíàöèé (384 çàâîäñêèõ) ñîîòâåòñòâèè ñ êîíêðåòíûì ïðîåêòîì.

* âìåñòå ñ èíñòàëëèðîâàííûìè êàðòàìè PCM è MOSS Âñå ìóçûêàíòû èùóò èíñòðóìåíò, êîòîðûé áû îáëàäàë íàèáîëåå
256 ïðîãðàìì íàáîðà GM óðîâíÿ 2! øèðîêîé è ðàçíîîáðàçíîé çâóêîâîé ïàëèòðîé. Ìóçûêàëüíàÿ ðàáî-
64 ïîëüçîâàòåëüñêèõ íàáîðà óäàðíûõ (16 çàâîäñêèõ), ÷àÿ ñòàíöèÿ Karma ïðåäîñòàâëÿåò ïîëüçîâàòåëþ áîãàòåéøèé íàáîð
ïëþñ 9 íàáîðîâ óäàðíûõ ROM GM óðîâíÿ 2 çâóêîâ, êîòîðûì íå îáëàäàåò íè îäèí èç ïðèáîðîâ ôèðìû Korg!

* Çà èñêëþ÷åíèåì GM

Ñîâìåñòèìîñòü ïî çâóêàì ñ TRITON* Ìóçûêàëüíàÿ ñòàíöèÿ Karma ìîæåò èñïîëüçîâàòü äàííûå 
* çà èñêëþ÷åíèåì àðïåäæèàòîðíûõ äàííûõ è ñîâìåñòíî ñ ðàáî÷èìè ñòàíöèÿìè ñåðèè TRITON.
äàííûõ KARMA GE

32 Ìá PCM ROM Îãðîìíûé îáúåì ïàìÿòè, ïðåäîñòàâëÿþùèé ïîëüçîâàòåëþ ïðàê-
ñ ïîìîùüþ îïöèîíàëüíûõ êàðò ðàñøèðåíèÿ PCM òè÷åñêè âåñü ñïåêòð âîëíîâûõ äàííûõ äëÿ èìèòàöèè çâóêà
íàðàùèâàåòñÿ äî 64 Ìá àêóñòè÷åñêèõ è ñèíòåçàòîðíûõ èíñòðóìåíòîâ. Ñîäåðæèò 425

ìóëüòèñýìïëîâ è 413 ñýìïëîâ óäàðíûõ.

Ãèïåð-èíòåãðèðîâàííàÿ ñèñòåìà Ãèïåð-èíòåãðèðîâàííàÿ ñèñòåìà ñèíòåçà çâóêà HI ìóçûêàëüíîé
ñèíòåçà çâóêà HI ðàáî÷åé ñòàíöèè Karma ñîâìåùàåò â ñåáå ãåíåðàòîðû çâóêà PCM
Âîñïðîèçâåäåíèå ñýìïëîâ ROM è îïöèîíàëüíûé MOSS ñ ìíîæåñòâîì ôèëüòðîâ, ñëîæíûõ
íà ÷àñòîòå 48 êÃö ñõåì ìîäóëÿöèè è ïîæàëóé íàèáîëåå óíèâåðñàëüíîé íà
Ìóëüòèðåæèìíûå ðåçîíàíñíûå ôèëüòðû ñåãîäíÿøíèé äåíü ñèñòåìîé ýôôåêòîâ.
Àëüòåðíàòèâíàÿ ìîäóëÿöèÿ AMS
è ìíîãîå äðóãîå!
62-íîòíàÿ ïîëèôîíèÿ Áîëåå ìîùíûå ïîëèôîíè÷åñêèå âîçìîæíîñòè ïîçâîëÿþò âîñïðî-

èçâîäèòü ôîðòåïèàííûå ïàññàæè ñ ñóñòåéíîì ïðè ðàçðàáîòêå 
ñëîæíûõ êîìáèíàöèé ñ èñïîëüçîâàíèåì ôóíêöèè KARMA, íó è 
êîíå÷íî æå óâåëè÷èâàþò ôóíêöèîíàëüíóþ ìîùíîñòü ñåêâåíñåðà.

61-íîòíàÿ êëàâèàòóðà ñèíòåçàòîðíîãî òèïà, Èäåàëüíà äëÿ ðàáîòû ñ ñèíòåçàòîðíûìè çâóêàìè!
÷óâñòâèòåëüíàÿ ê Velocity è Aftertouch

Äî 7 îäíîâðåìåííî ðàáîòàþùèõ ýôôåêòîâ, KARMA îáëàäàåò ñàìîé óíèâåðñàëüíîé ñèñòåìîé ýôôåêòîâ ñðåäè
ïëþñ ýêâàëàéçåð! ñèíòåçàòîðîâ, ïðåäñòàâëåííûõ íà ñîâðåìåííîì ðûíêå ïðîôåññè-
5 Ðàçðûâîâ, íà êîòîðûå ìîæíî íàçíà÷àòü îíàëüíûõ ìóçûêàëüíûõ èíñòðóìåíòîâ. Èìååòñÿ â âèäó, ÷òî ñåêâåí-
ëþáûå èç 102 ýôôåêòîâ öèè è çâóêè ìîæíî îáðàáàòûâàòü “ïîëüçîâàòåëüñêèìè ýôôåêòàìè”, 
2 ìàñòåð-ýôôåêòà, íà êîòîðûå ìîæíî ïðè÷åì êàæäûé èíñòðóìåíò — ñâîèì. Ýòî ïîçâîëÿåò äîáèòüñÿ
íàçíà÷àòü ëþáûå èç 89 ýôôåêòîâ ìàêñèìàëüíîé ïðàâäîïîäîáíîñòè çâó÷àíèÿ ðàçëè÷íûõ ïàðòèé. 
32 äâîéíûõ (ñîåäèíåííûõ ïîñëåäîâàòåëüíî) Ãèáêîñòü ñèñòåìû ýôôåêòîâ KARMA ïîä÷åðêèâàåòñÿ òåì, ÷òî
ìîíîôîíè÷åñêèõ ýôôåêòà áîëüøèíñòâî èç íèõ ìîæíî èñïîëüçîâàòü êàê â êà÷åñòâå ýôôåêòîâ 
3-ïîëîñíûé ìàñòåð-ýêâàëàéçåð ðàçðûâà, òàê è â êà÷åñòâå ìàñòåð-ýôôåêòîâ.

Äèíàìè÷åñêèå ýôôåêòû

Êîíòðîëëåðû àëüòåðíàòèâíîé è Ñèñòåìà àëüòåðíàòèâíîé ìîäóëÿöèè KARMA ïîçâîëÿåò â ïîëíîì
äèíàìè÷åñêîé ìîäóëÿöèé îáúåìå èñïîëüçîâàòü ìíîæåñòâî êîíòðîëëåðîâ, ÷òî îáåñïå÷èâàåò
Äæîéñòèê, ðàáîòàþùèé ïî 4 ðàçëè÷íûì îñÿì âîçìîæíîñòü èìèòèðîâàòü òîí÷àéøèå íþàíñû èãðû íà àêóñòè÷åñêèõ
4 ïðîãðàììèðóåìûõ ðåãóëÿòîðà èíñòðóìåíòàõ. ×åòûðå ðåãóëÿòîðà ðåàëüíîãî âðåìåíè èìåþò äâå
2 ïðîãðàììèðóåìûõ êíîïêè óñòàíîâêè — ïðåñåòíóþ è ïðîãðàììèðóåìóþ. Òàêèì îáðàçîì 
Ïðîãðàììèðóåìûå ñëàéäåð ãðîìêîñòè, ïåäàëü è ïåðåêëþ÷àòåëü ôàêòè÷åñêè îíè óïðàâëÿþò 8 ðàçëè÷íûìè ôóíêöèÿìè!

Íîâàÿ ìîäåëü èñïîëíåíèÿ Íîâàÿ òåõíîëîãèÿ ñîçäàíèÿ è èñïîëíåíèÿ ìóçûêè.

➢➢ Òåõíîëîãèÿ ìóëüòèìîäóëüíîé Ðåâîëþöèîííàÿ òåõíîëîãèÿ, ïîçâîëÿþùàÿ ãåíåðèðîâàòü ôðàçû,
ãåíåðàöèè MIDI ãðóâû è äðóãèå ìóçûêàëüíûå ýôôåêòû, êîòîðûìè ìîæíî óïðàâëÿòü

â ðåæèìå ðåàëüíîãî âðåìåíè.

➢➢ 1190 GE (ñãåíåíðèðîâàííûõ ýôôåêòîâ), Êàæäûé GE èìååò áîëåå 400 ïàðàìåòðîâ. Ïðè÷åì äëÿ êàæäîé ïðî-
õðàíÿùèõñÿ â ïàìÿòè èíñòðóìåíòà ãðàììû èëè êîìáèíàöèè ïîëüçîâàòåëþ ïðåäîñòàâëÿåòñÿ ïðàâî

âûáðàòü 16 ïàðàìåòðîâ, êîòîðûå ìîæíî áóäåò ðåäàêòèðîâàòü èëè
íàçíà÷àòü íà óïðàâëåíèå îò 10 ðåãóëÿòîðîâ ðåàëüíîãî âðåìåíè
KARMA Realtime Controls.

➢➢ Ðåâîëþöèîííûé ìåòîä ñîçäàíèÿ è Ïðîãðàììèðîâàíèå è óïðàâëåíèå ïàðàìåòðàìè GE, òàêèìè êàê
èñïîëíåíèÿ ìóçûêè ãàðìîíèÿ, ñòðîé, èìèòàöèÿ ÷åëîâå÷åñêîãî ôàêòîðà, ðýíäîìèçàöèÿ 

è óñëîæíåíèå ðèòìà, MIDI-ñîîáùåíèÿ Control Change, óïðàâëåíèå 
àêêîðäàìè è ìíîãîå ìíîãîå äðóãîå! KARMA èìååò ãîðàçäî áîëüøå
ïàðàìåòðîâ, ÷åì òðàäèöèîííûå ñèñòåìû ãåíåðàöèè ìóçûêàëüíûõ
ôðàç, òàêèå êàê àðïåäæèàòîðû èëè ñåêâåíñåðû ôðàç!

➢➢ Ñèíõðîíèçàöèÿ ïî MIDI Clock èëè Îïöèÿ ðàáîòàåò ïðè “æèâîì” èñïîëíåíèè, ïðè çàïèñè âî âíóòðåííèé
ñî âñòðîåííûì ñåêâåíñåðîì èëè âíåøíèé ñåêâåíñåðû, è äàæå âìåñòå ñ ôóíêöèÿìè RPPR 

(çàïèñü/âîñïðîèçâåäåíèå ïàòòåðíà â ðåæèìå ðåàëüíîãî âðåìåíè)
è âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè!

➢➢ Ïðîãðàììû ìîãóò èñïîëüçîâàòü 1 GE Äëÿ ïîñòðîåíèÿ ñëîæíûõ ìåëîäè÷åñêèõ ôðàç, ãðóâîâ óäàðíûõ è
ìíîãî äðóãîãî.

2 Korg KARMA •• Íà÷àëî ðàáîòû. Ðóêîâîäñòâî ïîëüçîâàòåëÿ.



ÂÎÇÌÎÆÍÎÑÒÈ ÏÎËÜÇÀ
➢➢ Â ðåæèìàõ êîìáèíàöèè, ñåêâåíñåðà è Ìîæíî èñïîëüçîâàòü äëÿ îðãàíèçàöèè íåïåðåñåêàþùèõñÿ äèàïà-

âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè ìîæíî çîíîâ êëàâèàòóðû èëè íàîáîðîò — ñîçäàâàòü ñòðóêòóðó ñ íàëîæå-
èñïîëüçîâàòü äî 4 GE íèåì äèàïàçîíîâ äðóã íà äðóãà, îðãàíèçîâûâàòü ïåðåêëþ÷åíèå ïî 

velocity, à òàêæå íàçíà÷àòü íà òðåê íåñêîëüêî ôðàç GE èëè 
ïàòòåðíîâ!

➢➢ 8 ïðîãðàììèðóåìûõ ðåãóëÿòîðîâ Real Time Ðåãóëÿòîðû ðåàëüíîãî âðåìåíè KARMA Realtime Control è ïåðå-
Control, 2 ïåðåêëþ÷àòåëÿ è 2 ñöåíû íà êëþ÷àòåëè îáåñïå÷èâàþò èñêëþ÷èòåëüíóþ ãèáêîñòü óïðàâëåíèÿ âî
êàæäóþ ïðîãðàììó, êîìáèíàöèþ è âñåõ ðåæèìàõ!
ñåêâåíöèþ.

16-òðåêîâûé ñåêâåíñåð (àíàëîãè÷íûé Ïîëíîôóíêöèîíàëüíûé ñåêâåíñåð ñ ìîùíûìè âîçìîæíîñòÿìè 
ñåêâåíñåðó TRITON) çàïèñè, ðåäàêòèðîâàíèÿ è ìèêøèðîâàíèÿ. Â ñîâîêóïíîñòè ñ ðåãó-
➢➢ 200,000 ñîáûòèé, 200 ïåñåí ëÿòîðàìè ðåàëüíîãî âðåìåíè KARMA è áåñïðåöåäåíòíîé ñèñòåìîé
➢➢ 150 ïðåñåòíûõ ïàòòåðíîâ óäàðíûõ (ïëþñ ìóëüòèýôôåêòîâ èíñòðóìåíò ïðåäîñòàâëÿåò âñå íåîáõîäèìîå äëÿ 

100 ïîëüçîâàòåëüñêèõ ïàòòåðíîâ) ñîçäàíèÿ çàâåðøåííîãî ïðîèçâåäåíèÿ!

➢➢ Ìîùíàÿ ñèñòåìà ðåäàêòèðîâàíèÿ (òàêò/äîëÿ/òèê) Çàöèêëèâàíèå òðåêîâ è íîâûå ôóíêöèè ðàáîòû ñî ñïèñêîì âîñ-
➢➢ SMF-ñîâìåñòèìîñòü (ñ âîçìîæíîñòüþ âîñïðîèçâåäåíèÿ ïðîèçâåäåíèÿ ïîçâîëÿþò ïîëüçîâàòåëþ èñïîëüçîâàòü ðàçëè÷íûå 

ôàéëîâ SMF íåïîñðåäñòâåííî ñ äèñêà) ìåòîäû ñîçäàíèÿ ïåñåí: èç ìàëåíüêèõ ôðàãìåíòîâ, êîòîðûå 
➢➢ 4 ìîäóëÿ KARMA íà êàæäóþ èç ïåñåí âïîñëåäñòâèè îáúåäèíÿþòñÿ â åäèíîå ïðîèçâåäåíèå; èç îäíîãî 
➢➢ Çàïèñü ìàíèïóëÿöèé ñî âñåìè êîíòðîëëåðàìè, áîëüøîãî ôðàãìåíòà; èëè ÷òî-òî ñðåäíåå ìåæäó ýòèìè äâóìÿ 

âêëþ÷àÿ KARMA MIDI! ìåòîäàìè.

➢➢ Çàöèêëèâàíèå òðåêîâ Øàáëîíû ïåñåí, ïðåñåòíûå ïàòòåðíû è óíèêàëüíàÿ ôóíêöèÿ RPPR 
➢➢ 32 ïåñåííûõ øàáëîíà (16 ïðåñåòíûõ, 16 ïîëüçîâàòåëüñêèõ) ñóùåñòâåííî óïðîùàþò ïðîöåññ çàïèñè íîâîé ïåñíè. 
➢➢ 20 ñïèñêîâ âîñïðîèçâåäåíèÿ (äî 100 ïåñåí â ñïèñêå)
➢➢ Ñîâìåñòèìîñòü ñ TRITON ïî ôàéëàì “.SNG”

Íîâàÿ ôóíêöèÿ RPPR (âîñïðîèçâåäåíèå/çàïèñü Ôóíêöèÿ RPPR ïîçâîëÿåò íàçíà÷àòü íà íîòû êëàâèàòóðû ìóçûêàëü-
ïàòòåðíà â ðåæèìå ðåàëüíîãî âðåìåíè) íûå ôðàãìåíòû. Ýòî ìîùíîå ïîäñïîðüå ïðè ðàáîòå â ðåæèìå ðå-
Êàæäàÿ ïåñíÿ ìîæåò ñîäåðæàòü ñâîé íàáîð RPPR àëüíîãî âðåìåíè, à òàêæå ïðè çàïèñè îòäåëüíûõ ïàðòèé â ñåêâåí-
Íàáîð ìîæåò ñîñòîÿòü ìàêñèìóì èç 72 ïàòòåðíîâ ñåð. Äàííûå RPPR ïåðåäàþòñÿ íà âûõîäíîé ïîðò MIDI OUT. Òàêèì 
Ïàòòåðíû ìîæíî âîñïðîèçâîäèòü êàê â îáû÷íîì, òàê è â îáðàçîì â ðàìêàõ ôóíêöèè RPPR ìîæíî óïðàâëÿòü âîñïðîèçâåäå-
çàöèêëåííîì ðåæèìàõ íèåì çâóêà ñ ïîìîùüþ âíåøíåãî îáîðóäîâàíèÿ!
Âìåñòå ñ ôóíêöèåé RPPR ìîæíî èñïîëüçîâàòü è
ôóíêöèþ KARMA!

Êàðòû ðàñøèðåíèÿ EXB-PCM è EXB-MOSS Ïîëüçîâàòåëü ìîæåò ñàìîñòîÿòåëüíî îïðåäåëÿòü êîíôèãóðàöèþ 
(àäàïòèðîâàíû äëÿ ñàìîñòîÿòåëüíîé óñòàíîâêè) èíñòðóìåíòà, â çàâèñèìîñòè îò êîíêðåòíîé íåîáõîäèìîñòè.

Îïöèîíàëüíûé 6-ãîëîñíûé ñèãíàëüíûé Äîáàâëÿåò ê çâóêîâîé ïàëèòðå èíñòðóìåíòà ñîâðåìåííåéøèå àíà-
ïðîöåññîð (êàðòà EXB-MOSS Z1) ëîãîâûå è öèôðîâûå ñèíòåçàòîðíûå òåìáðû, à òàêæå èñêëþ÷è-
128 ïðîãðàìì MOSS òåëüíî ðåàëèñòè÷íûå ôèçè÷åñêèå ìîäåëè ìåäíûõ è ÿçû÷êîâûõ äó
13 àëãîðèòìîâ öèôðîâîãî ñèíòåçà è ôèçè÷åñêîãî õîâûõ, ñìû÷êîâûõ è ùèïêîâûõ ñòðóííûõ èíñòðóìåíòîâ, 
ìîäåëèðîâàíèÿ ýëåêòðîïèàíî.

6-÷àñòíàÿ ìóëüòèòåìáðàëüíîñòü Â êîìáèíàöèÿõ è ñåêâåíöèÿõ âåëèêîëåïíî çâó÷àò ðàçíîîáðàçíûå 
òåìáðû MOSS.

32 Ìá êàðò PCM Êàðòû ðàñøèðåíèÿ ãàðàíòèðóþò, ÷òî KARMA âñåãäà îáåñïå÷èò âàñ 
Â êàæäûé èç 2 ñëîòîâ, ðàñïîëîæåííûõ íà ëèöåâîé ïàíåëè íóæíûìè çâóêàìè — ïðîñòî óñòàíîâèòå êàðòó, íà êîòîðîé íàõîäÿòñÿ 
èíñòðóìåíòà, ìîæíî óñòàíîâèòü îïöèîíàëüíûå êàðòû òåìáðû, íåîáõîäèìûå äëÿ äàííîãî ïðîåêòà.

ðàñøèðåíèÿ PCM ïî 16 Ìá êàæäàÿ Ïðîñòîòà è îïåðàòèâíîñòü óñòàíîâêè êàðò ðàñøèðåíèÿ EXB-PCM 
Â íàñòîÿùåå âðåìÿ ïðåäëàãàåòñÿ 5 êàðò îáåñïå÷àò áûñòðûé ïåðåõîä îò îäíîãî ïðîåêòà ê äðóãîìó.
(îæèäàåòñÿ ðàñøèðåíèå àññîðòèìåíòà!):
EXB-PCM01 Pianos/Classic Keyboards
EXB-PCM02 Studio Essentials
EXB-PCM03 Future Loop Construction
EXB-PCM04 Dance Extreme
EXB-PCM05 Vintage Archives

4 âûõîäà ñ ïðîñòûì àëãîðèòìîì Íàëè÷èå íåñêîëüêèõ âûõîäîâ î÷åíü âàæíî ïðè âîçíèêíîâåíèè 
ìàðøðóòèçàöèè íåîáõîäèìîñòè ðàçäåëåíèÿ ðàçëè÷íûõ çâóêîâ (íàïðèìåð, óäàðíûõ 

Îñíîâíûå âûõîäû L/R Main è áàñà) â êðèòè÷íûõ ñèòóàöèÿõ ìèêøèðîâàíèÿ. KARMA ïîçâîëÿåò 
2 äîïîëíèòåëüíûõ âûõîäà íàïðàâëÿòü ëþáîé çâóê, îáðàáîòàííûé ñîîòâåòñòâóþùèìè ýôôåê-

òàìè, íà ëþáîé äîïîëíèòåëüíûé âûõîä èëè ñòåðåî ïàðó.
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Загрузка заводских данных
1. Âñòàâüòå â äèñêîâîä äëÿ ãèáêèõ äèñêîâ äèñêåòó KMFD-00P, âõîäÿùóþ â êîìïëåêò ïîñòàâêè.

2. Íàæìèòå íà êíîïêó [DISK].

Çàãðóçêà çàâîäñêèõ çâóêîâ:
3. Ñ ïîìîùüþ êíîïîê Cursor èëè (ðàñïîëîæåíû ïîä êîëåñîì DIAL) âûáåðèòå “PRELOAD.PCG” (ïîëå äîëæíî ïîäñâåòèòüñÿ).

4. Íàæìèòå íà êíîïêó [F8] (ïîä “UTILITY”) è ñ ïîìîùüþ Cursor âûáåðèòå “Load selected”.

5. Äëÿ çàãðóçêè çàâîäñêèõ çâóêîâ íàæìèòå íà êíîïêó [F8] (“OK”).

Çàãðóçêà çàâîäñêèõ äåìîíñòðàöèîííûõ ïåñåí:
6. Ñ ïîìîùüþ êíîïîê Cursor èëè (ðàñïîëîæåíû ïîä êîëåñîì DIAL) âûáåðèòå “PRELOAD.SNG” (ïîëå äîëæíî ïîäñâåòèòüñÿ).

7. Íàæìèòå íà êíîïêó [F8] (ïîä “UTILITY”) è ñ ïîìîùüþ Cursor âûáåðèòå “Load selected”.

8. Äëÿ çàãðóçêè çàâîäñêèõ äåìîíñòðàöèîííûõ ïåñåí íàæìèòå íà êíîïêó [F8] (“OK”).

Çàãðóçêà âñåõ çàâîäñêèõ äàííûõ:
9. Ïðè âûáîðå îáúåêòîâ “PRELOAD.PCG” èëè “PRELOAD.SNG” ïîñëå òîãî, êàê áûëà íàæàòà êíîïêà [F8] (ñì. ïðåäûäóùèå øàãè

ïðîöåäóðû), íà äèñïëåé âûâîäèòñÿ ïðåäëîæåíèå “Load PRELOAD.PCG too” èëè “Load PRELOAD.SNG too”.

10. Ñ ïîìîùüþ êîëåñà DIAL îòìåòüòå âûäåëåííûé îáúåêò. Çàòåì äëÿ çàãðóçêè âñåõ çàâîäñêèõ äàííûõ íàæìèòå íà êíîïêó [F8].

Прослушивание демонстрационных песен
1. Íàæìèòå íà êíîïêó [SEQ], à çàòåì — íà êíîïêó [F1]. Âûáåðèòå ïîëå èìåíè ïåñíè (“000: Planet KARMA”, “001: K Logik” è ò.ä.).

2. Ñ ïîìîùüþ êíîïîê VALUE èëè , ðàñïîëîæåííûõ ñëåâà îò äèñïëåÿ, âûáåðèòå òðåáóåìóþ ïåñ

3. Äëÿ çàïóñêà âîñïðîèçâåäåíèÿ íàæìèòå íà êíîïêó [START/STOP], ðàñïîëîæåííóþ â ñåêöèè óïðàâëåíèÿ ñåêâåíñå
SEQUENCER. Äëÿ îñòàíîâà âîñïðîèçâåäåíèÿ íàæìèòå íà êíîïêó [START/STOP] åùå ðàç.

Выбор и воспроизведение программ и комбинаций
1. Äëÿ âûáîðà ïðîãðàìì íàæìèòå íà êíîïêó [PROG], äëÿ âûáîðà êîìáèíàöèé — íà êíîïêó [COMBI].

2. Ñ ïîìîùüþ êíîïîê ñåêöèè BANK âûáåðèòå òðåáóåìûé áàíê. Äëÿ âûáîðà çâóêà èç áàíêà èñïîëüçóþòñÿ êíîïêè VALUE, êîëåñî DIAL
èëè öèôðîâàÿ êëàâèàòóðà.

Çàìå÷àíèå: ïðîãðàììû è êîìáèíàöèè íàõîäÿòñÿ â áàíêàõ À, Â è Å. Áàíêè C è D ïðåäíàçíà÷åíû äëÿ çàãðóçêè äàííûõ îïöèîíàëüíûõ
êàðò ðàñøèðåíèÿ EXB-PCM.

Âûáîð ïðîãðàìì è êîìáèíàöèé ñ ïîìîùüþ ãðóïï:
3. Ïîñëå òîãî, êàê áûë âûáðàí ðåæèì ïðîãðàììû èëè êîìáèíàöèè, íàæìèòå íà êíîïêó [F8].

4. Ñ ïîìîùüþ êíîïêè Cursor âûáåðèòå îáúåêò “Select by Category” (ñîîòâåòñòâóþùåå ïîëå äîëæíî ïîäñâåòèòüñÿ). Çàòåì äëÿ
ïîäòâåðæäåíèÿ íàæìèòå íà êíîïêó [F8] (ÎÊ).

5. Ñ ïîìîùüþ êíîïîê VALUE èëè êîëåñà DIAL âûáåðèòå íåîáõîäèìóþ ãðóïïó (Cat:). Äëÿ âûáîðà çâóêà â ðàìêàõ òåêóùåé ãðóïïû èñ-
ïîëüçóþòñÿ êíîïêè Cursor è (â ðåæèìàõ ïðîãðàììû è êîìáèíàöèè çâóêè ðàçíåñåíû ïî 16 ãðóïïàì).

Çàìå÷àíèå: ôóíêöèþ âûáîðà ñ ïîìîùüþ ãðóïï Select by Category ìîæíî âûçâàòü, íàæàâ îäèí ðàç íà êíîïêó ./HOLD. Â ëåâîé ÷à-
ñòè äèñïëåÿ âûñâåòèòñÿ “Cat: HOLD”. Äëÿ âûáîðà çâóêà âíóòðè òåêóùåé ãðóïïû èñïîëüçóåòñÿ êîëåñî DIAL èëè êíîïêè VALUE (òåêó-
ùåé ñòàíîâèòñÿ ãðóïïà, âûáðàííàÿ â ïîñëåäíèé ðàç). Ïðè âûçîâå ôóíêöèè âûáîðà ïî ãðóïïàì íå íàæèìàéòå íà êíîïêó ./HOLD äâà
ðàçà. Â ïðîòèâíîì ñëó÷àå áóäóò âûáèðàòüñÿ çâóêè ñ äèñêðåòíîñòüþ 10, à íå ïî ãðóïïàì. Äëÿ âûõîäà èç ðåæèìà ôóíêöèè âûáîðà ñ
ïîìîùüþ ãðóïï íàæìèòå äâà ðàçà íà êíîïêó ./HOLD (ñ äèñïëåÿ èñ÷åçíåò íàäïèñü Cat: HOLD”).

Ñîâåò: ïðè âûáîðå ïðîãðàìì è êîìáèíàöèé ïîýêñïåðèìåíòèðóéòå ñ êíîïêàìè ñåêöèè CHORD TRIGGERS. Íåçàâèñèìî îò ñîñòîÿ-
íèÿ ôóíêöèè KARMA (âêëþ÷åíà/âûêëþ÷åíà) îíè èñïîëüçóþòñÿ äëÿ âûáîðà çàïðîãðàììèðîâàííûõ íà íèõ àêêîðäîâ.

Ðàáîòà ñ êîíòðîëëåðàìè ðåàëüíîãî âðåìåíè 
Âî âðåìÿ èãðû íà èíñòðóìåíòå ïîïðîáóéòå ïîìàíèïóëèðîâàòü ðåãóëÿòîðàìè Realtime Controls, äæîéñòèêîì è ïåðåêëþ÷àòåëÿìè
SW1/2 (ðàñïîëîæåíû â ëåâîé ÷àñòè ëèöåâîé ïàíåëè). Îíè ïðîãðàììèðóþòñÿ îòäåëüíî äëÿ êàæäîãî èç çâóêîâ è àíàëîãè÷íî êîíòðîë-
ëåðàì ôóíêöèè KARMA ëþáûå ìàíèïóëÿöèè ñ ýòèìè ðåãóëÿòîðàìè ìîæíî çàïèñàòü â ñåêâåíñåð!

Работа с функцией KARMA в режимах программ и комбинаций
1. Íàõîäÿñü â ðåæèìå ïðîãðàììû èëè êîìáèíàöèè, âûáåðèòå çâóê. Äëÿ ïåðåõîäà ê ÿðëûêó K.RTC (KARMA Realtime Controls) íàæìè-

òå íà êíîïêó [F5].

2. Óáåäèòåñü, ÷òî ôóíêöèÿ KARMA âêëþ÷åíà (ãîðèò ñâåòîäèîä êíîïêè KARMA ON/OFF, ðàñïîëîæåííîé ñëåâà îò ñëàéäåðà VOLUME).

3. Ïîýêñïåðèìåíòèðóéòå ñ êíîïêàìè ñåêöèè CHORD TRIGGERS. Íà íèõ íàçíà÷åíû àêêîðäû, çàïðîãðàììèðîâàííûå ðàçðàáîò÷èêà-
ìè KARMA.

4. Âðàùàéòå îäèí èç ðåãóëÿòîðîâ ñåêöèè KARMA REALTIME CONTROL. Íà äèñïëåå îòîáðàæàþòñÿ ïàðàìåòðû, êîòîðûå èçìåíÿþò-
ñÿ â ðåçóëüòàòå ïîäîáíûõ ìàíèïóëÿöèé.

5. Íàæìèòå íà êíîïêó [SCENE]. Ïðè ýòîì âûáåðóòñÿ äðóãèå çàïðîãðàììèðîâàííûå óñòàíîâêè ôóíêöèè KARMA. Äëÿ êàæäîãî èç çâó-
êîâ ìîæíî çàïðîãðàììèðîâàòü äâå òàêèõ ñöåíû.

6. Ïîýêñïåðèìåíòèðóéòå ñ äðóãèìè ðåãóëÿòîðàìè è êíîïêàìè óïðàâëåíèÿ ôóíêöèåé KARMA. Îòìåòèì, ÷òî åñëè ãîðèò ñâåòîäèîä
êíîïêè LATCH, òî ïîñëå ñíÿòèÿ íîò (èëè ïîñëå òîãî, êàê áûëà îòïóùåíà êíîïêà ñåêöèè CHORD TRIGGERS) âîñïðîèçâåäåíèå ïàò-
òåðíà íå ïðåðûâàåòñÿ.

7. Ïîýêñïåðèìåíòèðóéòå ñ äðóãèìè ïðîãðàììàìè è êîìáèíàöèÿìè. Ïðîâåðüòå êàê îíè ðàáîòàþò â ðàìêàõ ôóíêöèè KARMA.
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• Äëÿ âîçâðàùåíèÿ ðåãóëÿòîðà â èñõîäíîå ñîñòîÿíèå ïîâåðíèòå åãî ïðè íàæàòîé êíîïêå [ENTER].

• Äëÿ âîçâðàòà ñöåíû â îðèãèíàëüíîå ñîñòîÿíèå íàæìèòå íà êíîïêó [SCENE] ïðè íàæàòîé êíîïêå [ENTER].

Выбор программ и комбинаций для тестирования
Íèæå â òàáëèöå ïðèâåäåíû ïðèìåðû çâóêîâ èç ðàçëè÷íûõ ãðóïï. Çäåñü æå ïðèâîäÿòñÿ ñîîáðàæåíèÿ, ïîìîãàþùèå ïðîäåìîíñòðè-
ðîâàòü óäèâèòåëüíûå âîçìîæíîñòè ôóíêöèè KARMA. Äëÿ ïðîñìîòðà ïàðàìåòðîâ, èñïîëüçóåìûõ ôóíêöèåé KARMA â êîíêðåòíîì çâó-
êå, íàæìèòå íà êíîïêó [F5] (ÿðëûê K.RTC). Çàòåì âûáèðàéòå è ïðîñëóøèâàéòå ðàçëè÷íûå çâóêè.

Ãðóïïà Ïðîãðàììà Èìÿ Ìàíèïóëèðóéòå ñ ðåãóëÿòîðàìè KARMA Realtime Controls:

0 0  KEYBOARD A001 Acoustic PianoAT Aftertouch, Knobs 5,6 as you play

01   ORGAN B119 Church Pipes Chord Triggers è Scene 1 è 2 / ðåãóëÿòîðû 7, 8

02   BELL / MALLET A015 Monkey Skulls Chord Triggers è Scene 1 è 2 / ðåãóëÿòîðû 1, 3, 4, 5, 8

03   STRINGS B019 String Quartet Èãðàéòå íà âñåì äèàïàçîíå êëàâèàòóðû, çàòåì SW1, 
ñíîâà èãðàéòå/Scene

04   VOCAL / AIRY A027 Choir Of Light Èãðàéòå ñ îòêëþ÷åííîé ôóíêöèåé KARMA, çàòåì âêëþ÷èòå åå
/ Chord Triggers / Scene 1 è 2

05   BRASS B057 Horns & Ensemble Chord Triggers / ðåãóëÿòîðû 3 — 7 / SW2 / Scene 1 è 2

06   WOOD / REED B115 Harmonica Âîçüìèòå íîòó â íèæíåì äèàïàçîíå è ìåíÿéòå ñöåíû 
Scene 1 è 2

07   GUIT / PLUCK E004 Spanish Gtr C6-> Âîçüìèòå íîòó â ñðåäíåì äèàïàçîíå, óïðàâëÿéòå 
ManAdvance ñ ïîìîùüþ âåðõíèõ êëàâèø

08   BASS A038 30303 Mega Bass Ðåãóëÿòîðû 1,4,5 — 8 / Scene 1 è 2

09   SLOW SYNTH E062 MellowMoviePad Chord Triggers / Scene 1 è 2 / âñå ðåãóëÿòîðû, SW1

10   FAST SYNTH A080 Cosmic Furnace Play, Scene 1 è 2 / ðåãóëÿòîðû 5 — 8

11   LEAD SYNTH A076 Old & Analog Scene 1 è 2 / âñå ðåãóëÿòîðû/SW 1 è 2

12   MOTION SYNTH A078 Aqua Phonics Scene 1 è 2 / ðåãóëÿòîðû 1,5,6 

13   SE B088 Dark Night Scene 1 è 2 / ðåãóëÿòîðû 1, 5 — 8

14   HIT/ARP A034 Arp Angeles Chord Triggers / ðåãóëÿòîðû 1, 3, 6 — 8 / Scene 1 è 2

15   DRUMS A052 Psycho Kit Chord Triggers / Scene 1 è 2/ âñå ðåãóëÿòîðû, SW1 è 2

Ãðóïïà Êîìáèíàöèÿ Èìÿ Ìàíèïóëèðóéòå ñ ðåãóëÿòîðàìè KARMA Realtime Controls:

00   KEYBOARD A017 D&B Piano Pad Âñå ðåãóëÿòîðû óïðàâëÿþò ãðóâàìè óäàðíûõ / Scene 1 è 2

01   ORGAN A104 Old Tubes Ðåãóëÿòîðû 1, 3, 4, 5, 6 / Scene 1 è 2

02   BELL / MALLET A092 Song Of Africa Âñå ðåãóëÿòîðû óïðàâëÿþò ãðóâàìè óäàðíûõ / Scene 1 è 2

03   STRINGS E013 Orchestral String Óäåðæèâàéòå íîòó íèæíåãî äèàïàçîíà è ìàíèïóëèðóéòå âñåìè
ðåãóëÿòîðàìè /Scene 1 è 2

04   BRAS/REED E099 French Brass Ðåãóëÿòîðû 1,7,8 /SW 1 è 2 / Scene 1 è 2

05   ORCHESTRAL A018 Heroic Scene Èãðàéòå, çàòåì âêëþ÷èòå ôóíêöèþ KARMA / Chord Triggers
/ðåãóëÿòîðû 1, 5, 6 / Scenes

06   WORLD A073 Beyond Nepal Ðåãóëÿòîðû 1, 3, 7, 8 /Scene 1 è 2

07   GUIT / PLUCK E039 Alchemy Layer Âîçüìèòå àêêîðä — ðåãóëÿòîðû 5 — 8 /Scene 1 è 2

08   PADS A010 UniversalOrchestra Chord Triggers — ðåãóëÿòîðû 5 — 8 /Scene 1 è 2

09   MOTION S A004 Vocoderhythm Chord Triggers — ðåãóëÿòîðû 3 — 8 /SW1 /Scene 1 è 2

10   SYNTH A107 4 GateCyc SW1 Scene 1 è 2 / SW1 / ðåãóëÿòîðû 1, 4, 8

11   LEAD SPLIT B014 Pad/MelRpt1 Chord Triggers / Scene 1 è 2/JS +/-Y = ìåëîäè÷åñêèé ïîâòîð
Melodic Repeat

12   BASS SPLIT A025 Konga Land Chord Triggers, çàòåì JS +/-Y ñ îáåèìè ñöåíàìè

13   COMPLEX A047 Alpha Mega Synth Chord Triggers — çàòåì ðåãóëÿòîð 8 /Scene 1 è 2

14   FAVORITE A000 Voice Of KARMA Âñå ðåãóëÿòîðû / SW1 è 2 /Scene 1 è 2

14   “ A002 KARMA Orches Chord Triggers / âñå ðåãóëÿòîðû / Scene 1 è 2

14   “ A003 From Satellite-Y Chord Triggers / âñå ðåãóëÿòîðû / Scene 1 è 2 /JS -Y

14   “ A014 Magic Flute Â ëåâîé ðóêå ìåíÿéòå ãàðìîíèþ, à ïðàâîé — èãðàéòå ãëèññàíäî 
ôëåéòû/ðåãóëÿòîðû 1 — 3 ôëåéòà, ðåãóëÿòîðû 5 — 8 ãèòàðà

14   “ A051 West Side Jam Chord Triggers /SW2, çàòåì ðåãóëÿòîð 3/Scene 1 è 2 /ïðàâàÿ 
ðóêà — ïàðòèÿ ìåäíûõ äóõîâûõ èíñòðóìåíòîâ

15   DRUMS / HITS B038 Crazy Hit Tricks Ðåãóëÿòîðû 1, 3, 4 — 8 /Scene 1 è 2
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Обзор функций KARMA
Íàçíà÷åíèå â ðåæèìå ïðîãðàììû àêêîðäîâ íà êíîïêè CHORD TRIGGERS:
1. Âûáåðèòå ïðîãðàììó A005 Acoustic Guitar è ïîñëóøàéòå åå âîñïðîèçâåäåíèå, íàæèìàÿ íà êíîïêè ñåêöèè CHORD TRIGGERS.

2. Îòêëþ÷èòå ôóíêöèþ KARMA c ïîìîùüþ êíîïêè KARMA ON/OFF (åå ñâåòîäèîä äîëæåí ïîãàñíóòü).

3. Âîçüìèòå íà êëàâèàòóðå àêêîðä. Íàæìèòå íà êíîïêó KARMA ASSIGN, à çàòåì — íà êíîïêó CHORD TRIGGER 1.

4. Ïðîäåëàéòå òîæå ñàìîå ñ êíîïêàìè CHORD TRIGGERS 2 — 4.

5. Íàæèìàÿ íà êíîïêè CHORD TRIGGERS, ïðîñëóøàéòå âîñïðîèçâåäåíèå çàïèñàííûõ àêêîðäîâ.

6. Âêëþ÷èòå ôóíêöèþ KARMA, íàæàâ íà êíîïêó KARMA ON/OFF (äîëæåí çàãîðåòüñÿ åå ñâåòîäèîä). Âîñïðîèçâîäèòå àêêîðäû, íà-
æèìàÿ íà êíîïêè CHORD TRIGGERS.

7. Íàæìèòå íà êíîïêó [F6] (ÿðëûê Note). Îáðàòèòå âíèìàíèå íà òî, ÷òî ïðè íàæàòèè íà íîâóþ êíîïêó CHORD TRIGGERS íà ãðàôè-
÷åñêîì èçîáðàæåíèè êëàâèàòóðû ïîêàçûâàåòñÿ ðàñïîëîæåíèå çàïðîãðàììèðîâàííîãî àêêîðäà. Íàçâàíèå æå àêêîðäà îòîáðàæà-
åòñÿ â ëåâîì íèæíåì óãëó äèñïëåÿ.

Çàìå÷àíèå: äëÿ ïðîãðàììèðîâàíèÿ êíîïîê CHORD TRIGGER ìîæíî âîñïîëüçîâàòüñÿ ñëåäóþùèì ìåòîäîì. Íàæìèòå íà êíîïêó
ASSIGN, çàòåì âîçüìèòå íà êëàâèàòóðå àêêîðä è íàæìèòå íà îäíó èç êíîïîê CHORD TRIGGER. Ýòîò ñïîñîá ïîçâîëÿåò äîñòàòî÷íî
óäîáíî ïðîãðàììèðîâàòü íîòû àêêîðäîâ ñ øèðîêèì ðàñïîëîæåíèåì èëè àêêîðäîâ, íîòû êîòîðûõ òðóäíî âçÿòü îäíîâðåìåííî. Äëÿ ýòî-
ãî óäåðæèâàÿ îäíîé ðóêîé ïåðâóþ íîòó àêêîðäà, äðóãîé — íàæèìàéòå ïîñëåäîâàòåëüíî âñå îñòàëüíûå (ïðè ýòîì èõ íå íàäî óäåðæè-
âàòü). Òàêèì îáðàçîì ìîæíî ââåñòè äî 7 íîò. Ïîñëå òîãî, êàê áûëè âçÿòû âñå íîòû àêêîðäà, ñíèìèòå ïåðâóþ íîòó è íàæìèòå íà êíîïêó
CHORD TRIGGER. Çàìåòèì, ÷òî â êà÷åñòâå velocity (ñêîðîñòü íàæàòèÿ) íîò âñåãî àêêîðäà âûáèðàåòñÿ velocity ïîñëåäíåé âçÿòîé íîòû.

GE (ñãåíåðèðîâàííûå ýôôåêòû)
Ôðàçû è ïàòòåðíû, ïðîèçâîäèìûå ìîäóëåì KARMA, ôîðìèðóþòñÿ ñ ïîìîùüþ GE (ñãåíåðèðîâàííûå ýôôåêòû). Â ïàìÿòè èíñòðó-
ìåíòà íàõîäèòñÿ 1190 GE, êîòîðûå ðàçáèòû íà ãðóïïû. Â ðåæèìå ïðîãðàììû ìîæíî èñïîëüçîâàòü òîëüêî îäèí GE, à â ðåæèìàõ êîì-
áèíàöèè, ïåñíè è âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè — äî ÷åòûðåõ. Áîëåå ïîäðîáíàÿ èíôîðìàöèÿ î ïàðàìåòðàõ GE ïðèâîäèòñÿ â ñîîòâåòñò-
âóþùåì ïîëüçîâàòåëüñêîì ðóêîâîäñòâå. Çäåñü æå ðàññìîòðèì îñíîâíûå.

Ïðîäîëæàåì ýêñïåðèìåíòèðîâàòü ñ ïðîãðàììîé A005 Acoustic Guitar:
8. Íàæìèòå íà êíîïêó [F4] (ÿðëûê KARMA). Íà ÿðëûêå îòîáðàæàåòñÿ GE, íàçíà÷åííûé íà ïðîãðàììó.

9. Ïîïðîáóéòå èçìåíèòü òåìï ñ ïîìîùüþ ðåãóëÿòîðà TEMPO.

10. Äëÿ âûáîðà GE “0465: GuitarStrum 04/A05” íàæìèòå îäèí ðàç íà êíîïêó Cursor . Ñîîòâåòñòâóþùåå ïîëå ïîäñâåòèòñÿ.

11. Íàæìèòå íà êíîïêó [F8] [UTILITY], à çàòåì, äëÿ âûáîðà “Select by Category” (âûáîð ñ ïîìîùüþ ãðóïï) — íà êíîïêó Cursor . Ñî-
îòâåòñòâóþùåå ïîëå ïîäñâåòèòñÿ. Åùå ðàç íàæìèòå íà êíîïêó [F8]. Íà äèñïëåå îòîáðàçèòñÿ ñòðàíè÷êà âûáîðà ñ ïîìîùüþ ãðóïï
Select by Category.

12. Äëÿ âûáîðà “0467: GuitarStrum 06/A05” íàæìèòå äâà ðàçà íà êíîïêó Cursor . Ñîîòâåòñòâóþùåå ïîëå ïîäñâåòèòñÿ. Äëÿ ïðî-
ñëóøèâàíèÿ íîâîãî GE èãðàéòå íà êëàâèàòóðå èëè âîñïðîèçâîäèòå àêêîðäû ñ ïîìîùüþ êíîïîê ñåêöèè CHORD TRIGGERS.

13. Äëÿ âûçîâà îðèãèíàëüíûõ óñòàíîâîê ïðîãðàììû íàæìèòå íà êíîïêó COMPARE, ðàñïîëîæåííóþ â ñåêöèè öèôðîâîé êëàâèàòóðû.

Çàìå÷àíèå: ïðîöåäóðà âûáîðà GE ñ ïîìîùüþ ãðóïï íà ýòîé ñòðàíè÷êå àíàëîãè÷íà îïèñàííûì ðàíåå ïðîöåäóðàì âûáîðà ñ ïîìî-
ùüþ ãðóïï ïðîãðàìì è êîìáèíàöèé. Â íèæíåé öåíòðàëüíîé ÷àñòè äèñïëåÿ ðàñïîëàãàþòñÿ 16 ãðóïï. Äëÿ âûáîðà GE èç òåêóùåé ãðóï-
ïû èñïîëüçóþòñÿ êíîïêè Cursor è . Êðîìå òîãî, ìîæíî âûáðàòü ïîëå “Index:”, à çàòåì, ñ ïîìîùüþ êíîïîê VALUE è — òðå-
áóåìûé GE èç òåêóùåé ãðóïïû. Îáðàòèì âíèìàíèå íà ñëåäóþùèé ìîìåíò: äëÿ òîãî, ÷òîáû ñòàëà äîñòóïíîé ñòðàíè÷êà âûáîðà GE ñ
ïîìîùüþ ãðóïï Select by Category, íåîáõîäèìî âûáðàòü GE (ñîîòâåòñòâóþùåå ïîëå äîëæíî áûòü ïîäñâå÷åíî, ñì. ïóíêò “10.”.

Ñïåöèàëüíîå çàìå÷àíèå: ïåðåä âûáîðîì íîâîãî GE ðåêîìåíäóåòñÿ îòêëþ÷àòü ôóíêöèþ KARMA. Ýòî òðåáîâàíèå îáúÿñíÿåòñÿ ñëå-
äóþùèì îáðàçîì. GE ïîñûëàåò çâóêó ìíîæåñòâî óïðàâëÿþùèõ ñîîáùåíèé. Ïîýòîìó ñìåíà GE ïðè ðàáîòàþùåé ôóíêöèè KARMA ìî-
æåò çàñòàòü çâóê íà ñòàäèè ìîäóëÿöèè, à çíà÷èò GE áóäåò ðàáîòàòü íåàäåêâàòíî.

Âûáîð è íàçíà÷åíèå íîâûõ GE ñ ïîìîùüþ ãðóïï:
1. Âûáåðèòå ïðîãðàììó E096 Thin AnaLead è âêëþ÷èòå ôóíêöèþ KARMA.

2. Äëÿ çàïóñêà âîñïðîèçâåäåíèÿ GE íàæìèòå íà îäíó èç êíîïîê ñåêöèè CHORD TRIGGERS.

3. Âû ñëûøèòå çàïðîãðàììèðîâàííîå âîñïðîèçâåäåíèå. Äàâàéòå ïðîàíàëèçèðóåì ðàáîòó àðïåäæèàòîðà GE ìóçûêàëüíîé ðàáî÷åé
ñòàíöèè KARMA. Îòêëþ÷èòå ôóíêöèþ KARMA.

4. Íàæìèòå íà êíîïêó [F4] (ÿðëûê KARMA). Ñ ïîìîùüþ Cursor âûáåðèòå “Init K.RTC (KARMA Realtime Controls)” (ñîîòâåòñòâóþ-
ùåå ïîëå ïîäñâåòèòñÿ) è âêëþ÷èòå åãî êíîïêîé Value . Ýòî ãàðàíòèðóåò, ÷òî ïðè âûáîðå íîâîãî GE áóäóò çàãðóæåíû ïðàâèëü-
íûå óñòàíîâêè (áóäóò ñîîòâåòñòâóþùèì îáðàçîì ïðîèíèöèàëèçèðîâàíû ðåãóëÿòîðû KARMA Realtime Controls).

5. Ñ ïîìîùüþ Cursor âûáåðèòå GE, êîòîðûé íàçíà÷åí íà ïðîãðàììó (ñîîòâåòñòâóþùåå ïîëå ïîäñâåòèòñÿ), è äëÿ âûáîðà
Arp Model 01 Up/Dn ââåäèòå 0 + ENTER.

6. Âêëþ÷èòå ôóíêöèþ KARMA è ñ ïîìîùüþ êíîïîê ñåêöèè CHORD TRIGGER ïðîñëóøàéòå âîñïðîèçâåäåíèå àðïåäæèî GE.

7. Íàæìèòå íà êíîïêó [F8] (UTILITY) è ñ ïîìîùüþ Cursor âûáåðèòå Select by Category (ñîîòâåòñòâóþùåå ïîëå ïîäñâåòèòñÿ). Çà-
òåì äëÿ ïîäòâåðæäåíèÿ åùå ðàç íàæìèòå íà êíîïêó [F8] (OK).

8. Ñ ïîìîùüþ êíîïîê Cursor è íàçíà÷üòå íà ïðîãðàììó äðóãîé GE, ïðåäíàçíà÷åííûé äëÿ ãåíåðàöèè àðïåäæèî. Ïðåæäå ÷åì
âûáðàòü íîâûé GE, îòêëþ÷èòå ôóíêöèþ KARMA. Ïðè ýòîì ïåðåä çàïóñêîì âîñïðîèçâåäåíèÿ ñîîòâåòñòâóþùèì îáðàçîì âîññòà-
íàâëèâàþòñÿ óñòàíîâêè çâóêà è GE. Ñîâåò: ñóùåñòâóåò 33 GE, ìîäåëèðóþùèõ âîñïðîèçâåäåíèå àðïåäæèî. Îíè óïîðÿäî÷åíû ïî
íîìåðàì 0 — 32. Òàêèì îáðàçîì ìîæíî íà øàãå “5.” ïðîñòî óâåëè÷èâàòü/óìåíüøàòü íîìåð GE ñ ïîìîùüþ êíîïîê Value è .

Äëÿ òîãî, ÷òîáû ïðîñìîòðåòü ôóíêöèîíàëüíîå íàçíà÷åíèå 8 ðåãóëÿòîðîâ è 2 êíîïîê GE, íåîáõîäèìî âîéòè â ðåæèì ðåäàêòèðîâàíèÿ.

9. Äëÿ âûáîðà òåêóùåãî GE íàæìèòå íà êíîïêó [F8].

10. Íàæìèòå íà êíîïêó MENU, à çàòåì æìèòå íà êíîïêó [F6] äî òåõ ïîð, ïîêà íå ïîäñâåòèòñÿ ïîëå KGE (KARMA GE). Äëÿ òîãî, ÷òîáû
îòêðûòü âûáðàííóþ ñòðàíè÷êó íàæìèòå íà êíîïêó [F8].

11. Íàæèìàÿ íà êíîïêè [F1] — [F4], ïðîñìîòðèòå ïàðàìåòðû GE è ôóíêöèîíàëüíîå íàçíà÷åíèå ðåãóëÿòîðîâ è êíîïîê ôóíêöèè
KARMA. Âðàùàéòå ðåãóëÿòîðû è íàæèìàéòå íà êíîïêè, ÷òîáû ïîíÿòü — êàê îíè âëèÿþò íà çâóê.

12. Äëÿ âîçâðàòà ê øàãó “4.” íàæìèòå íà êíîïêó EXIT è ïðè íåîáõîäèìîñòè ïðîäîëæèòå èññëåäîâàíèå.
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Êîïèðîâàíèå â ðåæèìå ïðîãðàììû ìîäóëåé KARMA è óïðàâëÿþùèõ óñòàíîâîê:
1. Ñ ïîìîùüþ öèôðîâîé êëàâèàòóðû âûáåðèòå ïðîãðàììó A006 Nasty Bass. Âîçüìèòå íåñêîëüêî íîò â íèæíåì äèàïàçîíå. Ïî-

ñëóøàéòå ýôôåêò êîòîðûé îêàçûâàþò íà çâóê óñòàíîâêè ðàçëè÷íûõ ñöåí è ðåãóëÿòîðû KARMA Realtime Controls.

2. Îòêëþ÷èòå ôóíêöèþ KARMA è íàæìèòå íà êíîïêó [F4] (ÿðëûê KARMA).

3. Íàæìèòå íà êíîïêó MENU, à çàòåì, ÷òîáû âûáðàòü “KARM” — íà êíîïêó [F6] (ñîîòâåòñòâóþùåå ïîëå ïîäñâåòèòñÿ). Íàæìèòå íà
êíîïêó [F8] (Open), çàòåì — åùå ðàç íà êíîïêó [F8] (UTILITY). Ñ ïîìîùüþ Cursor âûáåðèòå “Copy KARMA Module” (ñîîòâåòñò-
âóþùåå ïîëå ïîäñâåòèòñÿ). Íàæìèòå äëÿ ïîäòâåðæäåíèÿ íà êíîïêó [F8] (OK).

4. Ñ ïîìîùüþ Cursor âûáåðèòå âåðõíþþ ñòðîêó äèñïëåÿ è óáåäèòåñü, ÷òî â íåé îòîáðàæàåòñÿ “From: Program”.

5. Íàæìèòå îäèí ðàç íà êíîïêó Cursor . Ïîäñâåòèòñÿ ïîëå èìåíè ïðîãðàììû. Ñ ïîìîùüþ öèôðîâîé êëàâèàòóðû ââåäèòå 38 è
äëÿ âûáîðà ïðîãðàììû-èñòî÷íèêà A038: Mega Bass íàæìèòå íà êíîïêó ENTER.

6. Íàæìèòå îäèí ðàç íà êíîïêó Cursor . Ïîäñâåòèòñÿ ïîëå “KARMA RT&Panel Settings”. Ñ ïîìîùüþ êîëåñà DIAL îòìåòüòå âû-
áðàííóþ îïöèþ.

7. Äëÿ ïîäòâåðæäåíèÿ íàæìèòå íà êíîïêó [F8] (OK). GE ïðîãðàììû-èñòî÷íèêà, à òàêæå ñîîòâåòñòâóþùèå ïàðàìåòðû è óñòàíîâêè
Realtime Controls êîïèðóþòñÿ â ïðîãðàììó A006. Îòìåòèì, ÷òî êîïèðóþòñÿ òîëüêî ïàðàìåòðû ôóíêöèè KARMA, à ñèíòåçàòîðíûå
óñòàíîâêè ïðîãðàìì-ïðèåìíèêà îñòàþòñÿ áåç èçìåíåíèÿ.

Çàìå÷àíèå: ïîýêñïåðèìåíòèðîâàâ â ýòîì íàïðàâëåíèè, ìîæíî çàìåòèòü, ÷òî â ðåçóëüòàòå êîïèðîâàíèÿ óñòàíîâîê ôóíêöèè KARMA
èç îäíîé ïðîãðàììû â äðóãóþ èíîãäà ïîëó÷àþòñÿ âåñüìà èíòåðåñíûå è óíèêàëüíûå çâóêè.

Режим комбинации: обзор функций KARMA
Íà êîìáèíàöèþ ìîæíî íàçíà÷èòü äî ÷åòûðåõ GE. Äëÿ ëþáîãî èëè äëÿ âñåõ âîñüìè òåìáðîâ ìîæíî îïðåäåëÿòü ñòðóêòóðû ñ ðàçäåëü-
íûìè èëè ïåðåêðûâàþùèìèñÿ äèàïàçîíàìè, îãðàíèçîâûâàòü velocity-çàâèñèìîå ïåðåêëþ÷åíèå. Èìåÿ 4 ìîäóëÿ KARMA, ìîæíî â
ðàìêàõ êîìáèíàöèè çàïóñêàòü ïàòòåðíû óäàðíûõ îò ïàòòåðíîâ áàñà è ãèòàðíûõ ðèòìè÷åñêèõ ïàòòåðíîâ è îäíîâðåìåííî èñïîëüçî-
âàòü êëàâèàòóðó äëÿ èñïîëíåíèÿ â ðåæèìå ðåàëüíîãî âðåìåíè! Áîëåå òîãî, êîìáèíàöèþ ìîæíî ëåãêî ñêîïèðîâàòü è çàïèñàòü âî âíó-
òðåííèé èëè íà âíåøíèé ñåêâåíñåðû âìåñòå ñ èíôîðìàöèåé î âñåõ ìàíèïóëÿöèÿõ ñ ðåãóëÿòîðàìè KARMA!

Ðàáîòà ñ ôóíêöèåé KARMA â ðåæèìå êîìáèíàöèè:
1. Íàæìèòå íà êíîïêó âûáîðà ðåæèìà COMBI è âûáåðèòå êîìáèíàöèþ E001 Bass&WhirlySplit.

2. Äëÿ ïðîñëóøèâàíèÿ ïðîñëóøèâàíèÿ êîìáèíàöèè â ðåæèìå ôóíêöèè KARMA èñïîëíÿéòå ÷òî-íèáóäü íà êëàâèàòóðå èëè íàæèìàé-
òå íà êíîïêè ñåêöèè CHORD TRIGGERS. Íàæìèòå íà êíîïêó SCENE, ÷òîáû ïîíÿòü êàê çàïðîãðàììèðîâàíû ðåãóëÿòîðû KARMA
Realtime Ñontrols äëÿ ñöåíû 2.

3. Äëÿ ïåðåõîäà ê ÿðëûêó KARMA K.RTC íàæìèòå íà êíîïêó [F5]. Âî âðåìÿ èñïîëíåíèÿ ìàíèïóëèðóéòå ñ ðåãóëÿòîðàìè KARMA
Realtime Ñontrols, êîòîðûå ïîçâîëÿþò óïðàâëÿòü ñëîæíîñòüþ ðèòìè÷åñêîãî ðèñóíêà, âåëè÷èíîé ñâèíãîâàíèÿ, ãðîìêîñòüþ áî÷êè è
ìàëîãî áàðàáàíà è ò.ä. Äëÿ âîññòàíîâëåíèÿ îðèãèíàëüíûõ óñòàíîâîê ñöåíû íàæìèòå íà êíîïêó SCENE ïðè íàæàòîé êíîïêå ENTER.

4. Îòêëþ÷èòå ôóíêöèþ KARMA.

Îáçîð ÿðëûêîâ è ñòðàíèö ðåäàêòèðîâàíèÿ ôóíêöèè KARMA â ðåæèìå êîìáèíàöèè:
Çàìå÷àíèå: â äàííîì ðóêîâîäñòâå íå ñòàâèòñÿ öåëü ïðèâåñòè ïîëíîå îïèñàíèå ñòðàíèö è ïàðàìåòðîâ ôóíêöèè KARMA. Îäíàêî ñî-
äåðæàùàÿñÿ â ðàçäåëå èíôîðìàöèÿ íåñîìíåííî ïîìîæåò ïîíÿòü ïðèíöèïû åå ðàáîòû. Ïîëíîñòüþ ðàáîòà ìîäóëåé KARMA îïèñûâà-
åòñÿ â áîëüøîì ïîëüçîâàòåëüñêîì ðóêîâîäñòâå. Êðîìå òîãî, ðåêîìåíäóåòñÿ ñëåäèòü çà ïåðèîäè÷åñêè ïîÿâëÿþùèìèñÿ ïîñîáèÿìè.

ßðëûêè ðåæèìà âîñïðîèçâåäåíèÿ ôóíêöèè KARMA:
1. Äëÿ ïåðåõîäà ê ÿðëûêó KARMA íàæìèòå íà êíîïêó [F4] (KARMA). Çäåñü ìîæíî ïðîñìîòðåòü è íàçíà÷èòü íîâûå GE íà ìîäóëè

KARMA (A — D), à òàêæå îïðåäåëèòü èõ ñîñòîÿíèå Run è Solo. Ñ ïîìîùüþ íèñïàäàþùåãî ìåíþ (êíîïêà [F8] (UTILITY)) ìîæíî âû-
áðàòü îïöèþ GE Select by Category (âûáîð GE ñ ïîìîùüþ ãðóïï). Ïî çíà÷åíèþ ïàðàìåòðà Run ìîæíî ñäåëàòü âûâîä, ÷òî â äàí-
íîé êîìáèíàöèè èñïîëüçóåòñÿ òîëüêî îäèí ìîäóëü KARMA.

Çàìå÷àíèå: â íåêîòîðûõ ïðîãðàììàõ è êîìáèíàöèÿõ ïàðàìåòð Run îòîáðàæàåòñÿ ïóíêòèðíûì øðèôòîì. Ýòî îçíà÷àåò, ÷òî êîí-
òðîëëåð íàçíà÷åí íà âêëþ÷åíèå/âûêëþ÷åíèå ñ èñïîëüçîâàíèåì äèíàìè÷åñêîãî MIDI-óïðàâëåíèÿ. Â áîëüøèíñòâå ñëó÷àåâ äëÿ ýòîé
öåëè èñïîëüçóåòñÿ äæîéñòèê. Òàê ÷òî äëÿ òîãî, ÷òîáû óñëûøàòü ýôôåêò, ïîïðîáóéòå ïîìàíèïóëèðîâàòü ñ íèì.

2. Äëÿ ïåðåõîäà ê ÿðëûêó Note Activity íàæìèòå íà êíîïêó [F6] (Note). Çäåñü ïðåäñòàâëåíî ãðàôè÷åñêîå îòîáðàæåíèå ìîäóëåé
KARMA (A — D) è èíäèêàòîðîâ íîò. Åñëè ôóíêöèÿ KARMA ðàáîòàåò, òî íà äèñïëåå îòîáðàæàþòñÿ àêêîðäû, âçÿòûå íà êëàâèàòóðå
èëè ñ ïîìîùüþ êíîïîê ñåêöèè CHORD TRIGGERED.

Ñòðàíèöû ðåäàêòèðîâàíèÿ ôóíêöèè KARMA:
1. Äëÿ âûáîðà KARM (ñîîòâåòñòâóþùåå ïîëå ïîäñâåòèòñÿ) íàæìèòå íà êíîïêó MENU, à çàòåì — îäèí ðàç íà êíîïêó [F6]. Íàæìèòå íà

êíîïêó [F8], çàòåì — íà êíîïêó [F1] (Setup). Íà ýòîì ÿðëûêå îòîáðàæàþòñÿ óñòàíîâêè GE è ñîñòîÿíèå Run/Solo êàæäîãî èç ìîäóëåé
A — D. Êðîìå òîãî, çäåñü ïðåäîñòàâëÿåòñÿ äîñòóï ê ïàðàìåòðàì Copy è Init KARMA Module, ðàñïîëîæåííûì â UTILITY/ [F8].

2. Äëÿ ïðîñìîòðà óñòàíîâîê MIDI Input/Output âûáðàííîé êîìáèíàöèè íàæìèòå íà êíîïêó [F2] (MIDI I/O). Îáðàòèòå âíèìàíèå íà
ëåâóþ êîëîíêó ìîäóëåé A — D è óñòàíîâêè âõîäíûõ/âûõîäíûõ êàíàëîâ MIDI Input è Output Channel. Çàìåòèì, ÷òî â ðàññìàòðèâà-
åìîé êîìáèíàöèè â êà÷åñòâå âõîäíîãî êàíàëà Input Channel ìîäóëÿ A èñïîëüçóåòñÿ êàíàë Gch (ãëîáàëüíûé MIDI-êàíàë 1), à â êà-
÷åñòâå âûõîäíîãî Output Channel — êàíàë Channel 2. Òàêæå âèäíî, ÷òî â êà÷åñòâå òåìáðà ìîäóëÿ À èñïîëüçóåòñÿ Timbre 4. Óñ-
òàíîâêè Timbre Thru ïîçâîëÿþò îïðåäåëèòü äëÿ êàæäîãî ìîäóëÿ — áóäåò ëè òåìáð âîñïðîèçâîäèòüñÿ ïðè îòêëþ÷åííîé ôóíêöèè
KARMA. Äðóãèìè ñëîâàìè, åñëè ïîëå Timbre Thru ìîäóëÿ A îòìå÷åíî, òî óäàðíûå âîñïðîèçâîäÿòñÿ ïðè âçÿòèè íîò íà êëàâèàòó-
ðå èíñòðóìåíòà äàæå ïðè âûêëþ÷åííîé ôóíêöèè KARMA.

3. Íàæìèòå íà êíîïêó [F3] (KeyZ). Ýòà ñòðàíè÷êà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ îïðåäåëåíèÿ äèàïàçîíîâ êàæäîãî èç ìîäóëåé KARMA. Ýòî ìî-
æåò ïîòðåáîâàòüñÿ, íàïðèìåð, ïðè ðàçäåëåíèè êëàâèàòóðû íà äâà äèàïàçîíà: â íèæíåì âîñïðîèçâîäèòñÿ áàñîâàÿ ïàðòèÿ GE, à
ïðàâîé ðóêîé ìîæíî èñïîëíÿòü ñèíòåçàòîðíîå ñîëî, êîòîðîå óïðàâëÿåòñÿ äðóãèì GE. Îòìåòèì, ÷òî äëÿ óäîáñòâà ïðîèçâåäåííûå
çäåñü óñòàíîâêè îòîáðàæàþòñÿ â ãðàôè÷åñêîì ôîðìàòå.

4. Íàæìèòå íà êíîïêó [F4] (Key T). Íà ñòðàíèöå ìîæíî îïðåäåëèòü ñîñòîÿíèå Thru äëÿ êàæäîãî èç ìîäóëåé KARMA, êîãäà âêëþ÷å-
íà ôóíêöèÿ KARMA. Åñëè îòìå÷åíî ïîëå In, òî âìåñòå ñ íîòàìè, ãåíåðèðóåìûìè GE, âîñïðîèçâîäÿòñÿ è íîòû, êîòîðûå áåðóòñÿ
íà êëàâèàòóðå. Åñëè îòìå÷åíî ïîëå Out, òî íîòû, âçÿòûå íà êëàâèàòóðå âîñïðîèçâîäÿòñÿ â òîì ñëó÷àå, åñëè îíè âûõîäÿò çà ðàì-
êè äèàïàçîíà GE (äèàïàçîí GE îïðåäåëÿåòñÿ íà ñòðàíèöå KeyZ, ñì. âûøå).
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5. Íàæìèòå íà êíîïêó [F5] (RxFltr). Ñòðàíèöà ïîçâîëÿåò îïðåäåëÿòü óñòàíîâêè ôèëüòðîâ êîíòðîëëåðîâ äëÿ êàæäîãî èç äèàïàçîíîâ
GE. Ýòî ÷àñòî èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ïðåäîòâðàùåíèÿ êîíôëèêòîâ, êîòîðûå ìîãóò âîçíèêíóòü ìåæäó GE è óñòàíîâêàìè îðèãèíàëüíîé
ïðîãðàììû.

6. Íàæìèòå íà êíîïêó [F6] (TxFltr). Ñòðàíèöà CRITICAL èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ïðîâåðêè — êàê áóäåò ðàáîòàòü GE ñî çâóêàìè ðàçëè÷íûõ
òèïîâ, îòëè÷àþùèõñÿ îò òåõ, äëÿ êîòîðûõ äàííûé GE áûë èçíà÷àëüíî ñîçäàí. Çäåñü ìîæíî îòêëþ÷àòü íåêîòîðûå ÷àñòè GE, òàêèå
êàê ïàòòåðíû CC è òðè îãèáàþùèõ. Åñëè êàêîé-ëèáî GE çâó÷èò íåñêîëüêî ñòðàííîâàòî, òî ïåðåéäèòå íà ýòó ñòðàíè÷êó è îòìåíè-
òå âûäåëåíèå íåêîòîðûõ èëè äàæå âñåõ ïàðàìåòðîâ, ÷òîáû “îáóçäàòü” ïîâåäåíèå GE.

7. Íàæìèòå íà êíîïêó MENU, à çàòåì, ÷òîáû âûáðàòü “KMdl” — ïîñëåäîâàòåëüíî íà êíîïêè [F6] è [F8] (Open). Íà ñòðàíè÷êå
èìååòñÿ äâà ÿðëûêà äëÿ îïðåäåëåíèÿ çíà÷åíèé ïàðàìåòðîâ KARMA Module Parameters, Trigger/Latch è óñòàíîâîê Clock
Advance. Î÷åíü âàæåí ïàðàìåòð Quantize Trig (ïàðàìåòð Parm1). Åñëè GE íå ðåàãèðóåò íà ñìåíó àêêîðäîâ èëè âçÿòèå íîò, òî ñêî-
ðåå âñåãî ýòîò ïàðàìåòð óñòàíîâëåí â çíà÷åíèå ON, â ñîîòâåòñòâèè ñ êîòîðûì âõîäíîé óïðàâëÿþùèé ñèãíàë êâàíòóåòñÿ. Ïîïðî-
áóéòå îòêëþ÷èòü ýòó îïöèþ, óñòàíîâèâ çíà÷åíèå ïàðàìåòðà â OFF. Äëÿ ïåðåõîäà ìåæäó ÷åòûðüìÿ ìîäóëÿìè èñïîëüçóþòñÿ êíîï-
êè [F6] è [F7] ïîä “M ↑” è “M ↓”.

8. Íàæìèòå íà êíîïêó MENU, çàòåì äëÿ âûáîðà “K GE” — íà [F6] è, íàêîíåö — íà [F8] (Open). Ñòðàíèöà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ íàçíà-
÷åíèÿ ðåãóëÿòîðîâ KARMA è Switch Assignments (íàçíà÷åíèå ïåðåêëþ÷àòåëåé), à òàêæå äëÿ îïðåäåëåíèÿ óñòàíîâîê 16 ïàðà-
ìåòðîâ GE êàæäîãî èç ÷åòûðåõ ìîäóëåé. Äëÿ âûáîðà ïàðàìåòðîâ èñïîëüçóþòñÿ êíîïêè [F1] — [F4].

9. Íàæìèòå íà êíîïêó MENU, çàòåì äëÿ âûáîðà “KRT” — íà [F6] è, íàêîíåö — íà [F8] (Open). Ïåðâûå äâà ÿðëûêà ([F1] è [F2]) èñ-
ïîëüçóþòñÿ äëÿ îïðåäåëåíèÿ óñòàíîâîê KARMA RT Parms (ïàðàìåòðû ðåàëüíîãî âðåìåíè). Ýòî ïîçâîëÿåò óïðàâëÿòü â ðåàëüíîì
âðåìåíè âûáðàííûì ïàðàìåòðîì. Òàêèì îáðàçîì ñ ïîìîùüþ 8 ðåãóëÿòîðîâ, 2 ïåðåêëþ÷àòåëåé è Dynamic MIDI ìîæíî äèíàìè-
÷åñêè èçìåíÿòü óñòàíîâêè.

Óñòàíîâêà Dynamic MIDI ([F3]) ïîçâîëÿåò èñïîëüçîâàòü äëÿ óïðàâëåíèÿ ïàðàìåòðàìè KARMA òàêèå êîíòðîëëåðû, êàê äæîéñòèê,
ïåäàëè, êëàâèàòóðó èëè velocity. Â êà÷åñòâå ïðèìåðà ìîæíî ïðèâåñòè èñïîëüçîâàíèå ïåðåìåùåíèÿ äæîéñòèêà Joystick -Y (íà ñå-
áÿ) äëÿ ïåðåçàïóñêà ìîäóëÿ KARMA.

ßðëûêè Name ([F4] è [F5]) èñïîëüçóþòñÿ äëÿ îïðåäåëåíèÿ èìåí, êîòîðûå áû íàèáîëåå ïîëíî îòðàæàëè ñóòü íàçíà÷åíèé âîñüìè
ðåãóëÿòîðîâ è äâóõ ïåðåêëþ÷àòåëåé. Òàêæå íà ýòîé ñòðàíèöå çàäàþòñÿ óñòàíîâêè ðàçëè÷íûõ ïàðàìåòðîâ Random Seed, êîòîðûå
îïðåäåëÿþò âåðîÿòíîñòíóþ âçàèìîñâÿçü ìåæäó ìîäóëÿìè KARMA, áàçèðóþùóþñÿ íà ðèòìå, velocity (ñêîðîñòü íàæàòèÿ íà êëà-
âèøó) è äðóãèõ ïàðàìåòðàõ.

Редактирование звуков и функций KARMA в режиме комбинации:
Â ðàññìàòðèâàåìîì íèæå ïðèìåðå îïèñûâàåòñÿ ïðîöåäóðà íàçíà÷åíèÿ äëÿ êîìáèíàöèè íîâûõ çâóêîâ è KARMA GE. Ñíà÷àëà ïðîñëó-
øèâàåòñÿ ïðîãðàììà óäàðíûõ è íàçíà÷åííûé íà íåå GE. Çàòåì ýòà ïðîãðàììà íàçíà÷àåòñÿ íà òåìáð âûáðàííîé ðàíåå êîìáèíàöèè.
Äàëåå êîïèðóþòñÿ óñòàíîâêè ïðîãðàììû GE è KARMA Realtime Control.

1. Íàæìèòå íà êíîïêó âûáîðà ðåæèìà PROG. Çàòåì âûáåðèòå è çàïóñòèòå ôóíêöèþ KARMA äëÿ ïðîãðàììû B36 Standard Kit 2 è
ïîñëóøàéòå êàê îíà çâó÷èò. Îòìåòèì, ÷òî òåìï (TEMPO) óñòàíîâëåí â çíà÷åíèå “90” (âåðõíèé ïðàâûé óãîë äèñïëåÿ).

2. Íàæìèòå íà êíîïêó âûáîðà ðåæèìà COMBI è âûáåðèòå êîìáèíàöèþ E001 Bass&WhirlySplit. Çàòåì çàïóñòèòå äëÿ íåå ôóíêöèþ
KARMA.

3. Íàæìèòå íà êíîïêó [F2] (ÿðëûê Prog). Çàòåì ñ ïîìîùüþ Cursor âûáåðèòå “Timbre 4 Drum: A004” (ñîîòâåòñòâóþùåå ïîëå
ïîäñâå÷èâàåòñÿ). Çàòåì ñ ïîìîùüþ êíîïêè BANK è öèôðîâîé êëàâèàòóðû âûáåðèòå äëÿ äàííîãî òåìáðà ïðîãðàììó Â036.

4. Óñòàíîâèòå Cursor íà èíäèêàòîð òåìïà TEMPO “86” (ïðàâûé âåðõíèé óãîë) è çàäàéòå çíà÷åíèå “90”.

5. Íàæìèòå íà êíîïêó MENU, à çàòåì äëÿ âûáîðà “KARM” — íà êíîïêó [F6] (ñîîòâåòñòâóþùåå ïîëå ïîäñâåòèòñÿ).

6. Íàæìèòå íà êíîïêó [F8] (Open), à çàòåì äëÿ âûáîðà ÿðëûêà Setup — íà êíîïêó [F1]. Ýòî ÿðëûê ðåäàêòèðîâàíèÿ óñòàíîâîê Edit
KARMA Setup, â êîòîðîì îïðåäåëÿþòñÿ íàçíà÷åíèÿ êàæäîãî èç ìîäóëåé KARMA, à òàêæå ñîñòîÿíèå Run è Solo êàæäîãî GE.

7. Íàæìèòå íà êíîïêó [F8] (UTILITY). Çàòåì ñ ïîìîùüþ Cursor âûáåðèòå “Copy KARMA Module” è íàæìèòå åùå ðàç íà êíîïêó [F8] (OK).

8. Èç íèñïàäàþùåãî ìåíþ ñ ïîìîùüþ Cursor âûáåðèòå Program B036 Standard Kit 2.

9. Ñ ïîìîùüþ Cursor âûáåðèòå “KARMA RT&Panel Setting” è îòìåòüòå ýòó îïöèþ ñ ïîìîùüþ êîëåñà DIAL.

10. Ñ ïîìîùüþ Cursor âûáåðèòå “To: Module: A” è íàæìèòå íà êíîïêó [F8] (OK).

11. Ñíîâà âêëþ÷èòå è çàïóñòèòå ôóíêöèþ KARMA.

Çàìå÷àíèå: çâóêè óäàðíûõ âîñïðîèçâîäÿòñÿ íà âñåì äèàïàçîíå êëàâèàòóðû. Ýòî ïðîèñõîäèò â ñèëó òîãî, ÷òî áûëè ñêîïèðîâàíû
îðèãèíàëüíûå óñòàíîâêè ïðîãðàììû óäàðíûõ.

12. Íàæìèòå íà êíîïêó [F4] (KeyT) è ïðîñìîòðèòå óñòàíîâêè KeyThru, êîòîðûå îïðåäåëÿþò ðåæèì âîñïðîèçâåäåíèÿ êàæäîãî èç ìî-
äóëåé KARMA.

13. Âûáåðèòå ñ ïîìîùüþ Cursor ìîäóëü “A In” (ëåâàÿ âåðõíÿÿ ÷àñòü äèñïëåÿ) è âðàùàÿ êîëåñî DIAL îòêëþ÷èòå îïöèþ. Â ñîîòâåòñò-
âèè ñ äàííîé óñòàíîâêîé ïðè èãðå íà êëàâèàòóðå çâóêè óäàðíûõ íå âîñïðîèçâîäÿòñÿ. Ïîïðîáóéòå âçÿòü íåñêîëüêî íîò â íèæíåì
äèàïàçîíå ïðè çàïóùåííîì ìîäóëå KARMA. Áóäåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ ïàòòåðí óäàðíûõ è íîòû áàñîâîãî òåìáðà.

14. Íàæìèòå íà êíîïêó [F8] (UTILITY) è ñ ïîìîùüþ Cursor âûáåðèòå “Write Combination”.

15. Íàæìèòå åùå ðàç íà êíîïêó [F8] è ñ ïîìîùüþ êíîïêè BANK è öèôðîâîé êëàâèàòóðû âûáåðèòå â êà÷åñòâå ïðèåìíèêà êîìáèíà-
öèþ C001 InitialCombi.

16. Íàæìèòå íà êíîïêó [F5] (Name), à çàòåì, ÷òîáû ñòåðåòü ñîäåðæèìîå ïîëÿ èìåíè — íà êíîïêó [F1] (Clear).

17. Ñ ïîìîùüþ êíîïîê [F] ââåäèòå íîâîå èìÿ — Split2. Çàòåì ñîõðàíèòå íîâóþ âåðñèþ â êîìáèíàöèþ C001, íàæàâ äâà ðàçà íà êíîï-
êó [F8].

Çàìå÷àíèå: áîëåå ïîäðîáíàÿ èíôîðìàöèÿ íàõîäèòñÿ â ïîëüçîâàòåëüñêèõ ðóêîâîäñòâàõ ïî KARMA.

Ñîâåò: åñëè íåîáõîäèìî, ÷òîáû íàçíà÷åííàÿ íà òåìáð ïðîãðàììà èñïîëüçîâàëà òå æå ýôôåêòû, ÷òî è îðèãèíàëüíàÿ, íàæìèòå íà
êíîïêó MENU, ïåðåéäèòå íà ñòðàíè÷êó BUS íàä INS (Insert — ðàçðûâ), íàæìèòå íà êíîïêó [F7] (Route) è ïðîñìîòðèòå óñòàíîâêè øè-
íû äëÿ òåìáðà 4. Çàòåì íàæìèòå íà êíîïêó [F8] è ñêîïèðóéòå (Copy Insert Effect) ýôôåêò(û) ïðîãðàììû-èñòî÷íèêà â âûáðàííóþ
êîìáèíàöèþ. Íå çàáóäüòå äëÿ øèíû òåìáðà 4 îïðåäåëèòü ñîîòâåòñòâóþùóþ óñòàíîâêó IFX (â äàííîì ñëó÷àå — ýòî IFX1/2).
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Запись комбинации KARMA в секвенсер
1. Âûáåðèòå è ïðîñëóøàéòå âîñïðîèçâåäåíèå êîìáèíàöèè E025 Gig Split. Êîìáèíàöèÿ èìååò ÷åòûðå àêòèâíûõ KARMA GE (ìîäóëü

D óïðàâëÿåòñÿ ñ ïîìîùüþ Dynamic MIDI), ãîòîâûõ ê êîïèðîâàíèþ è çàïèñè â ñåêâåíñåð KARMA âìåñòå ñîáûòèÿìè ðåãóëÿòîðîâ
KARMA Realtime.

2. Íàæìèòå íà êíîïêó SEQ è ñ ïîìîùüþ öèôðîâîé êëàâèàòóðû ââåäèòå ÷èñëî 10 (íîìåð ïóñòîé ïåñíè). Ðàñêðîåòñÿ íèñïàäàþùåå
ìåíþ “Create new song…”. Íàæìèòå íà êíîïêó [F8] (OK). Åñëè çàâîäñêèå äåìîíñòðàöèîííûå ïåñíè íå çàãðóæåíû, òî íåîáõîäè-
ìîñòü âûáîðà íîâîé ïåñíè îòïàäàåò.

3. Íàæìèòå íà êíîïêó [F8] (UTILITY).

4. Âûáåðèòå ñ ïîìîùüþ Cursor “Copy From Combi” è åùå ðàç íàæìèòå íà êíîïêó [F8].

5. Ñ ïîìîùüþ êíîïêè BANK è öèôðîâîé êëàâèàòóðû âûáåðèòå E025. Èñïîëüçóÿ Cursor, âûáåðèòå îïöèþ “with Effects” è, âðà-
ùàÿ êîëåñî DIAL, îòìåòüòå åå. Íàæìèòå íà êíîïêó [F8] (OK).

6. Íàæìèòå íà êíîïêó [F6] (Pref.) è ñ ïîìîùüþ Cursor âûáåðèòå îïöèþ “Multi REC”. Âðàùàÿ êîëåñî DIAL, îòìåòüòå åå.

7. Íàæìèòå íà êíîïêó [F7] (ÿðëûê K.RTC). Íà äèñïëåå îòîáðàçÿòñÿ êîíòðîëëåðû KARMA Realtime.

8. Íàæìèòå íà êíîïêó REC/WRITE, à çàòåì — íà êíîïêó START/STOP. Äëÿ òîãî, ÷òîáû çàïèñü ñòàðòîâàëà ñèíõðîííî ñ ïàòòåðíàìè
KARMA, âî âðåìÿ ïðåäâàðèòåëüíîãî îòñ÷åòà ïîñëå òîãî, êàê áûëà íàæàòà êíîïêà START/STOP, íåîáõîäèìî íàæàòü è äåðæàòü îä-
íó èç êíîïîê ñåêöèè CHORD TRIGGERS èëè âçÿòü íà êëàâèàòóðå ñîîòâåòñòâóþùèé àêêîðä. Íå áåñïîêîéòåñü î òîì, ÷òî ïàòòåðí
íå çàïóñêàåòñÿ. Òàê è äîëæíî áûòü. Ôóíêöèÿ KARMA íà÷íåò ãåíåðèðîâàòü äàííûå â ìîìåíò ñòàðòà çàïèñè.

9. Ïðè çàïèñè èãðàéòå íà êëàâèàòóðå èëè íàæèìàéòå íà ñîîòâåòñòâóþùèå êíîïêè ñåêöèè CHORD TRIGGERS, ìàíèïóëèðóéòå ñ ðå-
ãóëÿòîðàìè KARMA Realtime Controls òàêæå, êàê è â ðåæèìå êîìáèíàöèè. Ìåíÿéòå ñöåíû, íàæèìàéòå íà êíîïêè SW 1/2, âðàùàé-
òå 8 ðåãóëÿòîðîâ. Âñå ýòè äåéñòâèÿ áóäóò çàïèñàíû â ñåêâåíñåð.

10. Äëÿ îêîí÷àíèÿ çàïèñè íàæìèòå íà êíîïêó START/STOP. Äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ çàïèñàííîãî ôðàãìåíòà íàæìèòå íà íåå åùå îäèí ðàç.

Ñîâåò, êàñàþùèéñÿ çàïèñè êîìáèíàöèè
Ïîñêîëüêó ïðè çàïèñè êîìáèíàöèè â ñåêâåíñåð èñïîëüçóþòñÿ íå âñå åãî 16 òðåêîâ, òî ðåêîìåíäóåòñÿ óñòàíàâëèâàòü â ãîòîâíîñòü ê
çàïèñè òîëüêî íåîáõîäèìûå. Ýòî ïîçâîëÿåò óâåëè÷èòü ÷èñëî ñîáûòèé, êîòîðûå ìîæíî çàïèñàòü íà òðåê. Íèæå îïèñûâàåòñÿ ïðîöå-
äóðà óâåëè÷åíèÿ äîñòóïíîé ïàìÿòè ñåêâåíñåðà.

1. Ïîñëå ïóíêòà “6.” îïèñàííîé âûøå ïðîöåäóðû ïåðåä ïóíêòîì “7.” âûïîëíèòå ñëåäóþùèå äåéñòâèÿ.

2. Íàæìèòå íà êíîïêó [F2] (Prog 8) è ñ ïîìîùüþ Cursor âûáåðèòå “REC” òðåêà 5. Íàæìèòå íà êíîïêó Value , ÷òîáû óñòàíîâèòü çíà-
÷åíèå “PLAY”.

3. Ïðîäåëàéòå òîæå ñàìîå äëÿ òðåêîâ 6 — 8. Çàòåì íàæìèòå íà êíîïêó [F3] (Prog 16) è óñòàíîâèòå äëÿ òðåêîâ 9 — 16 ñîñòîÿíèå
“PLAY”.

Ñîâåò: ïðè îïðåäåëåíèè ñîñòîÿíèÿ òðåêà (REC/PLAY), äëÿ âûáîðà íåîáõîäèìîãî òðåêà ìîæíî óäåðæèâàÿ íàæàòîé êíîïêó TIM-
BRE/TRACK, íàæèìàòü íà ñîîòâåòñòâóþùèå êíîïêè [F1] — [F8].

4. Äëÿ îïðåäåëåíèÿ êàêèå òðåêè íå èñïîëüçóþòñÿ ôóíêöèåé KARMA â äðóãèõ êîìáèíàöèÿõ, íàæìèòå íà êíîïêó MENU, à çàòåì âû-
áåðèòå “KARM”, íàæàâ íà êíîïêó [F6].

5. Íàæìèòå íà êíîïêó [F8] (Open), à çàòåì, äëÿ ïðîñìîòðà ÿðëûêà MIDI I/O — íà êíîïêó [F2]. Îïðåäåëèòå êàêèå èç âûõîäíûõ êàíà-
ëîâ MIDI èñïîëüçóþòñÿ. Çàòåì íà ãëàâíîé ñòðàíèöå ðåæèìà ñåêâåíñåðà óñòàíîâèòå â ñîñòîÿíèå “REC” òå òåìáðû, êîòîðûå íàñò-
ðîåíû íà ýòè êàíàëû.

Çàìå÷àíèå: åñëè GE ïåðåäàåò èíôîðìàöèþ ïî íåñêîëüêèì òðåêàì, òî â ãîòîâíîñòü ê çàïèñè íåîáõîäèìî óñòàíîâèòü òîëüêî ïåðâûé
èç íèõ.

Çàìå÷àíèå: ðàññìîòðèì çàïèñü â ñåêâåíñåð êîìáèíàöèè B053 Ministry of Dance. Â ðåæèì ãîòîâíîñòè ê çàïèñè íåîáõîäèìî óñòà-
íîâèòü òðåêè 1, 3 è 4. Â êà÷åñòâå òåêóùåãî çàïèñûâàåìîãî òðåêà âûáèðàåòñÿ òðåê 5. Îòìåòèì, ÷òî åãî íå íàäî óñòàíàâëèâàòü â ðå-
æèì ãîòîâíîñòè ê çàïèñè, ïîñêîëüêó ïî MIDI-êàíàëó 1 äàííûå íà âûõîä íå ïåðåäàþòñÿ. Òåì íå ìåíåå ýòîò òðåê âïîëíå ïîäõîäèò äëÿ
ïåðåäà÷è MIDI-èíôîðìàöèè â KARMA GE.
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