
Структура руководства
Правила пользования руководством
Â äàííîì ðóêîâîäñòâå îïèñàíû íîâûå âîçìîæíîñòè è ôóíêöèè, ðåàëèçîâàííûå â íîâîé îïåðàöèîííîé ñèñòåìå

TRITON âåðñèè 2.5, è îñíîâíûå îòëè÷èÿ îò îïåðàöèîííûõ ñèñòåì áîëåå ðàííèõ âåðñèé.

Ðåæèìàì ñåêâåíñåðà, ñýìïëèðîâàíèÿ, ãëîáàëüíîìó è ðåæèìó ðàáîòû ñ äèñêîì ïîñâÿùåíû îòäåëüíûå ãëàâû.

Åñëè ôóíêöèÿ èñïîëüçóåòñÿ â íåñêîëüêèõ ðåæèìàõ, òî îíà îïèñûâàåòñÿ â ãëàâå “Äðóãèå íîâûå ôóíêöèè”.

* Íàçâàíèÿ êîìïàíèé, ïðèáîðîâ, ôîðìàòîâ è ò.ä. ÿâëÿþòñÿ òîðãîâûìè çíàêàìè èëè çàðåãèñòðèðîâàííûìè

òîðãîâûìè ìàðêàìè ñîîòâåòñòâóþùèõ ïðîèçâîäèòåëåé.

Принятые соглашения

Ññûëêè

Ññûëêè îôîðìëÿþòñÿ â ôîðìàòå <<##>>, ãäå # — íîìåð ñòðàíèöû ðóêîâîäñòâà â àíãëèéñêîì âàðèàíòå. Ýòà

èíôîðìàöèÿ îòîáðàæàåòñÿ â êîëîíòèòóëå êàæäîé ñòðàíèöû äàííîãî ðóêîâîäñòâà, â îäíîé ñòðîêå ñ åãî

ñòàíäàðòíîé íóìåðàöèåé.

Ñèìâîëû ✪ è ✍
Èñïîëüçóþòñÿ äëÿ âûäåëåíèÿ îñîáî âàæíîé è ñïðàâî÷íîé èíôîðìàöèè ñîîòâåòñòâåííî.

Ñèìâîë

Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ îáîçíà÷åíèÿ èíôîðìàöèè, ñâÿçàííîé ñ ñèñòåìîé MIDI.

MIDI
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ÎÎôôèèööèèààëëüüííûûéé  èè  ýýêêññêêëëþþççèèââííûûéé  ääèèññòòððèèááüüþþòòîîðð  êêîîììïïààííèèèè  KKoorrgg  ííàà  òòååððððèèòòîîððèèèè  ÐÐîîññññèèèè,,  ññòòððààíí
ÁÁààëëòòèèèè  èè  ÑÑÍÍÃÃ  ——  êêîîììïïààííèèÿÿ AA&&TT TTrraaddee..

ÄÄààííííîîåå  ððóóêêîîââîîääññòòââîî  ïïððååääîîññòòààââëëÿÿååòòññÿÿ  ááååññïïëëààòòííîî..ÅÅññëëèè  ââûû  ïïððèèîîááððååëëèè  ääààííííûûéé  ïïððèèááîîðð  ííåå  óó
îîôôèèööèèààëëüüííîîããîî  ääèèññòòððèèááüüþþòòîîððàà  ôôèèððììûû  KKoorrgg  èèëëèè  ààââòòîîððèèççîîââààííííîîããîî  ääèèëëååððàà  êêîîììïïààííèèèè  AA&&TT  TTrraaddee,,
êêîîììïïààííèèÿÿ  AA&&TT  TTrraaddee  ííåå  ííååññååòò  îîòòââååòòññòòââååííííîîññòòèè  ççàà  ïïððååääîîññòòààââëëååííèèåå  ááååññïïëëààòòííîîããîî  ïïååððååââîîääàà  ííàà
ððóóññññêêèèéé  ÿÿççûûêê  ððóóêêîîââîîääññòòââàà  ïïîîëëüüççîîââààòòååëëÿÿ,,  àà  òòààêêææåå  ççàà  îîññóóùùååññòòââëëååííèèåå  ããààððààííòòèèééííîîããîî  ññååððââèèññííîîããîî
îîááññëëóóææèèââààííèèÿÿ..

©©  ®®  AA&&TT  TTrraaddee,,  IInncc..

Гарантийное обслуживание
Ïî âñåì âîïðîñàì, ñâÿçàííûì ñ ðåìîíòîì èëè ñåðâèñíûì îáñëóæèâàíèåì ìóçûêàëüíûõ ðàáî÷èõ

ñòàíöèé/ñýìïëåðîâ TRITON/TRITONpro/TRITONproX, îáðàùàéòåñü ê ïðåäñòàâèòåëÿì ôèðìû Korg —

êîìïàíèè A&T Trade. Òåëåôîí äëÿ ñïðàâîê (095) 796-9262, e-mail: info@attrade.ru.

Korg TRITON/TRITONpro/TRITONproX
Îïåðàöèîííàÿ ñèñòåìà âåðñèè 2.5

Ðóêîâîäñòâî ïîëüçîâàòåëÿ

Ìóçûêàëüíàÿ ðàáî÷àÿ ñòàíöèÿ/ñýìïëåð • Îïåðàöèîííàÿ ñèñòåìà âåðñèè 2.5



ВВВВ вввв ееее дддд ееее нннн ииии ееее

Основные новые функции операционной
системы версии 2.5
Â îïåðàöèîííóþ ñèñòåìó âåðñèè 2.5 èíñòðóìåíòîâ ñåðèè TRITON äîáàâëåí ðÿä íîâûõ ôóíêöèé.

Режим секвенсера

1. Функция Auto Song Setup
Ïîçâîëÿåò òðàíñôîðìèðîâàòü óñòàíîâêè ðåæèìîâ òåêóùåé ïðîãðàììû èëè êîìáèíàöèè â óñòàíîâêè

ñåêâåíñåðà. Òàêèì îáðàçîì äëÿ òîãî, ÷òîáû ïðèñòóïèòü ê çàïèñè, èñïîëüçóÿ òåêóùèå óñòàíîâêè

ñîîòâåòñòâóþùåãî ðåæèìà (ïðîãðàììû èëè êîìáèíàöèè), äîñòàòî÷íî ïðîñòî íàæàòü íà êíîïêó

[START/STOP]. Ôóíêöèÿ Auto Song Setup ïîâûøàåò ñòåïåíü èíòåãðàöèè ïðîãðàìì è êîìáèíàöèé â ïðîöåññ

ñîçäàíèÿ ïåñåí, îáåñïå÷èâàÿ ïðîñòîòó è ýôôåêòèâíîñòü ðåàëèçàöèè òâîð÷åñêèõ íàõîäîê â ôîðìàòå ïåñíè.

2. Поддержка работы с системными MIDI3сообщениями изменения
значения параметра формата SysEx
Íîâàÿ îïåðàöèîííàÿ ñèñòåìà îáåñïå÷èâàåò âîçìîæíîñòü êîððåêòèðîâêè ïàðàìåòðîâ òðåêîâ è ýôôåêòîâ

ðåæèìà ñåêâåíñåðà ñ ïîìîùüþ ñèñòåìíûõ MIDI-ñîîáùåíèé ôîðìàòà SysEx. Ýòî ïîçâîëÿåò óïðàâëÿòü ðàáîòîé

TRITON ïî MIDI ñ ïîìîùüþ âíåøíåãî ñåêâåíñåðà, êîãäà ïåðâûé èñïîëüçóåòñÿ â êà÷åñòâå 16-òðåêîâîãî

ìóëüòèòåìáðàëüíîãî ãåíåðàòîðà çâóêà.

3. В команду “Quantize” добавлена опция “Swing”
Â êîìàíäó “Quantize” ìåíþ ñòðàíèöû äîáàâëåíà îïöèÿ “Swing”, ïîçâîëÿþùàÿ äîñòè÷ü îùóùåíèÿ

“ðàñêà÷èâàíèÿ” 16-äîëüíîãî “êâàäðàòà”.

4. Команда “Copy From Combination”
Â êîìàíäó “Copy From Combination” ìåíþ ñòðàíèöû äîáàâëåíà îïöèÿ “Auto Adjust Arp setting for Multi REC”,

êîòîðàÿ àâòîìàòè÷åñêè îïòèìèçèðóåò óñòàíîâêè çàïèñè, íàñòðàèâàÿ MIDI-êàíàëû îïðåäåëåííûõ òðåêîâ è ïî

íåîáõîäèìîñòè äîáàâëÿÿ íîâûå òðåêè. Ýòî ãàðàíòèðóåò èäåíòè÷íîñòü çâó÷àíèÿ àðïåäæèàòîðà êàê âî âðåìÿ

çàïèñè, òàê è ïðè ïîñëåäóþùåì âîñïðîèçâåäåíèè. Ïðè âûïîëíåíèè ýòîé êîìàíäû íà òðåêè êîïèðóþòñÿ

óñòàíîâêè òîëüêî ðåàëüíî èñïîëüçóåìûõ òåìáðîâ êîìáèíàöèè.

5. Команда “GM Initialize”
Êîìàíäà “GM Initialize” ñïîñîáñòâóåò ïîâûøåíèþ ýôôåêòèâíîñòè ïðîöåññà ñîçäàíèÿ òðåêîâ ñåêâåíöèè

ôîðìàòà GM.

Режим сэмплирования

1. Патерны и RPPR поддерживают работу с данными секвенции, 
сгенерированными функцией Time Slice 
(диалоговое окно Time Slice — Save Sample & MS)

Â ðàìêàõ âåðñèè 2.1 è åå áîëåå ðàííèõ ìîäèôèêàöèé äàííûå ñåêâåíöèè, ñãåíåðèðîâàííûå ñ ïîìîùüþ

ôóíêöèè Time Slice, ìîæíî áûëî ðàçìåùàòü íà òðåêè ñåêâåíñåðà. Îïåðàöèîííàÿ ñèñòåìà âåðñèè 2.5

ïîçâîëÿåò èñïîëüçîâàòü ýòè äàííûå òàêæå äëÿ ñîçäàíèÿ ïàòåðíîâ èëè ôðàç RPPR. Âûïîëíèâ êîìàíäó Time

Slice äëÿ äâóõ èëè áîëåå çàöèêëåííûõ ðèòìè÷åñêèõ ñýìïëîâ è â ðàìêàõ ôóíêöèè RPPR íàçíà÷èâ èõ íà

ðàçëè÷íûå íîòû, ìîæíî âîñïðîèçâîäèòü íåñêîëüêî ðèòìè÷åñêèõ öèêëîâ â îäíîì è òîì æå òåìïå, íàæèìàÿ

íà ñîîòâåòñòâóþùèå êëàâèøè.

Ïðè ðàçìåùåíèè íà òðåê ñåêâåíñåðíûõ äàííûõ, ïîëó÷åííûõ â ðåçóëüòàòå âûïîëíåíèÿ êîìàíäû Time Slice,

îïåðàöèîííàÿ ñèñòåìà âåðñèè 2.5 ïîçâîëÿåò îïðåäåëÿòü óñòàíîâêè íà÷àëüíîãî òàêòà (“Start Measure”).
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2. Маршрутизация сигнала метронома
Ñèãíàë ìåòðîíîìà ìîæíî íàïðàâèòü íà îäèí èç äîïîëíèòåëüíûõ âûõîäîâ èíñòðóìåíòà. Ýòî ïîçâîëÿåò

âîñïðîèçâîäèòü åãî äàæå â ïðîöåññå ñýìïëèðîâàíèÿ. Îïöèÿ óäîáíà ïðè ñýìïëèðîâàíèè ôðàçû èëè äðóãîãî

çâóêà, êîòîðûå äîëæíû ñîîòâåòñòâîâàòü òåìïó îïðåäåëåííîé ïåñíè.

Глобальный режим

1. MIDI3фильтр “Receive Ext. Realtime Commands”
Íîâàÿ îïåðàöèîííàÿ ñèñòåìà ïîçâîëÿåò îòôèëüòðîâûâàòü óíèâåðñàëüíûå MIDI-ñîîáùåíèÿ è ñîîáùåíèÿ

ðåàëüíîãî âðåìåíè (ïîëîæåíèå óêàçàòåëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè, çàïóñê, ïðîäîëæåíèå âîñïðîèçâåäåíèÿ,

îñòàíîâ). Ýòî ïîçâîëÿåò èçáåæàòü íåæåëàòåëüíóþ ïåðåóñòàíîâêó âíóòðåííåãî ñåêâåíñåðà TRITON ïîä

âîçäåéñòâèåì ñîîáùåíèé, ñãåíåðèðîâàííûõ âíåøíèì MIDI-ñåêâåíñåðîì.

2. Функция ножного переключателя/ножной педали
Íîæíîé ïåðåêëþ÷àòåëü èëè íîæíóþ ïåäàëü ìîæíî íàçíà÷èòü íà óïðàâëåíèå êîíòðîëëåðíûìè ôóíêöèÿìè

ìóçûêàëüíîé ðàáî÷åé ñòàíöèè TRITON. Íàïðèìåð, èõ ìîæíî çàïðîãðàììèðîâàòü íà óïðàâëåíèå ðåãóëÿòîðàìè

ñåêöèè REALTIME CONTROL èëè íà óïðàâëåíèå ñêîðîñòüþ âðàùåíèÿ äèíàìèêîâ (ðàíåå äëÿ ýòîãî

èñïîëüçîâàëñÿ äæîéñòèê).

Режим работы с диском

1. Загрузка файлов .PCG/.SNG музыкальных рабочих станций Karma 
или TRITON Le

Íîâàÿ îïåðàöèîííàÿ ñèñòåìà âåðñèè 2.5 ïîçâîëÿåò çàãðóæàòü â TRITON àóäèîäàííûå (ôàéëû ôîðìàòà “.PCG”)

è äàííûå ïåñíè (ôàéëû ôîðìàòà “.SNG”) ìóçûêàëüíûõ ðàáî÷èõ ñòàíöèé Karma (îïåðàöèîííûå ñèñòåìû 1.0 è

2.0) è Triton Le.

2. Команда “Load PCG(RAM) and Samples”
Â ìåíþ ñòðàíèöû äîáàâëåíà íîâàÿ êîìàíäà “Load PCG(RAM) and Samples”, êîòîðàÿ ïîçâîëÿåò çàãðóæàòü

òîëüêî òå ïðîãðàììû, íàáîðû óäàðíûõ, êîìáèíàöèè è ïåñíè ôàéëà ôîðìàòà “.PCG”, êîòîðûå èñïîëüçóþò

ñýìïëû ïàìÿòè RAM. Ýòî óäîáíî ïðè ðåäàêòèðîâàíèè ïðîãðàìì èëè êîìáèíàöèé è ò.ä., êîòîðûå ïîñòðîåíû íà

ñýìïëàõ RAM. Ñ ïîìîùüþ ýòîé êîìàíäû ìîæíî òàêæå çàãðóæàòü áèáëèîòåêè ñýìïëîâ ñ CD, ñîçäàííûõ

ñòîðîííèìè ïðîèçâîäèòåëÿìè â ôîðìàòå Korg TRITON.

3. Дополнение к функции загрузки файлов песен (формат “.SNG”)

Âî âíóòðåííþþ ïàìÿòü èíñòðóìåíòà ìîæíî çàãðóæàòü ñ äèñêà äîïîëíèòåëüíûå äàííûå ïåñíè, íå ñòèðàÿ óæå

íàõîäÿùèõñÿ òàì.

Другие функции

1. Управление темпом
Îïåðàöèîííàÿ ñèñòåìà âåðñèè 2.5 ïîçâîëÿåò óïðàâëÿòü òåìïîì ñ ïîìîùüþ êíîïêè [ENTER], ðàñïîëîæåííîé

íà ëèöåâîé ïàíåëè èíñòðóìåíòà. Äëÿ îïðåäåëåíèÿ òåìïà âîñïðîèçâåäåíèÿ àðïåäæèàòîðà, ñåêâåíñåðà èëè

ôàéëà ôîðìàòà SMF â ðåàëüíîì ðåæèìå âðåìåíè, íåîáõîäèìî íåñêîëüêî ðàç ñ ñîîòâåòñòâóþùåé ÷àñòîòîé

íàæàòü íà êíîïêó [ENTER]. Òîæå ñàìîå ìîæíî ñäåëàòü è ñ ïîìîùüþ íîæíîãî ïåðåêëþ÷àòåëÿ, êîòîðûé

ñêîììóòèðîâàí ñ ðàñïîëîæåííûì íà çàäíåé ïàíåëè ãíåçäîì ASSIGNABLE FOOT SWITCH, åñëè îíî

çàïðîãðàììèðîâàíî íà óïðàâëåíèå ôóíêöèåé êîððåêòèðîâêè òåìïà.

Korg TRITON/TRITONpro/TRITONproX. Ðóêîâîäñòâî ïîëüçîâàòåëÿ • <2> 3



Установка системы
Íèæå îïèñàíà ïðîöåäóðà óñòàíîâêè â TRITON îïåðàöèîííîé ñèñòåìû âåðñèè 2.5. Äëÿ ýòîãî íåîáõîäèìî òðè

ãèáêèõ äèñêà ïëîòíîñòè 2HD, îòôîðìàòèðîâàííûõ â ñðåäå MS-DOS, íà êîòîðûõ íàõîäÿòñÿ ñîîòâåòñòâóþùèå

äàííûå (“TRITON Operating System Version 2.5”).

* Íîìåð âåðñèè îïåðàöèîííîé ñèñòåìû, óñòàíîâëåííîé íà èíñòðóìåíòå, îòîáðàæàåòñÿ ïðè âêëþ÷åíèè

ïèòàíèÿ â ïðàâîì íèæíåì óãëó äèñïëåÿ TRITON.

Äëÿ ïîëó÷åíèÿ çàãðóçî÷íûõ äàííûõ îïåðàöèîííîé ñèñòåìû âåðñèè 2.5 îáðàùàéòåñü ê áëèæàéøåìó

äèñòðèáüþòîðó êîìïàíèè Korg. Èíôîðìàöèÿ î äèñòðèáüþòîðàõ íàõîäèòñÿ íà ñàéòå

“http://www.korg.co.jp/Corporate/Distributor/index.html”.

Êðîìå òîãî, ïîñëåäíèå âåðñèè îïåðàöèîííûõ ñèñòåì íàõîäÿòñÿ íà ñàéòå

“http://www.korg.com/Triton_Downloads”.

Установка операционной системы
Äëÿ óñòàíîâêè îïåðàöèîííîé ñèñòåìû âåðñèè 2.5 íåîáõîäèìî òðè ãèáêèõ äèñêà ïëîòíîñòè 2HD,

îòôîðìàòèðîâàííûõ â ñðåäå MS-DOS, íà êîòîðûõ íàõîäÿòñÿ ñîîòâåòñòâóþùèå äàííûå (“TRITON Operating

System Version 2.5”).

1) Âêëþ÷èòå ïèòàíèå èíñòðóìåíòà, óäåðæèâàÿ íàæàòûìè êíîïêè [ENTER] è [LOCATE].

2) Íà äèñïëåé âûâåäåòñÿ ñîîáùåíèå “Please insert System 1 disk”. Âñòàâüòå â äèñêîâîä ïåðâûé äèñê (“O.S.

Version 2.5 - Disk #1”).

3) Ïðè ýòîì àâòîìàòè÷åñêè çàïóñòèòñÿ ïðîöåññ çàãðóçêè è íà äèñïëåé ïîñëåäîâàòåëüíî âûâåäóòñÿ

ñëåäóþùèå ñîîáùåíèÿ.

“Now loading ...”

“Now erasing ROM”

“Checking the system’s check sum”

4) Çàòåì íà äèñïëåé âûâåäåòñÿ ñîîáùåíèå “Please change to System 2 disk”. Èçâëåêèòå èç äèñêîâîäà ïåðâûé

ãèáêèé äèñê è âñòàâüòå âòîðîé (“O.S. Version 2.5 - Disk #2”).

5) Íà äèñïëåé ïîñëåäîâàòåëüíî âûâåäóòñÿ ñîîáùåíèÿ, àíàëîãè÷íûå îïèñàííûì â ïóíêòå “3)”. Ïîñëå òîãî, êàê

íà ýêðàí âûâåäåòñÿ ñîîáùåíèå “Please change to System 3 disk”, èçâëåêèòå èç äèñêîâîäà âòîðîé ãèáêèé

äèñê è âñòàâüòå òðåòèé (“O.S. Version 2.5 - Disk #3”).

6) Ïîñëå çàâåðøåíèÿ îáíîâëåíèÿ îïåðàöèîííîé ñèñòåìû äî âåðñèè 2.5 íà äèñïëåé âûâåäóòñÿ ñîîáùåíèÿ:

“Checking system’s check sum”

“System load was completed”

Ïîñëå óñïåøíîãî çàâåðøåíèÿ óñòàíîâêè íîâîé âåðñèè îïåðàöèîííîé ñèñòåìû TRITON ïåðåçàãðóæàåòñÿ.

✪ ÅÅññëëèè  ââ  ïïððîîööååññññåå  óóññòòààííîîââêêèè  ííîîââîîéé  ââååððññèèèè  îîïïååððààööèèîîííííîîéé  ññèèññòòååììûû  ïïððîîèèççîîøøååëë  ññááîîéé,,  èèççââëëååêêèèòòåå  èèçç  ääèèññêêîîââîîääàà
ããèèááêêèèéé  ääèèññêê  èè  ââûûêêëëþþ÷÷èèòòåå  ïïèèòòààííèèåå  TTRRIITTOONN..  ÇÇààòòååìì  ïïîîââòòîîððèèòòåå  ïïððîîööååääóóððóó  óóññòòààííîîââêêèè  îîïïååððààööèèîîííííîîéé
ññèèññòòååììûû,,  ííàà÷÷èèííààÿÿ  ññ  øøààããàà  ““11))””..

✪ ÂÂ  ïïððîîööååññññåå  ççààããððóóççêêèè  îîïïååððààööèèîîííííîîéé  ññèèññòòååììûû  ííåå  ïïððèèêêààññààééòòååññüü  êê  ððååããóóëëÿÿòòîîððààìì  èèííññòòððóóììååííòòàà  èè  ííåå
îîòòêêëëþþ÷÷ààééòòåå  ïïèèòòààííèèåå  TTRRIITTOONN  ääîî  ïïîîëëííîîããîî  ççààââååððøøååííèèÿÿ  ïïððîîööååññññàà  óóññòòààííîîââêêèè  îîïïååððààööèèîîííííîîéé  ññèèññòòååììûû..

РРРР ееее жжжж ииии мммм     сссс ееее кккк вввв ееее нннн сссс ееее рррр аааа

Функция Auto Song Setup
Ôóíêöèÿ Auto Song Setup ïîçâîëÿåò àâòîìàòè÷åñêè ïåðåíîñèòü óñòàíîâêè òåêóùèõ ïðîãðàììû èëè

êîìáèíàöèè â íîâóþ ïåñíþ TRITON, ïîçâîëÿÿ ôèêñèðîâàòü òâîð÷åñêèå íàõîäêè è èçáàâëÿÿ ïîëüçîâàòåëÿ îò

ðóòèííîé ðàáîòû, ñâÿçàííîé ñ íåîáõîäèìîñòüþ îïðåäåëåíèÿ ïàðàìåòðîâ ñåêâåíñåðà â ðó÷íîì ðåæèìå.
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Пример
Â êà÷åñòâå ïðèìåðà ðàññìàòðèâàåòñÿ ðàáîòà ôóíêöèè Auto Song

Setup â ðåæèìå êîìáèíàöèè.

1) Âîéäèòå â ðåæèì êîìáèíàöèè.

2) Íà ñòðàíèöå Combination P0: Play âûáåðèòå òðåáóåìóþ

êîìáèíàöèþ. Â ñëó÷àå íåîáõîäèìîñòè ñîîòâåòñòâóþùèì

îáðàçîì îòêîððåêòèðóéòå ïàíîðàìó è ãðîìêîñòü êàæäîãî èç

òåìáðîâ, à òàêæå óñòàíîâêè àðïåäæèàòîðà. Äëÿ ñîõðàíåíèÿ

ðåçóëüòàòîâ ðåäàêòèðîâàíèÿ âûïîëíèòå êîìàíäó “Update

Combination” èëè “Write Combination”.

✍ Îïèñûâàåìàÿ ôóíêöèÿ îïåðèðóåò ñ óñòàíîâêàìè òåêóùèõ
ïðîãðàììû èëè êîìáèíàöèè, êîòîðûå íàõîäÿòñÿ âî
âíóòðåííåé ïàìÿòè èíñòðóìåíòà, à íå â áóôåðå ðåäàêòèðîâàíèÿ. Òàêèì îáðàçîì, äëÿ òîãî, ÷òîáû â
ïðîöåññå çàïèñè èñïîëüçîâàëèñü ìîäèôèöèðîâàííûå óñòàíîâêè àðïåäæèàòîðà, ïðåäâàðèòåëüíî
íåîáõîäèìî ñîõðàíèòü ïðîãðàììó èëè êîìáèíàöèþ, îòìåòèâ îïöèþ çàïèñè â ïàìÿòü óñòàíîâîê
àðïåäæèàòîðà.

3) Óäåðæèâàÿ íàæàòîé êíîïêó [ENTER], íàæìèòå íà êíîïêó [REC/WRITE].

Ðàñêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî “Setup to Record”.

4) Äëÿ âûïîëíåíèÿ ôóíêöèè àâòîìàòè÷åñêîãî îïðåäåëåíèÿ óñòàíîâîê

ïåñíè (Auto Song Setup) íàæìèòå íà êíîïêó OK, äëÿ îòìåíû — íà

êíîïêó Cancel. Â ïåðâîì ñëó÷àå ïðîèñõîäèò àâòîìàòè÷åñêèé ïåðåõîä â

ðåæèì ñåêâåíñåðà è â ïåñíþ ïåðåíîñÿòñÿ ñîîòâåòñòâóþùèå óñòàíîâêè

òåêóùåé êîìáèíàöèè.

Óñòàíîâêè êîìáèíàöèè, êîòîðûå àâòîìàòè÷åñêè ïåðåíîñÿòñÿ â ïåñíþ

Ïðè âûïîëíåíèè êîìàíäû Auto Song Setup â ïåñíþ ïåðåíîñÿòñÿ óñòàíîâêè êîìáèíàöèè, êàê áóäòî áûëà

âûïîëíåíà êîìàíäà “Copy From Combi” (0-1Å, ñì. ñòð. <4>) ñî ñëåäóþùèìè îïöèÿìè:

• Îòìå÷åíî ïîëå “with Effects”

• Ïàðàìåòð “To” = Track 1 to 8

• Îòìå÷åíî ïîëå “Auto Adjust Arp setting for Multi REC”

Óñòàíîâêè ïðîãðàììû, êîòîðûå àâòîìàòè÷åñêè ïåðåíîñÿòñÿ â ïåñíþ

Ïðè âûïîëíåíèè êîìàíäû Auto Song Setup â ðåæèìå ïðîãðàììû íà òðåê 1 íàçíà÷àåòñÿ òåêóùàÿ ïðîãðàììà è

êîïèðóþòñÿ åå ñëåäóþùèå óñòàíîâêè:

• Ïàðàìåòðû ýôôåêòà ðàçðûâà, ìàñòåð-ýôôåêòà è ìàñòåð-ýêâàëàéçåðà

• Óñòàíîâêè àðïåäæèàòîðà

• Óñòàíîâêè Controller Setup (1-4: Controller)

5) TRITON àâòîìàòè÷åñêè óñòàíîâèòñÿ â ðåæèì ãîòîâíîñòè ê çàïèñè. Ñèãíàëà ìåòðîíîìà âîñïðîèçâîäèòñÿ â

ñîîòâåòñòâèè ñ óñòàíîâêàìè 0-7: Preference ðåæèìà ñåêâåíñåðà (ñì. ðóêîâîäñòâî “Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”).

6) Äëÿ çàïóñêà ïðîöåññà çàïèñè â ðåæèìå ðåàëüíîãî âðåìåíè íàæìèòå íà êíîïêó [START/STOP]. Ïî îêîí÷àíèè

çàïèñè íàæìèòå åùå îäèí ðàç íà êíîïêó [START/STOP] (ñì. ðóêîâîäñòâî “Îñíîâíîå ðóêîâîäñòâî”).

Системные MIDI3сообщения формата SysEx
изменения значений параметров
Íîâàÿ âåðñèÿ îïåðàöèîííîé ñèñòåìû ðåàëèçóåò ôóíêöèþ ðåäàêòèðîâàíèÿ ïàðàìåòðîâ òðåêîâ è óñòàíîâîê

ýôôåêòîâ â ðåæèìå ñåêâåíñåðà ñ ïîìîùüþ ñèñòåìíûõ MIDI-ñîîáùåíèé ôîðìàòà SysEx. Ýòî ïîçâîëÿåò

óïðàâëÿòü ïàðàìåòðàìè TRITON â ðåæèìå ñåêâåíñåðà ñ ïîìîùüþ MIDI-ñîîáùåíèé, ãåíåðèðóåìûõ âíåøíèì

ñåêâåíñåðîì.
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Íèæå â òàáëèöå îïèñàíû ïàðàìåòðû, êîòîðûìè ìîæíî óïðàâëÿòü ñ ïîìîùüþ ñîîáùåíèé ôîðìàòà SysEx.

Ïàðàìåòð Ñòðàíèöà

Prog. 1 — 8/9 — 16

Sequencer P0: Play/REC Mixer 1 — 8/9 — 16

PlyLoop 1 — 8/9 — 16

MIDI Ch 1 — 8/9 — 16

Sequencer P2: Trk Param OSC 1 — 8/9 — 16

Pitch 1 — 8/9 — 16

Other 1 — 8/9 — 16

MIDI 1 1 — 8/9 — 16

Sequencer P3: MIDI Filter MIDI 2 1 — 8/9 — 16

MIDI 3 1 — 8/9 — 16

MIDI 4 1 — 8/9 — 16

Key Z 1 — 8/9 — 16

Sequencer P4: Zone/Ctrl Vel Z 1 — 8/9 — 16

MOSS 1 — 8/9 — 16

Controller 1 — 8/9 — 16

Setup 1 — 8/9 — 16

Sequencer P7: Arpeggiator Arpegg. A/B 

Scan Zone

Routing 1 — 8/9 — 16

Sequencer P8: Insert Effect Insert FX

IFX 1/2/3/4/5

Master FX

Sequencer P9: Master Effect MFX 1/2

Master EQ

✪ ÍÍàà  ïïððèèââååääååííííûûõõ  ââûûøøåå  ññòòððààííèèööààõõ  ððååææèèììàà  ññååêêââååííññååððàà  ((PP00,,  PP22  ——  44,,  PP77  ——  99))  ïïààððààììååòòððûû  ““LLooccaattiioonn””,,
““MMeetteerr””,,  ““��    ((TTeemmppoo))””,,  ““TTeemmppoo  MMooddee””,,  ““RReessoo””  ““ÍÍîîììååðð  èè  èèììÿÿ  ïïååññííèè  ((SSoonngg  NNoo..  aanndd  nnaammee))””,,  ““RRPPPPRR  OONN//OOFFFF””,,
““TTrraacckk  SSeelleecctt””,,  ““PPLLAAYY//MMUUTTEE//RREECC””  èè  ““SSOOLLOO  OONN//OOFFFF””  îîòòððååääààêêòòèèððîîââààòòüü  ííååââîîççììîîææííîî..

Параметр “Swing” команды Quantize
Â êîìàíäó “Quantize” ìåíþ ñòðàíèöû Sequencer P5: Track Edit

(ñì. ðóêîâîäñòâî “Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”) äîáàâëåíà îïöèÿ

“Swing”.

Quantize

Swing  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[-300%...+300%]

Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ñâèíãîâàíèÿ ðèòìà. Íàïðèìåð, ñ ïîìîùüþ ýòîãî

ïàðàìåòðà ìîæíî äîáèòüñÿ îùóùåíèÿ “ðàñêà÷èâàíèÿ” æåñòêîãî

16-äîëüíîãî “êâàäðàòà”.
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Ïðè îòëè÷íûõ îò 0% çíà÷åíèÿõ íîòû,

ñîîòâåòñòâóþùèå ÷åòíûì äîëÿì ñ ó÷åòîì

âûáðàííîé óñòàíîâêè ïàðàìåòðà “Resolution”

ñìåùàþòñÿ, ñîçäàâàÿ îùóùåíèå ñâèíãîâàíèÿ.

Åñëè âûáðàòü çíà÷åíèå 100%, òî ýòè íîòû

ïåðåìåùàþòñÿ ê ñëåäóþùèì äîëÿì íà 1/3

äëèòåëüíîñòè, îïðåäåëåííîé ñ ïîìîùüþ

ïàðàìåòðà “Resolution”. Ïðè 300% íîòû ÷åòíûõ

äîëåé óñòàíàâëèâàþòñÿ òî÷íî â ïîçèöèè

ñëåäóþùèõ íå÷åòíûõ.

Copy From Combi (Copy From Combination)
Â îïåðàöèîííîé ñèñòåìå âåðñèè 2.5 â êîìàíäó “Copy From Combi” äîáàâëåíà îïöèÿ “Auto Adjust Arp setting

for Multi REC”. Ïðè âûïîëíåíèè êîìàíäû íà òðåêè êîïèðóþòñÿ óñòàíîâêè òîëüêî ðåàëüíî èñïîëüçóåìûõ

òåìáðîâ êîìáèíàöèè. Ñîîòâåòñòâóþùèì îáðàçîì èçìåíÿåòñÿ îïèñàíèå êîìàíäû “Copy From Combi” (0-1Å).

031Е: Copy From Combi (Copy from Combination)

Êîìàíäà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ êîïèðîâàíèÿ äàííûõ âûáðàííîé êîìáèíàöèè â óñòàíîâêè òåêóùåé ïåñíè. 

Â îïåðàöèè êîïèðîâàíèÿ ó÷àñòâóþò òîëüêî ðåàëüíî èñïîëüçóåìûå â êîìáèíàöèè òåìáðû.

1) Âûáåðèòå êîìàíäó “Copy From Combi”. Ðàñêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî.

2) Ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà “Combination” âûáåðèòå êîìáèíàöèþ-

èñòî÷íèê, óñòàíîâêè êîòîðîé íåîáõîäèìî ñêîïèðîâàòü.

3) Åñëè îòìåòèòü îïöèþ “with Effects”, òî íàðÿäó ñ äðóãèìè

ïàðàìåòðàìè êîìáèíàöèè áóäóò ñêîïèðîâàíû òàêæå óñòàíîâêè

ýôôåêòîâ ðàçðûâîâ, ìàñòåð-ýôôåêòîâ è ìàñòåð-ýêâàëàéçåðà.

4) Ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà “To” âûáåðèòå òðåêè, íà êîòîðûå áóäóò

êîïèðîâàòüñÿ óñòàíîâêè êîìáèíàöèè (1 — 8 èëè 9 — 16).

5) Åñëè íà ïðåäûäóùåì øàãå ïàðàìåòð “To” áûë óñòàíîâëåí â çíà÷åíèå 1 — 8, òî ñòàíîâèòñÿ äîñòóïíîé

îïöèÿ “Auto adjust Arp setting for Multi REC”, ïîçâîëÿþùàÿ íàñòðàèâàòü MIDI-êàíàëû îïðåäåëåííûõ òðåêîâ

è ïî íåîáõîäèìîñòè äîáàâëÿòü íîâûå òðåêè, ãàðàíòèðóÿ òåì ñàìûì, ÷òî çâóê ïðè âîñïðîèçâåäåíèè áóäåò

èäåíòè÷åí òîìó, êîòîðûé áûë âî âðåìÿ âûïîëíåíèÿ ìóëüòèòðåêîâîé çàïèñè ïðè âêëþ÷åííîì

àðïåäæèàòîðå.

✍ Ýòè óñòàíîâêè ïðèìåíÿþòñÿ â ñîîòâåòñòâèè ñ ñîñòîÿíèåì ARPEGGIATOR [ON/OFF], îïðåäåëåííîì â
ðåæèìå êîìáèíàöèè. Åñëè â êîìáèíàöèè-èñòî÷íèêå àðïåäæèàòîð îòêëþ÷åí, òî ñîîòâåòñòâåííî îí
îòêëþ÷àåòñÿ è â ïåñíå. Äëÿ òîãî, ÷òîáû â ïåñíå àðïåäæèàòîð óñòàíàâëèâàëñÿ âî âêëþ÷åííîå
ñîñòîÿíèå, ïåðåä âûïîëíåíèåì êîìàíäû “Copy from Combi” íåîáõîäèìî ñîõðàíèòü â ïàìÿòü êîìáèíàöèþ
ñ âêëþ÷åííûì àðïåäæèàòîðîì.

Åñëè ýòà îïöèÿ îòìå÷åíà, òî ñîîòâåòñòâóþùèì îáðàçîì íàñòðàèâàþòñÿ MIDI-êàíàëû òðåêîâ è

ïðîèçâîäÿòñÿ äðóãèå ðåãóëèðîâêè. Òàêæå àâòîìàòè÷åñêè îïðåäåëÿþòñÿ óñòàíîâêè “Multi REC” (0-7à) è

“PLAY/MUTE/REC” (0-1ê, 2ê). Áîëåå òîãî, âûáèðàåòñÿ îïöèÿ “Recording Setup” OverWrite (0-7a). Íå

çàáûâàéòå î òîì, ÷òî ïðè âûáîðå íîâîé ïåñíè àâòîìàòè÷åñêè óñòàíîâëåííûå îïöèè “Multi REC” è

“PLAY/MUTE/REC” ïðè âûáîðå íîâîé ïåñíè èíèöèàëèçèðóþòñÿ.

✍ Áîëåå ïîäðîáíî óñòàíîâêè, çàäåéñòâîâàííûå â ýòîì ïðîöåññå, îïèñàíû íà ñòðàíèöå <5>. Îíè îïðåäåëÿþòñÿ
àâòîìàòè÷åñêè. Â çàâèñèìîñòè îò êîíêðåòíûõ çíà÷åíèé óñòàíîâîê êîìáèíàöèè-èñòî÷íèêà, ìîæåò
ïîòðåáîâàòüñÿ ïðîèçâåñòè äîïîëíèòåëüíóþ êîððåêòèðîâêó çíà÷åíèé ïàðàìåòðîâ òðåêîâ.

6) Äëÿ âûïîëíåíèÿ îïåðàöèè êîïèðîâàíèÿ íàæìèòå íà êíîïêó OK, äëÿ îòìåíû — íà êíîïêó Cancel.

Ïðè âûïîëíåíèè êîìàíäû óñòàíîâêè òåêóùåé ïåñíè ñòèðàþòñÿ è çàìåùàþòñÿ ñîîòâåòñòâóþùèìè

çíà÷åíèÿìè êîìáèíàöèè-èñòî÷íèêà.
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Ïðè “Resolution” =  �
  

äîëÿ

“Swing”  = 0%

“Swing”  = +100%

“Swing”  = -100%

“Swing”  = +200%

“Swing”  = +300%

+100%

0%

+200%

+300%

-100%

1               2                 3 4



Установки, определяемые автоматически при включенной опции
“Auto Adjust Arp setting for Multi REC”
Åñëè âûïîëíèòü êîìàíäó “Copy From Combi” ñ íåîòìå÷åííîé îïöèåé “Auto Adjust Arp setting for Multi REC” è

ïðîèçâåñòè çàïèñü â ñåêâåíñåð â ìóëüòèòðåêîâîì ðåæèìå ñ âêëþ÷åííûì àðïåäæèàòîðîì, òî ïðè ïîñëåäóþùåì

âîñïðîèçâåäåíèè ïîëó÷åííîé ñåêâåíöèè îíà ìîæåò çâó÷àòü íå òàê, êàê âî âðåìÿ çàïèñè.

Ýòî ïðîèñõîäèò â ñèëó ñëåäóþùåé ïðè÷èíû. Èñïîëíåíèå ïî íåñêîëüêèì òðåêàì, íàñòðîåííûì íà îäèí è òîò æå

MIDI-êàíàë, âî âðåìÿ çàïèñè îáúåäèíÿåòñÿ â åäèíûé ïîòîê äàííûõ. Òàêèì îáðàçîì, åñëè âî âðåìÿ çàïèñè ó îäíîãî

èç òàêèõ òðåêîâ âêëþ÷åí àðïåäæèàòîð, òî ãåíåðèðóåìûå èì äàííûå îáúåäèíÿþòñÿ ñ äàííûìè, èñïîëíÿåìûìè

âðó÷íóþ ïî äðóãèì êàíàëàì. Ñëåäîâàòåëüíî ïðè èõ ïîñëåäóþùåì âîñïðîèçâåäåíèè àðïåäæèàòîðíûå äàííûå áóäóò

âîñïðîèçâîäèòüñÿ ïî âñåì òðåêàì, íàñòðîåííûì íà ýòîò êàíàë (åñëè “Status” = INT).

Äëÿ òîãî, ÷òîáû èçáåæàòü ýòîãî, ìîæíî íàñòðîèòü òðåê, óïðàâëÿþùèé àðïåäæèàòîðîì, íà îòäåëüíûé

MIDI-êàíàë.

✍ Åñëè ïðè âûïîëíåíèè êîìàíäû “Copy From Combi” îîòòììååòòèèòòüü îïöèþ “Auto adjust Arp setting for Multi
REC”, òî ýòè íàñòðîéêè ïðîèçâîäÿòñÿ àâòîìàòè÷åñêè. Ñòàíäàðòíî èñïîëüçóþò èìåííî ýòîò ðåæèì.
Â ýòîì ñëó÷àå îòïàäàåò íåîáõîäèìîñòü êîððåêòèðîâîê, îïèñàííûõ íèæå.

• Óñòàíîâêè “Arpeggiator Assign” è “Arpeggiator Run” A è B

ñòðàíèöû Sequencer P7: Arpeggiator, Setup T01 — 08

• Óñòàíîâêè “MIDI Channel” ñòðàíèöû Sequencer P2: Trk Param,

MIDI Ch T01 — 08

Åñëè îòìå÷åíû îïöèè “Arpeggiator Run” A è B, è íà òðåê íàçíà÷åí

àðïåäæèàòîð, ïðîâåðüòå — óñòàíîâëåí ëè ïàðàìåòð “MIDI Channel” â çíà÷åíèå, îòëè÷íîå îò 01.

✍ Íèæå ðàññìàòðèâàåòñÿ ñëó÷àé, êîãäà â êà÷åñòâå ãëîáàëüíîãî MIDI-êàíàëà (Global P1: MIDI “MIDI
Channel”) âûáðàí êàíàë 0011.

Arpeggiator Run MIDI Channel *1 Êîððåêòèðîâêà

Îòìå÷åíà îïöèÿ “A” èëè “B” Òîëüêî 01 Êîððåêòèðîâêà íåîáõîäèìà

01 02, 01 03, è ò.ä. Êîððåêòèðîâêè íå òðåáóåòñÿ

Òîëüêî 01 Êîððåêòèðîâêà íåîáõîäèìà

Îòìå÷åíû îáå îïöèè “A” è “B” 01 02, 01 03, è ò.ä. Íåîáõîäèìà êîððåêòèðîâêà òîëüêî äëÿ îäíîãî

01 02 03, è ò.ä. Êîððåêòèðîâêà íå òðåáóåòñÿ/*2

*1 Åñëè “MIDI Channel” = 01 äëÿ íåñêîëüêèõ òðåêîâ, ñðåäè êîòîðûõ òîò, êîòîðûé ðàáîòàåò ñ àðïåäæèàòîðîì,

òî èñïîëüçóåòñÿ ñòðîêà “Òîëüêî 01”. Åñëè äëÿ òðåêîâ, ðàáîòàþùèõ ñ àðïåäæèàòîðîì, “MIDI Channel” = 01,

à äëÿ îñòàëüíûõ âûáðàí äðóãîé MIDI-êàíàë, òî èñïîëüçóåòñÿ ñòðîêà “01 02, 01 03, è ò.ä.”. Åñëè äëÿ òðåêîâ,

ðàáîòàþùèõ ñ àðïåäæèàòîðîì, “MIDI Channel” = 01, à äëÿ îñòàëüíûõ âûáðàíû äðóãèå MIDI-êàíàëû, òî

èñïîëüçóåòñÿ ñòðîêà “01 02 03, è ò.ä.”.

*2 Êîððåêòèðîâêà íåîáõîäèìà, åñëè òðåêè, íàçíà÷åííûå íà àðïåäæèàòîð, èñïîëüçóþò êàíàë 01 ( “MIDI

Channel” = 01). Êðîìå òîãî, ýòî ìîæåò ïîòðåáîâàòüñÿ â òîì ñëó÷àå, åñëè îáà àðïåäæèàòîðà íàñòðîåíû íà

îäèí è òîò æå MIDI-êàíàë.

✪ ÂÂ  ççààââèèññèèììîîññòòèè  îîòò  óóññòòààííîîââîîêê  êêîîììááèèííààööèèèè--èèññòòîî÷÷ííèèêêàà,,  ïïààððààììååòòððûû  òòððååêêîîââ  ââîîççììîîææííîî  ïïððèèääååòòññÿÿ
îîòòêêîîððððååêêòòèèððîîââààòòüü..

Ïðèâåäåííûå âûøå ïðèìåðû ýêðàíîâ äèñïëåÿ ñîîòâåòñòâóþò êîïèðîâàíèþ êîìáèíàöèè B086: [<Moon Jam>] ñ

ïîìîùüþ êîìàíäû “Copy From Combi” ñ íåîòìå÷åííîé îïöèåé “Auto adjust Arp setting for Multi REC”.
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Âûïîëíèòå ïðîöåäóðó, îïèñàííóþ íà ñòðàíèöå <<44>> è ïðîàíàëèçèðóéòå ïîëó÷åííûé ðåçóëüòàò. Áîëåå ïîäðîáíî

óñòàíîâêè àðïåäæèàòîðà äëÿ êîìáèíàöèè îïèñàíû â ðóêîâîäñòâå “Îñíîâíîå ðóêîâîäñòâî”.

Èñïîëüçóÿ ïîëó÷åííûå óñòàíîâêè â êà÷åñòâå ïðèìåðà, ìîæíî îïðåäåëèòü íåîáõîäèìîñòü ïðîâåäåíèÿ

äîïîëíèòåëüíûõ êîððåêòèðîâîê, è åñëè ýòî òàê — òî êàêèå ïàðàìåòðû êîíêðåòíî íåîáõîäèìî

ìîäèôèöèðîâàòü.

Â ðàññìàòðèâàåìîì ïðèìåðå îòìå÷åíû îáå îïöèè “Arpeggiator Run” A è B è íà óïðàâëåíèå àðïåäæèàòîðàìè

íàçíà÷åíû êàíàëû 01 è 03 (“MIDI Channel” äëÿ àðïåäæèàòîðíûõ òðåêîâ óñòàíîâëåíû â 01 è 03). Â ýòîì

ñëó÷àå íåîáõîäèìî îòêîððåêòèðîâàòü óñòàíîâêè îäíîãî èç àðïåäæèàòîðîâ. Åñëè ýòîãî íå ñäåëàòü, òî ïðè

ìóëüòèòðåêîâîé çàïèñè äàííûå òðåêîâ 01, 02, 03, 04 è 05, íàñòðîåííûõ íà îäèí è òîò æå MIDI-êàíàë

îáúåäèíÿòñÿ ñ äàííûìè àðïåäæèàòîðà A. Â ðåçóëüòàòå âîñïðîèçâåäåíèå çàïèñàííîé ñåêâåíöèè áóäåò

îòëè÷àòüñÿ îò çâóêà, êîòîðûé áûë âî âðåìÿ çàïèñè. (Äëÿ óïðàâëåíèÿ àðïåäæèàòîðîì B èñïîëüçóåòñÿ

ôèêòèâíûé òðåê 07).

1) Äëÿ òîãî, ÷òîáû äàííûå, ãåíåðèðóåìûå àðïåäæèàòîðîì A äëÿ ñîëüíîãî ñèíòåçàòîðíîãî òåìáðà (òåìáð

T03), âûäåëèòü â îòäåëüíûé ïîòîê, ìîæíî âûáðàòü äëÿ òåìáðà T03 äðóãîé MIDI-êàíàë. Ïåðåéäèòå ê

ñòðàíèöå Sequencer P2: Trk Param, MIDI Ch T01 — 08 è óñòàíîâèòå ïàðàìåòð “MIDI Channel” äëÿ òåìáðà

Track 03 â çíà÷åíèå 02.

2) Äàëåå íåîáõîäèìî îïðåäåëèòü óñòàíîâêè, îïðåäåëÿþùèå óñëîâèÿ çàïóñêà àðïåäæèàòîðà A. Ïåðåéäèòå ê

ñòðàíèöå Sequencer P2: Trk Param, MIDI Ch T01 — 08 è ïðîèçâåäèòå äëÿ òðåêà 8 ñëåäóþùèå óñòàíîâêè:

“Status” = Off è “MIDI Channel” = 01 (òðåê 8 ñòàíîâèòñÿ ôèêòèâíûì òðåêîì, óïðàâëÿþùèì çàïóñêîì

àðïåäæèàòîðà A).

3) Ïåðåéäèòå ê ñòðàíèöå Sequencer P7: Arpeggiator, Setup T01 — 08 è íàçíà÷üòå òðåê 8 íà àðïåäæèàòîð A.

Â ðåçóëüòàòå äîëæíà ïîëó÷èòüñÿ ñëåäóþùàÿ êàðòèíà.

Òðåê T01 T02 T03 T04 T05 T06 T07 T08

Assign Off Off A Off Off B B A

Status INT INT INT INT INT INT Off Off

MIDI Ch. 01 01 02 01 01 03 01 01

Íà ñòðàíèöå Sequencer P0: Play/REC, Preference óñòàíîâèòå “Track Select” (âûáîð òðåêà) íà ëþáîé èç òðåêîâ,

íàñòðîåííûõ íà MIDI-êàíàë 01. Îòìåòüòå îïöèþ “Multi REC” è ïðèñòóïàéòå ê ìóëüòèòðåêîâîé çàïèñè.

Ðàññìîòðåííûé ïðèìåð íàãëÿäíî äåìîíñòðèðóåò ñêîëüêî âðåìåíè ìîæåò ñýêîíîìèòü íîâàÿ îïöèÿ “Auto adjust

Arp setting for Multi REC”.

GM Initialize
Â ìåíþ òàêèõ ñòðàíèö, êàê Sequencer P0: Play/REC, äîáàâëåíà êîìàíäà “GM Initialize”, îáëåã÷àþùàÿ çàäà÷ó

ñîçäàíèÿ ñåêâåíñåðíûõ òðåêîâ ôîðìàòà GM.

Меню страницы
Â ìåíþ ñòðàíèöû äîáàâëåíà êîìàíäà “GM Initialize” (0-1Ë).

01Ë: GM Initialize

Êîìàíäà ïåðåäàåò â ñåêâåíñåð TRITON ñîîáùåíèå GM

System On, êîòîðîå èíèöèàëèçèðóåò òðåêè â ôîðìàò GM

(ñì. ïðèâåäåííóþ íèæå òàáëèöó).

1) Âûáåðèòå êîìàíäó “GM Initialize”. Ðàñêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî.

2) Äëÿ âûïîëíåíèÿ êîìàíäû íàæìèòå íà êíîïêó OK, äëÿ îòìåíû — íà

êíîïêó Cancel.
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Ïàðàìåòð Òðåê 1 — 9, 11 — 16 Òðåê 10

P0 Bank/Program (Program Select) G001:Acoustic Piano g(d)001:STANDARD Kit

Pan C064 C064

Volume 100 100

P2 Status — — Çíà÷åíèå íå 

èçìåíÿåòñÿ

Use Program’s Scale — — Çíà÷åíèå íå 

èçìåíÿåòñÿ

P7 Arpeggiator Assign — — Çíà÷åíèå íå 

èçìåíÿåòñÿ

Other arpeggiator parameters — — Çíà÷åíèå íå 

èçìåíÿåòñÿ

P8 IFX/Indiv.Out BUS Select L/R DKit

Send1(MFX1) 0 0

Send2(MFX2) 40 40

IFX1 — 5 — — Çíà÷åíèå íå 

èçìåíÿåòñÿ

Pan(CC#8) — — Çíà÷åíèå íå 

èçìåíÿåòñÿ

BUS Select — — Çíà÷åíèå íå 

èçìåíÿåòñÿ

Send1 — — Çíà÷åíèå íå 

èçìåíÿåòñÿ

Send2 — — Çíà÷åíèå íå 

èçìåíÿåòñÿ

Other insert effect parameters — — Çíà÷åíèå íå 

èçìåíÿåòñÿ

P9 MFX1 — — 016: Stereo 

Chorus

MFX2 — — 053: Reverb 

SmoothHall

Return1 — — 127

Return2 — — 050

Äðóãèå ïàðàìåòðû — — Óñòàíîâêè,

ìàñòåð-ýôôåêòîâ ïðèíÿòûå ïî 

è ìàñòåð-ýêâàëàéçåðà óìîë÷àíèþ

Другие обновления
Â ðåæèì ñåêâåíñåðà âíåñåíû ñëåäóþùèå êîððåêòèðîâêè.

• Ïðè âðåìåííîì âûõîäå èç ðåæèìà ñåêâåíñåðà è ïîñëåäóþùåì âîçâðàòå â íåãî óñòàíîâêà êíîïêè “LOCATE”

íå ñáðàñûâàåòñÿ.

• Ðàíåå çàïèñàííûå äàííûå íå ïðîïàäàþò äàæå â òîì ñëó÷àå, åñëè âî âðåìÿ çàïèñè ïîëíîñòüþ èñ÷åðïûâàåòñÿ

ñâîáîäíàÿ ïàìÿòü ñåêâåíñåðà.

• Ïðè âðåìåííîì âûõîäå èç ðåæèìà ñåêâåíñåðà è ïîñëåäóþùåì âîçâðàòå â íåãî óñòàíîâêà “Multi REC” = On

â Off íå ñáðàñûâàåòñÿ.
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РРРР ееее жжжж ииии мммм     сссс ээээ мммм пппп лллл ииии рррр оооо вввв аааа нннн ииии яяяя

Time Slice

Save Samples & MS
Ôóíêöèÿ Time Slice ïîçâîëÿåò àâòîìàòè÷åñêè ãåíåðèðîâàòü ñåêâåíñåðíûå äàííûå è âñòàâëÿòü èõ â ïàòåðí èëè

ôðàçó RPPR, à òàêæå ïîìåùàòü íà òðåê ñåêâåíñåðà.

Âûïîëíèâ êîìàíäó Time Slice äëÿ äâóõ èëè áîëåå çàöèêëåííûõ ðèòìè÷åñêèõ ñýìïëîâ è â ðàìêàõ ôóíêöèè

RPPR íàçíà÷èâ èõ íà ðàçëè÷íûå íîòû, ìîæíî âîñïðîèçâîäèòü íåñêîëüêî ðèòìè÷åñêèõ öèêëîâ â îäíîì è òîì

æå òåìïå, íàæèìàÿ íà ñîîòâåòñòâóþùèå êëàâèøè.

Êðîìå òîãî, íîâàÿ âåðñèÿ îïåðàöèîííîé ñèñòåìû ïîçâîëÿåò îïðåäåëÿòü íà÷àëüíûé òàêò äàííûõ (“Start

Measure”), ðàçìåùàåìûõ íà òðåêå.

Â êîìàíäå “Time Slice” (2-1Á) ìåíþ ñòðàíèöû Sampling P2: Loop

Edit èçìåíèëàñü ñåêöèÿ “Save with” äèàëîãîâîãî îêíà Save

Samples & MS (ñì. îïèñàíèå ôóíêöèè Time Slice îïåðàöèîííîé
ñèñòåìû âåðñèè 2.0).

Åñëè ïðè âûïîëíåíèè êîìàíäû “Time Slice” (2-1Á) ìåíþ

ñòðàíèöû Sampling P2: Loop Edit îòìå÷åíà îïöèÿ “Save with”

Seq.Event äèàëîãîâîãî îêíà Save Samples & MS, òî ïðè

ñîõðàíåíèè ñýìïëîâ è ìóëüòèñýìïëà ñîçäàþòñÿ è çàïèñûâàþòñÿ

ñåêâåíñåðíûå äàííûå, êîòîðûå óïðàâëÿþò âîñïðîèçâåäåíèåì

“íàðåçàííûõ” ñýìïëîâ. Íîâàÿ âåðñèÿ îïåðàöèîííîé ñèñòåìû

ïîçâîëÿåò îïðåäåëèòü ôîðìàò ñîçäàâàåìûõ äàííûõ — äàííûå

òðåêà èëè äàííûå ïàòåðíà. Åñëè ôîðìèðóþòñÿ äàííûå ïàòåðíà,

òî ïîÿâëÿåòñÿ âîçìîæíîñòü íàçíà÷èòü èõ íà ôóíêöèþ RPPR.

• Ñîçäàíèå äàííûõ òðåêà

Åñëè íàæàòà êíîïêà àëüòåðíàòèâíîãî âûáîðà Track, ðàñïîëîæåííàÿ

ñïðàâà îò ïîëÿ “Seq.Event”, òî ñîçäàþòñÿ äàííûå ñåêâåíñåðà.

Ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðîâ “Song”, “Track” è “Meter” îïðåäåëèòå

ñîîòâåòñòâåííî íîìåð ïåñíè, íîìåð òðåêà è ìåòð ñîçäàâàåìûõ

äàííûõ.

Äëèíà äàííûõ òðåêà áóäåò ðàâíà êîëè÷åñòâó òàêòîâ, âû÷èñëåííîìó íà îñíîâå çíà÷åíèé ïàðàìåòðîâ “Meter” è

“Source BPM”.

Äàííûå òðåêà ðàñïîëàãàþòñÿ íà÷èíàÿ ñ òàêòà “Start Measure” è ïîâòîðÿþòñÿ ñòîëüêî ðàç, ñêîëüêî îïðåäåëåíî ñ

ïîìîùüþ ïàðàìåòðà “Times”.

Åñëè îòìåòèòü îáå îïöèè “Program” è “Seq.Event”, óñòàíîâèòü ïàðàìåòð “Start Measure” â çíà÷åíèå 001 è

âûïîëíèòü îïåðàöèþ ñîõðàíåíèÿ, òî óñòàíîâêè “Bank/Program” è “Play Loop” (ñì. ðóêîâîäñòâî “Óñòàíîâêà
ïàðàìåòðîâ”) îïðåäåëÿþòñÿ àâòîìàòè÷åñêè. Äëÿ ïàðàìåòðîâ “Play Loop”, “Track Play Loop” óñòàíàâëèâàåòñÿ â

çíà÷åíèå On, “Play Intro” — â Off, “Loop Start Measure” — â 001, à “Loop End Measure” — â ñîîòâåòñòâèè ñ

äëèíîé äàííûõ òðåêà, âû÷èñëåííîé íà îñíîâå çíà÷åíèé ïàðàìåòðîâ “Meter” è “Source BPM”).

Íàïðèìåð, åñëè ñîçäàíû äàííûå òðåêà äëèíîé ÷åòûðå òàêòà è áûëà âûïîëíåíà îïåðàöèÿ ñîõðàíåíèÿ ñ “Start

Measure” = 001 è “Times” = 002, òî ñîçäàåòñÿ âîñåìü òàêòîâ äàííûõ òðåêà (4 òàêòà õ 2), êîòîðûå

ðàñïîëàãàþòñÿ, íà÷èíàÿ ñ ïåðâîãî òàêòà òðåêà. Â ñîîòâåòñòâèè ñ óñòàíîâêàìè “Play Loop”, ïðè

âîñïðîèçâåäåíèè òðåêà òàêòû 1 — 4 çàöèêëèâàþòñÿ. Òàêèì îáðàçîì òàêòû, íà÷èíàÿ ñ ïÿòîãî, íå

âîñïðîèçâîäÿòñÿ. Äëÿ òîãî, ÷òîáû èõ âîñïðîèçâåñòè, íåîáõîäèìî óñòàíîâèòü ïàðàìåòð “Track Play Loop” â

çíà÷åíèå Off.

Åñëè îòìåòèòü îáå îïöèè “Program” è “Seq.Event”, óñòàíîâèòü ïàðàìåòð “Start Measure” â çíà÷åíèå, îòëè÷íîå

îò 001, è âûïîëíèòü îïåðàöèþ ñîõðàíåíèÿ, òî â íà÷àëüíóþ ïîçèöèþ òàêòà, îïðåäåëÿåìîãî ñ ïîìîùüþ

ïàðàìåòðà “Start Measure”, âñòàâëÿåòñÿ ñîîáùåíèå Program Change (âûáîð ïðîãðàììû).

Íàïðèìåð, åñëè ñîçäàíû äàííûå òðåêà äëèíîé ÷åòûðå òàêòà è áûëà âûïîëíåíà îïåðàöèÿ ñîõðàíåíèÿ ñ “Start

Measure” = 002 è “Time” = 002, òî ñîçäàåòñÿ âîñåìü òàêòîâ äàííûõ òðåêà (4 òàêòà õ 2), êîòîðûå

ðàñïîëàãàþòñÿ, íà÷èíàÿ ñî âòîðîãî òàêòà òðåêà. 
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✪ ÏÏððèè  ññîîççääààííèèèè  ääààííííûûõõ  òòððååêêàà  èèííôôîîððììààööèèÿÿ  ññîîîîòòââååòòññòòââóóþþùùèèõõ  òòààêêòòîîââ  ññòòèèððààååòòññÿÿ..  ÄÄààííííûûåå  òòððååêêàà,,
ððààññïïîîëëîîææååííííûûåå  ççàà  ïïððååääååëëààììèè  ââííîîââüü  ññîîççääààââààååììîîéé  îîááëëààññòòèè,,  ííåå  èèççììååííÿÿþþòòññÿÿ..

✍ Ñòàíäàðòíî îîòòììåå÷÷ààþþòò îáå îïöèè “Program” è “Seq.Event”. Ïîñëå òîãî, êàê áóäåò âûïîëíåíà îïåðàöèÿ
ñîõðàíåíèÿ, ìîæíî çàãðóçèòü ðåæèì ñåêâåíñåðà, âûáðàòü ïåñíþ, à çàòåì — âîñïðîèçâåñòè äàííûå,
ïîëó÷åííûå â ðåçóëüòàòå âûïîëíåíèÿ êîìàíäû.

• Ñîçäàíèå äàííûõ ïàòåðíà

Åñëè íàæàòà êíîïêà Pattern àëüòåðíàòèâíîãî âûáîðà, ðàñïîëîæåííàÿ

ñïðàâà îò ïîëÿ “Seq.Event”, òî ñîçäàþòñÿ äàííûå ïàòåðíà.

Ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðîâ “Song”, “Track” è “Meter” îïðåäåëèòå

ñîîòâåòñòâåííî íîìåð ïåñíè, íîìåð ïàòåðíà è ìåòð ñîçäàâàåìûõ

äàííûõ.

Äëèíà äàííûõ ïàòåðíà áóäåò ðàâíà êîëè÷åñòâó òàêòîâ, âû÷èñëåííîìó íà îñíîâå çíà÷åíèé ïàðàìåòðîâ “Meter”

è “Source BPM”.

Åñëè îòìåòèòü îïöèþ “RPPR”, òî ïðè ñîõðàíåíèè äàííûõ ïàòåðí íàçíà÷àåòñÿ íà ôóíêöèþ RPPR. Ñ ïîìîùüþ

ïàðàìåòðîâ “Key” è “Track” âûáåðèòå äëÿ ïàòåðíà íîòó è òðåê ñîîòâåòñòâåííî.

✍ Ñòàíäàðòíî îîòòììåå÷÷ààþþòò îïöèè “Program”, “Seq.Event” è “RPPR”. Ïîñëå òîãî, êàê áóäåò âûïîëíåíà
îïåðàöèÿ ñîõðàíåíèÿ, ìîæíî çàãðóçèòü ðåæèì ñåêâåíñåðà, âûáðàòü ïåñíþ è ïàòåðí, à çàòåì —
âîñïðîèçâåñòè äàííûå, ïîëó÷åííûå â ðåçóëüòàòå âûïîëíåíèÿ êîìàíäû. Åñëè îòìå÷åíà îïöèÿ “RPPR”, òî
ïàòåðí ìîæíî âîñïðîèçâåñòè ñ ïîìîùüþ ñîîòâåòñòâóþùåé êëàâèøè.

✍ Â çàâèñèìîñòè îò óñòàíîâêè àäðåñà îêîí÷àíèÿ ñýìïëà, ðåçóëüòèðóþùåå êîëè÷åñòâî òàêòîâ ìîæåò
óâåëè÷èòüñÿ è àäåêâàòíî çàöèêëèòü åãî íå ïîëó÷àåòñÿ. Â ýòîì ñëó÷àå ìîæíî ïåðåîïðåäåëèòü çíà÷åíèå
ïàðàìåòðà “Length” ñåêöèè “Pattern Parameter” (Sequencer 6-1Â, ñì. ðóêîâîäñòâî “Óñòàíîâêà
ïàðàìåòðîâ”).

✍ Äëÿ äàííûõ òðåêà èëè ïàòåðíà, ñîçäàííûõ ïðè “Seq.Event”/“Start Measure” = 000011, çíà÷åíèå ïàðàìåòðà
“Tempo” (Sequencer 0-1â, ñì. ðóêîâîäñòâî “Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”) îïðåäåëÿåòñÿ óñòàíîâêîé “Source
BPM”, à ïðè èñïîëüçîâàíèè ôóíêöèè Time Stretch — óñòàíîâêîé “New BPM”.

Åñëè òðåê ñîçäàí ïðè “Start Measure” = 000011 è ñîáûòèå ñìåíû òåìïà èìååòñÿ òîëüêî â íà÷àëå ìàñòåð-
òðåêà, òî åãî çíà÷åíèå ñîâïàäàåò ñ âåëè÷èíîé ïàðàìåòðîâ “New BPM” èëè “Source BPM”.

✪ ÅÅññëëèè  ññîîõõððààííèèòòüü  ääààííííûûåå  ââ  ïïååññííþþ  óóææåå  ññîîääååððææààùùóóþþ  ääààííííûûåå,,  èè  ââ  êêîîòòîîððîîéé  ççààääààíí  ääððóóããîîéé  ììååòòðð,,  òòîî
ââîîññïïððîîèèççââååääååííèèåå  ííåå  ááóóääååòò  ññîîîîòòââååòòññòòââîîââààòòüü  îîððèèããèèííààëëüüííîîììóó  ññýýììïïëëóó..  ÂÂ  ýýòòîîìì  ññëëóó÷÷ààåå  ííååîîááõõîîääèèììîî
ññîîîîòòââååòòññòòââóóþþùùèèìì  îîááððààççîîìì  îîòòêêîîððððååêêòòèèððîîââààòòüü  ççííàà÷÷ååííèèåå  ììååòòððàà  ííàà  ììààññòòååðð--òòððååêêåå..

Использование команды Time Slice для “расчленения” сэмпла и его
воспроизведения в режиме секвенсера
Ôóíêöèÿ Time Slice ïîçâîëÿåò íà îñíîâå àíàëèçà àòàê áî÷êè, ìàëîãî áàðàáàíà è äðóãèõ óäàðíûõ èíñòðóìåíòîâ

ðèòìè÷åñêîãî öèêëà (çàöèêëåííûé ñýìïë, ñîäåðæàùèé ïàòåðí óäàðíûõ) “ðàñ÷ëåíÿòü” ñýìïë â

ñîîòâåòñòâóþùèõ ìåñòàõ. Ðåçóëüòèðóþùèå ñýìïëû ìîæíî àâòîìàòè÷åñêè âêëþ÷àòü â ñîñòàâ ìóëüòèñýìïëîâ è

ïðîãðàìì. Êðîìå òîãî, â ðåæèìå ñåêâåíñåðà àâòîìàòè÷åñêè ìîãóò ôîðìèðîâàòüñÿ äàííûå, ïîçâîëÿþùèå

èñïîëüçóÿ îòäåëüíûå ñýìïëû âîññîçäàâàòü çâóê îðèãèíàëüíîãî ñýìïëà.

Íèæå îïèñàíî íåñêîëüêî ïðèìåðîâ èñïîëüçîâàíèå “íàðåçàííûõ” ñýìïëîâ â ðåæèìå ñåêâåíñåðà.

• Ìîäèôèêàöèÿ òåìïà íåñêîëüêèõ ñýìïëîâ ðèòìè÷åñêèõ öèêëîâ, êàæäûé èç êîòîðûõ çàïèñàí â ñâîåì òåìïå,

áåç èçìåíåíèÿ ÷àñòîòû âîñïðîèçâåäåíèÿ.

• Óïðàâëåíèå òåìïîì â ðåàëüíîì ðåæèìå âðåìåíè áåç èçìåíåíèÿ ÷àñòîòû âîñïðîèçâåäåíèÿ.

Íèæå ðàññìàòðèâàåòñÿ ïðèìåð âûïîëíåíèÿ êîìàíäû Time Slice â ðåæèìå ñåêâåíñåðà, à çàòåì èñïîëüçîâàíèÿ

ïîëó÷åííûõ äàííûõ äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ ñýìïëà ðèòìè÷åñêîãî öèêëà.

Äëÿ ýêñïåðèìåíòà íåîáõîäèì ñýìïë ðèòìè÷åñêîãî öèêëà, ñîäåðæàùèé óäàðíûå è ò.ä. Çàïèøèòå ñýìïë â TRI-

TON èëè çàãðóçèòå ñîîòâåòñòâóþùèå äàííûå ñ ãèáêîãî äèñêà â ðåæèìå ðàáîòû ñ äèñêîì. Äëÿ íà÷àëà
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ïîïûòàéòåñü çàïèñàòü ìîíîôîíè÷åñêèé ðèòìè÷åñêèé ñýìïë íà 4/4

ñ ÿâíî âûðàæåííûìè äîëÿìè. Â äàííîì ïðèìåðå ðàññìàòðèâàåòñÿ

ñýìïë ðèòìè÷åñêîãî öèêëà ñ òåìïîì 120 BPM.

1) Ïåðåéäèòå ê ñòðàíèöå P2: Loop Edit.

2) Â ïîëå “Sample” â êà÷åñòâå òåìïà ñýìïëà ðèòìè÷åñêîãî öèêëà

âûáåðèòå çíà÷åíèå 120 BPM.

✍ Çàïóñòèòå ñýìïë è ïðîâåðüòå òî÷íîñòü âîñïðîèçâåäåíèÿ â
òî÷êå çàöèêëèâàíèÿ. Ïðè âîçíèêíîâåíèè êàêèõ-ëèáî ïðîáëåì
ïåðåéäèòå íà ñòðàíèöó P2: Loop Edit, îòêîððåêòèðóéòå
çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðîâ “Start” (êîîðäèíàòû íà÷àëà öèêëà) è
“End” (êîîðäèíàòû îêîí÷àíèÿ öèêëà) è âûïîëíèòå êîìàíäó
“Truncate” (ñì. ðóêîâîäñòâî “Îñíîâíîå ðóêîâîäñòâî”).

3) Âûáåðèòå èç ìåíþ ñòðàíèöû êîìàíäó “Time Slice”. Ðàñêðîåòñÿ

äèàëîãîâîå îêíî Set Sample Tempo.

4) Îïðåäåëèòå òåìï è ìåòð ñýìïëà.

Åñëè òåìï (BPM — ÷èñëî óäàðîâ â ìèíóòó) çàðàíåå èçâåñòåí, òî

óñòàíîâèòå â ñîîòâåòñòâóþùåå çíà÷åíèå ïàðàìåòð “Source BPM”. 

Â ïðîòèâíîì ñëó÷àå îïðåäåëèòå çíà÷åíèå “Beat”, à òåìï âû÷èñëèòñÿ

àâòîìàòè÷åñêè. Â ðàññìàòðèâàåìîì ïðèìåðå òåìï èçâåñòåí. Ïîýòîìó ìîæíî óñòàíîâèòü ïàðàìåòð “Source

BPM” â çíà÷åíèå 120.

5) Íàæìèòå íà êíîïêó OK.

Îðèãèíàëüíûé ñýìïë “íàðåæåòñÿ” íà íåñêîëüêî ñýìïëîâ è

ðàñêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî.

Ïðè èãðå íà êëàâèàòóðå èíñòðóìåíòà íîòå C2 ñîîòâåòñòâóåò

îðèãèíàëüíûé ñýìïë, à íîòàì D2 è âûøå — “íàðåçàííûå”

ñýìïëû.

Ïðîñëóøèâàÿ êàæäûé èç “íàðåçàííûõ” ñýìïëîâ, êîððåêòèðóéòå

çíà÷åíèå ïàðàìåòðà “Sensitivity”, ÷òîáû íàèáîëåå îïòèìàëüíî

âûäåëèòü êàæäûé èç èíñòðóìåíòîâ óäàðíûõ èëè ïåðêóññèè. 

Â íåêîòîðûõ ñëó÷àÿõ äîáèòüñÿ ýòîãî òîëüêî ñ ïîìîùüþ óñòàíîâêè “Sensitivity” íåâîçìîæíî. Òàê, åñëè

àòàêà ñëåäóþùåãî ñýìïëà íàêëàäûâàåòñÿ íà îêîí÷àíèå ïðåäûäóùåãî èëè â îäíîì ñýìïëå âîñïðîèçâîäèòñÿ

äâà çâóêà, òî íåîáõîäèìî ïðîâåñòè äîïîëíèòåëüíîå ðåäàêòèðîâàíèå.

✍ Äëÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ, óäåðæèâàÿ íàæàòîé êíîïêó [ENTER], âûáåðèòå “Index”, íàçíà÷åííûé íà íîòó,
óñòàíîâêè êîòîðîé íåîáõîäèìî îòðåäàêòèðîâàòü. Ñîîòâåòñòâóþùàÿ ÷àñòü âîëíîâîé ôîðìû ñýìïëà
îòîáðàçèòñÿ â èíâåðñíîì öâåòå. Çàòåì ìîæíî îòêîððåêòèðîâàòü óñòàíîâêè “Start” è “End”, ðàçäåëèòü
èëè îáúåäèíèòü ñýìïëû ñ ïîìîùüþ êîìàíä Divide è Link ñîîòâåòñòâåííî.

6) Íàæìèòå íà êíîïêó Save.

Ðàñêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî Save Samples & MS.

Åãî ìîæíî èñïîëüçîâàòü äëÿ ñîõðàíåíèÿ “íàðåçàííûõ” ñýìïëîâ è ìóëüòèñýìïëà.

Îäíîâðåìåííî ìîæíî ïðîèçâåñòè óñòàíîâêè, îïðåäåëÿþùèå êàêàÿ ïðîãðàììà áóäåò èñïîëüçîâàòü ñýìïëû

è ìóëüòèñýìïë, à òàêæå ïðèåìíèê äàííûõ â ðåæèìå ñåêâåíñåðà (òðåê èëè ïàòåðí), êîòîðûé ïðåäíàçíà÷åí

äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ ñýìïëà ðèòìè÷åñêîãî öèêëà.

• Ñîçäàíèå äàííûõ íà òðåêå

Îòìåòüòå îïöèè “Program” è “Seq.Event”

Program: E101

Track: On

Song: 000, Track: 01, Meter: 4/4

Start Measure: 001, Time: 008

Äëÿ ñîõðàíåíèÿ ïðîèçâåäåííûõ óñòàíîâîê íàæìèòå íà êíîïêó

Save. Ïðîèçîéäåò ïåðåõîä ê äèàëîãîâîìó îêíó, îïèñàííîìó íà øàãå “5)”.
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• Ñîçäàíèå äàííûõ â ïàòåðíå

Äëÿ ïîìåùåíèÿ äàííûõ â ïàòåðí íàæìèòå åùå îäèí ðàç íà

êíîïêó Save, ÷òîáû ïåðåéòè ê äèàëîãîâîìó îêíó Save

Samples & MS.

Îòìåòüòå îïöèè “Program” è “Seq.Event”

Program: E102

Pattern: On

Song: 001, Pattern: U00, Meter: 4/4

RPPR: On (îòìå÷åíî), Key: C#2, Track: 01

Äëÿ ñîõðàíåíèÿ ïðîèçâåäåííûõ óñòàíîâîê íàæìèòå íà êíîïêó Save. Ïðîèçîéäåò ïåðåõîä ê äèàëîãîâîìó

îêíó, îïèñàííîìó íà øàãå “5)”.

7) Äëÿ âîçâðàòà ê ýêðàíó, îïèñàííîìó íà øàãå “2)”, íàæìèòå íà êíîïêó Exit.

8) Äëÿ ïåðåõîäà â ðåæèì ñåêâåíñåðà íàæìèòå íà êíîïêó [SEQ] è

óñòàíîâèòå ïàðàìåòð “Song Select” â çíà÷åíèå 000.

Äàííûå ïåñíè, âûáðàííîé íà øàãå “6)”, àâòîìàòè÷åñêè

óñòàíàâëèâàþòñÿ ñëåäóþùèì îáðàçîì.

• Ñòðàíèöà P0: Play/REC

Song: 000, Meter: 4/4, Tempo: 120

• Ñòðàíèöà P0: Play/REC, Program T01 — 08

Track01 Program: E101

• Ñòðàíèöà P0: Play/REC, PlayLoop T01 — 08

Track01 Track Play Loop: On

Loop Start Measure: 001

Loop End Measure: 001

Play Intro: Off

✍ Åñëè ïðè ñîçäàíèè äàííûõ òðåêà ïàðàìåòð “Start Measure” óñòàíîâëåí â çíà÷åíèå, îòëè÷íîå îò 000011, òî
ïàðàìåòðû è ïðîãðàììû ñòðàíèöû P0: Play/REC, PlayLoop T01 — 08 àâòîìàòè÷åñêè íå
óñòàíàâëèâàþòñÿ (ïàðàìåòð “Track Play Loop” óñòàíàâëèâàåòñÿ â çíà÷åíèå OOffff, è â íà÷àëüíîé ïîçèöèè
òàêòà “Start Measure” ôîðìèðóåòñÿ ñîîáùåíèå ôîðìàòà Program Change).

• Ñòðàíèöà P5: Track Edit, Track Edit

Track01: äàííûå òðåêà: 8 òàêòîâ (D2 — )

Ïðè íàæàòèè íà êíîïêó SEQUENCER [START/STOP] çàïóñêàåòñÿ

âîñïðîèçâåäåíèå. Â ñîîòâåòñòâèè ñ óñòàíîâêîé “Play Loop”

çàöèêëèâàåòñÿ ïåðâûé òàêò.

Â êà÷åñòâå ýêñïåðèìåíòà ïîïðîáóéòå óñòàíîâèòü ïàðàìåòð

“� (Tempo)” â çíà÷åíèå 100. Îáðàòèòå âíèìàíèå, ÷òî íåñìîòðÿ íà

òî, ÷òî òåìï âîñïðîèçâåäåíèÿ èçìåíèëñÿ, ÷àñòîòà îñòàëàñü ïðåæíåé.

✍ Â ñëó÷àå íåêîððåêòíîãî âîñïðîèçâåäåíèÿ äîëåé ñýìïëà ðèòìè÷åñêîãî öèêëà èëè âîçíèêíîâåíèè øóìà ïðè
èçìåíåíèè òåìïà îáðàòèòå âíèìàíèå íà òî÷íîñòü “ðàñ÷ëåíåíèÿ” ñýìïëà íà øàãå “5)”. Ïîïûòàéòåñü
îòêîððåêòèðîâàòü óñòàíîâêè “íàðåçêè” ñýìïëà.

✍ Â íåêîòîðûõ ñëó÷àÿõ ïðè çàìåäëåííîì âîñïðîèçâåäåíèè çâóê ìîæåò ñòàíîâèòüñÿ íååñòåñòâåííûì. Ýòî
îáóñëàâëèâàåòñÿ ïàóçàìè ìåæäó ñýìïëàìè. Ñîîòâåòñòâåííî ïðè âîñïðîèçâåäåíèè â óñêîðåííîì òåìïå
ìåæäó “íàðåçàííûìè” ñýìïëàìè ìîãóò âîçíèêàòü ïîìåõè. Äëÿ òîãî, ÷òîáû íå ñòàëêèâàòüñÿ ñ ýòèìè
ïðîáëåìàìè, óñòàíàâëèâàéòå Stretch “New BPM” èëè “Ratio” íà øàãå “6)” â ñîîòâåòñòâèè ñ òåìïîì, â
êîòîðîì ñýìïë áóäåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ. Ïðè âûïîëíåíèè êîìàíäû Time Stretch ñîîòâåòñòâóþùèì
îáðàçîì êîððåêòèðóåòñÿ äëèíà êàæäîãî èç “íàðåçàííûõ” ñýìïëîâ.
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9) Óñòàíîâèòå “Song Select” (âûáîð ïåñíè) â 001.

Äàííûå ïåñíè, âûáðàííîé íà øàãå “6)”, àâòîìàòè÷åñêè

óñòàíàâëèâàþòñÿ ñëåäóþùèì îáðàçîì.

• Ñòðàíèöà P0: Play/REC

Song: 001, Meter: 4/4, Tempo: 120, RPPR: On

• Ñòðàíèöà P0: Play/REC, Program T01 — 08

Track01 Program: E102

• Ñòðàíèöà P6: Pattern/RPPR, RPPR Setup

Key: C#2, Assign: On,

Pattern: User, U00, Track: Track01

Äàííûå ïàòåðíà: 1 òàêò (D2 — )

Äëÿ çàïóñêà âîñïðîèçâåäåíèÿ

ïàòåðíà U00 íàæìèòå íà

ñòðàíèöå P6: Pattern/RPPR,

Pattern Edit íà êíîïêó

SEQUENCER [START/STOP].

Åñëè âçÿòü íà êëàâèàòóðå

èíñòðóìåíòà íîòó C#2,

íàõîäÿñü íà ñòðàíèöå

P6:Pattern/RPPR, RPPR

Setup, òî ôóíêöèÿ RPPR

çàïóñòèò âîñïðîèçâåäåíèå

ïàòåðíà U00.

Òàêæå êàê è íà øàãå “8)” ìîæíî êîððåêòèðîâàòü òåìï âîñïðîèçâåäåíèÿ, íå èçìåíÿÿ ÷àñòîòû.

Count Down REC Metronome

Направление сигнала метронома на дополнительные
выходы (033В: Count Down REC Metronome)
Â “0-3Â: Count Down REC Metronome” ïðè ñýìïëèðîâàíèè â ðó÷íîì ðåæèìå ìîæíî âêëþ÷àòü îáðàòíûé îòñ÷åò,

ïîçâîëÿþùèé ñèíõðîíèçèðîâàòü íà÷àëî çàïèñè. Â îïåðàöèîííîé ñèñòåìå âåðñèè 2.5 ýòà îïöèÿ

ìîäåðíèçèðîâàíà. Òåïåðü ñèãíàë ìåòðîíîìà ìîæíî íàïðàâëÿòü íà îäèí èç äîïîëíèòåëüíûõ âûõîäîâ

èíñòðóìåíòà (ïàðàìåòð “Bus (Output) Select”).

Åñëè “Count Down REC” (ñì. ðóêîâîäñòâî “Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”) óñòàíîâëåí â 4, 8, 3 èëè 6, òî íàçíà÷åíèå

âûõîäà ìåòðîíîìà (ïàðàìåòð “Bus (Output) Select”) íà îäèí èç äîïîëíèòåëüíûõ âûõîäîâ (1, 2, 3, 4) ïîçâîëÿåò

íå îòêëþ÷àòü åãî ñèãíàë äàæå ïîñëå çàïóñêà ïðîöåññà ñýìïëèðîâàíèÿ. Ýòî óäîáíî, êîãäà íåîáõîäèìî

îòñýìïëèðîâàòü ôðàçó â òåìïå, ñîîòâåòñòâóþùåì òåìïó ïåñíè.

ГГГГ лллл оооо бббб аааа лллл ьььь нннн ыыыы йййй     рррр ееее жжжж ииии мммм

GLOBAL P1: MIDI
Íà ñòðàíèöó Global P1: MIDI, MIDI Setup (ñì. ðóêîâîäñòâî “Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”) äîáàâëåí ïàðàìåòð

“Receive Ext. Realtime Commands”.
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Receive Ext. Realtime Commands

Ïîëå íå îòìå÷åíî: åñëè ïàðàìåòð “MIDI Clock” óñòàíîâëåí â

External MIDI èëè External PCI/F, òî óíèâåðñàëüíûå

MIDI-ñîîáùåíèÿ è ñîîáùåíèÿ ðåàëüíîãî âðåìåíè (ïîëîæåíèå

óêàçàòåëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ, çàïóñê, ïðîäîëæåíèå

âîñïðîèçâåäåíèÿ, îñòàíîâ) ñî âõîäîâ MIDI IN è To Host íå

ïðèíèìàþòñÿ. Îáðàòèòå âíèìàíèå íà òî, ÷òî ñîîáùåíèÿ âûáîðà

ïåñíè (Song Select) ïðîäîëæàþò ïðèíèìàòüñÿ.

✍ Óñòàíîâêà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ òîãî, ÷òîáû ïðåäîòâðàòèòü
íåæåëàòåëüíóþ èíèöèàëèçàöèþ ïàðàìåòðîâ ïåñíè TRITON
ïîä âîçäåéñòâèåì ñîîáùåíèé, ïðèíèìàåìûõ îò âíåøíåãî
MIDI-ñåêâåíñåðà.

Ïîëå íå îòìå÷åíî: óíèâåðñàëüíûå ñîîáùåíèÿ, âêëþ÷àÿ âûáîð ïåñíè (Song Select), è ñîîáùåíèÿ ðåàëüíîãî

âðåìåíè, ïðèíèìàþòñÿ.

✪ ÓÓññòòààííîîââêêàà  ííååääîîññòòóóïïííàà,,  ååññëëèè  ïïààððààììååòòðð  ““MMIIDDII  CClloocckk””  ==  IInntteerrnnaall..

GLOBAL P2: Controller

Foot Switch Assign
Íà ñòðàíèöó Global P2: Controller äîáàâëåí ïàðàìåòð “Foot Switch Assign” (ñì. ðóêîâîäñòâî “Óñòàíîâêà
ïàðàìåòðîâ”).

Åñëè âûáðàíà ôóíêöèÿ, ñâÿçàííàÿ ñ êîíòðîëëåðíûìè ñîîáùåíèÿìè CC#, òî ïðè êàæäîì

íàæàòèè/îòïóñêàíèè íîæíîãî ïåðåêëþ÷àòåëÿ ãåíåðèðóþòñÿ óïðàâëÿþùèå MIDI-ñîîáùåíèÿ ñî çíà÷åíèÿìè

127 (On) è 0 (Off).

JS+Y (CC#01), JS-Y (CC#02): íîæíîé ïåðåêëþ÷àòåëü óïðàâëÿåò ýôôåêòîì, êîòîðûé íàçíà÷åí íà äæîéñòèê

TRITON. Åñëè íîæíîé ïåðåêëþ÷àòåëü íàæàò, òî ýòî ýêâèâàëåíòíî ïåðåìåùåíèþ äæîéñòèêà äî óïîðà îò ñåáÿ

(+Y) èëè äî óïîðà íà ñåáÿ (-Y). Ïðè îòïóñêàíèè íîæíîãî ïåðåêëþ÷àòåëÿ äæîéñòèê “âîçâðàùàåòñÿ” â

öåíòðàëüíîå ïîëîæåíèå.

Slider (CC#18): íîæíîé ïåðåêëþ÷àòåëü óïðàâëÿåò ïàðàìåòðîì, êîòîðûé íàçíà÷åí íà ñëàéäåð [Value]

ìóçûêàëüíîé ðàáî÷åé ñòàíöèè/ñýìïëåðà TRITON. Åñëè íîæíîé ïåðåêëþ÷àòåëü íàæàò, òî ýòî ýêâèâàëåíòíî

ïåðåìåùåíèþ ñëàéäåðà [Value] â ñîñòîÿíèå ìàêñèìàëüíîãî çíà÷åíèÿ. Ïðè îòïóñêàíèè íîæíîãî ïåðåêëþ÷àòåëÿ

ñëàéäåð “óñòàíàâëèâàåòñÿ” íà ìèíèìóì.

Knob 1...4, SW1, SW2: íîæíîé ïåðåêëþ÷àòåëü óïðàâëÿåò ïàðàìåòðîì, êîòîðûé íàçíà÷åí íà ðåãóëÿòîð

REALTIME CONTROLS [1] — [4] èëè êíîïêó [SW1]/[SW2], êîòîðûå ðàñïîëîæåíû íà ëèöåâîé ïàíåëè

èíñòðóìåíòà. Ïðè êàæäîì íàæàòèè/îòïóñêàíèè íîæíîãî ïåðåêëþ÷àòåëÿ ãåíåðèðóþòñÿ MIDI-ñîîáùåíèÿ,

îïðåäåëåííûå â êàæäîì èç ðåæèìîâ ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðîâ Realtime Control Knobs B-Assign “Knob 1B...Knob

4B” è Panel Switch Assign “SW1, SW2”.

Tap Tempo: â ðåæèìàõ ïðîãðàììû, êîìáèíàöèè, ñåêâåíñåðà èëè âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè íîæíîé

ïåðåêëþ÷àòåëü èñïîëüçóåòñÿ äëÿ óïðàâëåíèÿ â ðåàëüíîì ìàñøòàáå âðåìåíè òåìïîì àðïåäæèàòîðà, ñåêâåíñåðà

èëè âîñïðîèçâåäåíèÿ ôàéëà ôîðìàòà SMF. Äëÿ ýòîãî íåîáõîäèìî íåñêîëüêî ðàç ñ ñîîòâåòñòâóþùåé ÷àñòîòîé

íàæàòü íà íîæíîé ïåðåêëþ÷àòåëü.

✪ ÓÓïïððààââëëÿÿòòüü  òòååììïïîîìì  ññ  ïïîîììîîùùüüþþ  ííîîææííîîããîî  ïïååððååêêëëþþ÷÷ààòòååëëÿÿ  ììîîææííîî  òòîîëëüüêêîî  ââ  òòîîìì  ññëëóó÷÷ààåå,,  ååññëëèè  ââ
ññîîîîòòââååòòññòòââèèèè  ññ  òòååêêóóùùèèììèè  óóññòòààííîîââêêààììèè  ääîîññòòóóïïååíí  ððååããóóëëÿÿòòîîðð  [[TTEEMMPPOO]]..  ÍÍààïïððèèììååðð,,  ååññëëèè  ââ  ððååææèèììåå
ññååêêââååííññååððàà  ïïààððààììååòòðð  ““TTeemmppoo  MMooddee””  ((ññìì..  ððóóêêîîââîîääññòòââîî  ““ÎÎññííîîââííîîåå  ððóóêêîîââîîääññòòââîî””))  óóññòòààííîîââëëååíí  ââ  ççííàà÷÷ååííèèåå
AAuuttoo,,  òòîî  óóïïððààââëëÿÿòòüü  òòååììïïîîìì  ññ  ïïîîììîîùùüüþþ  ííîîææííîîããîî  ïïååððååêêëëþþ÷÷ààòòååëëÿÿ  ííååââîîççììîîææííîî..

Foot Pedal Assign
Íà ñòðàíèöó Global P2: Controller äîáàâëåí ïàðàìåòð “Foot Pedal Assign” (ñì. ðóêîâîäñòâî “Óñòàíîâêà
ïàðàìåòðîâ”).

MIDI
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Åñëè âûáðàíà ôóíêöèÿ, èñïîëüçóþùàÿ CC#, òî ïðè ìàíèïóëÿöèÿõ ñ ïåäàëüþ ïî MIDI ïåðåäàþòñÿ

êîíòðîëëåðíûå ñîîáùåíèÿ ñî çíà÷åíèÿìè 1 — 127.

JS+Y (CC#01), JS-Y (CC#02): ïåäàëü èìèòèðóåò ðàáîòó äæîéñòèêà TRITON.

Slider (CC#18): ïåäàëü èìèòèðóåò ðàáîòó ñëàéäåðà [Value] TRITON. 

Knob 1...4, SW1, SW2: ïåäàëü èìèòèðóåò ðàáîòó ðåãóëÿòîðîâ REALTIME CONTROLS [1] — [4],

ðàñïîëîæåííûõ â ñåêöèè REALTIME CONTROL ìóçûêàëüíîé ðàáî÷åé ñòàíöèè/ñýìïëåðà TRITON. Ïðè

ìàíèïóëÿöèÿõ ñ ïåäàëüþ ïî MIDI ïåðåäàþòñÿ êîíòðîëëåðíûå ñîîáùåíèÿ, íàçíà÷åííûå íà ýòè ðåãóëÿòîðû â

êàæäîì èç ðåæèìîâ (ïàðàìåòðû Realtime Control Knobs B-Assign “Knob 1B...Knob 4B”).

РРРР ееее жжжж ииии мммм     рррр аааа бббб оооо тттт ыыыы     сссс     дддд ииии сссс кккк оооо мммм

Загрузка файлов “.PCG”/”.SNG” музыкальной
рабочей станции Karma или TRITON Le
Îïåðàöèîííàÿ ñèñòåìà âåðñèè 2.5 ïîçâîëÿåò çàãðóæàòü â TRITON ôàéëû ôîðìàòîâ “.PCG” è “.SNG”,

ñîçäàííûõ ñ ïîìîùüþ ìóçûêàëüíîé ðàáî÷åé ñòàíöèè Karma (îïåðàöèîííûå ñèñòåìû âåðñèé 1.0 è 2.0) èëè íà

TRITON Le. Îäíàêî íåîáõîäèìî ïðèíèìàòü âî âíèìàíèå ïðèâåäåííóþ íèæå èíôîðìàöèþ.

✪ ÌÌîîææååòò  ííààððóóøøààòòüüññÿÿ  ññîîîîòòââååòòññòòââèèåå  ããððóóïïïï  êêîîììááèèííààööèèéé  èèëëèè  ïïððîîããððààìììì..

✍ Îáåñïå÷èâàåòñÿ ïîëíàÿ ñîâìåñòèìîñòü ñ ôàéëàìè “.MID” è “.EXL” ìóçûêàëüíîé ðàáî÷åé ñòàíöèè
Karma è ôàéëàìè “.KSC”, “.KMP”, “.KSF”, “.MID”, “.EXL”, “.AIF”, è “.WAV” TRITON Le. Ôàéëû ýòèõ
òèïîâ ìîæíî çàãðóæàòü/ñîõðàíÿòü ñ ïîìîùüþ âíåøíèõ íîñèòåëåé èíôîðìàöèè.

Параметры музыкальной рабочей станции Karma,
игнорируемые в TRITON

1. Функция KARMA
TRITON íå ïîääåðæèâàåò ðàáîòó ñ ôóíêöèåé KARMA. Ïîýòîìó ïðè çàãðóçêå ïðîãðàìì, êîìáèíàöèé è ïåñåí â

âèäå ôàéëîâ “.PCG” èëè “.SNG”, ñîçäàííûõ íà ìóçûêàëüíîé ðàáî÷åé ñòàíöèè Karma, ñîîòâåòñòâóþùèå

óñòàíîâêè èãíîðèðóþòñÿ. Êðîìå òîãî, ïðè çàãðóçêå ýòèõ äàííûõ ïàðàìåòðû, îòíîñÿùèåñÿ ê óñòàíîâêàì

àðïåäæèàòîðà, èíèöèàëèçèðóþòñÿ â çíà÷åíèÿ, ïðèíÿòûå ïî óìîë÷àíèþ.

Åñëè â ðåæèìå ðàáîòû ñ äèñêîì íàæàòü íà êíîïêó Open, ÷òîáû îòêðûòü ôàéë “.KGE”, ñîçäàííûé â ðàìêàõ

îïåðàöèîííîé ñèñòåìû âåðñèè 2.0 ìóçûêàëüíîé ðàáî÷åé ñòàíöèè Karma, òî äèðåêòîðèè äàííûõ GE è øàáëîíà

ýêðàí íå âûâîäÿòñÿ, äàæå åñëè îíè ðåàëüíî ñóùåñòâóþò.

2. Параметр “Tone Adjust” режима секвенсера
Ïàðàìåòð “Tone Adjust” îïðåäåëåííûé â ðàìêàõ îïåðàöèîííîé ñèñòåìû âåðñèè 2.0 ìóçûêàëüíîé ðàáî÷åé

ñòàíöèè Karma, íå çàãðóæàåòñÿ.

3. Параметры глобального режима

• Óñòàíîâêà Auto ïàðàìåòðà “MIDI Clock” îïåðàöèîííîé ñèñòåìû âåðñèè 2.0 ìóçûêàëüíîé ðàáî÷åé ñòàíöèè

Karma òðàíñôîðìèðóåòñÿ â EXT.

• Óñòàíîâêè KARMA RTC Knob 1...KARMA Chord Trigger 4 ïàðàìåòðà “Foot Switch Assign” îïåðàöèîííîé

ñèñòåìû âåðñèè 2.0 ìóçûêàëüíîé ðàáî÷åé ñòàíöèè Karma òðàíñôîðìèðóþòñÿ â OFF.

MIDI
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• Óñòàíîâêè KARMA RTC Knob 1...KARMA RTC Knob 8 ïàðàìåòðà “Foot Pedal Assign” îïåðàöèîííîé

ñèñòåìû âåðñèè 2.0 ìóçûêàëüíîé ðàáî÷åé ñòàíöèè Karma òðàíñôîðìèðóþòñÿ â OFF.

• Óñòàíîâêà “S/S Out P/C” îïåðàöèîííîé ñèñòåìû âåðñèè 2.0 ìóçûêàëüíîé ðàáî÷åé ñòàíöèè Karma

ñîõðàíÿåòñÿ â ñîñòàâå âíóòðåííèõ äàííûõ. Òåì íå ìåíåå, îíà èãíîðèðóåòñÿ.

• Óñòàíîâêà “Auto KARMA Program” èíòåðïðåòèðóåòñÿ êàê ïàðàìåòð “Auto Arpeggiator Program”.

• Óñòàíîâêà “Auto KARMA Combi” èíòåðïðåòèðóåòñÿ êàê ïàðàìåòð “Auto Arpeggiator Combi”.

• Ïàðàìåòðû Audio Input óñòàíàâëèâàþòñÿ â çíà÷åíèÿ, ïðèíÿòûå ïî óìîë÷àíèþ.

Параметры, доступные в TRITON Le, но игнорируемые
в TRITON 

1. Эффекты разрывов
Ïàðàìåòðû ýôôåêòîâ ðàçðûâîâ Insert effect (IFX) ðåæèìîâ êîìáèíàöèè, ïðîãðàììû, ñåêâåíñåðà è

âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè èíòåðïðåòèðóþòñÿ êàê ïàðàìåòðû IFX1. Ïàðàìåòðû IFX2...IFX5 óñòàíàâëèâàþòñÿ â

çíà÷åíèÿ, ïðèíÿòûå ïî óìîë÷àíèþ.

2. Наборы ударных
Íàáîðû óäàðíûõ 00 — 15 (INT) çàãðóæàþòñÿ â 00 — 15 (A/B), à 16 — 23 (User) — â 16 — 23 (C).

3. Арпеджиаторные патерны
Àðïåäæèàòîðíûå ïàòåðíû U000 — 199 (INT) çàãðóæàþòñÿ â U000 — 199 (A/B), à àðïåäæèàòîðíûå

ïàòåðíû U200 — 215 (User) — â U200 — 215 (C).

4. Функция прослушивания рифов
Ïîñêîëüêó TRITON íå ïîääåðæèâàåò ðàáîòó ôóíêöèè ïðîñëóøèâàíèÿ ðèôîâ (Audition Riff), òî ïðè çàãðóçêå

ôàéëà “.PCG”, ñîçäàííîãî íà TRITON LE, åå ïàðàìåòðû èãíîðèðóþòñÿ.

Совместимость по данным
Îïåðàöèîííàÿ ñèñòåìà âåðñèè 2.5 ïîääåðæèâàåò ðàáîòó ñî âñåìè ôîðìàòàìè äàííûõ áîëåå ðàííèõ âåðñèé

(2.1 è ò.ä.). Îäíàêî íåîáõîäèìî ïðèíèìàòü â ðàñ÷åò ñëåäóþùèå çàìå÷àíèÿ.

Параметры, доступные в версии 2.5, но игнорируемые
в версии 2.1 и более ранних

1. Параметр “Receive Ext. Realtime Commands” глобального режима

• Âåðñèÿ 2.5 →→ âåðñèÿ 2.1 è áîëåå ðàííèå

Îïåðàöèîííàÿ ñèñòåìà 2.1, à òàêæå áîëåå ðàííèå âåðñèè, ñîõðàíÿþò ýòîò ïàðàìåòð â êà÷åñòâå âíóòðåííèõ

äàííûõ. Îäíàêî íà ðàáîòó èíñòðóìåíòà îí íå âëèÿåò. Åñëè ñîõðàíèòü ñîñòîÿíèå èíñòðóìåíòà â âèäå ôàéëà

“.PCG”, òî îíà áóäåò çàïèñàíà íà äèñê.

• Âåðñèÿ 2.1 è áîëåå ðàííèå →→ âåðñèÿ 2.5

Ïàðàìåòð óñòàíàâëèâàåòñÿ â çíà÷åíèå, ïðèíÿòîå ïî óìîë÷àíèþ (ïîëå íå îòìå÷åíî).
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2. Установки “Foot Switch Assign” JS+Y CC#01)...Tap Tempo и “Foot
Pedal Assign” JS+Y (CC#01)...Knob4 глобального режима,
добавленные в операционную систему версии 2.5

• Âåðñèÿ 2.5 →→ âåðñèÿ 2.1 è áîëåå ðàííèå

Â îïåðàöèîííîé ñèñòåìå 2.1, à òàêæå áîëåå ðàííèõ âåðñèÿõ, ïàðàìåòð “Foot Switch Assign” óñòàíàâëèâàåòñÿ â

çíà÷åíèå Cue Repeat Control, à ïàðàìåòð “Foot Pedal Assign” — â çíà÷åíèå MFX Send2 (CC#91).

✍ Èíñòðóìåíòû TRITON/TRITONpro/TRITONproX ñîâìåñòèìû ïî äàííûì âñåõ ôîðìàòîâ ñ
èíñòðóìåíòàìè TRITON-Rack è TRITON STUDIO. Äëÿ îáìåíà äàííûìè ìîæíî èñïîëüçîâàòü âíåøíèå
íîñèòåëè èíôîðìàöèè, íàïðèìåð, ãèáêèå äèñêè, ëèáî ïåðåäàâàòü èíôîðìàöèþ ïî MIDI â âèäå äàìïà èëè
ñîîáùåíèé èçìåíåíèÿ çíà÷åíèé îïðåäåëåííûõ ïàðàìåòðîâ. Îäíàêî ïðè ýòîì íåîáõîäèìî ïîìíèòü î
ðàçëè÷èÿõ â ñòðóêòóðàõ áàíêîâ è ïàðàìåòðîâ. Áîëåå ïîäðîáíî ýòè âîïðîñû ðàññìàòðèâàþòñÿ â
ïîëüçîâàòåëüñêèõ ðóêîâîäñòâàõ ïî TRITON-Rack è TRITON STUDIO.

031: Load

“Load PCG(RAM) and Samples”
Â ìåíþ ñòðàíèöû 0-1: Load äîáàâëåíà êîìàíäà “Load PCG(RAM) and Samples”.

Êîìàíäà “Load PCG(RAM) and Samples” çàãðóæàåò òîëüêî òå ïðîãðàììû, íàáîðû óäàðíûõ, êîìáèíàöèè è

ïåñíè ôàéëà “.PCG”, êîòîðûå èñïîëüçóþò ñýìïëû ïàìÿòè RAM. Îïöèÿ óäîáíà, êîãäà íåîáõîäèìî

îòðåäàêòèðîâàòü ïðîãðàììó, êîìáèíàöèþ èëè äðóãîé àíàëîãè÷íûé îáúåêò, êîòîðûé ïîñòðîåí íà áàçå

ñýìïëîâ RAM.

Ñ ïîìîùüþ ýòîé êîìàíäû ìîæíî òàêæå çàãðóæàòü áèáëèîòåêè ñýìïëîâ ñ CD, ñîçäàííûõ â ôîðìàòå Korg TRI-

TON ñòîðîííèìè ïðîèçâîäèòåëÿìè.

Ìåíþ ñòðàíèöû

Â ìåíþ ñòðàíèöû 0-1: Load äîáàâëåíà êîìàíäà “Load PCG(RAM) and

Samples (0-1Ã)”.

031Г: Load PCG(RAM) and Sample
Êîìàíäà “Load PCG(RAM) and Samples” çàãðóæàåò òîëüêî òå

ïðîãðàììû, íàáîðû óäàðíûõ, êîìáèíàöèè è ïåñíè ôàéëà “.PCG”,

êîòîðûå èñïîëüçóþò ñýìïëû ïàìÿòè RAM.

Åå ìîæíî âûáðàòü ïðè çàãðóçêå ôàéëà ôîðìàòà “.PCG”. Â

äèàëîãîâîì îêíå äîñòàòî÷íî âûáðàòü áàíê. Ïðè ýòîì áóäóò

çàãðóæåíû òîëüêî òðåáóåìûå îáúåêòû. Ïîñëå çàãðóçêè ïðîèñõîäèò

àâòîìàòè÷åñêàÿ íàñòðîéêà ñîîòâåòñòâèÿ ñýìïëîâ è ïðîãðàìì.

1) Âûáåðèòå â îêíå äèðåêòîðèé ôàéë ñ ðàñøèðåíèåì “.PCG”.

2) Âûáåðèòå êîìàíäó Load PCG(RAM) and Sample. Ðàñêðîåòñÿ åå

äèàëîãîâîå îêíî.

Ýòà êîìàíäà äîñòóïíà òîëüêî â òîì ñëó÷àå, åñëè âûáðàí ôàéë

ñ ðàñøèðåíèåì “.PCG”.

3) Åñëè âìåñòå ñ ôàéëîì “.PCG” íåîáõîäèìî çàãðóçèòü

îäíîèìåííûé ôàéë “.SNG”, òî îòìåòüòå îïöèþ “Load

********.SNG too”. 
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✍ Âìåñòå ñ ôàéëîì “.PCG” âñåãäà çàãðóæàåòñÿ îäíîèìåííûé ôàéë “.KSC”. Åñëè â òåêóùåé äèðåêòîðèè èëè
äèðåêòîðèè áîëåå íèçêîãî óðîâíÿ åãî íåò, òî çàãðóçèòå åãî ñ ïîìîùüþ ïðîöåäóðû, îïèñàííîé â
ðóêîâîäñòâå “Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”.

Îáúåêòû, çàãðóæàåìûå èç ôàéëà “.PCG”

1. Íàáîð óäàðíûõ: íàáîð óäàðíûõ, ó êîòîðîãî ïî êðàéíåé ìåðå îäíà íîòà KEY “High/Low Drumsample Bank”

(Global 5-1á/1â, ñì. ðóêîâîäñòâî “Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”) íàçíà÷åíà íà ñýìïë òèïà RAM.

2. Ïðîãðàììà: ëþáàÿ ïðîãðàììà, ó êîòîðîé ïàðàìåòð “Oscillator Mode” (Program 1-1a, ñì. ðóêîâîäñòâî
“Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”) óñòàíîâëåí â çíà÷åíèå Drums è ó êîòîðîé “Drum Kit” (Program 1-2ã,

ñì. ðóêîâîäñòâî “Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”) íàñòðîåí íà íàáîð óäàðíûõ, ñîîòâåòñòâóþùèé îïèñàííîìó â

ïóíêòå “1.”.

3. Ïðîãðàììà: ëþáàÿ ïðîãðàììà, ó êîòîðîé ïàðàìåòð “Oscillator Mode” (Program 1-1a, ñì. ðóêîâîäñòâî
“Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”) óñòàíîâëåí â çíà÷åíèå Single èëè Double è ó êîòîðîé ïî êðàéíåé ìåðå îäèí èç

ãåíåðàòîðîâ “OSC1/2 Multisample High/Low Bank” (Program 1-2à/2á, ñì. ðóêîâîäñòâî “Óñòàíîâêà
ïàðàìåòðîâ”) íàçíà÷åí íà ñýìïë òèïà RAM.

4. Êîìáèíàöèÿ: ëþáàÿ êîìáèíàöèÿ, â êîòîðîé èñïîëüçóåòñÿ ïðîãðàììà, ïîäõîäÿùàÿ ïîä îïèñàíèÿ ïóíêòîâ

“2.” èëè “3.”.

Îáúåêòû, çàãðóæàåìûå èç ôàéëà “.SNG”

1. Ïåñíÿ: ïåñíè, â êîòîðûõ ïàðàìåòð “Bank/Program” (Sequencer 0-1è, 2è, ñì. ðóêîâîäñòâî “Óñòàíîâêà
ïàðàìåòðîâ”) íàñòðîåí íà ïðîãðàììó, ïîäõîäÿùóþ ïîä îïèñàíèÿ ïóíêòîâ “2.” èëè “3.” ïàðàãðàôà

“Îáúåêòû, çàãðóæàåìûå èç ôàéëà “.PCG””(ñì. âûøå), çàãðóæàþòñÿ ïîñëåäîâàòåëüíî, íà÷èíàÿ ñ ïîñëåäíåé

ñóùåñòâóþùåé âî âíóòðåííåé ïàìÿòè (ñì. îïèñàíèå îïöèè “Select .SNG Allocation” íà ñòð. <<1155>> ). Ñïèñîê

ïåñåí íå çàãðóæàåòñÿ.

Ïîñëå çàãðóçêè ïðîèñõîäèò àâòîìàòè÷åñêàÿ íàñòðîéêà ñëåäóþùèõ óñòàíîâîê.

• Íîìåðà ñýìïëîâ RAM, èñïîëüçóåìûõ â ìóëüòèñýìïëàõ

• Íîìåðà ñýìïëîâ RAM, èñïîëüçóåìûõ â íàáîðàõ óäàðíûõ

• Íîìåðà ñýìïëîâ RAM, èñïîëüçóåìûõ â ïðîãðàììàõ

• Íîìåðà íàáîðîâ óäàðíûõ, èñïîëüçóåìûõ â ïðîãðàììàõ

• Áàíêè/íîìåðà ïðîãðàìì, èñïîëüçóåìûõ â êîìáèíàöèÿõ

• Áàíêè/íîìåðà ïðîãðàìì, èñïîëüçóåìûõ â ïåñíÿõ (åñëè ñóùåñòâóþò ñîáûòèÿ òðåêà èëè ïàòåðíà, òî

áàíêè/íîìåðà âíóòðè ýòèõ ñîáûòèé)

4) Îïðåäåëèòå çíà÷åíèå ïàðàìåòðà “Load ROM-Program in Combi/Song too”.

Ïîëå îòìå÷åíî: âìåñòå ñ ïðîãðàììàìè, èñïîëüçóþùèìè ñýìïëû ïàìÿòè RAM, çàãðóæàþòñÿ ïðîãðàììû

êîìáèíàöèé ôàéëà “.PCG” èëè ïåñåí ôàéëà “.SNG”, êîòîðûå èñïîëüçóþò äàííûå ïàìÿòè ROM. Ýòà

óñòàíîâêà èñïîëüçóåòñÿ â òîì ñëó÷àå, åñëè çàãðóæàþòñÿ êîìáèíàöèè èëè ïåñíè, äîïóñêàþùèå

èñïîëüçîâàíèå êàê ïîëüçîâàòåëüñêèõ, òàê è ïðåñåòíûõ (íà÷àëüíûõ) ïðîãðàìì.

✍ Çàãðóæàþòñÿ âñå ïðîãðàììû (èñïîëüçóåìûå â çàãðóæàåìûõ êîìáèíàöèÿõ è ïåñíÿõ), êîòîðûå èñïîëüçóþò
ïàìÿòü ROM.

✪ ÏÏððîîããððààììììûû  ááààííêêàà  FF  ííåå  ççààããððóóææààþþòòññÿÿ..

Ïîëå íå îòìå÷åíî: èç ôàéëîâ “.PCG” (êîìáèíàöèè) èëè “.SNG” (ïåñíè) çàãðóæàþòñÿ òîëüêî ïðîãðàììû,

èñïîëüçóþùèå ñýìïëû ïàìÿòè RAM. Åñëè íàðÿäó ñ ïðåñåòíûìè ïðîãðàììàìè èñïîëüçóþòñÿ ïðîãðàììû,

îñíîâàííûå íà ñýìïëàõ ïàìÿòè RAM, òî ýòó îïöèþ îáû÷íî íå èñïîëüçóþò. 

5) Â ïîëå Append to “Combination:” âûáåðèòå áàíê-ïðèåìíèê è íîìåð êîìáèíàöèè. Ïðè âûïîëíåíèè êîìàíäû

â áàíê, îïðåäåëåííûé çäåñü, çàãðóæàþòñÿ òîëüêî òå êîìáèíàöèè, êîòîðûå ñîîòâåòñòâóþò ïðîèçâåäåííûì

óñòàíîâêàì. Êîìáèíàöèè çàãðóæàþòñÿ ïîñëåäîâàòåëüíî, íà÷èíàÿ ñ óêàçàííîãî çäåñü íîìåðà.

✪ ÅÅññëëèè  ââ  ððååççóóëëüüòòààòòåå  ççààããððóóççêêèè  ááààííêê  èè  ííîîììååðð  êêîîììááèèííààööèèèè  ïïððååââûûññèèëëèè  ççííàà÷÷ååííèèåå  DD112277,,  òòîî  ïïððîîööååññññ
ààââòòîîììààòòèè÷÷ååññêêèè  ççààââååððøøààååòòññÿÿ..
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6) Â ïîëå Append to “Program:” âûáåðèòå áàíê-ïðèåìíèê è íîìåð ïðîãðàììû. Ïðè âûïîëíåíèè êîìàíäû â

áàíê, îïðåäåëåííûé çäåñü, çàãðóæàþòñÿ òîëüêî òå ïðîãðàììû, êîòîðûå ñîîòâåòñòâóþò ïðîèçâåäåííûì

óñòàíîâêàì. Ïðîãðàììû çàãðóæàþòñÿ ïîñëåäîâàòåëüíî, íà÷èíàÿ ñ óêàçàííîãî çäåñü íîìåðà.

✪ ÅÅññëëèè  ââ  ððååççóóëëüüòòààòòåå  ççààããððóóççêêèè  ááààííêê  èè  ííîîììååðð  ïïððîîããððààììììûû  ïïððååââûûññèèëëèè  ççííàà÷÷ååííèèåå  EE112277,,  òòîî  ïïððîîööååññññ
ààââòòîîììààòòèè÷÷ååññêêèè  ççààââååððøøààååòòññÿÿ..

7) Â ïîëå Append to “Drum Kit:” âûáåðèòå áàíê-ïðèåìíèê è íîìåð íàáîðà óäàðíûõ. Ïðè âûïîëíåíèè êîìàíäû

â áàíê, îïðåäåëåííûé çäåñü, çàãðóæàþòñÿ òîëüêî òå íàáîðû óäàðíûõ, êîòîðûå ñîîòâåòñòâóþò

ïðîèçâåäåííûì óñòàíîâêàì. Íàáîðû óäàðíûõ çàãðóæàþòñÿ ïîñëåäîâàòåëüíî, íà÷èíàÿ ñ óêàçàííîãî çäåñü

íîìåðà.

✪ ÅÅññëëèè  ââ  ððååççóóëëüüòòààòòåå  ççààããððóóççêêèè  ááààííêê  èè  ííîîììååðð  ííààááîîððàà  óóääààððííûûõõ  ïïððååââûûññèèëëèè  ççííàà÷÷ååííèèåå  6633  ((UUsseerr)),,  òòîî  ïïððîîööååññññ
ààââòòîîììààòòèè÷÷ååññêêèè  ççààââååððøøààååòòññÿÿ..

✪ ÂÂ  ððååççóóëëüüòòààòòåå  ââûûïïîîëëííååííèèÿÿ  îîïïååððààööèèèè  ççààããððóóççêêèè  ññîîääååððææèèììîîåå  ááààííêêàà--ïïððèèååììííèèêêàà,,  ííàà÷÷èèííààÿÿ  ññ  ââûûááððààííííîîããîî
ííîîììååððàà,,  ïïååððååççààïïèèññûûââààååòòññÿÿ..  ÅÅññëëèè  òòààìì  ííààõõîîääÿÿòòññÿÿ  ííóóææííûûåå  ääààííííûûåå,,  òòîî  èèõõ  ïïððååääââààððèèòòååëëüüííîî  ííååîîááõõîîääèèììîî
ññîîõõððààííèèòòüü..  ÄÄëëÿÿ  ýýòòîîããîî  ììîîææííîî  ââîîññïïîîëëüüççîîââààòòüüññÿÿ  îîääííîîéé  èèçç  êêîîììààííää  ““SSaavvee  AAllll””  èèëëèè  ““SSaavvee  PPCCGG””..

8) Äëÿ âûïîëíåíèÿ îïåðàöèè çàãðóçêè íàæìèòå íà êíîïêó OK, äëÿ îòìåíû — íà êíîïêó Cancel.

Select .SNG Allocation
Â äèàëîãîâîå îêíî, êîòîðîå ðàñêðûâàåòñÿ ïðè âûáîðå “Load .PCG”, “Load .SNG” èëè “Load .KSC” äîáàâëåíî

ïîëå “Select .SNG Allocation”.

Ïàðàìåòð “Select .SNG Allocation” îïðåäåëÿåò ïîðÿäîê ðàçìåùåíèÿ äàííûõ ïåñíè âî âíóòðåííåé ïàìÿòè ïðè

çàãðóçêå ôàéëà “.SNG”.

Åñëè âûáðàíà êîìàíäà “Load .PCG”, òî ïàðàìåòð “Select .SNG

Allocation” äîñòóïåí òîëüêî â òîì ñëó÷àå, åñëè îòìå÷åíî ïîëå “Load

********.SNG too”.

Åñëè âûáðàíà êîìàíäà “Load .KSC”, òî ïàðàìåòð “Select .SNG

Allocation” äîñòóïåí òîëüêî â òîì ñëó÷àå, åñëè îòìå÷åíî ïîëå “Load

********.SNG too”.

Åñëè âûáðàíà êîìàíäà “Load .SNG”, òî îïðåäåëèòå çíà÷åíèå

ïàðàìåòðà “Select .SNG Allocation”.

Append: äàííûå çàãðóæàþòñÿ íåïðåðûâíûì êóñêîì çà ïîñëåäíåé

ïåñíåé, íàõîäÿùåéñÿ âî âíóòðåííåé ïàìÿòè.

Îïöèÿ èñïîëüçóåòñÿ â òîì ñëó÷àå, åñëè íåîáõîäèìî çàãðóçèòü ñ äèñêà

äîïîëíèòåëüíûå äàííûå ïåñíè, íå ñòèðàÿ ïåñåí, êîòîðûå óæå

íàõîäÿòñÿ âî âíóòðåííåé ïàìÿòè èíñòðóìåíòà. Äàííûå ñïèñêà

âîñïðîèçâåäåíèÿ â ïàìÿòü íå çàãðóæàþòñÿ.
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Clear: ïðåæíåå ñîäåðæèìîå âíóòðåííåé

ïàìÿòè ïîëíîñòüþ ñòèðàåòñÿ è â íåå ñ

äèñêà çàãðóæàþòñÿ äàííûå ñïèñêà

âîñïðîèçâåäåíèÿ è ïåñíè. Ïðè ýòîì

àáñîëþòíî òî÷íî âîñïðîèçâîäèòñÿ

ñòðóêòóðà âíóòðåííåé ïàìÿòè, êîòîðàÿ

áûëà ñêîíôèãóðèðîâàíà íà ìîìåíò

ñîõðàíåíèÿ äàííûõ.

✪ ÅÅññëëèè  ïïððèè  ççààããððóóççêêåå  ôôààééëëàà  ““..SSNNGG””  ññ
îîïïööèèååéé  ““AAppppeenndd””  ííååääîîññòòààòòîî÷÷ííîî
ïïîîççèèööèèéé  ääëëÿÿ  ççààïïèèññèè  ííîîââûûõõ  ïïååññååíí,,  òòîî
ââûûââîîääèèòòññÿÿ  ññîîîîááùùååííèèåå  ““NNoott  eennoouugghh
ssoonngg  llooccaattiioonnss  aavvaaiillaabbllee””  ((ññìì..  ññòòðð..
<<1177>>))..  ÅÅññëëèè  ýýòòîî  ïïððîîèèççîîøøëëîî,,  òòîî
ññîîòòððèèòòåå  ííååííóóææííûûåå  ïïååññííèè  ññ  ïïîîììîîùùüüþþ
êêîîììààííääûû  ““DDeelleettee  SSoonngg””  ððååææèèììàà
ññååêêââååííññååððàà  èè  ïïîîïïûûòòààééòòååññüü  ååùùåå  ððààçç
ââûûïïîîëëííèèòòüü  îîïïååððààööèèþþ  ççààããððóóççêêèè..

Другие обновления
Â ðåæèì ðàáîòû ñ äèñêîì âíåñåíî ñëåäóþùèå èçìåíåíèå.

• Åñëè ñ ïîìîùüþ êíîïêè Open ïåðåéòè ê äèðåêòîðèè èëè ôàéëó áîëåå íèçêîãî óðîâíÿ, à çàòåì íàæàòü íà

êíîïêó Up äëÿ ïåðåõîäà íà áîëåå âûñîêèé óðîâåíü ôàéëîâîé ñòðóêòóðû, òî ïðîèçîéäåò âîçâðàò òîé æå

äèðåêòîðèè èëè ôàéëó, êîòîðûå ïðîñìàòðèâàëèñü äî ýòîãî.

ДДДД рррр уууу гггг ииии ееее     нннн оооо вввв ыыыы ееее     фффф уууу нннн кккк цццц ииии ииии

Управление темпом
Â ðåæèìû ïðîãðàììû, êîìáèíàöèè, ñåêâåíñåðà è âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè äîáàâëåíà íîâàÿ ôóíêöèÿ óïðàâëåíèÿ

òåìïîì â ðåæèìå ðåàëüíîãî âðåìåíè.

Âî âðåìÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ àðïåäæèàòîðà, ñåêâåíñåðà èëè ôàéëà ôîðìàòà SMF â ëþáîì èç ýòèõ ðåæèìîâ,

çíà÷åíèå òåìïà ìîæíî îòêîððåêòèðîâàòü, íàæàâ íåñêîëüêî ðàç ñ ñîîòâåòñòâóþùåé ÷àñòîòîé íà êíîïêó

[ENTER].

Ýòà ôóíêöèÿ óäîáíà, åñëè íåîáõîäèìî â ðåàëüíîì âðåìåíè ñèíõðîíèçèðîâàòü òåìï âîñïðîèçâåäåíèÿ

àðïåäæèàòîðà, ñåêâåíñåðà èëè ôàéëà ôîðìàòà SMF ñ âíåøíèì òåìïîì.

Пример
Íèæå ðàññìàòðèâàåòñÿ ïðîöåäóðà êîððåêòèðîâêè òåìïà â ðåæèìå

ïðîãðàììû.

1) Âûáåðèòå â ðåæèìå ïðîãðàììû A004: !{Tricky} Kit!.
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2) Âûáåðèòå íà ñòðàíèöå Program P0: Play çàêëàäêó Arpeggio è

îòìåòüòå îïöèþ “Latch”.

3) Íàæìèòå íà êíîïêó ARPEGGIATOR [ON/OFF] ëèöåâîé ïàíåëè

èíñòðóìåíòà, ÷òîáû åå ñâåòîäèîä çàãîðåëñÿ.

4) Íàæìèòå íåñêîëüêî ðàç ñ òðåáóåìîé ÷àñòîòîé íà êíîïêó

[ENTER]. Òåêóùåå çíà÷åíèå òåìïà “� = “ îòîáðàçèòñÿ â ïðàâîì

âåðõíåì óãëó äèñïëåÿ. Îíî áóäåò ñîîòâåòñòâîâàòü ÷àñòîòå

íàæàòèÿ íà êíîïêó [ENTER]. Åñëè èãðàÿ íà êëàâèàòóðå

èíñòðóìåíòà çàïóñòèòü àðïåäæèàòîð, òî ïàòåðí óäàðíûõ áóäåò

âîñïðîèçâîäèòüñÿ â çàäàííîì òåìïå.

5) Íàæìèòå íåñêîëüêî ðàç íà êíîïêó [ENTER] ñ ÷óòü áîëüøåé ÷àñòîòîé. Ïðè ýòîì òåìï âîñïðîèçâåäåíèÿ

íåìíîãî âîçðàñòåò.

✪ ÓÓïïððààââëëÿÿòòüü  òòååììïïîîìì  ññ  ïïîîììîîùùüüþþ  êêííîîïïêêèè  [[EENNTTEERR]]  ììîîææííîî  òòîîëëüüêêîî  ââ  òòîîìì  ññëëóó÷÷ààåå,,  ååññëëèè  ââ  ññîîîîòòââååòòññòòââèèèè  ññ
òòååêêóóùùèèììèè  óóññòòààííîîââêêààììèè  ääîîññòòóóïïååíí  ððååããóóëëÿÿòòîîðð  [[TTEEMMPPOO]]..  ÍÍààïïððèèììååðð,,  ååññëëèè  ââ  ððååææèèììåå  ññååêêââååííññååððàà  ïïààððààììååòòðð
““TTeemmppoo  MMooddee””  ((ññìì..  ððóóêêîîââîîääññòòââîî  ““ÎÎññííîîââííîîåå  ððóóêêîîââîîääññòòââîî””))  óóññòòààííîîââëëååíí  ââ  ççííàà÷÷ååííèèåå  AAuuttoo,,  òòîî  óóïïððààââëëÿÿòòüü
òòååììïïîîìì  ññ  ïïîîììîîùùüüþþ  êêííîîïïêêèè  [[EENNTTEERR]]  ííååââîîççììîîææííîî..

✍ Àíàëîãè÷íûì îáðàçîì ìîæíî óïðàâëÿòü òåìïîì ñ ïîìîùüþ íîæíîãî ïåðåêëþ÷àòåëÿ,
ñêîììóòèðîâàííîãî ñ ãíåçäîì ASSIGNABLE FOOT SWITCH (ñì. ñòð. <<1111>>).

Другие обновления
Ñëåäóþùèì îáðàçîì ìîäèôèöèðîâàíà óñòàíîâêà Mono ïàðàìåòðà “Voice Assign Mode” (1-1á, ñì. ðóêîâîäñòâî
“Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”) ñòðàíèöû Program P1: Edit-Basic ðåæèìà ïðîãðàììû.

Â îïåðàöèîííîé ñèñòåìå âåðñèè 2.1 è áîëåå ðàííèõ çàïîìèíàëîñü òîëüêî òðè ñîáûòèÿ âçÿòèÿ íîòû (note-on).

Â íîâîé âåðñèè îïåðàöèîííîé ñèñòåìû îáúåì âíóòðåííåãî áóôåðà óâåëè÷åí äî 10 ñîáûòèé note-on. Â

ñîîòâåòñòâèè ñ ýòèì, åñëè ïîñëåäîâàòåëüíî áðàòü è ñíèìàòü íà êëàâèàòóðå èíñòðóìåíòà íîòû:

C (note-on) →→ D (note-on) →→ E (note-on) →→ F (note-on) →→ F (note-off) →→ E (note-off) →→ D (note-off),

òî â ïåðâîì ñëó÷àå (îïåðàöèîííàÿ ñèñòåìà âåðñèè 2.1 èëè áîëåå ðàííèå âåðñèè) âîñïðîèçâåäåòñÿ ñåêâåíöèÿ:

C (âîñïðîèçâîäèòñÿ) →→ D (âîñïðîèçâîäèòñÿ) →→ E (âîñïðîèçâîäèòñÿ) →→ F (âîñïðîèçâîäèòñÿ) →→
E (âîñïðîèçâîäèòñÿ) →→ D (âîñïðîèçâîäèòñÿ) →→ íè÷åãî íå âîñïðîèçâîäèòñÿ,

à âî âòîðîì (îïåðàöèîííàÿ ñèñòåìà âåðñèè 2.5) — ñåêâåíöèÿ:

C (âîñïðîèçâîäèòñÿ) →→ D (âîñïðîèçâîäèòñÿ) →→ E (âîñïðîèçâîäèòñÿ) →→ F (âîñïðîèçâîäèòñÿ) →→
E (âîñïðîèçâîäèòñÿ) →→ D (âîñïðîèçâîäèòñÿ) →→ C (âîñïðîèçâîäèòñÿ)

Информационные сообщения
Ê èíôîðìàöèîííûì ñîîáùåíèåì äîáàâëåíî åùå îäíî.

Not enough song locations available
Çíà÷åíèå: ïðè çàãðóçêå ôàéëà “.SNG” ñ îïöèåé “Append” íåäîñòàòî÷íî ïîçèöèé äëÿ ðàçìåùåíèÿ ïåñåí âî

âíóòðåííåé ïàìÿòè èíñòðóìåíòà.

Äåéñòâèå: äëÿ òîãî, ÷òîáû óâåëè÷èòü ÷èñëî äîñòóïíûõ ïîçèöèé, ñîòðèòå íåíóæíûå ïåñíè ñ ïîìîùüþ

êîìàíäû “Delete Song” ðåæèìà ñåêâåíñåðà. Çàòåì ïîïûòàéòåñü âûïîëíèòü îïåðàöèþ çàãðóçêè åùå ðàç.
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