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Основные возможности
• Òåïëîòà ëàìïîâîãî çâóêà áëàãîäàðÿ òåõíîëîãèè ValveForce íà äâóõ ëàìïàõ 12AX7 ñ íåçàâèñèìûì

ðåãóëÿòîðîì óñèëåíèÿ.

• Òåõíîëîãèÿ MMT ñ 16 ðàçëè÷íûìè òèïàìè ñèíòåçà äëÿ ïîëó÷åíèÿ àáñîëþòíî íîâûõ è äèíàìè÷íûõ çâóêîâ.

• Àðïåäæèàòîð ñ ëåíòî÷íûì êîíòðîëëåðîì, ñëàéäåðîì è 32 ïåðåêëþ÷àåìûìè òèïàìè ñòðîÿ.

• Ìîäóëÿöèÿ ñ 5 MIDI-ñèíõðîíèçèðóåìûìè LFO äëÿ ñîçäàíèÿ ñëîæíîãî è âûðàçèòåëüíîãî çâóêà.

• Íîâûé ìíîãîðåæèìíûé ðåçîíàíñíûé ôèëüòð ñ 4 òèïàìè: Low Pass, High Pass, Band Pass è Band Pass + è
ïàðàìåòðîì Drive.

• 3 ñòåðåî ýôôåêò-ïðîöåññîðà ñ 16 ðàçëè÷íûìè ýôôåêòàìè è èçìåíÿåìîé ìàðøðóòèçàöèåé.

• Ôóíêöèÿ ïîñëåäîâàòåëüíîñòè ïåðåìåùåíèé ñ 24 ïàðòèÿìè íà ïàòòåðí.

• Äî 8 òàêòîâ íà ïàòòåðí, äî 64 ïåñåí, 4 âûõîäà, áîëüøîé æèäêîêðèñòàëëè÷åñêèé äèñïëåé è ìíîãîå äðóãîå.

Начало работы — общее описание прибора
Ïîñëå íà÷àëüíîãî îñâîåíèÿ, EMX-1 î÷åíü ïðîñò â ðàáîòå. Äëÿ äîñòóïà ê ðàçëè÷íûì ðåæèìàì EMX-1 (PAT-
TERN, SONG, GLOBAL, è ò.ä.) ñëóæàò êíîïêè ñïðàâà îò ñåêöèè òðàíñïîðòà (  � �/�).

Äëÿ äîñòóïà ê ëþáîé ñòðàíèöå ðåæèìà èñïîëüçóéòå êíîïêè �/� ñëåâà îò êíîïîê ðåæèìîâ, à çàòåì êîëåñîì

VALUE ìåíÿéòå çíà÷åíèÿ íà ýêðàíå. Äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ èëè ïðîñëóøèâàíèÿ ïàðòèè íàæìèòå êíîïêó
ñîîòâåòñòâóþùåé ïàðòèè (ò.e. DRUM, SYNTH). Ïàðòèè DRUM âîñïðîèçâîäÿòñÿ îäíîêðàòíî ïðè íàæàòèè
êíîïêè, ïàðòèè SYNTH âîñïðîèçâîäÿòñÿ ïðè íàæàòèè ëþáîé èç 16 ïîøàãîâûõ êëàâèø, ñîîòâåòñòâóþùèõ íîòàì
êëàâèàòóðû. Äëÿ ñìåíû îêòàâíîãî äèàïàçîíà ïîøàãîâûõ êëàâèø íàæèìàéòå êíîïêè �� íàä ïîøàãîâûìè

êëàâèøàìè. Ïðè âûáîðå ïàðòèè (êíîïêà ñâåòèòñÿ) âû ìîæåòå ïðîèçâîäèòü óñòàíîâêè â ñåêöèÿõ PART COM-
MON, MODULATION, SYNTH OSCILLATOR è SYNTH FILTER âðàùåíèåì ñîîòâåòñòâóþùèõ ðåãóëÿòîðîâ. Îäíè
êíîïêè â êàæäîé ñåêöèè öèêëè÷íî ïåðåêëþ÷àþò ïàðàìåòðû, äðóãèå ðàáîòàþò â êà÷åñòâå âêëþ÷åíèÿ/
îòêëþ÷åíèÿ ïàðàìåòðà.

Äîïîëíèòåëüíûå ñòðàíèöû è ôóíêöèè êàæäîãî ðåæèìà äîñòóïíû ïðè óäåðæàíèè íàæàòîé êíîïêè SHIFT è
íàæàòèè îäíîé èç ñîîòâåòñòâóþùèõ âûáðàííîé ôóíêöèè ïîøàãîâûõ êëàâèø (íàïðèìåð, CLEAR PATTERN,
SHIFT NOTE).
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Загрузка заводских данных
1. Äëÿ çàãðóçêè çàâîäñêèõ äàííûõ óáåäèòåñü, ÷òî âñå ïîëüçîâàòåëüñêèå äàííûå ñîõðàíåíû íà êàðòó

SmartMedia (ñì. äàëåå) è âûêëþ÷èòå ïèòàíèå EMX-1. Óäåðæèâàÿ íàæàòûìè êíîïêè WRITE è SOLO,
âêëþ÷èòå ïèòàíèå. Êîãäà äèñïëåé îòîáðàçèò “Preload Sure?”, íàæìèòå ìèãàþùóþ êíîïêó PLAY/PAUSE
(�/�).

Выбор и воспроизведение демо�песен
2. Ïîäêëþ÷èòå áëîê ïèòàíèÿ ê EMX-1 è ñêîììóòèðóéòå âûõîäû L/MONO è R ñ ñèñòåìîé ìîíèòîðèíãà èëè

ïîäêëþ÷èòå íàóøíèêè ê ñîîòâåòñòâóþùåìó ðàçúåìó EMX-1. Óáåäèòåñü, ÷òî ðåãóëÿòîðû MASTER VOLUME
è TUBE GAIN íàõîäÿòñÿ â êðàéíåì ëåâîì ïîëîæåíèè.

3. Íàæìèòå êíîïêó SONG è çàòåì íàæìèòå êíîïêó PLAY/PAUSE (�/�) äëÿ íà÷àëà âîñïðîèçâåäåíèÿ è

óñòàíîâèòå æåëàåìóþ ãðîìêîñòü ïðîñëóøèâàíèÿ ðåãóëÿòîðîì MASTER VOLUME. Äëÿ îñòàíîâà
âîñïðîèçâåäåíèÿ íàæìèòå êíîïêó STOP (�).

4. Äëÿ âûáîðà äðóãîé ïåñíè âðàùàéòå êîëåñî VALUE ñïðàâà îò ýêðàíà.

Выбор и воспроизведение паттернов
1. Íàæìèòå êíîïêó PATTERN è çàòåì íàæìèòå êíîïêó PLAY/PAUSE (�/�) äëÿ íà÷àëà âîñïðîèçâåäåíèÿ.

2. Êîëåñîì VALUE âûáèðàéòå ðàçíûå ïàòòåðíû. Äëÿ îñòàíîâà âîñïðîèçâåäåíèÿ íàæìèòå êíîïêó STOP (�).

Режим паттерна — мьютирование и
солирование партий

1. Äëÿ ìüþòèðîâàíèÿ ïàðòèè íàæìèòå è óäåðæèâàéòå êíîïêó PART MUTE è çàòåì íàæìèòå êíîïêó
âûáðàííîé ïàðòèè.

2. Äëÿ ñîëèðîâàíèÿ ïàðòèè íàæìèòå è óäåðæèâàéòå êíîïêó SOLO è çàòåì íàæìèòå êíîïêó âûáðàííîé ïàðòèè.
Äëÿ îòìåíû ìüþòà èëè ñîëî ïîâòîðèòå ïðîöåäóðó èëè íàæìèòå êíîïêó SOLO.

3. Âû ìîæåòå áûñòðî çàìüþòèðîâàòü èëè ñîëèðîâàòü âñå ïàðòèè îäíîãî òèïà (íàïðèìåð, âñå ïàðòèè DRUM)
íàæàòèåì è óäåðæàíèåì êíîïêè SHIFT (íàä ïîøàãîâûìè êëàâèøàìè) è ïîâòîðîì øàãîâ 1 èëè 2.

Смена темпа
1. Äëÿ ñìåíû òåìïà ïàòòåðíà íàæìèòå êíîïêó �, äèñïëåé îòîáðàçèò òåìï, è êîëåñîì VALUE ñìåíèòå

çíà÷åíèå òåìïà.

Назначение волны на партию ударных
1. Íàæìèòå êíîïêó PART EDIT äëÿ âõîäà â ðåæèì PART EDIT.

2. Íàæìèòå êíîïêó ïàðòèè äëÿ íàçíà÷åíèÿ âîëíû.

3. Êîëåñîì VALUE ñìåíèòå íîìåð âîëíû íà ýêðàíå äèñïëåÿ.

Выбор генератора и редакция партии
синтеза

1. Íàæìèòå ëþáóþ êíîïêó ïàðòèè ñèíòåçà, à çàòåì êíîïêó PART EDIT äëÿ âõîäà â ðåæèì PART EDIT.

2. Ïîâåðíèòå ðåãóëÿòîð SYNTH OSCILLATOR äëÿ âûáîðà íóæíîãî òèïà SYNTH OSCILLATOR.

3. Êîëåñîì VALUE èçìåíèòå ôîðìó âîëíû ïàðòèè ñèíòåçà è ðåãóëÿòîðàìè OSC EDIT 1 è OSC EDIT 2
îòðåãóëèðóéòå ïàðàìåòðû ãåíåðàòîðà. Äèñïëåé áóäåò îòîáðàæàòü ðåäàêòèðóåìûé ïàðàìåòð OSC EDIT 1
èëè OSC EDIT 2 è åãî çíà÷åíèå.
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Работа с секциями PART COMMON, 
MODULATION и FILTER

1. Íàæìèòå êíîïêó âûáðàííîé äëÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ ïàðòèè.

2. Ïîâåðíèòå ëþáîé ðåãóëÿòîð â ëþáîé ñåêöèè äëÿ íàñòðîéêè ïàðàìåòðîâ, äèñïëåé îòîáðàçèò ðåäàêòèðóåìûé
ïàðàìåòð è åãî çíà÷åíèå.

3. Äëÿ âûáîðà ëþáîãî íàçíà÷åííîãî íà êíîïêè ïàðàìåòðà, íàæìèòå ñîîòâåòñòâóþùóþ âûáðàííîìó ïàðàìåòðó
êíîïêó (íàïðèìåð, AMP EG, TYPE, DEST. FX SELECT).

Работа с арпеджиатором
1. Íàæìèòå êíîïêó âûáðàííîé äëÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ ïàðòèè.

2. Íàæìèòå ëåíòî÷íûé êîíòðîëëåð äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ ïàðòèè è ñìåíû åå äëèòåëüíîñòè íîò èëè ðàçìåðà
(1/2, 1/4, 1/8, 1/16), â çàâèñèìîñòè îò âûáðàííîé ïàðòèè. (Ïàðòèè DRUM áóäóò èìåòü ðàçìåð,
íàçíà÷åííûé íà ëåíòî÷íûé êîíòðîëëåð, ïàðòèè SYNTH áóäóò èìåòü íàçíà÷åííûå äëèòåëüíîñòè).

3. Åñëè âûáðàíà ïàðòèÿ SYNTH, âû ñìîæåòå ñëàéäåðîì âûáèðàòü ðàçëè÷íûå íîòû.

4. Äëÿ íàçíà÷åíèÿ íà ñëàéäåð òèïà ñòðîÿ, âûáåðèòå ñòðàíèöó ARPEGGIO SCALE â ðåæèìå ïàòòåðíà êíîïêàìè
PATTERN è �/�, à çàòåì êîëåñîì VALUE âûáåðèòå òèï ñòðîÿ. Ïîìíèòå, ÷òî òèï ñòðîÿ îñíîâàí íà

îñíîâíîé íîòå (íîòàõ), âîñïðîèçâîäèìûõ ñ ïîøàãîâûõ êëàâèø.

Работа с последовательностью
перемещений

1. Íàæìèòå êíîïêó âûáðàííîé äëÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ ïàðòèè.

2. Íàæìèòå êíîïêó MOTION SEQUENCE â ñåêöèè PART COMMON, çàãîðèòñÿ èíäèêàòîð SMOOTH èëè TRIG
HOLD.

3. Íàæìèòå êíîïêó REC ( ) è çàòåì íàæìèòå êíîïêó PLAY (�) äëÿ íà÷àëà âîñïðîèçâåäåíèÿ è ãîòîâíîñòè ê

çàïèñè ïîñëåäîâàòåëüíîñòè ïåðåìåùåíèé.

4. Âðàùàéòå ðåãóëÿòîðû èëè íàæèìàéòå êíîïêè, è âñå ìàíèïóëÿöèè çàïèøóòñÿ â ïîñëåäîâàòåëüíîñòü
ïåðåìåùåíèé.

5. Êîãäà ïàòòåðí âåðíåòñÿ â òî÷êó íà÷àëà çàïèñè ïîñëåäîâàòåëüíîñòè ïåðåìåùåíèé, çàïèñü îñòàíîâèòñÿ.
Çàïèøèòå äîïîëíèòåëüíûå ïàðòèè ïîñëåäîâàòåëüíîñòè ïåðåìåùåíèé, ïîâòîðÿÿ äàííóþ ïðîöåäóðó.

6. Ìàêñèìàëüíîå êîëè÷åñòâî ïàðòèé ïîñëåäîâàòåëüíîñòè ïåðåìåùåíèé äîñòèãàåò 24 íà ïàòòåðí.

Работа с секцией EFFECT
1. Íàæìèòå êíîïêó âûáðàííîé äëÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ ïàðòèè.

2. Íàæìèòå êíîïêó FX SELECT â ñåêöèè PART COMMON äëÿ íàçíà÷åíèÿ ïàðòèè íà ýôôåêòû FX1, FX2 èëè
FX3.

3. Íàæìèòå êíîïêó FX SEND äëÿ âêëþ÷åíèÿ ýôôåêòà äëÿ ïàðòèè.

4. Â ñåêöèè EFFECT íàæìèòå êíîïêó EDIT SELECT, çàãîðèòñÿ èíäèêàòîð ðåäàêòèðóåìîãî ýôôåêòà.

5. Äëÿ âûáîðà òèïà ýôôåêòà äëÿ FX 1 óáåäèòåñü, ÷òî ñâåòîäèîä èíäèöèðóåò FX 1, è ðåãóëÿòîðîì EFFECT
âûáåðèòå íóæíûé ýôôåêò (íàïðèìåð, REVERB, CHO/FLG).

6. Äëÿ óñòàíîâêè ïàðàìåòðîâ ýôôåêòà èñïîëüçóéòå ðåãóëÿòîðû FX EDIT 1 è FX EDIT 2. Ïðè âðàùåíèè
ðåãóëÿòîðà, äèñïëåé áóäåò îòîáðàæàòü ðåäàêòèðóåìûé ïàðàìåòð è åãî çíà÷åíèå.

7. Òàêæå ìîæíî çàïèñàòü ëþáûå ìàíèïóëÿöèè ñ ðåãóëÿòîðàìè FX EDIT â êà÷åñòâå ïîñëåäîâàòåëüíîñòè
ïåðåìåùåíèé íàæàòèåì êíîïêè MOTION SEQUENCE è ïîâòîðèâ ïðîöåäóðó çàïèñè ïîñëåäîâàòåëüíîñòè
ïåðåìåùåíèé.

8. Äëÿ ñìåíû ìàðøðóòèçàöèè èëè ïîñëåäîâàòåëüíîãî ñîåäèíåíèÿ ýôôåêòîâ, íàæèìàéòå êíîïêó FX CHAIN äî
èíäèêàöèè ñâåòîäèîäîì íóæíîãî òèïà FX CHAIN.
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Создание нового паттерна
1. Âûáåðèòå ïóñòîé ïàòòåðí â áàíêå D, íàïðèìåð D64.

2. Îòêëþ÷èòå çàùèòó ïàìÿòè íàæàòèåì êíîïêè GLOBAL è âûáîðîì êíîïêàìè �/� ïàðàìåòðà PROTECT.

3. Âåðíèòåñü â ðåæèì ïàòòåðíà íàæàòèåì êíîïêè PATTERN.

4. Äëÿ çàïèñè ïàðòèè â ðåàëüíîì âðåìåíè íàæìèòå êíîïêó REC (=), çàòåì êíîïêó PLAY/PAUSE (�/�).

5. Âîñïðîèçâåäèòå ïàðòèþ íàæàòèåì åå êíîïêè, êðîìå ïàðèé SYNTH. Äëÿ ïàðòèé SYNTH, óáåäèòåñü â
ñâå÷åíèè èíäèêàòîðà KEYBOARD (ïîñëå êíîïêè PATTERN SET), çàòåì èãðàéòå íà 16 ïîøàãîâûõ
êëàâèøàõ, êàê íà êëàâèàòóðå (êëàâèøà 4 ñîîòâåòñòâóåò íîòå ÄÎ íà êëàâèàòóðå).

6. Âû òàêæå ìîæåòå çàïèñàòü èëè âñòàâèòü ïàðòèè â øàã, âûéäÿ èç ðåæèìà çàïèñè (íàæìèòå êíîïêó REC ( ),

÷òîáû îíà ïîãàñëà) è âûáðàâ ïàðòèþ íàæàòèåì åå êíîïêè. Äàëåå, íàæìèòå ëþáóþ èç ïîøàãîâûõ êëàâèø,
ïàðòèþ êîòîðîé âû õîòèòå âîñïðîèçâåñòè. Åñëè êíîïêà ïàðòèè ñâåòèòñÿ, ïàðòèÿ áóäåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ.
Äëÿ âêëþ÷åíèÿ/îòêëþ÷åíèÿ øàãà ïðîñòî íàæìèòå åãî êëàâèøó.

7. Ìîæíî âûáèðàòü äîïîëíèòåëüíûå òàêòû ïàòòåðíà êíîïêàìè ��. Âåðõíèå çåëåíûå ñâåòîäèîäû 1-8

îòîáðàæàþò êîëè÷åñòâî òàêòîâ, íèæíèå êðàñíûå ñâåòîäèîäû 1-8 îòîáðàæàþò òåêóùèé òàêò.

8. Ïîâòîðèòå äàííûé ïðîöåññ äëÿ âñåõ çàïèñûâàåìûõ ïàðòèé, äëÿ çàïèñè íîâîé ïàðòèè îñòàíàâëèâàòü
âîñïðîèçâåäåíèå ïàòòåðíà íå òðåáóåòñÿ. Ïðè çàïèñè ïàðòèé ìîæíî èñïîëüçîâàòü àðïåäæèàòîð.

9. Äëÿ ñîõðàíåíèÿ ïàòòåðíà íàæìèòå êíîïêó WRITE, îíà çàìèãàåò. Çàòåì âûáåðèòå íîìåð ïàòòåðíà äëÿ
çàïèñè è ïîâòîðíî êíîïêó WRITE. Äëÿ íàèìåíîâàíèÿ/ïåðåèìåíîâàíèÿ ïàòòåðíà íàæìèòå è óäåðæèâàéòå
êíîïêó SHIFT, íàæìèòå WRITE è êíîïêàìè �/� (êîëåñîì VALUE) ñìåíèòå ñèìâîëû íà ýêðàíå.

Работа в режиме песни
1. Äëÿ âõîäà â ðåæèì ïåñíè íàæìèòå êíîïêó SONG.

2. Äëÿ ñîçäàíèÿ íîâîé ïåñíè âûáåðèòå ïóñòîé íîìåð ïåñíè èëè èñïîëüçóéòå ôóíêöèþ CLEAR SONG
óäåðæàíèåì íàæàòîé êíîïêè SHIFT è íàæàòèåì ïîøàãîâîé êëàâèøè 11.

3. Óñòàíîâèòå òåìï ïåñíè êíîïêàìè �/� äëÿ âûáîðà TEMPO è êîëåñîì VALUE ñìåíèòå åãî çíà÷åíèå.

4. Âûáåðèòå POSITION è PATTERN êíîïêàìè �/� è êîëåñîì VALUE. Ðàáîòà â ðåæèìå ïåñíè ñîñòîèò â

âûáîðå ïîñëåäîâàòåëüíîñòè ïàòòåðíîâ, àíàëîãè÷íî ñïèñêó âîñïðîèçâåäåíèÿ. Ðàçìåñòèòå íîìåðà ïàòòåðíîâ
â íóæíîì ïîðÿäêå èõ âîñïðîèçâåäåíèÿ.

5. Â ðåæèìå ïåñíè ìîæíî çàïèñàòü ïåðåìåùåíèÿ ðåãóëÿòîðîâ, ôóíêöèè MUTE è SOLO è ìàíèïóëÿöèè ñ
ëþáûìè êíîïêàìè íàæàòèåì êíîïêè REC ïîñëå îðãàíèçàöèè ïîðÿäêà ñëåäîâàíèÿ ïàòòåðíîâ. Ìàêñèìàëüíîå
êîëè÷åñòâî íàëîæåíèé äëÿ ïåñíè ðàâíî 24.

6. Äëÿ ñîõðàíåíèÿ ïåñíè íàæìèòå êíîïêó WRITE, âûáåðèòå íîìåð ïåñíè äëÿ çàïèñè è ïîâòîðíî íàæìèòå
êíîïêó WRITE. Äëÿ ïåðåèìåíîâàíèÿ ïåñíè âûïîëíèòå àíàëîãè÷íóþ ïåðåèìåíîâàíèþ ïàòòåðíà ïðîöåäóðó.

Общий режим
1. Íàæìèòå êíîïêó GLOBAL äëÿ âõîäà â îáùèé ðåæèì.

2. Êíîïêàìè �/� è êîëåñîì VALUE âûáåðèòå ñòðàíèöû è èçìåíÿéòå ïàðàìåòðû îáùåãî ðåæèìà.

3. Äëÿ ñîõðàíåíèÿ óñòàíîâîê îáùåãî ðåæèìà, äâàæäû íàæìèòå êíîïêó WRITE.

4. Äëÿ äîñòóïà ê ôóíêöèÿì MIDI èëè êàðòû, íàæìèòå è óäåðæèâàéòå êíîïêó SHIFT è íàæìèòå ïîøàãîâóþ
êëàâèøó 12 èëè 13. Çàòåì êîëåñîì VALUE âûáåðèòå íóæíóþ ñòðàíèöó.

Загрузка и сохранение данных на карту
SmartMedia

1. Íàæìèòå êíîïêó GLOBAL äëÿ âõîäà â îáùèé ðåæèì, çàòåì íàæìèòå è óäåðæèâàéòå êíîïêó SHIFT è
íàæìèòå ïîøàãîâóþ êëàâèøó 13.

2. Êîëåñîì VALUE âûáåðèòå êîìàíäó CardMenu Load, Save, Format èëè Delete.

3. Äëÿ âûïîëíåíèÿ êîìàíäû Load, Save, Format èëè Delete, íàæìèòå ìèãàþùóþ ïîøàãîâóþ êëàâèøó 13.
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