
Áàñ-ãèòàðíûé/ãèòàðíûé ïðîöåññîðû ýôôåêòîâ

Äëÿ òîãî, ÷òîáû ïðîäëèòü ñðîê ñëóæáû ïðèáîðà, ïðåæäå ÷åì ïðèñòóïèòü ê åãî ýêñïëóàòàöèè, âíèìàòåëüíî èçó÷è-
òå ïðèëàãàåìîå ðóêîâîäñòâî.

Основные условия эксплуатации процессора
Расположение
Ýêñïëóàòàöèÿ ïðèáîðà â ïåðå÷èñëåííûõ íèæå óñëîâèÿõ ìîæåò ïðèâåñòè ê âûõîäó åãî èç ñòðîÿ.

•    Ïðÿìîå ïîïàäàíèå ñîëíå÷íûõ ëó÷åé.

•    Ñèëüíî çàãðÿçíåííûå è çàïûëåííûå ïîìåùåíèÿ.

•    Èíòåíñèâíàÿ âèáðàöèÿ.

Питание
Äëÿ ïèòàíèÿ ïðèáîðà èñïîëüçóéòå ñîîòâåòñòâóþùèé àäàïòåð, ïîäêëþ÷åííûé ê ñåòè ñ óêàçàííûì â ñïåöèôè-
êàöèÿõ íàïðÿæåíèåì. Íè â êîåì ñëó÷àå íå êîììóòèðóéòå áëîê ïèòàíèÿ ñ ðîçåòêîé, íàïðÿæåíèå êîòîðîé ïðå-
âûøàåò ïàñïîðòíîå çíà÷åíèå.

Влияние на процессор других электрических приборов комплекса
Ïðîöåññîð ýôôåêòîâ èìååò âñòðîåííûé ìèêðîêîìïüþòåð. Ðàçìåùåíèå åãî âáëèçè óñòðîéñòâ, èçëó÷àþùèõ ýëåêòðîìàãíèòíûå
âîëíû (òåëåâèçîðû, ðàäèîïðèåìíèêè è ò.ä.), ìîæåò ÿâèòüñÿ èñòî÷íèêîì ïîìåõ. Ðàñïîëàãàéòå ïðîöåññîð íà äîñòàòî÷íîì óäàëåíèè
îò ïîäîáíîãî îáîðóäîâàíèÿ.

Управление
Âî èçáåæàíèå ïîëîìêè îðãàíîâ óïðàâëåíèÿ ïðîöåññîðà íå ïðèêëàäûâàéòå ê íèì çíà÷èòåëüíûõ óñèëèé ïðè ïåðåêëþ÷åíèè ðåæèìîâ
åãî ðàáîòû.

Уход
•    Ïðè çàãðÿçíåíèè âíåøíèõ äåòàëåé ïðîöåññîðà ïðîòðèòå èõ ÷èñòîé ñóõîé òðÿïî÷êîé. Íå óäàëÿéòå ïûëü è ãðÿçü ñ ïîìîùüþ æèä-

êèõ ìîþùèõ ñðåäñòâ.

•    Íå äîïóñêàéòå ïîïàäàíèÿ âíóòðü ïðèáîðà æèäêîñòè èëè ìåòàëëè÷åñêèõ èíîðîäíûõ òåë. Ýòî ìîæåò ïðèâåñòè ê êîðîòêîìó çàìû-
êàíèþ è âûõîäó ïðèáîðà èç ñòðîÿ. Åñëè ýòî âñå æå ïðîèçîøëî, îòêëþ÷èòå ïèòàíèå (îòñîåäèíèòå îò ñåòè àäàïòåð) è îáðàòèòåñü
çà êîíñóëüòàöèÿìè ê ìåñòíîìó äèëåðó êîìïàíèè Korg.

Радиомагнитное излучение
Îáîðóäîâàíèå ïðîøëî òåñòîâûå èñïûòàíèÿ è ñîîòâåòñòâóåò òðåáîâàíèÿì, íàêëàäûâàåìûì íà öèôðîâûå ïðèáîðû êëàññà “B” ñî-
ãëàñíî ÷àñòè 15 FCC Rules. Ýòè îãðàíè÷åíèÿ ðàçðàáîòàíû äëÿ îáåñïå÷åíèÿ íàäåæíîé çàùèòû îò èíòåðôåðåíöèè ïðè ñòàöèîíàð-
íûõ èíñòàëëÿöèÿõ. Ïðèáîð ãåíåðèðóåò, èñïîëüçóåò è ñïîñîáåí èçëó÷àòü ðàäèîìàãíèòíûå âîëíû è, åñëè óñòàíîâëåí è ýêñïëóàòèðó-
åòñÿ áåç ñîáëþäåíèÿ ïðèâåäåííûõ ðåêîìåíäàöèé, ìîæåò âûçâàòü ïîìåõè â ðàáîòå ðàäèî ñèñòåì. Ïîëíîé ãàðàíòèè, ÷òî â îòäåëü-
íûõ èíñòàëëÿöèÿõ ïðèáîð íå áóäåò ãåíåðèðîâàòü ðàäèî÷àñòîòíûå ïîìåõè, íåò. Åñëè îí âëèÿåò íà ðàáîòó ðàäèî èëè òåëåâèçèîííûõ
ñèñòåì (ýòî ïðîâåðÿåòñÿ âêëþ÷åíèåì è îòêëþ÷åíèåì ïðèáîðà), òî ðåêîìåíäóåòñÿ ïðåäïðèíÿòü ñëåäóþùèå ìåðû:

•    Ïåðåîðèåíòèðóéòå èëè ðàñïîëîæèòå â äðóãîì ìåñòå ïðèíèìàþùóþ àíòåííó.

•    Ðàçíåñèòå íà âîçìîæíî áîëüøåå ðàññòîÿíèå ïðèáîð è ïðèåìíèê.

•    Âêëþ÷èòå ïðèáîð â ðîçåòêó, êîòîðàÿ íàõîäèòñÿ â äðóãîì êîíòóðå íåæåëè ðîçåòêà ïðèåìíèêà.

•    Ïðîêîíñóëüòèðóéòåñü ñ äèëåðîì èëè êâàëèôèöèðîâàííûì òåëåâèçèîííûì ìàñòåðîì.

Âíåñåíèå íåñàíêöèîíèðîâàííûõ èçìåíåíèé è ìîäèôèêàöèé â ñõåìó ïðèáîðà ìîæåò ïðèâåñòè ê ïîòåðå ïðàâà ýêñïëóàòàöèè ñîîò-
âåòñòâóþùåãî îáîðóäîâàíèÿ.

Декларация соответствия стандартам CE
Ìàðêèðîâêà CE íà ïðèáîðàõ êîìïàíèè Korg, ðàáîòàþùèõ îò ñåòè è âûïóùåííûõ äî 31 äåêàáðÿ 1996 ãîäà îçíà÷àåò, ÷òî îíè óäîâëå-
òâîðÿþò òðåáîâàíèÿì ñòàíäàðòîâ EMC Directive (89/336/EEC) è CE mark Directive (93/68/EEC). Ïðèáîðû ñ ýòîé ìàðêèðîâêîé, âûïó-
ùåííûå ïîñëå 1 ÿíâàðÿ 1997 ãîäà, êðîìå ïåðå÷èñëåííûõ ñòàíäàðòîâ óäîâëåòâîðÿþò åùå è òðåáîâàíèÿì ñòàíäàðòà Low Voltage
Directive (73/23/EEC).

Ìàðêèðîâêà CE íà ïðèáîðàõ êîìïàíèè Korg, ðàáîòàþùèõ îò áàòàðååê, îçíà÷àåò, ÷òî îíè óäîâëåòâîðÿþò òðåáîâàíèÿì ñòàíäàðòîâ
EMC Directive (89/336/EEC) è CE mark Directive (93/68/EEC).

Гарантийное обслуживание
Ïî âñåì âîïðîñàì, ñâÿçàííûì ñ ðåìîíòîì èëè ñåðâèñíûì îáñëóæèâàíèåì áàñ-ãèòàðíîãî/ãèòàðíîãî ïðîöåññîðîâ ýôôåêòîâ

AX1B/AX1G, îáðàùàéòåñü ê ïðåäñòàâèòåëÿì ôèðìû Korg — êîìïàíèè A&T Trade. Òåëåôîí äëÿ ñïðàâîê (095) 242-5325.
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Korg ToneWorks AX1B/AX1G.

Ðóêîâîäñòâî ïîëüçîâàòåëÿ.



Введение
Áëàãîäàðèì Âàñ çà ïîêóïêó ïðîöåññîðà. Äëÿ òîãî, ÷òîáû ïðî-
äëèòü ñðîê áåñïåðåáîéíîé ðàáîòû ïðèáîðà, ïðåæäå ÷åì ïðè-
ñòóïèòü ê åãî ýêñïëóàòàöèè, âíèìàòåëüíî èçó÷èòå äàííîå ðóêî-
âîäñòâî.

1. Основные возможности прибора
•    Ñåìü èç 71 òèïà âàðèàöèé ýôôåêòîâ ïðîöåññîðà AX1B

(èëè èç 69 â ñëó÷àå ïðîöåññîðà AX1G) ìîæíî èñïîëüçîâàòü
îäíîâðåìåííî.

•    Îáúåì âíóòðåííåé ïàìÿòè — 30 ïîëüçîâàòåëüñêèõ ïðî-
ãðàìì (òðè áàíêà ïî äåñÿòü ïðîãðàìì â êàæäîì).

•    Ôóíêöèÿ sample&play (ñýìïëèðîâàíèå è âîñïðîèçâåäåíèå)
ïîçâîëÿåò çàïèñûâàòü ôðàçó ïðîäîëæèòåëüíîñòüþ äî 1.8
ñåêóíäû è â äàëüíåéøåì âîñïðîèçâîäèòü åå ñ ïîìîùüþ ïå-
äàëè.

•    Èíòåãðèðîâàííàÿ ñèñòåìà ðåäàêòèðîâàíèÿ ïàðàìåòðîâ
îáåñïå÷èâàåò ïðåäåëüíî ïðîñòîé è óäîáíûé ïîëüçîâàòåëü-
ñêèé èíòåðôåéñ.

•    Âñòðîåííûé ìåòðîíîì ïîçâîëÿåò èñïîëüçîâàòü ïðîöåñ-
ñîð â àâòîíîìíîì ðåæèìå.

•    Àâòîìàòè÷åñêèé õðîìàòè÷åñêèé òþíåð ïîçâîëÿåò íàñò-
ðàèâàòü èíñòðóìåíò, êîãäà ïðîöåññîð íàõîäèòñÿ â ðåæèìå
bypass (îáðàáîòêà îòêëþ÷åíà) èëè mute (ñèãíàë íà âûõîäå
îòñóòñòâóåò).

•    Ýðãîíîìè÷íûé æèäêîêðèñòàëëè÷åñêèé äèñïëåé. Èñ-
ïîëüçîâàíèå ëþìèíåñöåíòíûõ ìàòåðèàëîâ â æèäêîêðèñòàë-
ëè÷åñêîì äèñïëåå îáåñïå÷èâàåò õîðîøóþ âèäèìîñòü â òåì-
íîì ïîìåùåíèè, ñïîñîáñòâóåò óâåëè÷åíèþ ñðîêà ñëóæáû
áàòàðååê.

2. Установка батареек
1) Îòêðîéòå êðûøêó îòñåêà áàòàðååê. Äëÿ ýòîãî íåîáõîäèìî

ñëåãêà íàæàòü íà íåå (ñòðåëêà À) è ïåðåìåñòèòü ââåðõ
(ñòðåëêà Á).

2) Ñòðîãî ñîáëþäàÿ ïîëÿðíîñòü, âñòàâüòå ÷åòûðå ùåëî÷íûõ
áàòàðåéêè.

3) Çàêðîéòå êðûøêó îòñåêà áàòàðååê.

➠ Åñëè ïðîöåññîð íå èñïîëüçóåòñÿ â òå÷åíèå äîñòàòî÷íî
äëèòåëüíîãî ïðîìåæóòêà âðåìåíè, âûíüòå áàòàðåéêè. Â ïðî-
òèâíîì ñëó÷àå îíè ìîãóò ïðîòå÷ü.

➠ Ïîÿâëÿþùèéñÿ íà æèäêîêðèñòàëëè÷åñêîì äèñïëåå ñèìâîë

èíôîðìèðóåò î òîì, ÷òî áàòàðåéêè ðàçðÿæåíû. Â ýòîì ñëó÷àå
èõ íåîáõîäèìî ñðî÷íî çàìåíèòü.

➠ Áàòàðåéêè è àäàïòåð íå âõîäÿò â êîìïëåêò ïîñòàâêè ïðî-
öåññîðà, èõ íåîáõîäèìî ïðèîáðåòàòü äîïîëíèòåëüíî.

3. Лицевая и задняя панели
Лицевая панель

1) Ïåðåêëþ÷àòåëè DOWN/UP

Èñïîëüçóþòñÿ äëÿ âûáîðà ïðîãðàìì èëè óïðàâëåíèÿ âêëþ÷å-
íèÿ/îòêëþ÷åíèÿ ðåæèìîâ bypass (îòêëþ÷åíèå îáðàáîòêè) èëè
mute (ìüþòèðîâàíèå âûõîäíîãî ñèãíàëà).

2) Ïåäàëü ãðîìêîñòè

Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ óïðàâëåíèÿ âûáðàííûì ýôôåêòîì.

3) Êíîïêè TYPE [! ]/["]
Â ðåæèìå ðåäàêòèðîâàíèÿ èñïîëüçóþòñÿ äëÿ âûáîðà ýôôåêòà,
ïàðàìåòðû êîòîðîãî íåîáõîäèìî ìîäèôèöèðîâàòü.

4) Êíîïêè VALUE [-]/[+]

Èñïîëüçóþòñÿ äëÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðà è âêëþ-
÷åíèÿ/îòêëþ÷åíèÿ ìåòðîíîìà.
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1. Îñíîâíûå âîçìîæíîñòè ïðèáîðà. 
2. Óñòàíîâêà áàòàðååê. 
3. Ëèöåâàÿ è çàäíÿÿ ïàíåëè. Ëèöåâàÿ ïàíåëü. Çàäíÿÿ ïàíåëü. Æèäêîêðèñòàëëè÷åñêèé äèñïëåé. 
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3. Òþíåð. Íàñòðîéêà èíñòðóìåíòà. Èçìåíåíèå êàëèáðîâêè. 
4. Ìåòðîíîì. Çàïóñê ìåòðîíîìà, óñòàíîâêà åãî òåìïà è ãðîìêîñòè. 
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3. Ðåäàêòèðîâàíèå äðóãèõ ïàðàìåòðîâ. LEVEL (óðîâåíü). Îïðåäåëåíèå èìåíè. Ðåæèì ñîõðàíåíèÿ. 
4. Âîññòàíîâëåíèå ïðåñåòíûõ ïðîãðàìì (çàâîäñêèõ óñòàíîâîê).



5) Êíîïêà EDIT/EXIT

Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ïåðåêëþ÷åíèÿ ìåæäó ðåæèìàìè ðåäàêòèðî-
âàíèÿ è âîñïðîèçâåäåíèÿ.

6) Êíîïêà BANK SELECT

Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ âûáîðà áàíêà.

7) Èíäèêàòîð ïåäàëè

Èíäèêàòîð îòîáðàæàåò ñîñòîÿíèå ïåäàëè ýôôåêòà (âêëþ÷å-
íà/âûêëþ÷åíà).

8) Ñâåòîäèîäû BANK/TUNER

Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ èíäèêàöèè âûáðàííîãî áàíêà. Åñëè ïðîöåñ-
ñîð íàõîäèòñÿ â ðåæèìå òþíèíãà, ñâåòîäèîäû èñïîëüçóþòñÿ â
êà÷åñòâå èíäèêàòîðîâ íàñòðîéêè.

9) Äèñïëåé PROGRAM/NOTE

Îòîáðàæàåò íîìåð âûáðàííîé ïðîãðàììû. Åñëè îáðàáîòêà îò-
êëþ÷åíà (ðåæèì bypass) èëè ïðîöåññîð íàõîäèòñÿ â ñîñòîÿíèè
ìüþòèðîâàíèÿ (ðåæèì mute), òî íà äèñïëåé âûâîäèòñÿ èìÿ íîòû.

10) Êíîïêè PAGE [!]/["]
Â ðåæèìå ðåäàêòèðîâàíèÿ èëè ïðè âêëþ÷åííîì ìåòðîíîìå èñ-
ïîëüçóþòñÿ äëÿ âûáîðà ïàðàìåòðà, çíà÷åíèå êîòîðîãî íåîáõî-
äèìî ìîäèôèöèðîâàòü.

11) Êíîïêà ENTER

Èñïîëüçóåòñÿ â ðåæèìå ðåäàêòèðîâàíèÿ äëÿ âêëþ÷åíèÿ/îòêëþ-
÷åíèÿ ýôôåêòà èëè äëÿ èíèöèàëèçàöèè ïðîöåññà ñîõðàíåíèÿ
ïðîãðàììû.

Задняя панель

1) Ãíåçäî INPUT (âõîä)

Åñëè èñïîëüçóþòñÿ áàòàðåéêè, òî ýòî ãíåçäî ñëóæèò ñâîåîáðàç-
íûì ïåðåêëþ÷àòåëåì — ïðè åãî êîììóòàöèè àâòîìàòè÷åñêè
âêëþ÷àåòñÿ ïèòàíèå ïðèáîðà.

➠ Ïðåæäå ÷åì âêëþ÷èòü èëè îòêëþ÷èòü ïèòàíèå ïðîöåññîðà,
óáåäèòåñü â òîì, ÷òî ðåãóëÿòîðû ãðîìêîñòè ñêîììóòèðîâàííî-
ãî ñ íèì îáîðóäîâàíèÿ âûâåäåíû â ìèíèìóì.

2) Ïåðåêëþ÷àòåëü ÷óâñòâèòåëüíîñòè âõîäà

Åãî íåîáõîäèìî óñòàíàâëèâàòü â çàâèñèìîñòè îò óðîâíÿ ñèãíà-
ëà, ïîäàâàåìîãî íà âõîä ïðîöåññîðà:

H: èñïîëüçóåòñÿ äëÿ âûñîêîóðîâíåâîãî ñèãíàëà, õà-
ðàêòåðíîãî äëÿ äàò÷èêîâ òèïà humbucker;

L: èñïîëüçóåòñÿ äëÿ íèçêîóðîâíåâîãî ñèãíàëà, õàðàê-
òåðíîãî äëÿ äàò÷èêîâ ñ îäíèì ñåðäå÷íèêîì.

3) Ãíåçäî OUTPUT/PHONES (âûõîä/íàóøíèêè)

4) Ðàçúåì DC9V

Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ êîììóòàöèè ñåòåâîãî àäàïòåðà (íå âõîäèò â
êîìïëåêò ïîñòàâêè), ðàññ÷èòàííîãî íà ïîñòîÿííîå âûõîäíîå

íàïðÿæåíèå 9 V (DC 9 V, ). Ïèòàíèå âêëþ÷àåòñÿ àâòî-

ìàòè÷åñêè ïðè êîììóòàöèè áëîêà ïèòàíèÿ ñ ñåòåâîé ðîçåòêîé.

5) Óøêî äëÿ çàêðåïëåíèÿ êàáåëÿ 
áëîêà ïèòàíèÿ

Â ñëó÷àå èñïîëüçîâàíèÿ äëÿ ïèòàíèÿ ïðèáîðà äîïîëíèòåëüíî
ïðèîáðåòåííîãî àäàïòåðà, âñòàâüòå åãî êàáåëü â óøêî êàê ýòî
óêàçàíî íà ðèñóíêå. Íå äîïóñêàéòå çíà÷èòåëüíûõ óñèëèé ïðè
âûíèìàíèè êàáåëÿ èç óøêà.

Жидкокристаллический дисплей

1) Èíäèêàòîðû ýôôåêòîâ (âêëþ÷åí/âûêëþ÷åí)

Èíäèêàòîðû îòîáðàæàþò àêòèâíûå (âêëþ÷åííûå) ýôôåêòû:
DRIVE (ýôôåêòû òèïà ïåðåãðóçà, äèñòîðøíà è ò.ï.), TONE (ýêâà-
ëàéçåð), MOD (ìîäóëÿöèîííûå ýôôåêòû òèïà õîðóñà, ôëýíæå-
ðà è ò.ï.), PEDAL (îïðåäåëÿåò ýôôåêòû, óïðàâëÿåìûå îò ïåäàëè
ãðîìêîñòè), AMB (ýôôåêòû ïðîñòðàíñòâåííîãî òèïà, íàïðèìåð,
ðåâåðáåðàöèÿ).

2) Èíäèêàòîð ðåæèìà ðåäàêòèðîâàíèÿ

3) Èíäèêàòîð ðàçðÿæåííûõ áàòàðååê

4) Èíäèêàòîð ñîñòîÿíèÿ ðåæèìà ìîäåëèðîâàíèÿ àêóñòè-
÷åñêèõ õàðàêòåðèñòèê óñèëèòåëÿ (âêëþ÷åí/âûêëþ÷åí)

5) Èíäèêàòîð ñîñòîÿíèÿ ðåæèìà ìåòðîíîìà (âêëþ÷åí/âû-
êëþ÷åí)

6) Öèôðîâîå òàáëî, îòîáðàæàþùåå çíà÷åíèå ïàðàìåòðà ýô-
ôåêòà èëè óðîâåíü âûõîäíîãî ñèãíàëà.

7) Ïîëå, îòîáðàæàþùåå èìÿ ïðîãðàììû, òèï ýôôåêòà è äðó-
ãóþ ïîäîáíîãî ðîäà èíôîðìàöèþ.

4. Коммутация
Ïðåæäå ÷åì ïðèñòóïèòü ê ïðîöåññó êîììóòàöèè, óáåäèòåñü, ÷òî
âñå ïðèáîðû îòêëþ÷åíû, ëèáî èõ ðåãóëÿòîðû ãðîìêîñòè âûâå-
äåíû â íóëåâûå ïîëîæåíèÿ. Êîììóòàöèîííûå êàáåëè â êîì-
ïëåêò ïîñòàâêè ïðîöåññîðà íå âõîäÿò.
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*1 — ãíåçäî OUTPUT/PHONES ÿâëÿåòñÿ ñòåðåîôîíè÷åñêèì âû-
õîäîì. Åñëè äëÿ êîììóòàöèè ïðîöåññîðîâ AX1B/AX1G ñ ãèòàð-
íûì óñèëèòåëåì ïðèìåíÿåòñÿ ìîíîôîíè÷åñêèé êàáåëü, òî íå-
îáõîäèìî èñïîëüçîâàòü òîëüêî ëåâûé âûõîä (ìàðêèðîâêà “L”).

*2 — ïðè èñïîëüçîâàíèè áàòàðååê íåîáõîäèìîñòü â ñåòåâîì
àäàïòåðå îòïàäàåò. Ïðè ïîêóïêå áëîêà ïèòàíèÿ óáåäèòåñü, ÷òî
åãî ñïåöèôèêàöèè óäîâëåòâîðÿþò òåõíè÷åñêèì õàðàêòåðèñòè-

êàì ïðîöåññîðà (9 âîëüò ïîñòîÿííîãî íàïðÿæåíèÿ, ).

Воспроизведение
1. Режим воспроизведения процес1
соров AX1B/AX1G
Включение питания
Ïðîöåññîðû AX1B/AX1G íå èìåþò ñïåöèàëüíûõ êíîïîê âêëþ-
÷åíèÿ ïèòàíèÿ. Îíî âêëþ÷àåòñÿ îäíèì èç ïåðå÷èñëåííûõ íèæå
ñïîñîáîâ.

•    Â ñëó÷àå èñïîëüçîâàíèÿ áàòàðååê ïèòàíèå àâòîìàòè÷å-
ñêè âêëþ÷àåòñÿ ïðè êîììóòàöèè âõîäíîãî ãíåçäà
INPUT ïîñðåäñòâîì ìîíîôîíè÷åñêîãî äæåêà.

➠ Ïðè êîììóòàöèè ýòîãî ãíåçäà ñ ïîìîùüþ ñòåðåîôîíè÷åñ-
êîãî ðàçúåìà ïèòàíèå íå âêëþ÷àåòñÿ.

Ïðè âêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ ïðîöåññîðû AX1B/AX1G àâòîìàòè÷åñ-
êè ïåðåõîäÿò â ðåæèì âîñïðîèçâåäåíèÿ.

Ïðè ýòîì àâòîìàòè÷åñêè âûáèðàåòñÿ ïðîãðàììà, çàãðóæåííàÿ â
ìîìåíò ïðåäûäóùåãî âûêëþ÷åíèÿ ïðèáîðà. Äëÿ ïðîäëåíèÿ
ñðîêà ñëóæáû áàòàðååê âûíèìàéòå äæåê èç ãíåçäà INPUT, êîãäà
ïðîöåññîðû AX1B/AX1G íå èñïîëüçóþòñÿ.

•    Â ñëó÷àå èñïîëüçîâàíèÿ ñåòåâîãî àäàïòåðà ïèòàíèå
âêëþ÷àåòñÿ ïðè åãî êîììóòàöèè ñ ñåòåâîé ðîçåòêîé.

➠ Ïåðåä îòêëþ÷åíèåì ïèòàíèÿ ïðîöåññîðîâ AX1B/AX1G âû-
êëþ÷èòå ïèòàíèå ñêîììóòèðîâàííûõ ñ íèìè ïðèáîðîâ.

Установка уровня выходного сигнала
Â ðåæèìå âîñïðîèçâåäåíèÿ óðîâåíü âûõîäíîãî ñèãíàëà îòîá-
ðàæàåòñÿ â ïðàâîì íèæíåì óãëó æèäêîêðèñòàëëè÷åñêîãî äèñ-
ïëåÿ. Äëÿ åãî ðåäàêòèðîâàíèÿ íåîáõîäèìî íàæàòü íà îäíó èç
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Óñòðîéñòâî çàïèñè íà æåñòêèé äèñê è ò.ï.

Ìîíîôîíè÷åñêèé âûõîä — 1/4” ìîíî äæåê; 
ñòåðåîôîíè÷åñêèé âûõîä — äâà 1/4” ìîíî äæåêà

Ãèòàðíûé óñèëèòåëü/àêòèâíûé ìîíèòîð (*1)

1/4” ìîíî äæåê — 1/4” ìîíî äæåê

Ñåòåâîé àäàïòåð (*2) ê ðîçåòêå ïåðåìåííîãî òîêà

Ãíåçäî OUTPUT/PHONES

Ãíåçäî DC9V

Àóäèî-ñèñòåìà

Íàóøíèêè (*1)

Ãèòàðà

Ãíåçäî INPUT



êíîïîê VALUE [+] èëè [-]. Äëÿ áûñòðîãî èçìåíåíèÿ óðîâíÿ âû-
õîäíîãî ñèãíàëà óäåðæèâàéòå ñîîòâåòñòâóþùóþ êíîïêó â íàæà-
òîì ñîñòîÿíèè â òå÷åíèè íåêîòîðîãî ïðîìåæóòêà âðåìåíè.

Îáû÷íî óñòàíàâëèâàþò ìàêñèìàëüíîå çíà÷åíèå âûõîäíîãî
óðîâíÿ ñèãíàëà (30). Ýòî îïòèìàëüíîå çíà÷åíèå. Îäíàêî â ñëó-
÷àå âîçíèêíîâåíèÿ èñêàæåíèé ïðè âîñïðîèçâåäåíèè, êîãäà îò-
êëþ÷åíà îáðàáîòêà AX1B/AX1G (ðåæèì bypass), íåîáõîäèìî
óìåíüøèòü óðîâåíü âûõîäíîãî ñèãíàëà ïðîöåññîðà.

Выбор программы и воспроизведение
Ïðîöåäóðà âûáîðà ïðîãðàììû çàêëþ÷àåòñÿ â ñëåäóþùåì.

1) Ñ ïîìîùüþ êíîïêè BANK SELECT âûáåðèòå íåîáõîäè-
ìûé áàíê. Èíäèêàòîðû òåêóùåãî áàíêà ïðèíèìàþò çå-
ëåíûé, îðàíæåâûé è êðàñíûé öâåòà.

Ïðè êàæäîì íàæàòèè íà ýòó êíîïêó ïðîèñõîäèò ïåðåêëþ÷åíèå ñ
îäíîãî áàíêà íà äðóãîé. Êàæäîìó èç òðåõ áàíêîâ ñîîòâåòñòâóåò
ñâîé öâåò.

2) Ñ ïîìîùüþ ïåðåêëþ÷àòåëåé UP èëè DOWN âûáåðèòå
íîìåð òðåáóåìîé ïðîãðàììû.

Íîìåð âûáðàííîé ïðîãðàììû îòîáðàæàåòñÿ íà äèñïëåå PRO-
GRAM/NOTE, à åå èìÿ — íà æèäêîêðèñòàëëè÷åñêîì äèñïëåå.

2. Режимы bypass и mute
Åñëè îòêëþ÷åíà îáðàáîòêà ïðîöåññîðîâ AX1B/AX1G (ðåæèì
bypass), òî âõîäíîé ñèãíàë ýôôåêòîì íå îáðàáàòûâàåòñÿ. Åñëè
AX1B/AX1G íàõîäÿòñÿ â ðåæèìå mute, òî ñèãíàë íà âûõîäàõ
ïðîöåññîðîâ îòñóòñòâóåò. Â îáîèõ ñëó÷àÿõ ïðèáîðû ïåðåõîäÿò
â ðåæèì òþíåðà.

Режим bypass
1) Äëÿ âõîäà â ðåæèì bypass íàæìèòå îäíîâðåìåííî íà

ïåðåêëþ÷àòåëè UP è DOWN, à çàòåì îòïóñòèòå èõ.

Ïðè ýòîì íà æèäêîêðèñòàëëè÷åñêîì äèñïëåå íà÷íóò ìèãàòü èí-
äèêàòîðû ñîñòîÿíèÿ ýôôåêòà (âêëþ÷åí/âûêëþ÷åí) è ïðèáëèçè-
òåëüíî ÷åðåç ñåêóíäó ïîÿâèòñÿ êàëèáðîâêà òþíåðà.

2) Äëÿ âûõîäà èç ðåæèìà bypass ñíîâà íàæìèòå íà ïåðå-
êëþ÷àòåëè UP è DOWN.

Режим mute
1) Äëÿ îòêëþ÷åíèÿ âûõîäíîãî ñèãíàëà ïðîöåññîðà óäåð-

æèâàéòå íàæàòûìè ïåðåêëþ÷àòåëè UP è DOWN.

Íà æèäêîêðèñòàëëè÷åñêèé äèñïëåé âûâîäèòñÿ ñîîòâåòñòâóþ-
ùåå ñîîáùåíèå — “MUTE”. Åñëè îòïóñòèòü ïåðåêëþ÷àòåëè, òî

ïðîöåññîð ïåðåõîäèò â ðåæèì òþíåðà. Èíäèêàòîðû ñîñòîÿíèÿ
ýôôåêòîâ (âêëþ÷åí/âûêëþ÷åí) áóäóò ìèãàòü, òàêæå êàê è â ðå-
æèìå bypass.

2) Äëÿ âûõîäà èç ðåæèìà mute íàæìèòå íà ïåðåêëþ÷àòå-
ëè UP è DOWN.

3. Тюнер
Åñëè îòêëþ÷åíà îáðàáîòêà ïðîöåññîðîâ AX1B/AX1G èëè ìüþ-
òèðîâàíû èõ âûõîäû, òî àâòîìàòè÷åñêè âêëþ÷àåòñÿ ðåæèì òþ-
íåðà. Â ðåæèìå ìüþòèðîâàíèÿ ïðè íàñòðîéêå èíñòðóìåíòà ñèã-
íàë íà âûõîäå ïðîöåññîðà îòñóòñòâóåò. Ýòî óäîáíî ïðè ïîäñò-
ðîéêå ãèòàðû íà ñöåíå.

Настройка инструмента
1) Âîéäèòå â ðåæèì bypass èëè mute.

Àâòîìàòè÷åñêè àêòèâèçèðóåòñÿ ðåæèì òþíåðà.

➠ Åñëè âêëþ÷åí ìåòðîíîìà, òî ðåæèì òþíåðà íåäîñòóïåí.

2) Äåðíèòå çà ñòðóíó, êîòîðóþ íåîáõîäèìî íàñòðîèòü.

Èìÿ íîòû âûñâå÷èâàåòñÿ íà äèñïëåå PROGRAM/ NOTE. Åñëè
ñòðóíà íàñòðîåíà âûøå, òî ê èìåíè íîòû ïðèáàâëÿåòñÿ äåñÿ-
òè÷íàÿ òî÷êà “.”.

➠ Ïðè íàñòðîéêå áóäüòå âíèìàòåëüíû è äåðãàéòå òîëüêî îäíó
ñòðóíó.

3) Ñ ïîìîùüþ ñîîòâåòñòâóþùåãî êîëêà íàñòðîéòå ñòðóíó
òàêèì îáðàçîì, ÷òîáû íà äèñïëåå PROGRAM/NOTE âû-
ñâå÷èâàëîñü èìÿ òðåáóåìîé íîòû.

4) Ïðîâåäèòå òî÷íóþ íàñòðîéêó ïî èíäèêàòîðàì
BANK/TUNER. Åñëè ñòðóíà íàñòðîåíà â óíèñîí ñ ýòà-
ëîííîé ÷àñòîòîé, òî çàãîðàåòñÿ òîëüêî öåíòðàëüíûé
(çåëåíûé) èíäèêàòîð.

5) Ïî îêîí÷àíèè íàñòðîéêè âûéäèòå èç ðåæèìà bypass
(èëè mute).

Изменение калибровки
Êàëèáðîâêà òþíåðà (âûñîòà ñòàíäàðòíîé íàñòðîéêè íîòû Ëÿ —
A) ðåãóëèðóåòñÿ â äèàïàçîíå 438 Hz — 445 Hz. Äëÿ âûïîëíåíèÿ
ýòîé ïðîöåäóðû ñíà÷àëà íåîáõîäèìî âîéòè â ðåæèì òþíåðà, à
çàòåì êíîïêàìè VALUE [+] èëè [-] óñòàíîâèòü òðåáóåìîå çíà÷å-
íèå. Ïðè îòêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ
óñòàíàâëèâàåòñÿ ñòàíäàðòíîå
çíà÷åíèå êàëèáðîâêè òþíåðà
(íîòå Ëÿ — “A” ñîîòâåòñòâóåò
÷àñòîòà 440 Hz).

➠ Â ðåæèìå ðåäàêòèðîâàíèÿ
çíà÷åíèå êàëèáðîâêè òþíåðà
íà ýêðàí íå âûâîäèòñÿ.
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êðàñíûé 0 — 9
çåëåíûé 0 — 9

îðàíæå-
âûé 0 — 9

Ñòðóíà íàñòðîåíà íà íîòó Ëÿ (A). Ñòðóíà íàñòðîåíà íà íîòó Ëÿ äèåç (A#).

Ñòðóíà íàñòðîåíà 
íèæå ýòàëîíà

Ñòðóíà íàñòðîåíà 
âûøå ýòàëîíà



4. Метроном
Ðåæèì ìåòðîíîìà ïðîöåññîðîâ AX1B/AX1G óäîáåí ïðè àâòî-
íîìíîé ðàáîòå.

Запуск метронома, установка его темпа и
громкости
1) Äëÿ çàïóñêà ìåòðîíîìà íàæìèòå îäíîâðåìåííî íà

êíîïêè VALUE [+] è [-].

Íà æèäêîêðèñòàëëè÷åñêîì äèñïëåå âûñâåòèòñÿ òåêóùåå çíà÷å-
íèå òåìïà. Âîçìîæíîñòè âûáîðà äðóãîé ïðîãðàììû èëè ïåðå-
âîäà ïðîöåññîðà â ñîñòîÿíèå bypass îñòàþòñÿ äàæå ïðè âêëþ-
÷åííîì ðåæèìå ìåòðîíîìà.

➠ Â ðåæèìå ðåäàêòèðîâàíèÿ âêëþ÷èòü ìåòðîíîì íåâîçìîæ-
íî. Äëÿ ýòîãî íåîáõîäèìî ñíà÷àëà âîéòè â ðåæèì âîñïðîèçâå-
äåíèÿ.

2) Ñ ïîìîùüþ êíîïîê VALUE [+] è [-] óñòàíîâèòå òåìï ìå-
òðîíîìà.

Äèàïàçîí ðåãóëèðîâêè òåìïà ìåòðîíîìà íàõîäèòñÿ â ïðåäåëàõ
îò 40 äî 208 ÷åòâåðòåé â ìèíóòó.

3) Äëÿ ïåðåõîäà ê ðåäàêòèðîâàíèþ ïàðàìåòðà ãðîìêîñòè
ìåòðîíîìà íàæìèòå îäèí ðàç íà êíîïêó PAGE ["].

Äëÿ âîçâðàòà ê ðåäàêòèðîâàíèþ òåìïà íàæìèòå íà êíîïêó 

PAGE [! ].

4) Ñ ïîìîùüþ êíîïîê VALUE [+] èëè [-] îòðåãóëèðóéòå
ãðîìêîñòü ìåòðîíîìà.

Ïàðàìåòð ãðîìêîñòè ìåòðîíîìà èçìåíÿåòñÿ â äèàïàçîíå 0 — 30.

5) Äëÿ îñòàíîâà ìåòðîíîìà íàæìèòå îäíîâðåìåííî íà
êíîïêè VALUE [+] è [-] åùå ðàç.

Óñòàíîâëåííûå çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðîâ òåìïà ìåòðîíîìà è åãî
ãðîìêîñòè ñîõðàíÿþòñÿ äàæå ïðè îòêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ ïðîöåñ-
ñîðà.

5. Использование педали громкости
Ïåäàëü ãðîìêîñòè ìîæåò èñïîëüçîâàòüñÿ äëÿ ðåãóëèðîâêè â ðå-
æèìå ðåàëüíîãî âðåìåíè óðîâíÿ âûõîäíîãî ñèãíàëà, ýôôåêòîâ
âàó-âàó, õîðóñà, âðåìåíè çàäåðæêè è ò.ä. Ïðèìåíåíèå ïåäàëè
ãðîìêîñòè ïîçâîëÿåò óïðàâëÿòü 18 òèïàìè ýôôåêòîâ, îñíîâàí-
íûõ íà ìîäóëÿöèè (íàïðèìåð, õîðóñ, ôëýíæåð è ò.ä.) è 13 òèïà-
ìè ýôôåêòîâ ðåâåðáåðàöèè.

Воспроизведение с использованием педа1
ли громкости
1) Âûáåðèòå â ðåæèìå âîñïðîèçâåäåíèÿ ïðîãðàììó, äî-

ïóñêàþùóþ èñïîëüçîâàíèå ïåäàëè ãðîìêîñòè.

Â ýòèõ ïðîãðàììàõ â âåðõíåé ÷àñòè æèäêîêðèñòàëëè÷åñêîãî
äèñïëåÿ çàãîðàåòñÿ èíäèêàòîð “PEDAL”. Â ýòîì ïðèìåðå âû-
áðàíà ïðîãðàììà G (çåëåíûé)-9 “HYPE”.

2) Óáåäèòåñü, ÷òî ãîðèò èíäèêàòîð ïåäàëè ãðîìêîñòè.

Åñëè ýòî íå òàê, òî íàæìèòå íà ïåäàëü.

➠ Åñëè ïåäàëü èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ðåãóëèðîâêè ãðîìêîñòè, òî
îòêëþ÷èòü åå íåâîçìîæíî.

➠ Ñîñòîÿíèå èíäèêàòîðà ïåäàëè (âêëþ÷åíà/âûêëþ÷åíà) âìå-
ñòå ñ ïðîãðàììîé íå ñîõðàíÿåòñÿ.

3) Ìàíèïóëèðóéòå ïåäàëüþ ãðîìêîñòè âî âðåìÿ âîñïðî-
èçâåäåíèÿ.

Ïðè ýòîì ñîîòâåòñòâóþùèì îáðàçîì êîððåêòèðóåòñÿ óðîâåíü
âûõîäíîãî ñèãíàëà.

➠ Ïðè ðàáîòå ñ ïåäàëüþ ãðîìêîñòè íå ïðèêëàäûâàéòå ñëèø-
êîì áîëüøèõ óñèëèé. Ïðåæäå ÷åì ïðèñòóïèòü ê ðàáîòå ñ íåé
óáåäèòåñü — ãîðèò ëè èíäèêàòîð ïåäàëè.

Использование эффекта sample&play
(сэмплирование и воспроизведение)
1. SAMPL 1/2, SCRAT 1/2

Ýôôåêòû SAMPL 1/2 ïîçâîëÿþò èñïîëüçîâàòü ïåäàëü ãðîìêîñ-
òè äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ çàïèñàííûõ ôðàç. Â ýôôåêòàõ SCRAT
1/2 îíà ïðèìåíÿåòñÿ äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ ìîäèôèöèðîâàííûõ
(ñî ñêðèïîì) çàïèñàííûõ ðàíåå ôðàç.

1) Âûáåðèòå ïðîãðàììó, èñïîëüçóþùóþ ýôôåêò sample&play.

Â ýòîì ïðèìåðå âûáðàíà ïðîãðàììà SAMPL2 R (êðàñíûé)-4
“FWD/BK”.

2) Äëÿ âõîäà â ðåæèì ãîòîâíîñòè ê çàïèñè íàæìèòå íà ïå-
äàëü ãðîìêîñòè.

Çàãîðèòñÿ èíäèêàòîð ñîñòîÿíèÿ ïåäàëè.

3) Ñûãðàéòå íà áàñ-ãèòàðå êàêóþ-íèáóäü ôðàçó.

Ïåðåõîä â ðåæèì çàïèñè ïðîèñõîäèò àâòîìàòè÷åñêè ïðè íà÷àëå
èãðû íà èíñòðóìåíòå. Ïðè ýòîì èíäèêàòîð ñîñòîÿíèÿ ïåäàëè
ãîðèò ïîñòîÿííî. Ïîñëå îêîí÷àíèÿ çàïèñè îí ãàñíåò.

➠ Çàïèñü íå íà÷èíàåòñÿ äî òåõ ïîð, ïîêà ñèãíàë íà âõîäå ïðî-
öåññîðà íå ïðåâûñèò îïðåäåëåííîãî ïîðîãîâîãî çíà÷åíèÿ.

4) Ìàíèïóëèðóéòå ïåäàëüþ ãðîìêîñòè.

SAMPL1 — çàïèñàííàÿ ôðàçà âîñïðî-
èçâîäèòñÿ ïðè íàæàòèè íà ïåäàëü
ãðîìêîñòè.

SAMPL2 — çàïèñàííàÿ ôðàçà âîñïðî-
èçâîäèòñÿ ïðè íàæàòèè íà ïåäàëü
ãðîìêîñòè è âîñïðîèçâîäèòñÿ â îá-
ðàòíîì íàïðàâëåíèè ïðè ïåðåìåùå-
íèè ïåäàëè â èñõîäíîå ñîñòîÿíèå.

SCRAT1 — ìîäèôèöèðîâàííûé (ñî ñêðèïîì) çâóê âîñïðîèçâî-
äèòñÿ ïðè íàæàòèè íà ïåäàëü ãðîìêîñòè.
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SCRAT2 — ìîäèôèöèðîâàííûé (ñî ñêðèïîì) çâóê âîñïðîèçâî-
äèòñÿ òîëüêî ïðè îäíîâðåìåííîì íàæàòèè íà ïåäàëü ãðîìêîñòè
è èãðå íà èíñòðóìåíòå.

➠ Ïðè âûáîðå íîâîé ïðîãðàììû, ïåðåõîäå ïðîöåññîðîâ
AX1B/AX1G â ðåæèìû bypass èëè mute, ñìåíå ýôôåêòà èëè
ïðè îòêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ, çàïèñàííàÿ ôðàçà ñòèðàåòñÿ.

2. LOOP1/2

Ýôôåêòû LOOP1/2 ïîçâîëÿþò çàïèñûâàòü ôðàçó â ðåæèìå öèê-
ëè÷åñêîãî âîñïðîèçâåäåíèÿ. Ýòî îáåñïå÷èâàåò âîçìîæíîñòü
ñîçäàíèÿ çàïèñè ñ íàëîæåíèÿìè.

1) Âûáåðèòå ïðîãðàììó, èñïîëüçóþùóþ ýôôåêò sample&play.

Â ýòîì ïðèìåðå âûáðàíà ïðîãðàììà LOOP 1 R (êðàñíûé)-3
“S/LOOP”.

2) Äëÿ âõîäà â ðåæèì ãîòîâíîñòè ê çàïèñè íàæìèòå íà ïå-
äàëü ãðîìêîñòè äî óïîðà âíèç.

Çàãîðèòñÿ èíäèêàòîð ñîñòîÿíèÿ ïåäàëè.

3) Ñûãðàéòå íà áàñ-ãèòàðå êàêóþ-íèáóäü ôðàçó.

Ïåðåõîä â ðåæèì çàïèñè ïðîèñõîäèò àâòîìàòè÷åñêè ïðè íà÷àëå
èãðû íà èíñòðóìåíòå. Ïðè ýòîì èíäèêàòîð ñîñòîÿíèÿ ïåäàëè
ãîðèò ïîñòîÿííî. Ïîñëå îêîí÷àíèÿ çàïèñè îí ãàñíåò è çàïèñàí-
íàÿ ôðàçà íà÷èíàåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ â öèêëè÷åñêîì ðåæèìå.

➠ Çàïèñü íå íà÷èíàåòñÿ äî òåõ ïîð, ïîêà ñèãíàë íà âõîäå
ïðîöåññîðà íå ïðåâûñèò îïðåäåëåííîãî ïîðîãîâîãî çíà÷åíèÿ.

4) Ìàíèïóëèðóéòå ïåäàëüþ ãðîìêîñòè.

LOOP1 — ïåäàëü ãðîìêîñòè óïðàâëÿåò óðîâíåì âîñïðîèçâåäåíèÿ.

LOOP2 — ïåäàëü ãðîìêîñòè îïðåäåëÿåò ïðîäîëæèòåëüíîñòü
öèêëà. ×åì áëèæå ïåäàëü ê èñõîäíîìó ïîëîæåíèþ, òåì êîðî÷å
öèêë. Â ïðåäåëüíîì ïîëîæåíèè (èñõîäíîå ïîëîæåíèå ïåäàëè)
äëèíà öèêëà ñòàíîâèòñÿ ðàâíîé íóëþ è âîñïðîèçâåäåíèå ïðå-
êðàùàåòñÿ.

➠ Ïðè âûáîðå íîâîé ïðîãðàììû, ïåðåõîäå ïðîöåññîðîâ
AX1B/AX1G â ðåæèìû bypass èëè mute, ñìåíå ýôôåêòà èëè
ïðè îòêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ, çàïèñàííàÿ ôðàçà ñòèðàåòñÿ.

Äëÿ ïðîãðàìì SAMPL1/2 ìàêñèìàëüíàÿ ïðîäîëæèòåëüíîñòü
âûñîêîêà÷åñòâåííîé çàïèñè ðàâíà 0.9 ñåêóíäû è 1.8 ñåêóíäû
äëÿ çàïèñè áîëåå íèçêîãî êà÷åñòâà. Äëÿ ïðîãðàìì LOOP1/2
âðåìÿ çàïèñè èçìåíÿåòñÿ â äèàïàçîíå 0.26 — 1.8 s ñ øàãîì
ïðèìåðíî â 0.05 ñåêóíäû.

Òèï ýôôåêòà è âðåìÿ çàïèñè îïðåäåëÿþòñÿ â ðåæèìå ðåäàêòè-
ðîâàíèÿ. Áîëåå äåòàëüíî îá ýòîì áóäåò ðàññêàçàíî ÷óòü ïîçæå
â ãëàâå “Ðåæèì ðåäàêòèðîâàíèÿ”, ðàçäåë “PEDAL”.

Калибровка педали громкости
Ïîëüçîâàòåëþ ïðåäîñòàâëÿåòñÿ âîçìîæíîñòü ðåãóëèðîâêè äèà-
ïàçîíà ïåäàëè ãðîìêîñòè (åå ÷óâñòâèòåëüíîñòè). Äèàïàçîí ïå-
äàëè ãðîìêîñòè ñëåäóåò êîððåêòèðîâàòü â ñëó÷àå, åñëè ïðè
ïîëíîì õîäå íå äîñòèãàåòñÿ ìàêñèìàëüíîå çíà÷åíèå ýôôåêòà,
èëè íàîáîðîò — îí ïîëíîñòüþ íå îòêëþ÷àåòñÿ.

➠ Ïðè ïðîâåäåíèè ïðîöåäóðû êàëèáðîâêè ðåêîìåíäóåòñÿ

ìàíèïóëèðîâàòü ïåäàëüþ ñ ïîìîùüþ ðóê. Ýòî ïîçâîëèò áîëåå
òî÷íî îïðåäåëèòü ãðàíèöû äèàïàçîíà.

1) Âêëþ÷èòå ïèòàíèå ïðîöåññîðà ïðè îäíîâðåìåííî íà-
æàòûõ êíîïêàõ PAGE [! ] è VALUE [-].

Íà æèäêîêðèñòàëëè÷åñêîì äèñïëåå ïðèáëèçèòåëüíî â òå÷åíèè
îäíîé ñåêóíäû áóäåò ãîðåòü “PEDAL”, à çàòåì âûâåäåòñÿ “MIN”.

2) Ìåäëåííî ïåðåìåùàéòå ïåäàëü â èñõîäíîå ïîëîæå-
íèå. Êîãäà îíî áóäåò äîñòèãíóòî, óáåðèòå ñ íåå ðóêè è
íàæìèòå íà êíîïêó VALUE [+].

Íàäïèñü “MIN” íà æèäêîêðèñòàëëè÷åñêîì äèñïëåå ñìåíèòñÿ íà
“MAX”. Åñëè ïðè âûïîëíåíèè îïåðàöèè êàëèáðîâêè ïåäàëè íà-
æàòü íà êíîïêó VALUE [-], òî ïðîöåññ áóäåò ïðåðâàí è
AX1B/AX1G ïåðåéäåò â ðåæèì âîñïðîèçâåäåíèÿ.

3) Ìåäëåííî ïåðåìåùàéòå ïåäàëü â îáðàòíîì íàïðàâëå-
íèè. Êîãäà áóäåò äîñòèãíóòî êðàéíåå ïîëîæåíèå, óáå-
ðèòå ñ íåå ðóêè è íàæìèòå íà êíîïêó VALUE [+].

Íà æèäêîêðèñòàëëè÷åñêîì äèñïëåå ïðèáëèçèòåëüíî â òå÷åíèè
îäíîé ñåêóíäû áóäåò âûñâå÷èâàòüñÿ íàäïèñü “COMPLT”. Çàòåì
ïðîöåññîðû AX1B/AX1G ïåðåéäóò â ðåæèì âîñïðîèçâåäåíèÿ.

Ïðîâåðüòå òî÷íîñòü âûïîëíåííîé ïðîöåäóðû êàëèáðîâêè ïåäà-
ëè ãðîìêîñòè. Äëÿ ýòîãî âûáåðèòå ýôôåêò, â êîòîðîì åå äåéñò-
âèå íàèáîëåå çàìåòíî (íàïðèìåð, ýôôåêò, â êîòîðîì ïåäàëü
ãðîìêîñòè óïðàâëÿåò óðîâíåì âûõîäíîãî ñèãíàëà). È óáåäè-
òåñü, ÷òî èñõîäíîå ñîñòîÿíèå ñîîòâåòñòâóåò ìèíèìàëüíîìó
çíà÷åíèþ ïàðàìåòðà (0).

➠ Åñëè â ïðîöåññå êàëèáðîâêè ïåäàëè ïðîèçîøåë ñáîé, òî íà
æèäêîêðèñòàëëè÷åñêèé äèñïëåé âûâîäèòñÿ ñîîáùåíèå
“ERROR” è ïðîöåññîð ïåðåõîäèò ê ýòàïó îïðåäåëåíèÿ ìèíè-
ìàëüíîãî çíà÷åíèÿ (“MIN”). Åñëè ïîâòîðíàÿ ïîïûòêà îòêàëèá-
ðîâàòü ïåäàëü òàêæå îêàçàëàñü áåçóñïåøíîé, òî âîçìîæíî
ïðîöåññîð âûøåë èç ñòðîÿ. Â ýòîì ñëó÷àå îáðàòèòåñü çà ïîìî-
ùüþ ê ìåñòíîìó äèëåðó êîìïàíèè Korg.

Режим 
редактирования

Ðåæèì ðåäàêòèðîâàíèÿ èñïîëüçóåòñÿ äëÿ îïðåäåëåíèÿ çíà÷å-
íèé ïàðàìåòðîâ êàæäîãî èç ýôôåêòîâ è êîððåêòèðîâêè èìåíè
ïðîãðàììû. Äëÿ âõîäà â ðåæèì ðåäàêòèðîâàíèÿ íàæìèòå íà
êíîïêó EDIT/EXIT. Ïðè ýòîì íà æèäêîêðèñòàëëè÷åñêîì äèñïëåå
ïðîöåññîðà ïîÿâèòñÿ íàäïèñü “EDIT”. Äëÿ âîçâðàòà â ðåæèì
âîñïðîèçâåäåíèÿ íàæìèòå íà êíîïêó EDIT/EXIT åùå îäèí ðàç.
Ðåæèì ðåäàêòèðîâàíèÿ ïîçâîëÿåò èçìåíÿòü ñîñòîÿíèå ýôôåêòà
(âêëþ÷åí/âûêëþ÷åí) è çíà÷åíèÿ åãî ïàðàìåòðîâ. Åñëè ðåäàêòè-
ðóåòñÿ ïðîãðàììà, òî â ïîëå PROGRAM/NOTE çàãîðàåòñÿ äåñÿ-
òè÷íàÿ òî÷êà “.”.
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Ìèãàåò

Íàæìèòå íà 
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Ìåäëåííî 
íàæìèòå

Çàãîðàåòñÿ â ðåæèìå 
âîñïðîèçâåäåíèÿ

Çàãîðàåòñÿ â ðåæèìå 
ðåäàêòèðîâàíèÿ ïðîãðàììû



Äëÿ òîãî, ÷òîáû âíåñåííûå â ïðîãðàììó èçìåíåíèÿ íå ïðîïàëè,
íåîáõîäèìî åå ñîõðàíèòü äî òîãî, êàê áóäåò îòêëþ÷åíî ïèòàíèå
ïðèáîðà. Ïðîöåäóðà çàïèñè ïðîãðàììû áóäåò ðàññìîòðåíà íå-
ìíîãî ïîçäíåå â ðàçäåëå “Ðåæèì ñîõðàíåíèÿ”.

➠ Ïðè îòêëþ÷åííîé îáðàáîòêå (ðåæèì bypass) èëè çàìüþ-
÷åííûõ âûõîäàõ ïðîöåññîðà (ðåæèì mute) ïåðåêëþ÷åíèå ðåæè-
ìîâ íåâîçìîæíî. Äëÿ ýòîãî ñíà÷àëà íåîáõîäèìî îòìåíèòü ðå-
æèì bypass (èëè mute).

➠ Åñëè ðåæèì bypass èëè mute áûëè óñòàíîâëåíû â ïðîöåññå
ðåäàêòèðîâàíèÿ, òî ïðîïàäàåò âîçìîæíîñòü êîððåêòèðîâêè
çíà÷åíèé ïàðàìåòðîâ. Äëÿ òîãî, ÷òîáû âåðíóòü åå, íåîáõîäèìî
îòìåíèòü ðåæèì bypass (èëè mute).

1. Выбор параметра для редакти1
рования
Äëÿ âûáîðà ïàðàìåòðà èñïîëüçóþòñÿ êíîïêè PAGE [! ] è [ "]. 
Âûáîð ýôôåêòîâ è ïàðàìåòðîâ ïðîèñõîäèò â ïîðÿäêå, îòîáðà-
æåííîì íà ïðèâåäåííîé íèæå äèàãðàììå.

Âûáðàííûé â íàñòîÿùèé ìîìåíò ýôôåêò âûâîäèòñÿ íà äèñïëåé
â ìèãàþùåì ðåæèìå. Äëÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ ïàðàìåòðîâ îòêëþ-
÷åííîãî ýôôåêòà åãî ñíà÷àëà íåîáõîäèìî âûáðàòü (êíîïêè
PAGE [! ] è [ "]) è ïåðåâåñòè â àêòèâíîå ñîñòîÿíèå, íàæàâ íà
êíîïêó ENTER.

2. Редактирование параметров эф1
фекта
Ïðè ðåäàêòèðîâàíèè ïðîãðàììû ìîæíî îïðåäåëèòü òèï ýôôåê-
òà (Drive, Tone, Modulation, Pedal èëè Ambience) è îòêîððåêòè-
ðîâàòü çíà÷åíèå åãî ïàðàìåòðà.

DRIVE
Ýôôåêòû ýòîãî òèïà èçìåíÿþò õàðàêòåð çâóêà. Ê íèì îòíîñèò-
ñÿ: êîìïðåññîð, ïåðåãðóç, äèñòîðøí.

Êíîïêà ENTER èñïîëüçóåòñÿ äëÿ èçìåíåíèÿ ñîñòîÿíèÿ ýôôåêòà
(âêëþ÷åí/âûêëþ÷åí). Åñëè ýôôåêò âêëþ÷åí, òî íà äèñïëåé âû-
âîäèòñÿ åãî èìÿ, åñëè îòêëþ÷åí, òî — “OFF”.

Êíîïêè TYPE [! ]/[ "] èñïîëüçóþòñÿ äëÿ âûáîðà òèïà ýôôåêòà.

Êíîïêè VALUE [-]/[+] îïðåäåëÿþò âåëè÷èíó ïàðàìåòðà ýôôåêòà.

TONE (процессор AX1B)

Ýòîò ýôôåêò ìîäåëèðóåò ðàáîòó 5-ïîëîñíîãî ãðàôè÷åñêîãî ýê-
âàëàéçåðà.

Êíîïêà ENTER èñïîëüçóåòñÿ äëÿ èçìåíåíèÿ ñîñòîÿíèÿ ýêâàëàé-
çåðà (âêëþ÷åí/âûêëþ÷åí). Åñëè ýôôåêò âêëþ÷åí, òî íà äèñïëåé
âûâîäèòñÿ åãî èìÿ, åñëè îòêëþ÷åí, òî — “OFF”.

Êíîïêè TYPE [! ]/[[ "] èñïîëüçóþòñÿ äëÿ ïåðåêëþ÷åíèÿ ìåæäó
ïàðàìåòðàìè TRIM (÷óâñòâèòåëüíîñòü, îïðåäåëÿþùàÿ óðîâåíü
ãðîìêîñòè ýêâàëàéçåðà) è ÷àñòîòà.

Êíîïêè VALUE [-]/[+] èñïîëüçóþòñÿ äëÿ îïðåäåëåíèÿ çíà÷åíèé
ïàðàìåòðîâ ÷óâñòâèòåëüíîñòè èëè ÷àñòîòû.

➠ Â çàâèñèìîñòè îò óñòàíîâîê ýêâàëàéçåðà óðîâåíü âûõîäíî-
ãî ñèãíàëà ìîæåò îêàçàòüñÿ ñëèøêîì íèçêèì èëè íàîáîðîò —
ñëèøêîì âûñîêèì. Â ïåðâîì ñëó÷àå ïîëåçíûé ñèãíàë ñèëüíî
çàãðÿçíåí ïîñòîðîííèìè øóìàìè, à âî âòîðîì âîçíèêàþò èñêà-
æåíèÿ. Äëÿ òîãî, ÷òîáû óñòàíîâèòü îïòèìàëüíûé óðîâåíü âû-
õîäíîãî ñèãíàëà èñïîëüçóåòñÿ ïàðàìåòð TRIM (÷óâñòâèòåëü-
íîñòü ýêâàëàéçåðà).

TONE (процессор AX1G)

Ýòîò ýôôåêò ìîäåëèðóåò ðàáîòó ýêâàëàéçåðà.

Êíîïêà ENTER èñïîëüçóåòñÿ äëÿ èçìåíåíèÿ ñîñòîÿíèÿ ýêâàëàé-
çåðà (âêëþ÷åí/âûêëþ÷åí). Åñëè ýôôåêò âêëþ÷åí, òî íà äèñïëåé
âûâîäèòñÿ åãî èìÿ, åñëè îòêëþ÷åí, òî — “OFF”.

Êíîïêè TYPE [! ]/[[ "] èñïîëüçóþòñÿ äëÿ ïåðåêëþ÷åíèÿ ìåæäó
ïàðàìåòðàìè LOW G (óñèëåíèå íèçêî÷àñòîòíîãî äèàïàçîíà),
MID FC (ñðåäíå÷àñòîòíûé äèàïàçîí), MID G (óñèëåíèå ñðåäíå-
÷àñòîòíîãî äèàïàçîíà) è HIGH G (óñèëåíèå âûñîêî÷àñòîòíîãî
äèàïàçîíà).

Êíîïêè VALUE [-]/[+] èñïîëüçóþòñÿ äëÿ îïðåäåëåíèÿ çíà÷åíèé
ïàðàìåòðîâ ÷óâñòâèòåëüíîñòè èëè ÷àñòîòû.

➠ Â çàâèñèìîñòè îò óñòàíîâîê ýêâàëàéçåðà óðîâåíü âûõîäíî-
ãî ñèãíàëà ìîæåò îêàçàòüñÿ ñëèøêîì âûñîêèì. Åñëè â ðåçóëü-
òàòå îáðàáîòêè ñèãíàëà ýêâàëàéçåðîì âîçíèêàþò èñêàæåíèÿ,
òî íåîáõîäèìî åãî óìåíüøèòü (ñì. ðàçäåë “LEVEL”)

MOD

Ýôôåêòû ýòîãî òèïà áàçèðóþòñÿ íà ïðîöåññàõ ìîäóëÿöèè. Ê
íèì îòíîñÿòñÿ õîðóñ, ôëýíæåð è ôàçåð.

Êíîïêà ENTER èñïîëüçóåòñÿ äëÿ èçìåíåíèÿ ñîñòîÿíèÿ ýôôåêòà
(âêëþ÷åí/âûêëþ÷åí). Åñëè ýôôåêò âêëþ÷åí, òî íà äèñïëåé âû-
âîäèòñÿ åãî èìÿ, åñëè îòêëþ÷åí, òî — “OFF”.

Êíîïêè TYPE [! ]/[ "] èñïîëüçóþòñÿ äëÿ âûáîðà òèïà ýôôåêòà.
Êíîïêè VALUE [-]/[+] îïðåäåëÿþò âåëè÷èíó ïàðàìåòðà ýôôåêòà.

PEDAL

Ïðè óïðàâëåíèè ýôôåêòàìè ýòîãî òèïà ìîæíî èñïîëüçîâàòü ïå-
äàëü ãðîìêîñòè. Îíà ìîæåò èñïîëüçîâàòüñÿ êàê äëÿ îïðåäåëå-
íèÿ óðîâíÿ âûõîäíîãî ñèãíàëà, òàê è äëÿ óïðàâëåíèÿ ìîäóëÿöè-
îííûìè (PEDAL-mod) èëè ïðîñòðàíñòâåííûìè (PEDAL-amb) ýô-
ôåêòàìè.

Êíîïêà ENTER èñïîëüçóåòñÿ äëÿ èçìåíåíèÿ ñîñòîÿíèÿ ýôôåêòà
(âêëþ÷åí/âûêëþ÷åí). Åñëè ýôôåêò âêëþ÷åí, òî íà äèñïëåé âû-
âîäèòñÿ åãî èìÿ, åñëè îòêëþ÷åí, òî — “OFF”.

Êíîïêè TYPE [! ]/[ "] èñïîëüçóþòñÿ äëÿ âûáîðà òèïà ýôôåêòà.

Êíîïêè VALUE [-]/[+] îïðåäåëÿþò âåëè÷èíó ïàðàìåòðà ýôôåêòà.

➠ Íå äîïóñêàåòñÿ îäíîâðåìåííîãî èñïîëüçîâàíèÿ ýôôåêòîâ
òèïà PEDAL-mod è MOD. Îäèí èç íèõ äîëæåí áûòü îòêëþ÷åí.
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Òàêæå åñëè ýôôåêò òèïà MOD àâòîìàòè÷åñêè îòêëþ÷èëñÿ, òî
îòêëþ÷åíèå ýôôåêòà òèïà PEDAL-mod èëè âûáîð îòëè÷íîãî îò
íåãî, ñíîâà ïðèâîäèò ê ïåðåõîäó ýôôåêòà òèïà MOD â àêòèâíîå
ñîñòîÿíèå. Òîæå ñàìîå ìîæíî ñêàçàòü è â îòíîøåíèè ýôôåêòîâ
òèïîâ PEDAL-amb è AMB.

AMB

Ýòî ýôôåêòû ïðîñòðàíñòâåííîãî òèïà. Ê íèì îòíîñÿòñÿ ðåâåð-
áåðàöèÿ è çàäåðæêà.

Êíîïêà ENTER èñïîëüçóåòñÿ äëÿ èçìåíåíèÿ ñîñòîÿíèÿ ýôôåêòà
(âêëþ÷åí/âûêëþ÷åí). Åñëè ýôôåêò âêëþ÷åí, òî íà äèñïëåé âû-
âîäèòñÿ åãî èìÿ, åñëè îòêëþ÷åí, òî — “OFF”.

Êíîïêè TYPE [! ]/[ "] èñïîëüçóþòñÿ äëÿ âûáîðà òèïà ýôôåêòà.

Êíîïêè VALUE [-]/[+] îïðåäåëÿþò âåëè÷èíó ïàðàìåòðà ýôôåêòà.

Эмуляция усилителя

Ýòîò ýôôåêò ïîçâîëÿåò ìîäåëèðîâàòü àêóñòè÷åñêèå îñîáåííî-
ñòè ðàçëè÷íûõ óñèëèòåëåé. Îí îñîáåííî õîðîøî ïðîÿâëÿåòñÿ,
åñëè â ñèñòåìó íå âêëþ÷åí óñèëèòåëü (íàïðèìåð, èñïîëüçóþòñÿ
íàóøíèêè èëè ïðÿìàÿ êîììóòàöèÿ ñ ïóëüòîì, óñòðîéñòâîì çà-
ïèñè íà æåñòêèé äèñê èëè àóäèîñèñòåìîé è ò.ä.).

Êíîïêà ENTER èñïîëüçóåòñÿ äëÿ èçìåíåíèÿ ñîñòîÿíèÿ ýôôåêòà
(âêëþ÷åí/âûêëþ÷åí). Åñëè ýôôåêò âêëþ÷åí, òî íà äèñïëåé âû-
âîäèòñÿ åãî èìÿ, åñëè îòêëþ÷åí, òî — “OFF”.

Â ïðîöåññîðå AX1B êíîïêè TYPE [! ]/[ "] èñïîëüçóþòñÿ äëÿ
âûáîðà òèïà óñèëèòåëÿ.

Â ïðîöåññîðå AX1G êíîïêè TYPE [! ]/[ "] èñïîëüçóþòñÿ äëÿ
îïðåäåëåíèÿ ðàçìåðà êàáèíåòà ãèòàðíîãî êîìáèêà.

Êðîìå òîãî, ñ ïîìîùüþ êíîïîê VALUE [-]/[+] ïðîöåññîðà AX1G
ìîæíî ðåãóëèðîâàòü ãëóáèíó ýôôåêòà.

NR

Ýôôåêò îïðåäåëÿåò ãëóáèíó ïîäàâëåíèÿ øóìà. ×åì áîëüøå
çíà÷åíèå, òåì ñèëüíåå øóì ïîäàâëÿåòñÿ. Îáû÷íî ñòåïåíü øó-
ìîïîäàâëåíèÿ âûáèðàþò òàêîé, ÷òîáû íå áûë ñëûøåí øóì, ïðè
ñëåãêà ïðèãëóøåííûõ ñòðóíàõ.

Êíîïêè VALUE [-]/[+] îïðåäåëÿþò ñòåïåíü ïîäàâëåíèÿ øóìà.

➠ Ïîëíîñòüþ îòêëþ÷èòü øóìîïîäàâëåíèå íåâîçìîæíî.

➠ Â çàâèñèìîñòè îò ñêîììóòèðîâàííîãî ñ ïðîöåññîðîì îáîðó-
äîâàíèÿ ñëèøêîì áîëüøèå çíà÷åíèÿ ýòîãî ïàðàìåòðà ìîãóò ïðè-
âåñòè ê ïðåæäåâðåìåííîìó ïîäàâëåíèþ ïîëåçíîãî ñèãíàëà. Â ñëó-
÷àå âîçíèêíîâåíèÿ ýòîãî ÿâëåíèÿ óìåíüøèòå çíà÷åíèå ïàðàìåòðà.

3. Редактирование других пара1
метров
LEVEL (уровень)

Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ îïðåäåëåíèÿ óðîâíÿ ãðîìêîñòè îòäåëüíîé
ïðîãðàììû. Â çàâèñèìîñòè îò óñòàíîâîê ýôôåêòîâ DRIVE èëè
TONE, óðîâåíü âûõîäíîãî ñèãíàëà ìîæåò ïðåâûñèòü äîïóñòè-
ìîå çíà÷åíèå. Ïàðàìåòð ïîçâîëÿåò êîìïåíñèðîâàòü óâåëè÷å-
íèå ãðîìêîñòè, âûçâàííîé ðàáîòîé ýôôåêòîâ òèïà DRIVE èëè
TONE. Äëÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ åãî çíà÷åíèÿ èñïîëüçóþòñÿ êíîïêè
VALUE [-]/[+].

➠ Ãðîìêîñòü ïðîãðàììû çàâèñèò îò èñïîëüçóåìîãî èíñòðó-
ìåíòà. Äëÿ ðàçëè÷íûõ èíñòðóìåíòîâ íåîáõîäèìî óñòàíàâëè-
âàòü ðàçëè÷íûå çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðà ãðîìêîñòè ïðîãðàììû.

Определение имени

Êíîïêè TYPE [! ]/[ "] èñïîëüçóþòñÿ äëÿ îïðåäåëåíèÿ ïîçèöèè
àëôàâèòíî-öèôðîâîãî ïîëÿ, çíà÷åíèå êîòîðîãî áóäåò ìîäèôè-
öèðîâàòüñÿ (âûáðàííûé ñèìâîë ìèãàåò). Êíîïêè VALUE [-]/[+]
èñïîëüçóþòñÿ äëÿ âûáîðà êîíêðåòíîãî ñèìâîëà. Äëÿ ââîäà ïðî-
áåëà íåîáõîäèìî íàæàòü íà îáå êíîïêè îäíîâðåìåííî. Â èìåíè
äîïóñêàåòñÿ èñïîëüçîâàíèå ñëåäóþùèõ ñèìâîëîâ:

Режим сохранения
Îòðåäàêòèðîâàííóþ èëè âíîâü ñîçäàííóþ ïðîãðàììó ìîæíî
çàïèñàòü âî âíóòðåííþþ ïàìÿòü ïðîöåññîðà. Â ðåæèìå ñîõðà-
íåíèÿ íà æèäêîêðèñòàëëè÷åñêèé äèñïëåé âûâîäèòñÿ ñîîáùå-
íèå “WRITE”, à íîìåð ïðîãðàììû íà äèñïëåå PROGRAM/NOTE
âûâîäèòñÿ â ìèãàþùåì ðåæèìå.

1) Ñ ïîìîùüþ êíîïêè BANK SELECT èëè êíîïîê VALUE 
[-]/[+] âûáåðèòå áàíê è íîìåð ïðîãðàììû, â êîòîðóþ
áóäåò çàïèñàíà òåêóùàÿ.

Ïðè îïðåäåëåíèè íîìåðà ïðîãðàììû-ïðèåìíèêà, åå íîìåð íà
íåêîòîðîå âðåìÿ âûñâå÷èâàåòñÿ íà ýêðàíå äèñïëåÿ.

➠ Ïðåæäå ÷åì ñîõðàíèòü êàêóþ-ëèáî ïðîãðàììó óáåäèòåñü,
÷òî îíà áóäåò çàïèñàíà â òðåáóåìóþ ïîçèöèþ ïàìÿòè.
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2) Äëÿ ïåðåçàïèñè ïðîãðàììû íàæìèòå íà êíîïêó ENTER.

Ïðè ñîõðàíåíèè ïðîãðàììû íà æèäêîêðèñòàëëè÷åñêîì äèñïëåå
ïðèìåðíî â òå÷åíèè îäíîé ñåêóíäû âûñâå÷èâàåòñÿ íàäïèñü
“COMPLT”. Äëÿ òîãî, ÷òîáû îòêàçàòüñÿ îò ïåðåçàïèñè ïðîãðàì-
ìû íåîáõîäèìî ñìåíèòü äèñïëåé (êíîïêè PAGE [! ] èëè [ "]).
Ýòî ïðèâåäåò ê îòìåíå îïåðàöèè ñîõðàíåíèÿ ïðîãðàììû âî
âíóòðåííþþ ïàìÿòü ïðîöåññîðà.

Êíîïêà ENTER èñïîëüçóåòñÿ äëÿ èíèöèèðîâàíèÿ îïåðàöèè ñî-
õðàíåíèÿ ïðîãðàììû.

Êíîïêà BANK SELECT èñïîëüçóåòñÿ äëÿ âûáîðà áàíêà.

Êíîïêè VALUE [-]/[+] èñïîëüçóþòñÿ äëÿ âûáîðà íîìåðà ïðî-
ãðàììû.

4. Восстановление пресетных про1
грамм (заводских установок)
1) Âêëþ÷èòå ïèòàíèå ïðîöåññîðà ïðè îäíîâðåìåííî íà-

æàòûõ êíîïêàõ PAGE [! ] è VALUE [+].

Íà æèäêîêðèñòàëëè÷åñêîì äèñïëåå ïîÿâèòñÿ ñîîáùåíèå
“PLOAD?”. Äëÿ îòêàçà îò ïåðåçàãðóçêè ïðåñåòíûõ ïðîãðàìì è ïå-
ðåõîäà â ðåæèì âîñïðîèçâåäåíèÿ íàæìèòå íà êíîïêó VALUE [-].

2) Íàæìèòå íà êíîïêó VALUE [+].

Ñîîáùåíèå íà äèñïëåå çàìåíèòñÿ íà “PLOAD” è â ïàìÿòü ïðè-
áîðà áóäóò çàãðóæåíû ïðåñåòíûå ïðîãðàììû. Â ïðîöåññå ïåðå-
çàãðóçêè íà äèñïëåå îòîáðàæàþòñÿ íîìåð âîññòàíàâëèâàåìîé
ïðîãðàììû (äèñïëåé PROGRAM/NOTE) è áàíê, êîòîðîìó îíà
ïðèíàäëåæèò (òðåõöâåòíûå èíäèêàòîðû BANK/TUNER).

Ïîñëå çàâåðøåíèÿ ïðîöåññà èíèöèàëèçàöèè íà äèñïëåå ïðè-
áëèçèòåëüíî â òå÷åíèè îäíîé ñåêóíäû âûñâå÷èâàåòñÿ ñîîáùå-
íèå “COMPLT”. Çàòåì ïðîöåññîð ïåðåõîäèò â ðåæèì âîñïðîèç-
âåäåíèÿ.

➠ Íè â êîåì ñëó÷àå íå îòêëþ÷àéòå ïèòàíèå â ïðîöåññå èíè-
öèàëèçàöèè (ïåðåçàãðóçêè ïðåñåòíûõ ïðîãðàìì).

➠ Ïîìíèòå, ÷òî â ïðîöåññå âîññòàíîâëåíèÿ ïðåñåòíûõ ïðî-
ãðàìì âñå ðàíåå çàïèñàííûå ñòèðàþòñÿ.
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Çåëåíûé
0 — 9

Îðàíæåâûé
0 — 9

Êðàñíûé
0 — 9


