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ССттррууккттуурраа  ррууккооввооддссттвваа
Правила пользования руководством
Â ðóêîâîäñòâå îïèñûâàþòñÿ íîâûå ôóíêöèîíàëüíûå âîçìîæíîñòè îïåðàöèîííîé ñèñòåìû TRITON System Version 2, à òàêæå èçìå-
íåíèÿ ïðåäûäóùåé âåðñèè Version 1. Äàííûå, îòíîñÿùèåñÿ ê ðåæèìàì ñýìïëèðîâàíèÿ, ñåêâåíñåðà è ðåæèìó ðàáîòû ñ äèñêîì, íà-
õîäÿòñÿ â îòäåëüíûõ ãëàâàõ. Îïöèè äðóãèõ ðåæèìîâ îïèñàíû â ãëàâå “Äðóãèå ôóíêöèè”.

Òàêæå â ðóêîâîäñòâå îòìå÷àþòñÿ äîáàâëåíèÿ è èçìåíåíèÿ, êàñàþùèåñÿ ðóêîâîäñòâà “Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”.

Используемые обозначения
{ÓÏ} Ïðèâåäåííàÿ èíôîðìàöèÿ äîáàâëÿåòñÿ èëè çàìåíÿåò èíôîðìàöèþ, ïðèâåäåííóþ â ðóêîâîäñòâå “Óñòàíîâêà

ïàðàìåòðîâ”. Ïðèâîäÿòñÿ ññûëêè íà ñîîòâåòñòâóþùèå ñòðàíèöû ðóêîâîäñòâ “Îñíîâíîå ðóêîâîäñòâî ïîëüçîâàòåëÿ” è 
“Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”.

“ÓÏ”: àááðåâèàòóðà íàçâàíèÿ ðóêîâîäñòâà “Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”.

Âñå îñòàëüíûå îáîçíà÷åíèÿ ñîâïàäàþò ñ îáîçíà÷åíèÿìè ðóêîâîäñòâ “Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ” è “Îñíîâíîå ðóêîâîäñòâî ïîëüçîâà-
òåëÿ”.

* Èìåíà êîìïàíèé, íàçâàíèÿ ïðîäóêòîâ, ôîðìàòîâ è ò.ä. ÿâëÿþòñÿ çàðåãèñòðèðîâàííûìè òîðãîâûìè ìàðêàìè ñîîòâåòñâóþùèõ
ñîáñòâåííèêîâ.
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Â îïåðàöèîííóþ ñèñòåìó TRITON System Version 2 äîáàâëåí
ðÿä íîâûõ ôóíêöèé.

Режим сэмплирования
Time Slice
Àíàëèçèðóåò ñýìïë, îïðåäåëÿÿ íà÷àëî àòàêè, è ðàçáèâàåò
ñýìïë íà áîëåå ìåëêèå ýëåìåíòû. Îïöèÿ èñïîëüçóåòñÿ äëÿ âû-
äåëåíèÿ ðèòìè÷åñêèõ öèêëîâ è èçìåíåíèÿ èõ òåìïà áåç èçìå-
íåíèÿ ÷àñòîòû è íàîáîðîò. Ôóíêöèþ “Time Slice” ïðèìåíèìà
êàê ê ìîíîôîíè÷åñêèì, òàê è ê ñòåðåîôîíè÷åñêèì ñýìïëàì.

Time Stretch
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ èçìåíåíèÿ òåìïà ñýìïëà áåç èçìåíåíèÿ
åãî ÷àñòîòû. Äëÿ èíñòðóìåíòîâ ñóñòåéíîâîãî òèïà (íàïðè-
ìåð, ñòðóííûå èëè âîêàë) âûáèðàåòñÿ îïöèÿ Sustaining, äëÿ
ðèòìè÷åñêèõ öèêëîâ èíñòðóìåíòîâ, áàçèðóþùèõñÿ íà çàòóõà-
íèè (íàïðèìåð, óäàðíûå) — Slice.

Crossfade Loop
Î÷åíü âàæíàÿ îïöèÿ çàöèêëèâàíèÿ, ïîìîãàþùàÿ íèâåëèðî-
âàòü íåðåãóëÿðíîñòü äëèííûõ öèêëîâ, ñîäåðæàùèõ ñëîæíûé
ìàòåðèàë. Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ óäàëåíèÿ ùåë÷êîâ è õëîïêîâ,
êîòîðûå ìîãóò âîçíèêàòü â òî÷êàõ íà÷àëà è îêîí÷àíèÿ öèêëà.

Link (with Crossfade)
Ïîçâîëÿåò îáúåäèíèòü äâà ñýìïëà â îäèí. Êðîìå òîãî, ìåæäó
îáúåäèíÿåìûìè ñýìïëàìè ìîæíî îðãàíèçîâàòü êðîññôåéä
òàêèì îáðàçîì, ÷òî ãðîìêîñòü ñýìïëîâ â çîíå êðîññôåéäà
áóäåò èçìåíÿòüñÿ ïëàâíî. Ýòî ïîçâîëÿåò äîáèâàòüñÿ áîëåå
åñòåñòâåííîãî çâó÷àíèÿ.

ZOOM OUT Max, ZOOM IN x 1
Äîáàâëåíû äâå êíîïêè, îáëåã÷àþùèå ïðîöåäóðó èçìåíåíèÿ
ìàñøòàáà ïî ãîðèçîíòàëüíîé îñè.

Move Sample, Move MS
Óïðîùàåò ïðîöåäóðó èçìåíåíèÿ íîìåðà ñýìïëà èëè ìóëüòè-
ñýìïëà. Òàêæå èñïîëüçóåòñÿ äëÿ îïòèìèçàöèè ïàìÿòè ïóòåì
ðåîðãàíèçàöèè âñåõ åå ñýìïëîâ/ìóëüòèñýìïëîâ.

Paste
Ïîçâîëÿåò âñòàâëÿòü ñýìïë â ñýìïë, êîòîðûé íå ñîäåðæèò
ñýìïëåðíûõ äàííûõ. Îïöèÿ óäîáíà äëÿ êîïèðîâàíèÿ ÷àñòè
ñýìïëà è ôîðìèðîâàíèÿ òàêèì îáðàçîì íîâîãî.

Delete Sample, Delete MS
Ïðè âûïîëíåíèè êîìàíä ñòèðàíèÿ äàííûõ “Delete Sample” è
“Delete MS”, ñýìïëû, íàçíà÷åííûå íà íàáîðû óäàðíûõ èëè
äðóãèå ìóëüòèñýìïëû, íå ñòèðàþòñÿ. Òàêèì îáðàçîì ïðè âû-
ïîëíåíèè ýòèõ êîìàíä ñòèðàþòñÿ òîëüêî íåèñïîëüçóåìûå
ñýìïëû. Îïåðàöèÿ óäàëåíèÿ íå ðàñïðîñòðàíÿåòñÿ íà ñýìïëû
íàáîðîâ óäàðíûõ è ìóëüòèñýìïëîâ.

Режим секвенсера
Play Intro (Track Play Loop)
Ìîæíî çàïóñòèòü âîñïðîèçâåäåíèå òðåêà â öèêëå (ôóíêöèÿ
“Track Play Loop”) ïîñëå òîãî, êàê áóäåò ïðîèãðàíî âñòóïëå-
íèå. Íàïðèìåð, ìîæíî çàïóñòèòü öèêëè÷åñêîå âîñïðîèçâåäå-
íèå áàðàáàííîãî òðåêà ïîñëå òîãî, êàê áóäåò ñûãðàíà ñáèâêà.

Load Template Song
Íîâàÿ îïåðàöèîííàÿ ñèñòåìà èìååò îïöèþ àâòîìàòè÷åñêîãî
êîïèðîâàíèÿ ïðåñåòíûõ ïàòòåðíîâ ïðè çàãðóçêå â ïàìÿòü
øàáëîíà ïåñíè. Ýòî ïîçâîëÿåò ïðè çàãðóçêå ïðåñåòíûõ ïîëü-
çîâàòåëüñêèõ øàáëîíîâ ïåñíè (16 òèïîâ) îäíîâðåìåííî ðàç-
ìåùàòü â ïàìÿòè ïðåñåòíûå ïàòòåðíû, íàèáîëåå ïîäõîäÿùèå
äëÿ òðåêîâ óäàðíûõ.

Ñîçäàíèå íîâîé ïåñíè, Set Song Length
Ïðè ñîçäàíèè íîâîé ïåñíè ìîæíî çàäàâàòü åå äëèíó.

Äëèíó ñóùåñòâóþùåé ïåñíè ìîæíî èçìåíèòü ñ ïîìîùüþ êî-
ìàíäû “Set Song Length”. Ýòî îñîáåííî óäîáíî ïðè èñïîëü-

çîâàíèè îïöèè “Track Loop”, êîòîðàÿ ïðîñòî çàöèêëèâàåò
÷àñòü ïåñíè.

Êíîïêà Revert ÿðëûêà RPPR Setup
Êíîïêà “Revert”, äîáàâëåííàÿ ê ÿðëûêó RPPR Setup, ïîçâîëÿ-
åò êîïèðîâàòü îïðåäåëåííûå ðàíåå óñòàíîâêè â óñòàíîâêè òå-
êóùåé êëàâèøè “Key”.

Convert to Song (Convert Cue List to Song)
Â ïðîöåññå ïðåîáðàçîâàíèÿ ñïèñêà âîñïðîèçâåäåíèÿ â ïåñ-
íþ (êîìàíäà “Convert to Song”) ó÷àñòâóþò óñòàíîâêè
“PLAY/MUTE” è “Play Intro” (Track Play Loop).

Put to Track, Copy to Track
Âûáðàííûé ïàòòåðí ìîæíî âîñïðîèçâîäèòü â äèàëîãîâûõ îê-
íàõ êîìàíä “Put To Track” è “Copy To Track”.

Äðóãèå óñîâåðøåíñòâîâàíèÿ
• Ïðè çàïóñêå âîñïðîèçâåäåíèÿ/çàïèñè èëè îñòàíîâå ïåñíè

åå èìÿ îñòàåòñÿ âûáðàííûì.

• Ïðè çàïèñè â ðåæèìå ðåàëüíîãî âðåìåíè íîòíûå äàííûå
àðïåäæèàòîðà çàïèñûâàþòñÿ òàêæå äëÿ òðåêîâ, ó êîòîðûõ
ïàðàìåòð “Status” óñòàíîâëåí â EXT èëè EX2.

Режим работы с диском
Scan SCSI device
Îïöèÿ ïîçâîëÿåò ïåðåìîíòèðîâàòü SCSI-îáîðóäîâàíèå.

Îäíîâðåìåííàÿ çàãðóçêà íåñêîëüêèõ ôàéëîâ
Äëÿ îäíîâðåìåííîé çàãðóçêè èç îäíîé äèðåêòîðèè íåñêîëü-
êèõ ôàéëîâ ïðîãðàìì ôîðìàòîâ “.KMP”, “.WAV”, “.AKAI” èëè
ñýìïëåðíûõ ôàéëîâ ôîðìàòà AKAI ìîæíî èñïîëüçîâàòü øàá-
ëîííûå ñèìâîëû “*” èëè “?”.

Çàãðóçêà ñòåðåîôîíè÷åñêèõ ôàéëîâ ôîðìà-
òà AKAI S1000/S3000

Ïðè çàãðóçêå ôàéëîâ ñòåðåîôîíè÷åñêèõ ñýìïëîâ ôîðìàòà
AKAI S1000/S3000, â èìåíàõ êîòîðûõ ïðèñóòñòâóþò ñèìâîëû
“-L” è “-R”, àâòîìàòè÷åñêè ôîðìèðóþòñÿ ñýìïëû ñ èìåíàìè,
êîòîðûå óäîâëåòâîðÿþò îãðàíè÷åíèÿì, íàêëàäûâàåìûì íà
ñòåðåîôîíè÷åñêèå ñýìïëû èëè ìóëüòèñýìïëû TRITON (â îïå-
ðàöèîííîé ñèñòåìå Version 1 äëÿ òîãî, ÷òîáû ñýìïëû/ìóëüòè-
ñýìïëû ðàñïîçíàâàëèñü êàê ÷àñòè ñòåðåî ïàðû, íåîáõîäèìî
áûëî ïåðåèìåíîâûâàòü èõ âðó÷íóþ).

Ñîõðàíåíèå â ôàéë SMF (Save to Std MIDI file)
Ïðè ñîõðàíåíèè ïåñíè â ôîðìàòå SMF áîëåå òî÷íî (íàèáîëåå
åñòåñòâåííûì îáðàçîì) ïðåîáðàçóþòñÿ ïàðàìåòðû “Pan” è
“Tempo”.

Режим комбинации
Solo Selected Timbre
Ôóíêöèÿ ñîëèðîâàíèÿ âûáðàííîãî òðåêà ïîääåðæèâàåò ðàáî-
òó ñ âûõîäàìè MIDI OUT òåìáðîâ, ó êîòîðûõ ïàðàìåòð
“Status” óñòàíîâëåí â EXT èëè EX2. Òàêèì îáðàçîì ïîÿâëÿåò-
ñÿ âîìîæíîñòü óïðàâëåíèÿ â ýòîì ðåæèìå âíåøíèìè ãåíåðà-
òîðàìè çâóêà.

Другие функции
Áîëåå ôóíêöèîíàëüíî ìîùíûé ïîëüçîâà-

òåëüñêèé èíòåðôåéñ
• Â íèñïàäàþùèõ ìåíþ ìîæíî èñïîëüçîâàòü êíîïêè [��] [��]

è êîëåñî [VALUE].

• Â äèàëîãîâûõ îêíàõ, òàêèõ êàê “Write Program”, äëÿ âûáîðà
áàíêà ìîæíî èñïîëüçîâàòü êíîïêó [BANK].
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УУссттааннооввккаа  ссииссттееммыы
Äëÿ ïåðåõîäà ê íîâîé âåðñèè îïåðàöèîííîé ñèñòåìû ìîæíî
óñòàíîâèòü ñèñòåìíûå ôàéëû TRITON Version 2, õðàíÿùèåñÿ
íà ãèáêîì äèñêå â ôîðìàòå DOS.

Åñëè èíñòðóìåíò èñïîëüçóåò îïåðàöèîííóþ ñèñòåìó âåðñèè
áîëåå ðàííåé, ÷åì 2.0.0, òî äëÿ óñòàíãîâêè â TRITON ñèñòåì-
íûõ ôàéëîâ “SYSTEM BOOT DISK for TRITON Version 2” èñ-
ïîëüçóåòñÿ îïèñàííàÿ íèæå ïðîöåäóðà. Ôàéëû çàïèñàíû íà
òðåõ ãèáêèõ äèñêàõ â ôîðìàòå 2HD MS-DOS.

* Íîìåð âåðñèè îïåðàöèîííîé ñèñòåìû, óñòàíîâëåííîé íà
èíñòðóìåíòå, îòîáðàæàåòñÿ â ïðàâîì íèæíåì óãëó æèäêî-
êðèñòàëëè÷åñêîãî äèñïëåÿ.

Ïî âîïðîñàì ïðèîáðåòåíèÿ “SYSTEM BOOT DISK for TRITON
Version 2” îáðàùàéòåñü ê áëèæàéøåìó äèëëåðó êîìïàíèè
Korg.

Îáíîâëåíèå îïåðàöèîííîé ñèñòåìû
Äëÿ âûïîëíåíèÿ îïèñàííîé íèæå ïðîöåäóðû íåîáõîäèìû ñè-
ñòåìíûå ôàéëû “SYSTEM BOOT DISK for TRITON Version 2”,
õðàíÿùèåñÿ íà òðåõ ãèáêèõ äèñêàõ â ôîðìàåò 2HD MS-DOS.

1) Âêëþ÷èòå ïèòàíèå TRITON ïðè íàæàòûõ êíîïêàõ [ENTER] è
[LOCATE].

2) Íà äèñïëåé âûâåäåòñÿ ñîîáùåíèå “Please insert System 1
disk”. Âñòàâüòå â äèñêîâîä ãèáêèé äèñê “SYSTEM BOOT
DISK No.1”.

3) Çàïóñòèòñÿ ïðîöåññ àâòîìàòè÷åñêîé çàãðóçêè. Íà äèñ-
ïëåé âûâåäóòñÿ ñîîáùåíèÿ:

“Now loading...” Èäåò çàãðóçêà

“Now Erasing ROM” Ñòèðàíèå ñîäåðæèìîãî
ïàìÿòè ROM

“Checking the system’ Ïðîâåðêà êîíòðîëüíîé ñóììû
check sum”

4) Ïîñëå òîãî, êàê íà äèñïëåé âûâåäåòñÿ ñîîáùåíèå “Please
change to System 2 disk”, ñìåíèòå ãèáêèé äèñê. Âñòàâüòå â
äèñêîâîä ãèáêèé äèñê “SYSTEM BOOT DISK No.2”.

5) Íà äèñïëåé âûâåäóòñÿ ñîîáùåíèÿ, îïèñàííûå â ïóíêòå
“3.”. Ïîñëå òîãî, êàê âûâåäåòñÿ ñîîáùåíèå “Please change
to System 3 disk”, âûíüòå âòîðîé ãèáêèé äèñê è âñòàâüòå
äèñê “SYSTEM BOOT DISK No.3”.

6) Åñëè ïðîöåäóðà ïåðåçàïèñè çàâåðøèëàñü óñïåøíî, òî íà
äèñïëåé âûâåäóòñÿ îïèñàííûå íèæå ñîîáùåíèÿ è àâòîìà-
òè÷åñêè èíèöèàëèçèðóåòñÿ íîâàÿ âåðñèÿ îïåðàöèîííîé
ñèñòåìû.

“Checking the system’ Ïðîâåðêà êîíòðîëüíîé ñóììû
check sum” 

“System load was Çàãðóçêà ñèñòåìû çàâåðøåíà
completed”

Ïîñëå íåáîëüøîé ïàóçû íà äèñïëåé âûâåäåòñÿ ñòàíäàðò-
íàÿ íà÷àëüíàÿ êàðòèíêà. Íà ýòîì ïðîöåäóðà ìîäåðíèçà-
öèè îïåðàöèîííîé ñèñòåìû çàêàí÷èâàåòñÿ.

* Åñëè â ïðîöåññå âûøåîïèñàííîé ïðîöåäóðû ïðîèñõîäèò
ñáîé ïðè îáìåíå äàííûìè, îòêëþ÷èòå ïèòàíèå TRITON è
ïîïûòàéòåñü ïîâòîðèòü âñå çàíîâî, íà÷èíàÿ ñ øàãà “1)”.

Ïðè çàãðóçêå ñèñòåìû íå ïðèêàñàéòåñü ê îðãàíàì óïðàâ-
ëåíèÿ TRION è íå îòêëþ÷àéòå ïèòàíèÿ.

!!
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SSaammpplliinngg  PP00::  RReeccoorrddiinngg
Команды меню страницы
(добавление: “УП”, стр. 79, 0 — 1)
{ÓÏ} Â ñòðàíèöó ìåíþ êîìàíä, ðóêîâîäñòâî “Óñòàíîâêà 

ïàðàìåòðîâ”, ðàçäåë “0 — 1: Êîìàíäû ìåíþ
ñòðàíèöû” (ñòð. 79), äîáàâëÿþòñÿ êîìàíäû.

• 0 — 1Ë: Move Sample, 0 — 1Ì: Move MS

Delete Sample (изменение: “УП”,
стр. 79, 0 — 1А)

Åñëè êîìàíäà ñòèðàíèÿ ñýìïëîâ “Delete Sample” âûïîëíÿåòñÿ
ïðè îòìå÷åííîé îïöèè “Unmapped Sample”, òî óäàëÿþòñÿ
ñëåäóþùèå ñýìïëû.

• “Íåíàçíà÷åííûå” ñýìïëû, òî åñòü ñýìïëû, êîòîðûå íå èñ-
ïîëüçóþòñÿ íè îäíèì ìóëüòèñýìïëîì èëè íàáîðîì óäàðíûõ.

(Â âåðñèè îïåðàöèîííîé ñèñòåìû Version 1 ñòèðàþòñÿ âñå
ñýìïëû, êîòîðûå íå íàçíà÷åíû íè íà îäèí èç ìóëüòèñýìïëîâ).

{ÓÏ} Èçìåíÿåòñÿ ôóíêöèîíàëüíîå ñîäåðæàíèå îïöèè 
“Unmapped Sample” ïóíêòà “2)” ïðîöåäóðû, îïèñàí-
íîé â ðóêîâîäñòå “Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”, ñòð. 79.

Unmapped Sample: ñòèðàþòñÿ âñå ñýìïëû, êîòîðûå íå èñ-
ïîëüçóþòñÿ íè îäíèì ìóëüòèñýìïëîì èëè íàáîðîì óäàðíûõ.

Delete MS (изменение: “УП”,
стр. 80, 0 — 1Г)

Ïðè âûïîëíåíèè êîìàíäû ñòèðàíèÿ ìóëüòèñýìïëîâ “Delete
MS” ïðè îòìå÷åííîé îïöèè “Delete Samples too?” èç ïàìÿòè
óäàëÿþòñÿ ñëåäóþùèå ñýìïëû.

• Ñýìïëû, êîòîðûå íàçíà÷åíû íà âûáðàííûé ìóëüòè-
ñýìïë. Îäíàêî ñýìïëû, êîòîðûå èñïîëüçóþòñÿ äðóãèìè ìóëü-
òèñýìïëàìè èëè íàáîðàìè óäàðíûõ èç ïàìÿòè íå óäàëÿþòñÿ.
(Â âåðñèè îïåðàöèîííîé ñèñòåìû Version 1 ñòèðàþòñÿ âñå
ñýìïëû, íàçíà÷åííûå íà âûáðàííûé ìóëüòèñýìïë).

{ÓÏ} Èçìåíÿåòñÿ ôóíêöèîíàëüíîå ñîäåðæàíèå îïöèè 
“Delete Samples too?” ïóíêòà “3)” ïðîöåäóðû, îïè-
ñàííîé â ðóêîâîäñòå “Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”, ñòð. 80.

Delete Samples too?: îòìåòüòå ýòó îïöèþ, åñëè âìåñòå ñ
ìóëüòèñýìïëîì íåîáõîäèìî ñòåðåòü ñýìïëû, êîòîðûå èñ-
ïîëüçóþòñÿ â âûáðàííîì ìóëüòèñýìïëå. Îäíàêî ñýìïëû, êî-
òîðûå èñïîëüçóþòñÿ äðóãèìè ìóëüòèñýìïëàìè èëè íàáîðàìè
óäàðíûõ èç ïàìÿòè íå óäàëÿþòñÿ.

Move Sample (добавление: “УП”,
стр. 82, 0 — 1Л)

Äîáàâëåíà êîìàíäà “Move Sample”, ïîçâîëÿþùàÿ èçìåíÿòü
íîìåðà ñýìïëîâ, òàêèì îáðàçîì ïåðåóïîðÿäî÷èâàÿ èõ.

{ÓÏ} Ê êîìàíäàì, îïèñàííûì â ðóêîâîäñòâå “Óñòàíîâêà 
ïàðàìåòðîâ” (ñòð. 82) äîáàâëÿåòñÿ íîâàÿ.

0 — 1Ë: Move Sample
Êîìàíäà ïîçâîëÿåò íàçíà÷èòü íîìåð âûáðàííîìó ñýìïëó (òî
åñòü èçìåíèòü åãî íîìåð) èëè èçìåíèòü íóìåðàöèþ ñýìïëîâ
òàêèì îáðàçîì, ÷òîáû îíà íà÷èíàëàñü ñ 0000 (åñëè áûëà íà-
ðóøåíà íåïðåðûâíîñòü íóìåðàöèè ñýìïëîâ â ðåçóëüòàòå ðå-
äàêòèðîâàíèÿ èëè ôîðìèðîâàíèÿ íîâûõ, ñì. ðèñóíîê).

Ïðè èçìåíåíèè íîìåðîâ ñýìïëîâ àâòîìàòè÷åñêè ïåðåíàñòðà-
èâàþòñÿ íîìåðà ñýìïëîâ â ìóëüòèñýìïëàõ è íàáîðàõ óäàð-
íûõ, èñïîëüçóþùèõ èõ.

1) Âûáåðèòå ñýìïë, íîìåð êîòîðîãî íåîáõîäèìî èçìåíèòü.

2) Âûáåðèòå èç ìåíþ ñòðàíèöû êîìàíäó “Move Sample”.
Îòêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî.

3) Ââåäèòå òðåáóåìûé íîìåð.

Ïðè èçìåíåíèè íîìåðà ñòåðåîôîíè÷åñêîãî ñýìïëà íåîá-
õîäèìî çàäàòü çíà÷åíèå äëÿ îáîèõ ñýìïëîâ ñòåðåî ïàðû.

Åñëè íåîáõîäèìî èçìåíèòü íóìåðàöèþ ñýìïëîâ òàêèì
îáðàçîì, ÷òîáû îíà íà÷èíàëàñü ñ 0000 (óïàêîâàòü èõ),
îòìåòüòå îïöèþ “Optimize Empty Sample No.”.

4) Åñëè îòìå÷åíà îïöèÿ “Adjust Sample Assign in Drum Kit”,
òî ïðè èçìåíåíèè íóìåðàöèè ñýìïëîâ ñîîòâåòñòâóþùèì
îáðàçîì àâòîìàòè÷åñêè ïåðåíàñòðàèâàþòñÿ íîìåðà
ñýìïëîâ íàáîðîâ óäàðíûõ, â êîòîðûõ îíè èñïîëüçóþòñÿ.
Ñòàíäàðòíî ýòó îïöèþ îñòàâëÿþò îòìå÷åííîé.

5) Äëÿ âûïîëíåíèÿ êîìàíäû èçìåíåíèÿ íîìåðîâ ìóëüòè-
ñýìïëîâ íàæìèòå íà êíîïêó OK, äëÿ îòêàçà — íà êíîïêó
Cancel.

Ïðèìåð 1
Ïðè ïîïûòêå ïðèñâîèòü ñýìïëó íîìåð óæå ñóùåñòâóþùåãî,
îí íå ïåðåçàïèñûâàåòñÿ. Âìåñòî ýòîãî íîìåðà âñåõ ïîñëåäó-
þùèõ ñýìïëîâ óâåëè÷èâàþòñÿ íà 1 (ñì. ðèñóíîê).
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РРеежжиимм  ссээммппллиирроовваанниияя

0 — 1Ë

0 — 1Ì

Ïåðåìåùåíèå ñýìïëà 0003 â ñýìïë 0001



Ïðèìåð 2
Åñëè íåò ïóñòîãî ñýìïëà è óâåëè÷èòü íîìåð íåâîçìîæíî, òî
íîìåðà ïðåäûäóùèõ óìåíüøàþòñÿ íà 1 (ñì. ðèñóíîê).

Move MS (добавление: “УП”,
стр. 82, 0 — 1М)

Äîáàâëåíà êîìàíäà “Move MS”, ïîçâîëÿþùàÿ èçìåíÿòü íó-
ìåðàöèþ ìóëüòèñýìïëîâ.

{ÓÏ} Ê êîìàíäàì, îïèñàííûì â ðóêîâîäñòâå “Óñòàíîâêà 
ïàðàìåòðîâ” (ñòð. 82) äîáàâëÿåòñÿ íîâàÿ.

0 — 1Ì: Move MS
Êîìàíäà ïîçâîëÿåò íàçíà÷èòü íîìåð âûáðàííîìó ìóëüòè-
ñýìïëó (òî åñòü èçìåíèòü åãî íîìåð) èëè èçìåíèòü íóìåðà-
öèþ ìóëüòèñýìïëîâ òàêèì îáðàçîì, ÷òîáû îíà íà÷èíàëàñü ñ
0000 (åñëè áûëà íàðóøåíà íåïðåðûâíîñòü íóìåðàöèè ìóëü-
òèñýìïëîâ â ðåçóëüòàòå ðåäàêòèðîâàíèÿ èëè ôîðìèðîâàíèÿ
íîâûõ, ñì. ðèñóíîê).

Ïðè èçìåíåíèè íîìåðîâ ìóëüòèñýìïëîâ àâòîìàòè÷åñêè ïå-
ðåíàñòðàèâàþòñÿ íîìåðà ìóëüòèñýìïëîâ â ïðîãðàììàõ è íà-
áîðàõ óäàðíûõ, èñïîëüçóþùèõ èõ.

1) Âûáåðèòå ìóëüòèñýìïë, íîìåð êîòîðîãî íåîáõîäèìî èç-
ìåíèòü.

2) Âûáåðèòå èç ìåíþ ñòðàíèöû êîìàíäó “Move MS”. Îòêðî-
åòñÿ äèàëîãîâîå îêíî.

3) Â ïîëå “To Multisample” ââåäèòå òðåáóåìûé íîìåð.

Ïðè èçìåíåíèè íîìåðà ñòåðåîôîíè÷åñêîãî ìóëüòèñýìï-
ëà íåîáõîäèìî çàäàòü çíà÷åíèå äëÿ îáîèõ ìóëüòèñýìï-
ëîâ ñòåðåî ïàðû.

Åñëè íåîáõîäèìî èçìåíèòü íóìåðàöèþ ìóëüòèñýìïëîâ
òàêèì îáðàçîì, ÷òîáû îíà íà÷èíàëàñü ñ 0000 (óïàêîâàòü
èõ), îòìåòüòå îïöèþ “Optimize Empty Multisample No.”.

4) Åñëè îòìå÷åíà îïöèÿ “Adjust Multisample Assign in
Program”, òî ïðè èçìåíåíèè íóìåðàöèè ìóëüòèñýìïëîâ ñî-
îòâåòñòâóþùèì îáðàçîì àâòîìàòè÷åñêè ïåðåíàñòðàèâàþò-
ñÿ íîìåðà ìóëüòèñýìïëîâ â ïðîãðàììàõ, èñïîëüçóþùèõ èõ.

Íîìåðà ñýìïëîâ â ìóëüòèñýìïëàõ ïåðåíàñòðàèâàþòñÿ àâ-
òîìàòè÷åñêè, íåçàâèñèìî îò ýòîé óñòàíîâêè.

5) Äëÿ âûïîëíåíèÿ êîìàíäû èçìåíåíèÿ íîìåðîâ ñýìïëîâ
íàæìèòå íà êíîïêó OK, äëÿ îòêàçà — íà êíîïêó Cancel.

Ïðèìåð 1
Ïðè ïîïûòêå ïðèñâîèòü ìóëüòèñýìïëó íîìåð óæå ñóùåñòâóþ-
ùåãî, îí íå ïåðåçàïèñûâàåòñÿ. Âìåñòî ýòîãî íîìåðà âñåõ ïî-
ñëåäóþùèõ ìóëüòèñýìïëîâ óâåëè÷èâàþòñÿ íà 1 (ñì. ðèñóíîê).

Ïðèìåð 2
Åñëè íåò ïóñòîãî ìóëüòèñýìïëà è óâåëè÷èòü íîìåð íåâîçìîæ-
íî, òî íîìåðà ïðåäûäóùèõ óìåíüøàþòñÿ íà 1 (ñì. ðèñóíîê).

SSaammpplliinngg  PP11::  SSaammppllee  EEddiitt
Zoom (изменение: “УП”, стр. 85)
Äîáàâëåíû äâå êíîïêè, îáëåã÷àþùèå èçìåíåíèå ìàñøòàáà
ïðåäñòàâëåíèÿ âîëíîâîé ôîðìû ñýìïëà ïî ãîðèçîíòàëüíîé
îñè.

{ÓÏ} Â ðóêîâîäñòâå “Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ” íà äèàãðàì-
ìå “Zoom” (ñòð. 85) ïîÿâëÿþòñÿ äâå äîïîëíèòåëü-
íûå êíîïêè.

Âîëíîâàÿ ôîðìà ñýìïëà îòîáðàæàåòñÿ ïîëíîñòüþ ñ 
ìàêñèìàëüíî äîïóñòèìûì óâåëè÷åíèåì.

Âîëíîâàÿ ôîðìà ñýìïëà îòîáðàæàåòñÿ âíàòóðàëüíîì 
ìàñøòàáå (êîýôôèöèåíò óâåëè÷åíèÿ ðàâåí 1).

Команды меню страницы
(добавление: “УП”, стр. 91, 1 — 1)

{ÓÏ} Â ðóêîâîäñòâå “Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ” ê êîìàíäàì
ìåíþ ñòðàíèöû 1 — 1 äîáàâëÿþòñÿ íîâûå 
êîìàíäû (ñòð. 91).

• 1 — 1Î: Link, 0 — 1Ë: Move Sample, 0 — 1Ì: Move MS

Paste (изменение: “УП”,
стр. 88, 0 — 1Ж)

Íîâàÿ âåðñèÿ îïåðàöèîííîé ñèñòåìû ïîçâîëÿåò âûïîëíÿòü
îïåðàöèþ âñòàâêè ñ ïóñòûì ñýìïëîì.

{ÓÏ} Â ðóêîâîäñòâå “Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ” 1 — 1Æ: Paste 
(ñòð. 88) îïèñàíà ïðîöåäóðà âñòàâêè â ñýìïë, ñîäåð
æàùèé äàííûå. Íîâàÿ âåðñèÿ îïåðàöèîííîé ñèñòåìû 
ïîçâîëÿåò âñòàâëÿòü äàííûå â ïóñòîé ñýìïë.
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Ïåðåìåùåíèå ñýìïëà 3996 â ñýìïë 3999

Ïåðåìåùåíèå ìóëüòèñýìïëà 0003 â ìóëüòèñýìïë 0001

Ïåðåìåùåíèå ìóëüòèñýìïëà 996 â ìóëüòèñýìïë 999

Ìàêñèìàëüíîå
óâåëè÷åíèå

Íàòóðàëüíûé
ìàñøòàá



Äëÿ êîïèðîâàíèÿ ñýìïëåðíûõ äàííûõ â áóôåð èñïîëüçóåòñÿ
êîìàíäà “Copy” (ñì. “ÓÏ”, ñòð. 87, 1 — 1Ã). Ôóíêöèÿ óäîáíà,
åñëè íåîáõîäèìî ñôîðìèðîâàòü íîâûé ñýìïë íà îñíîâå óæå
ñóùåñòâóþùåãî.

1) Âûáåðèòå ïóñòîé ñýìïë, â êîòîðûé íåîáõîäèìî âñòàâèòü
äàííûå. Åñëè â ïîëå “Sample” âûáðàòü îïöèþ - - - -:- - -
No Assign- - - - è çàòåì ðàñêðûòü äèàëîãîâîå îêíî êîìàí-
äû, òî ïóñòîé ñýìïë áóäåò âûáðàí àâòìàòè÷åñêè.

Óñòàíîâêè “Edit Start Range” è “Edit Range End” èãíîðèðó-
þòñÿ. Ñýìïëåðíûå äàííûå ðàñïîëàãàþòñÿ íà÷èíàÿ ñ àä-
ðåñà 0.

2) Âûáåðèòå êîìàíäó ìåíþ ñòðàíèöû “Paste”.
Îòêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî.

3) Â ïîëå “Save to No.” çàäàéòå íîìåð ñýìïëà, â êîòîðûé
áóäóò âñòàâëÿòüñÿ äàííûå èç áóôåðà.

Åñëè ñ ïîìîùüþ êîìàíäû “Copy” â áóôåð áûëè çàíåñåíû
äàííûå ñòåðåîôîíè÷åñêîãî ñýìïëà, òî â äèàëîãîâîì îêíå
ïîÿâëÿþòñÿ ïîëÿ: Save to No.(L)” è “(R)”. Â ýòîì ñëó÷àå
íåîáõîäèìî îïðåäåëèòü íîìåðà ñýïëîâ-ïðèåìíèêîâ äëÿ
ëåâîãî (L) è ïðàâîãî (R) êàíàëîâ.

4) Äëÿ âûïîëíåíèÿ êîìàíäû âñòàâêè “Paste” íàæìèòå íà
êíîïêó OK, äëÿ îòêàçà — íà êíîïêó Cancel.

Link (добавление: “УП”, стр. 91, 1 — 1О)
Äîáàâëåíà êîìàíäà “Link”, ïîçâîëÿþùàÿ îáúåäèíÿòü äâà
ñýìïëà â îäèí. Ãðîìêîñòü ñýìïëîâ â îáëàñòè êðîññôåéäà èç-
ìåíÿåòñÿ ïëàâíî, ÷òî ïîçâîëÿåò äîáèâàòüñÿ áîëåå åñòåñòâåí-
íîãî ïåðåõîäà.

{ÓÏ} Â ðóêîâîäñòâî “Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ” äîáàâëÿåòñÿ
ñëåäóþùàÿ èíôîðìàöèÿ (ñòð. 91).

1 — 1Î: Link
Êîìàíäà ïðèñîåäèíÿåò ê âûáðàííîìó ñýìïëó äðóãîé ñýìïë.

Ãðîìêîñòü ñýìïëîâ â îáëàñòè ïåðåõîäà èçìåíÿåòñÿ ïîñòå-
ïåííî. Ýòî íàçûâàåòñÿ êðîññôåéäîì. Îí èñïîëüçóåòñÿ äëÿ
ïîëó÷åíèÿ áîëåå ïëàâíîãî ïåðåõîäà ìåæäó äâóìÿ ñýìïëàìè.

Êîìàíäà “Link” ïðèìåíÿåòñÿ êî âñåìó ñýìïëó, íåçàâèñèìî îò
óñòàíîâîê “Edit Range Start” è “Edit Range End”.

1) Ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà “Sample” (ñì. “ÓÏ”, ñòð. 84, 1 —
1á) âûáåðèòå ñýìïë. Îí áóäåò ïåðâûì ñýìïëîì â ïàðå
ñýìïëîâ, ñîçäàâàåìîé ñ ïîìîùüþ êîìàíäû “Link”.

2) Â ìåíþ ñòðàíèöû âûáåðèòå êîìàíäó “Link”.
Îòêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî.

3) Íîìåð ñýìïëà, âûáðàííîãî ñ ïîìîùüþ êîìàíäû
“Sample”, îòîáðàæàåòñÿ â ïîëå “Front Sample No.”. Åãî
äàííûå çàïèñûâàþòñÿ â íà÷àëî ôîðìèðóåìîãî ñýìïëà.

Åñëè íàæàòü íà êíîïêó Play, ðàñïîëîæåííóþ ñïðàâà îò
ýòîãî ïîëÿ, òî çàïóñòèòñÿ âîñïðîèçâåäåíèå ñýìïëà. Ïî-
ñëå òîãî, êàê âñå ñýìïëåðíûå äàííûå ïðîèãðàþòñÿ äî
êîíöà, âîñïðîèçâåäåíèå àâòîìàòè÷åñêè îñòàíîâèòñÿ. Åñ-
ëè íåîáõîäèìî ïðåðâàòü âîñïðîèçâåäåíèå ðàíüøå, íà-
æìèòå íà êíîïêó Play åùå ðàç.

Åñëè áûë âûáðàí ñýìïë, ÿâëÿþùèéñÿ ÷àñòüþ ñòåðåî ïà-
ðû, òî êîìàíäà “Link” ïðèìåíÿåòñÿ ê îáîèì ÷àñòÿì ñòå-
ðåîôîíè÷åñêîãî ñýìïëà.

Åñëè ïåðâûé ñýìïë (ïîëå “Front Sample No.”) ìîíîôîíè-
÷åñêèé, à âòîðîé (ïîëå “Rear Sample No.”) — ñòåðåîôîíè-
÷åñêèé, òî ïåðåä âûïîëíåíèåì êîìàíäû “Link” äâà ñýìïëà
ñòåðåî ïàðû ìèêøèðóþòñÿ (ïðåîáðàçóþòñÿ â ìîíîôîíè-
÷åñêèé ñýìïë).

Åñëè ïåðâûé ñýìïë (ïîëå “Front Sample No.”) ñòåðåîôî-
íè÷åñêèé, à âòîðîé (ïîëå “Rear Sample No.”) — ìîíîôî-
íè÷åñêèé, òî ïåðåä âûïîëíåíèåì êîìàíäû “Link” ìîíîôî-
íè÷åñêèé ñýìïë ïðåîáðàçóåòñÿ â ñòåðåîôîíè÷åñêèé
(ñýìïëåðíûå äàííûå êîïèðóþòñÿ âî âòîðîé êàíàë ñòåðåî
ïàðû).

!!
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Çâóê À Çâóê Á

Îáúåäèíåíèå

Çâóê À Çâóê Á

Çâóê À Çâóê Á

Ãðîìêîñòü

Çâóê À Çâóê Á

Îáúåäèíåíèå ñ èñïîëüçîâàíèåì êðîññôåéäà

Âðåìÿ

Â îáëàñòè êðîññôåéäà ãðîìêîñòü
Çâóêà À ïîñòåïåííî óáûâàåò, à
Çâóêà Á — óâåëè÷èâàåòñÿ

Äëèíà îáëàñòè
êðîññôåéäà



4) Â ïîëå “Rear Sample No.” çàäàéòå íîìåð ñýìïëà, êîòî-
ðûé áóäåò ïðèñîåäèíÿòüñÿ ê âûáðàííîìó (ïîëå “Front
Sample No.”).

Åñëè íàæàòü íà êíîïêó Play, ðàñïîëîæåííóþ ñïðàâà îò ïî-
ëÿ “Rear Sample No.”, òî çàïóñòèòñÿ âîñïðîèçâåäåíèå
ñýìïëà. Ïîñëå òîãî, êàê âñå ñýìïëåðíûå äàííûå ïðîèãðà-
þòñÿ äî êîíöà, âîñïðîèçâåäåíèå àâòîìàòè÷åñêè îñòàíî-
âèòñÿ. Åñëè íåîáõîäèìî ïðåðâàòü âîñïðîèçâåäåíèå ðàíü-
øå, íàæìèòå íà êíîïêó Play åùå ðàç.

5) Â ïîëå “Crossfade Length” çàäàåòñÿ ïðîòÿæåííîñòü îá-
ëàñòè êðîññôåéäà. Åå ðàçìåð îïðåäåëÿåòñÿ â ïðîöåíòàõ
ïî îòíîøåíèþ ê äëèíå ïåðâîãî ñýìïëà (ïîëå “Front
Sample No.”) è âû÷èñëÿåòñÿ àâòîìàòè÷åñêè. Íàïðèìåð,
åñëè óñòàíîâèòü 50%, òî êðîññôåéä íà÷èíàåòñÿ ñî âòî-
ðîé ïîëîâèíû ïåðâîãî ñýìïëà.

Ïðîòÿæåííîñòü îáëàñòè êðîññôåéäà íå ìîæåò ïðåâû-
øàòü ðàçìåð âòîðîãî ñýìïëà.

Åñëè ïàðàìåòð “Crossfade Length” áîëüøå 0, òî â äèàëî-
ãîâîì îêíå ïîÿâëÿåòñÿ êíîïêà XFadePlay. Åñëè íàæàòü íà
íåå, òî çàïóñòèòñÿ âîñïðîèçâåäåíèå ñýìïëåðíûõ äàííûõ,
ñîîòâåòñòâóþùèõ îáëàñòè êðîññôåéäà ìåæäó ïåðâûì è
âòîðûì ñýìïëàìè. Ïîñëå òîãî, êàê ïðîèãðàåòñÿ îáëàñòü
êðîññôåéäà (åå ïðîòÿæåííîñòü îïðåäåëÿåòñÿ çíà÷åíèåì
ïàðàìåòðà “Crossfade Length”), âîñïðîèçâåäåíèå àâòîìà-
òè÷åñêè îñòàíîâèòñÿ. Åñëè íåîáõîäèìî ïðåðâàòü âîñïðî-
èçâåäåíèå ðàíüøå, íàæìèòå íà êíîïêó XFadePlay åùå
ðàç. Åñëè êðîññôåéä íå íóæåí, óñòàíîâèòå ïàðàìåòð
“Crossfade Length” â 0.

Ïîñëå òîãî, êàê â ïóíêòå “1)” áûë âûáðàí ñýìïë, íà÷àëî
îáëàñòè êðîññôåéäà ìîæíî çàäàòü ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà
“Edit Range Start” (ïðè ýòîì íà äèñïëåé âûâîäèòñÿ âîëíî-
âàÿ ôîðìà âûáðàííîãî ñýìïëà). Ïàðàìåòð “Edit Range
End” óñòàíîâèòå â êîíåö ñýìïëà. Åñëè äåéñòâîâàòü òàêèì
îáðàçîì, òî ïàðàìåòð “Crossfade Length” óñòàíàâëèâàåò-
ñÿ â ñîîòâåòñòâèè ñî çíà÷åíèÿìè “Edit Range Start” è “Edit
Range End”.

6) Îïöèÿ “Curve” ïîçâîëÿåò îïðåäåëÿòü êðèâóþ êðîññôåéäà.

Linear: ãðîìêîñòü ñýìïëîâ â îáëàñòè êðîññôåéäà èçìå-
íÿåòñÿ ïî ëèíåéíîìó çàêîíó.

Power: â íåêîòîðûõ ñëó÷àÿõ ïðè âûáîðå êðèâîé “Linear”
ìîæåò ïðîÿâëÿòüñÿ ýôôåêò “ïàäåíèÿ” ãðîìêîñòè â ñåðå-
äèíå êðîññôåéäà. Â ýòîì ñëó÷àå èñïîëüçóéòå êðèâóþ
êðîññôåéäà “Power”.

7) Â ïîëå “Save to No.” çàäàåòñÿ íîìåð ñýìïëà-ïðèåìíèêà.
Ïî óìîë÷àíèþ âûáèðàåòñÿ ïóñòîé ñýìïë. Åñëè îòìå÷åíà
îïöèÿ “Overwrite”, òî çàäàòü íîìåð ñýìïëà-ïðèåìíèêà íå-
âîçìîæíî.

Â ñëó÷àå ñòåðåîôîíè÷åñêîãî ñýìïëà â äèàëîãîâîì îêíå
ïîÿâëÿþòñÿ ïîëÿ: Save to No.(L)” è “(R)”. Îíè èñïîëüçóþò-
ñÿ îïðåäåëåíèÿ íîìåðà ñýïëîâ-ïðèåìíèêîâ äëÿ ëåâîãî
(L) è ïðàâîãî (R) êàíàëîâ.

8) Åñëè íåîáõîäèìî ðåçóëüòàò âûïîëíåíèÿ êîìàíäû “Link”
ïåðåçàïèñàòü â îðèãèíàëüíûé ñýìïë, îòìåòüòå îïöèþ
“Overwrite”.

9) Äëÿ âûïîëíåíèÿ êîìàíäû îáúåäèíåíèÿ ñýìïëîâ “Link”
íàæìèòå íà êíîïêó OK, äëÿ îòêàçà — íà êíîïêó Cancel.

Ïðè îáúåäèíåíèè ñýìïëîâ ñ ðàçíîé ÷àñòîòîé ñýìïëèðî-
âàíèÿ (äëÿ èçìåíåíèÿ ÷àñòîòû ñýìïëèðîâàíèÿ ìîæíî èñ-
ïîëüçîâàòü êîìàíäó “Rate Convert”, ñì. “ÓÏ”, ñòð. 90, 1 —
1Ë) ÷àñòîòà ñýìïëèðîâàíèÿ ôîðèìðóåìîãî ñýìïëà ñòà-
íîâèòñÿ ðàâíîé ÷àñòîòå ñýìïëèðîâàíèÿ ïåðâîãî ñýìïëà
(ïîëå “Front Sample No.”).

Äëÿ âûïîëíåíèÿ êîìàíäû “Link” â ïàìÿòè TRITON äîëæåí
áûòü õîòÿ áû îäèí ïóñòîé ñýìïë.

Îáû÷íî îñòàâëÿþò ïðèíÿòîå ïî óìîë÷àíèþ çíà÷åíèå ïî-
ëÿ “Save to No.”, à îïöèþ “Overwrite” — íåîòìå÷åííîé. Â
ýòîì ñëó÷àå äàííûå ñýìïëîâ, âûñòóïàþùèõ â êà÷åñòâå
îïåðàíäîâ êîìàíäû “Link”, íå èçìåíÿþòñÿ. Ðåçóëüòàò âû-
ïîëíåíèÿ çàïèñûâàåòñÿ â ïóñòîé ñýìïë, êîòîðûé íàçíà-
÷àåòñÿ íà èíäåêñ.

SSaammpplliinngg  PP22::  LLoooopp  EEddiitt
Команды меню страницы

(изменение: “УП”, стр. 92, 2 — 1)
{ÓÏ} Â ðóêîâîäñòâî “Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”, 2 — 1:

Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû (ñòð. 92) äîáàâëÿþòñÿ 
ñëåäóþùèå êîìàíäû.

• 2 — 1Á: Time Slice, 2 — 1Â: Time Stretch, 2 — 1Ã: Crossfade
Loop, 0 — 1Ë: Move Sample, 0 — 1Ì: Move MS.

Time Slice (добавление: “УП”,
стр. 93, 2 — 1Б)

Äîáàâëÿåòñÿ êîìàíäà “Time Slice”.

{ÓÏ} Â ðóêîâîäñòâî “Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ” äîáàâëÿåòñÿ
ñëåäóþùàÿ èíôîðìàöèÿ (ñòð. 93).

2 — 1Á: Time Slice
Êîìàíäà “Time Slice” îïðåäåëÿåò àòàêè (íàïðèìåð, çâóêè áà-
ñîâîãî è ìàëîãî áàðàáàíîâ) âíóòðè ñýìïëà áàðàáàííîãî öèê-
ëà (ñýìïëà, â êîòîðîì çàöèêëåí ïàòòåðí óäàðíûõ è ò.ä.) è àâ-
òîìàòè÷åñêè ðàçáèâàåò ñýìïë íà íîòû, ñîîòâåòñòâóþùèå îò-
äåëüíûì óäàðíûì èíñòðóìåíòàì. Äëÿ íèõ ôîðìèðóþòñÿ èí-
äèâèäóàëüíûå ñýìïëû, êîòîðûå àâòîìàòè÷åñêè íàçíà÷àþòñÿ
íà ìóëüòèñýìïë è ïðîãðàììó. Òàêæå ãåíåðèðóþòñÿ äàííûå
ïåñíè, ñîîòâåòñòâóþùèå îòäåëüíûì ñýìïëàì. Ýòî ïîçâîëÿåò
â ðåæèìå ñåêâåíñåðà âàðüèðîâàòü òåìï ïåñíè, èçìåíÿÿ òîëü-
êî òåìï áàðàáàííîãî öèêëà, íå âëèÿÿ íà åãî ÷àñòîòó. Ôîðìè-
ðóåìûå òàêèì îáðàçîì äàííûå ïåñíè èñïîëüçóþò íîòû D2 è
âûøå. Îíè ñîîòâåòñòâóþò âíîâü ñîçäàâàåìûì ñýìïëàì îò-
äåëüíûõ óäàðíûõ èíñòðóìåíòîâ.

Êðîìå âîçìîæíîñòè èçìåíÿòü òåìï, íå âëèÿÿ íà ÷àñòîòó áà-
ðàáàííîãî öèêëà, ìîæíî èçìåíÿòü íîìåðà íîò, èõ ïîëîæåíèå
â òàêòå èëè ðåäàêòèðîâàòü ñåêâåíñåðíûå äàííûå. Âñå ýòî
ïîçâîëÿåò äîñòàòî÷íî ëåãêî âîññîçäàâàòü îðèãèíàëüíûé áà-
ðàáàííûé öèêë.

Êîìàíäà “Time Slice” òàêæå ïðåäîñòàâëÿåò âîçìîæíîñòü èç-
ìåíÿòü ÷àñòîòó òðåêà, íå âëèÿÿ íà òåìï, ðàñêðûâàÿ øèðîêèå
âîçìîæíîñòè äëÿ òâîð÷åññêîãî ïîèñêà.

!!
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2 — 1Á
2 — 1Â
2 — 1Ã
0 — 1Ë
0 — 1Ì



Â êà÷åñòâå îïåðàíäîâ êîìàíäû ìîæåò âûñòóïàòü ñòåðåîôî-
íè÷åñêèé ñýìïë.

* Äëÿ óïðàâëåíèÿ êîìïðåññèåé êàæäîãî èç ñýìïëîâ ìîæíî èñ-
ïîëüçîâàòü êîìàíäó “Time Stretch”. Ýòî ïîçâîëÿåò áîëåå òî÷-
íî ñîãëàñîâàòü êàæäûé èç ñýìïëîâ ñ òåìïîì (ñì. ïóíêò “9)”.

Â êà÷åñòâå àëüòåðíàòèâû äëÿ èçìåíåíèÿ òåìïà áàðàáà-
íîãî öèêëà èëè îòäåëüíîãî ñýìïëà ìîæíî èñïîëüçîâàòü
êîìàíäó “Time Stretch” (ñì. äàëåå 2 — 1Â). Ýòî óäîáíî,
åñëè íåò íåîáõîäèìîñòè ðàçáèâàòü ñýìïë íà ÷àñòè è ñî-
çäàâàòü äàííûå ïåñíè äëÿ îòäåëüíûõ ñýìïëîâ.

1) Âûáåðèòå ñýìïë, ñ êîòîðûì áóäåò ðàáîòàòü êîìàíäà
“Time Slice”.

2) Âûáåðèòå â ìåíþ ñòðàíèöû êîìàíäó “Time Slice”.
Îòêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî.

3) Çàäàéòå ÷èñëî ÷åòâåðòíûõ äîëåé è òåìï âûáðàííîãî
ñýìïëà. Åñëè èçâåñòåí òåìï èñõîäíîãî ñýìïëà, òî çàäàé-
òå åãî â ïîëå “Source BPM”. Â ïðîòèâíîì ñëó÷àå îïðåäå-
ëèòå çíà÷åíèå ïîëÿ “Beat”, òîãäà òåìï âû÷èñëÿåòñÿ àâòî-
ìàòè÷åñêè. Óñòàíîâëåííîå çäåñü çíà÷åíèå ÿâëÿåòñÿ âåëè-
÷èíîé, îòíîñèòåëüíî êîòîðîé áóäåò îïðåäåëÿòüñÿ àòàêà
ïðè âûïîëíåíèè ôóíêöèè “Time Stretch”, øàã “9)-á” è ïðè
ñîõðàíåíèè ñåêâåíñåðíûõ äàííûõ íà øàãå “10)”.

Beat: îïðåäåëÿåò ÷èñëî ÷åòâåðòíûõ äîëåé. Ïðè çàäàíèè
ýòîãî ïàðàìåòðà â ïîëå “Source BPM” îòîáðàæàåòñÿ
òåìï, ñîîòâåòñòâóþùèé èñõîäíîé íîòå ñýìïëà. Çíà÷åíèå
òåìïà âû÷èñëÿåòñÿ àâòîìàòè÷åñêè íà îñíîâå çíà÷åíèé
àäðåñîâ íà÷àëà âûáðàííîãî ñýìïëà è åãî îêîí÷àíèÿ (ðå-
æèì çàöèêëèâàíèÿ îòêëþ÷åí) èëè àäðåñîâ íà÷àëà öèêëà
âûáðàííîãî ñýìïëà è åãî îêîí÷àíèÿ (ðåæèì çàöèêëèâà-
íèÿ âêëþ÷åí). Åñëè òåìï èçâåñòåí è åãî çíà÷åíèå îòëè÷íî
îò òîãî, êîòîðîå âûâîäèòñÿ â ïîëå “Source BPM”, îòêîð-
ðåêòèðóéòå åãî.

Íàïðèìåð, åñëè òåìï ñýìïëà ðàâåí 120 BPM (÷èñëî óäà-
ðîâ â ìèíóòó) äëÿ îäíîãî òàêòà íà 4/4, óñòàíîâèòå “Beat” â
4. Çíà÷åíèå ïàðàìåòðà “Source BPM” âû÷èñëèòñÿ àâòîìà-
òè÷åñêè. Åñëè çíà÷åíèå òåìïà îòëè÷íî îò 120 (ýòî ìîæåò
ïðîèçîéòèâñëåäñòâèè ïîãðåøíîñòè ïðè îïðåäåëåíèè àä-
ðåñîâ íà÷àëà ñýìïëà èëè íà÷àëà åãî öèêëà è àäðåñà îêîí-
÷àíèÿ ñýìïëà), óñòàíîâèòå çíà÷åíèå “Source BPM” â 120.

Source BPM: îïðåäåëÿåò òåìï èñõîäíîé íîòû ñýìïëà.

4) Äëÿ âûïîëíåíèÿ êîìàíäû “Time Slice” íàæìèòå íà êíîïêó
OK, äëÿ îòêàç — íà êíîïêó Cancel. Åñëè áûëà íàæàòà
êíîïêà OK, òî îïðåäåëÿþòñÿ àòàêè, ñýìïë àâòîìàòè÷åñêè
ðàçáèâàåòñÿ íà ÷àñòè è îòêðûâàåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî.

Åñëè â êà÷åñòâå îïåðàíäà êîìàíäû èñïîëüçóåòñÿ ñòåðåî-
ôîíè÷åñêèé ñýìïë è ñîñòàâëÿþùèå åãî ñýìïëû èìåþò
ðàçëè÷íóþ äëèíó, òî ïðîèñõîäèò àâòîìàòè÷åñêîå âûðàâ-
íèâàíèå çà ñ÷åò äîáàâëåíèÿ â êîíåö áîëåå êîðîòêîãî
ñýìïëà ïàóçû ñîîòâåòñòâóþùåé ïðîäîëæèòåëüíîñòè.
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C2

Îðèãèíàëüíûé ðèòìè÷åñêèé
ñýìïë: Ñýìïë 0

120 BPM

Áî÷êà
Ìàëûé
áàðàáàí

Áî÷êà
Áî÷êà

Ìàëûé
áàðàáàí

Âûïîëíåíèå êîìàíäû "Time Slice"

Ñýìïë 1 Ñýìïë 2 Ñýìïë 3 Ñýìïë 4 Ñýìïë 5

Ìóëüòèñýìïë è ïðîãðàììà
ôîðìèðóþòñÿ àâòîìàòè÷åñêè

Âîñïðîèçâåäåíèå â ðåæèìå ñåêâåíñåð

120 BPM

150 BPM

90 BPM
Ñýìïëû âîñïðîèõâîäÿòñÿ áîëåå ïëîòí
îäíàêî ÷àñòîòà íå èçìåíÿåòñÿ

Ñýìïëû âîñïðîèçâîäÿòñÿ áîëåå ðàçðÿæåííî,
îäíàêî ÷àñòîòà íå èçìåíÿåòñÿ

Ðåäàêòèðîâàíèå äàííûõ
âîñïðîèçâåäåíèÿ



Åñëè íåîáõîäèìî ïåðåóñòàíîâèòü çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðîâ
“Beat” è “Source BPM” ïîñëå òîãî, êàê áûëà íàæàòà êíîï-
êà OK, òî ýòî ìîæíî ñäåëàòü íà øàãå “9)-à”.

5) Ïðîñëóøàéòå ñýìïëû, êîòîðûå áûëè îáðàçîâàíû ïóòåì
ðàçáèåíèÿ îðèãèàëüíîãî íà îñíîâå àíàëèçà àòàêè. Ïåðåä
òåì êàê ñýìïë áóäåò ðàçáèò íà ÷àñòè, îí íàçíà÷àåòñÿ íà
íîòó êëàâèàòóðû C2. Ñýìïëû, îáðàçóåìûå â ïðîöåññå
ðàçáèåíèÿ, íàçíà÷àþòñÿ íà íîòû D2 è âûøå. Ïðè èçìåíå-
íèè çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðà “Index” ïîäñâå÷èâàåòñÿ ñîîòâåò-
ñòâóþùàÿ îáëàñòü äèñïëåÿ, ïîçâîëÿÿ ïðîñìàòðèâàòü âîë-
íîâûå ôîðìû ñôîðìèðîûâàííûõ ñýìïëîâ.

Äëÿ âûáîðà èíäåêñà ìîæíî íàæàòü íà íîòó êëàâèàòóðû,
óäåðæèâàÿ íàæàòîé êíîïêó [ENTER]. Ïðè ýòîì áóäåò âû-
áðàí èíäåêñ, ñîîòâåòñòâóþùèé íàæàòîé íà êëàâèàòóðå
íîòå.

Ñýìïëû, îáðàçîâàííûå â ðåçóëüòàòå ðàçáèåíèÿ èñõîäíî-
ãî ñýìïëà íà ÷àñòè, ìîæíî ïðîñëóøèâàòü íàæèìàÿ íà ñî-
îòâåòñòâóþùóþ íîòó êëàâèàòóðû TRITON. Â êà÷åñòâå àëü-
òåðíàòèâíîãî âàðèàíòà ìîæíî âûáðàòü íåîáõîäèìûé èí-
äåêñ è íàæàòü íà êíîïêó [START/STOP]. Âî âòîðîì ñëó÷àå
âîñïðèçâîäÿòñÿ ñýìïëåðíûå äàííûå, ðàñïîëîæåííûå â
äèàïàçîíå, êîòîðûé îãðàíè÷åí çíà÷åíèÿìè ïàðàìåòðîâ
“Start” è “End” ñ ÷àñòîòîé, ñîîòâåòñòâóþùåé ÷àñòîòå èñ-
õîäíîé íîòå îðèãèíàëüíîãî ñýìïëà.

Êëàâèàòóðà è èíäåêñ: îòîáðàæàåòñÿ ìóëüòèñýìïë, èñ-
ïîëüçóåìûé â äàííîì äèàëîãîâîì îêíå.

Ïðè èãðå íà êëàâèàòóðå áóäåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ èìåííî
ýòîò ìóëüòèñýìïë. Óïðàâëåíèå àíàëîãè÷íî óïðàâëåíèþ íà
ñòàíäàðòíîé ñòðàíèöå (íàïðèìåð, òàêîé, êàê ñòðàíè÷êà
çàïèñè Recording) (ñì. “ÓÏ”, ñòð. 76).

Â ñëó÷àå ñòåðåîôîíè÷åñêîãî ñýìïëà áóäóò èñïîëüçîâàòü-
ñÿ ñòåðåîôîíè÷åñêèå ìóëüòèñýìïëû. Ñýìïë êàæäîãî èç
èíäåêñîâ âîñïðîèçâîäèòñÿ â ðåæèìå ñòåðåî.

Index [Source, xxx (001...090)/yyy (001...090)]
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ âûáîðà èíäåêñà ñýìïëà.

Åñëè îïðåäåëåíà îïöèÿ Source, òî âûáèðàåòñÿ îðèãè-
íàëüíàÿ âîëíîâàÿ ôîðìà (âîëíîâàÿ ôîðìà äî ðàçáèåíèÿ
ñýìïëà).

Â ïðîòèâíîì ñëó÷àå èìååòñÿ âîçìîæíîñòü îïðåäåëåíèÿ
îòäåëüíûõ ñýìïëîâ, íà êîòîðûå áûë ðàçáèò îðèãèíàëü-
íûé. Â ïîëå xxx îòîáðàæàåòñÿ âûáðàííûé ñýìïë, à â ïîëå
yyy — îáùåå ÷èñëî ñýìïëîâ, íà êîòîðûå áûë ðàçáèò îðè-
ãèíàëüíûé. Íà êëàâèàòóðó ìîæíî íàçíà÷èòü ìàêñèìóì 90
ñýìïëîâ. Åñëè â ðåçóëüòàòå ðàçáèåíèÿ îðèãèíàëüíîãî
ñýìïëà ïîëó÷èëîñü áîëåå 90 ñýìïëîâ, òî â ýòîì ïîëå îòî-
áðàæàåòñÿ öèôðà 90.

Äèñïëåé âîëíîâîé ôîðìû: âåðòèêàëüíûå ïóíêòèðûå
ëèíèè ñîîòâåòñòâóþò òî÷êàì, â êîòîðûõ áûç ðàçðåçàí
îðèãèíàëüíûé ñýìïë. Âåðòèêàëüíûå ñïëîøíûå ëèíèè
îòîáðàæàþò êîîðäèíàòû òî÷åê Start, Loop Start è End. Åñ-
ëè ïàðàìåòð “Index” óñòàíîâëåí â xxx/yyy, òî âûáðàííûé
ñýìïë ïîäñâå÷èâàåòñÿ (âûäåëÿåòñÿ èíâåðñíûì öâåòîì).

Â ñëó÷àå ñòåðåîôîíè÷åñêîãî ñýìïëà âîëíîâàÿ ôîðìà ëåâî-
ãî êàíàëà (L) îòîáðàæàåòñÿ ñâåðõó, à ïðàâîãî (R) — âíèçó.

ZOOM: èìååòñÿ âîçìîæíîñòü èçìåíåíèÿ ìàñøòàáà ïðåä-
ñòàâëåíèÿ âîëíîâîé ôîðìû íà ýêðàíå äèñïëåÿ â âåðòè-
êàëüíîì è ãîðèçîíòàëüíîì íàïðàâëåíèÿõ (ñì. ðàçäåë
“Sampling P1: Sample Edit”, ïîäðàçäåë “ZOOM” è
“ÓÏ”, ñòð. 85).

6) Äëÿ êîððåêöèè êîîðäèíàò òî÷åê, â êîòîðûõ îðèãèíàëüíûé
ñýìïë ðàçáèâàåòñÿ íà ÷àñòè, èñïîëüçóåòñÿ ïàðàìåòð
“Sensitivity”.

Sensitivity [00...30]
Îïðåäåëÿåò ÷óâñòâèòåëüíîñòü îïðåäåëåíèÿ àòàêè. ×åì
áîëüøå çíà÷åíèå ýòîãî ïàðàìåòðà, òåì ïðè áîëåå íèçêèõ
çíà÷åíèÿõ óðîâíÿ ñèãíàëà èäåíòèôèöèðóåòñÿ àòàêà. Òà-
êèì îáðàçîì îðèãèíàëüíûé ñýìïë ìîæåò áûòü ðàçáèò íà
áîëåå ìåëêèå ñîñòàâëÿþùèå.

Â ýòîì ñëó÷àå “óðîâåíü” íå èìååò íåïîñðåäñòâåííîé
ñâÿçè ñ “óðîâíåì âîëíîâîé ôîðìû”.

Â çàâèñèìîñòè îò ñýìïëà ïîëó÷àåìîå ðàçáèåíèå ìîæåò
íåñîîòâåòñòâîâàòü òðåáóåìîìó äàæå ïðè óâåëè÷åíèè çíà-
÷åíèÿ ïàðàìåòðà “Sensitivity”. Ýòî ìîæåò ïðîèñõîäèòü, åñ-
ëè äâà ñîñåäíèõ ñýìïëà íàêëàäûâàþòñÿ äðóã íà äðóãà èëè
ñýìïë ñîñòîèò èç äâóõ çâóêîâ. Äëÿ ðåøåíèÿ ýòîé ïðîáëå-
ìû ïðîèçâåäèòå óñòàíîâêè, îïèñàííûå â ñëåäóþùåì
ïóíêòå ïðîöåäóðû.

7) Ñëåäóþùèå óñòàíîâêè íåîáõîäèìû, åñëè îïðåäåëåíèå
àòàêè â àâòîìàòè÷åñêîì ðåæèìå íå ïðèâîäèò ê òðåáóåìî-
ìó ðàçáèåíèþ ñýìïëà. Ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà “Index” âû-
áåðèòå ñýìïë, êîòîðûé íåîáõîäèìî ìîäèôèöèðîâàòü.
Îïðåäåëÿÿ çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðîâ “Start” è “End” è íàæè-
ìàÿ íà êíîïêè Divide èëè Link, îïðåäåëèòå òðåáóåìûå
òî÷êè ðàçáèåíèÿ ñýìïëà.

Start: îïðåäåëÿåò íà÷àëüíûé àäðåñ ñýìïëà, âûáðàííîãî ñ
ïîìîùüþ ïàðàìåòðà “Index”. Îäíîâðåìåííî ñîîòâåòñòâó-
þùèì îáðàçîì êîððåêòèðóåòñÿ àäðåñ îêîí÷àíèÿ ñýìïëà,
êîòîðûé ïðåäøåñòâóåò âûáðàííîìó.

End: îïðåäåëÿåò àäðåñ îêîí÷àíèÿ ñýìïëà, âûáðàííîãî ñ ïî-
ìîùüþ ïàðàìåòðà “Index”. Îäíîâðåìåííî óñòàíàâëèâàåòñÿ
íà÷àëüíûé àäðåñ äëÿ ñýìïëà, ñëåäóþùåãî çà âûáðàííûì.

Åñëè “Index” óñòàíîâëåí â Source, òî ìîäèôèöèðóåòñÿ
íà÷àëüíûé àäðåñ îðèãèíàëüíîãî ñýìïëà. Îäíîâðåìåííî
ñ ýòèì êîððåêòèðóåòñÿ àäðåñ íà÷àëà öèêëà.

Äëÿ áîëåå òî÷íîãî îïðåäåëåíèÿ àäðåñîâ “Start” (íà÷àëü-
íûé àäðåñ) è “End” (êîíå÷íûé àäðåñ) ðåêîìåíäóåòñÿ èñ-
ïîëüçîâàòü îïöèþ óâåëè÷åíèÿ ïðåäñòàâëåíèÿ âîëíîâîé
ôîðìû íà ýêðàíå äèñïëåÿ “ZOOM” (x1 èëè áîëüøå) (ñì.
ðàçäåë “Sampling P1: Sample Edit”, ïîäðàçäåë “ZOOM “ è
“ÓÏ”, ñòð. 85).

Use Zero: (ñì. “ÓÏ”, ñòð. 85)
Èçìåíåíèå çíà÷åíèé ïàðàìåòðîâ “Start” è “End” ðåêî-
ìåíäóåòñÿ ïðîèçâîäèòü ïðè îòìå÷åííîé îïöèè “Use
Zero”. Â áîëüøèíñòâå ñëó÷àåâ ýòî ïîçâîëèò èçáåæàòü
ùåë÷êîâ è õëîïêîâ â òî÷êå îêîí÷àíèÿ ñýìïëà.

Êíîïêà Divide
Ðàçáèâàåò ñýìïë, âûáðàííûé ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà
“Index” íà äâå ÷àñòè. Äëÿ îïðåäåëåíèÿ òî÷êè ðàçáèåíèÿ
èñïîëüçóþòñÿ ïàðàìåòðû “End” èëè “Start”.

Êíîïêà Link
Îáúåäèíÿåò ñýìïë, âûáðàííûé ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà
“Index”, ñ ñýìïëîì ñëåäóþùåãî èíäåêñà.

!!

!!

!!
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Ïîìíèòå î òîì, ÷òî åñëè ïàðàìåòð “Sensitivity” áûë èçìå-
íåí ïîñëå òîãî, êàê óæå áûëè îïðåäåëåíû êîîðäèíàòû
òî÷åê ðàçáèåíèÿ ñýìïëà, òî ñýìïë àâòîìàòè÷åñêè ïîä-
âåðãàåòñÿ ïîâòîðíîìó ðàçáèåíèþ (ñ ó÷åòîì íîâîãî çíà-
÷åíèÿ ïàðàìåòðà “Sensitivity”).

Ïðè ðàçáèåíèè ñýìïëà áàðàáàííîãî öèêëà ñ ïîìîùüþ
êîìàíäû “Time Slice” êà÷åñòâî âîñïðîèçâåäåíèÿ â ðåæè-
ìå ñåêâåíñåðà îïðåäåëÿåòñÿ òî÷íîñòüþ “âûäåëåíèÿ”
êàæäîãî èíñòðóìåíòà óäàðíûõ.

Ðåêîìåíäàöèè ïî ðàçáèåíèþ ñýìïëà íà
ñîñòàâëÿþùèå
À. Ðàçäåëÿéòå íîòû èíñòðóìåíòîâ óäàðíûõ íàñòîëüêî
òî÷íî, íàñêîëüêî ýòî âîçìîæíî

Ðàññìîòðèì ïðèìåð, â êîòîðîì íåîáõîäèìî ðàçäåëèòü
àòàêè áî÷êè è îòêðûòîãî õýòà, ïðè÷åì ñïàä áî÷êè íàêëàäû-
âàåòñÿ íà àòàêó õýòà. Åñëè îñòàâèòü çâóêè ýòèõ óäàðíûõ â
îäíîì ñýìïëå, òî ïðè åãî âîñïðîèçâåäåíèè â ðàçëè÷íîì
òåìïå ìîãóò âîçíèêàòü ðàçëè÷íîãî ðîäà íåñîîòâåòñâèÿ.

Åñëè ñýìïë íå ðàçäåëÿåòñÿ äîëæíûì îáðàçîì äàæå ïîñëå
òîãî, êàê áûë îòðåãóëèðîâàí ïàðàìåòð “Sensitivity”, èñ-
ïîëüçóéòå êíîïêó Divide, ïðåäâàðèòåëüíî îïðåäåëèâ çíà-
÷åíèÿ ïàðàìåòðîâ “End” è “Start”.

Á. Óáåäèòåñü, ÷òî ñýìïëû, ñôîðìèðîâàííûå â ðåçóëüòà-
òå ðàçáèåíèÿ, èìåþò ÷èñòóþ àòàêó

Ôàçà àòàêè èãðàåò ñàìóþ âàæíóþ ðîëü â ôîðìèðîâàíèè
çâóêà óäàðíûõ. Îïðåäåëÿéòå òî÷êó ðàçáèåíèÿ òàêèì îáðà-
çîì, ÷òîáû àòàêà âîñïðîèçâîäèëàñü íàèáîëåå ÷åòêî.

Â. Óáèðàéòå øóìû, êîòîðûå ìîãóò âîçíèêíóòü â êîíöå
ñýìïëà

Â ïðèâåäåííîì âûøå ïðèìåðå øóì ìîæåò ïîÿâèòüñÿ â
êîíöå ñýìïëà áî÷êè. Óáåðèòå åãî, íàñêîëüêî ýòî âîçìîæ-
íî, óñòàíîâèâ ñîîòâåòñòâóþùèì îáðàçîì êîîðäèíàòû
îêîí÷àíèÿ ñýìïëà.

Â ðàññìàòðèâàåìîì ïðèìåðå àäðåñ êîíöà ñýìïëà áî÷êè
âëèÿåò íà àäðåñ íà÷àëà ñýìïëà îòêðûòîãî õýòà. Ïðîñëó-
øèâàÿ âîñïðîèçâåäåíèå îáîèõ ñýìïëîâ, óñòàíîâèòå êîîð-
äèíàòû òàê, ÷òîáû ìàêñèìàëüíî óáðàòü øóì â êîíöå ñýìï-
ëà áî÷êè è ÷òîáû ïðè ýòîì áûëà ÷åòêàÿ àòàêà ñýìïëà îò-
êðûòîãî õýòà.

Ýòè ìîìåíòû íåîáõîäèìî ïðèíèìàòü âî âíèìàíèå è ïðè
ðåãóëèðîâêè ïàðàìåòðà “Sensitivity”. Ïî ìåðå íàäîáíîñòè
èñïîëüçóéòå ýòè ìåòîäû äëÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ êàæäîãî èç
ôîðìèðóåìûõ ñýìïëîâ.

Øóì, âîçíèêàþùèé â êîíöå ñýìïëà, îïèñàííûé â ïàðàãðà-
ôå “Â”, àâòîìàòè÷åñêè ñíèæàåòñÿ ïðè âûïîëíåíèè ïóíêòà
“8)” è ñëåäóþùèõ çà íèì. Ïðè âûáîðå çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðà
“Sensitivity” ïðèíèìàéòå âî âíèìàíèÿ ñîîáðàæåíèÿ, âûñêà-
çàííûå â ïàðàãðàôàõ “À” è “Á”, à çàòåì âûïîëíèòå
ïóíêò “9)”. Åñëè ïîñëå ýòîãî øóì íå ïðîïàäåò, óñòàíîâèòå
ñîîòâåòñòâóþùèì îáðàçîì àäðåñ îêîí÷àíèÿ ñýìïëà.

8) Ñîõðàíèòå ñôîðìèðîâàííûå â ðåçóëüòàòå ðàçáèåíèÿ
ñýìïëû â ìóëüòèñýìïë. Ïðè íàæàòèè íà êíîïêó Save îò-
êðûâàåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî “Save Samples & MS”.

9) Ñ ïîìîùüþ ôóíêöèè “Time Stretch” óñòàíîâèòå äëèíó
ñýìïëà. Ïðè íàæàòèè íà êíîïêó Stretch ôóíêöèÿ “Time
Stretch” (óìåíüøàåò èëè óâåëè÷èâàåò äëèíó ñýìïëà áåç
èçìåíåíèÿ åãî ÷àñòîòû) ïðèìåíÿåòñÿ ê ñýìïëó, ñôîðìè-
ðîâàííîìó â ðåçóëüòàòå ðàçáèåíèÿ îðèãèíàëüíîãî.

Åñëè íåîáõîäèìî ïðîñòî ñîõðàíèòü ñýìïë, òî ïåðåéäè-
òå ê ïóíêòó “10)”, íå âûïîëíÿÿ ôóíêöèè “Time Stretch”.

Â íåêîòîðûõ ñëó÷àÿõ ïðè âîñïðîèçâåäåíèè â ðåæèìå ñåê-
âåíñåðà ñýìïëà (ñôîðìèðîâàííîãî â ðåçóëüòàòå ðàçáèå-
íèÿ) â áîëåå ìåäëåííîì òåìïå, ìîæåò ñòàòü çàìåòíîé ïà-
óçà ìåæäó ñýìïëàìè, èëè â ýòîì ìåñòå ìîãóò âîçíèêíóòü
øóìû. Äëÿ òîãî, ÷òîáû èçáåæàòü ýòîãî, èñïîëüçóéòå êî-
ìàíäó “Time Stretch”, èçìåíÿþùóþ äëèíó îòäåëüíûõ
ñýìïëîâ. Äëèíà ñýìïëà àâòîìàòè÷åñêè óñòàíàâëèâàåòñÿ
îïòèìàëüíûì îáðàçîì â ñîîòâåòñòâèè ñ óñòàíîâêàìè ïà-
ðàìåòðîâ “Ratio” è “New BPM”.

Åñëè âûïîëíèòü êóîìàíäó “Time Stretch” ñ óñòàíîâêîé
100%, òî äëèíà ñýìïëà íå èçìåíÿåòñÿ, îäíàêî åãî îêîí-
÷àíèå ôåéäèðóåòñÿ. Â ðåçóëüòàòå ýòîãî óðîâåíü ñýìïëà â
êîíöå ïîíèæàåòñÿ, ÷òî ñïîñîáñòâóåò íèâåëèðîâàíèþ øó-
ìà.

à) Óñòàíîâèòå çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðîâ “Beat” è “Source BPM”.
Ïðè ýòîì ðóêîâîäñòâóéòåñü ñîîáðàæåíèÿìè, ïðèâåäåí-
íûìè â ïóíêòå “3)”. Çäåñü ìîæíî ïåðåîïðåäåëèòü çíà÷å-
íèÿ ýòèõ ïàðàìåòðîâ (èõ çíà÷åíèÿ áûëè îïðåäåëåíû â
ïóíêòå “3)”).

á) Îïðåäåëèòå äëèíó ñýìïëà, ôîðìèðóåìîãî ñ ïîìîùüþ êî-
ìàíäû “Time Stretch”.

•• Îïðåäåëåíèå äëèíû ÷åðåç ñîîòíîøåíèå

Çàäàéòå çíà÷åíèå ïàðàìåòðà “Ratio”. Îí èçìåíÿåòñÿ â
äèàïàçîíå 50.00 — 200.00%. Åñëè âûáðàòü çíà÷åíèå
50.00%, òî äëèíà ñýìïëà ñîêðàùàåòñÿ â äâà ðàçà (òåìï
óâåëè÷èâàåòñÿ â äâà ðàçà). Äëÿ óâåëè÷åíèÿ äëèíû ñýìïëà
â äâà ðàçà âûáåðèòå çíà÷åíèå 200.00% (òåìï óìåíüøà-
åòñÿ â äâà ðàçà).

•• Ñîãëàñîâàíèå òåìïà ñ òåêóùèì òåìïîì BPM

Ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà “New BPM” çàäàéòå òåìï ôîðìè-
ðóåìîãî ñýìïëà. Çíà÷åíèå ïàðàìåòðà “Ratio” âû÷èñëÿåò-
ñÿ àâòîìàòè÷åñêè íà îñíîâå âåëè÷èí ïàðàìåòðîâ “Source
BPM” è “New BPM”.
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Áî÷êà + Îòêðûòûé
õýò

Áî÷êà/Îòêðûòûé
õýò

"Time Stretch" "Time Stretch"

Îðèãèíàë ÎðèãèíàëÐåçóëüòàò ïðè
"Ratio" = 150%

Ðåçóëüòàò ïðè
"Ratio" = 50%

Ïàóçà

Øóì



Íåâîçìîæíî çàäàòü óñòàíîâêè òàêèì îáðàçîì, ÷òîáû
çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðîâ “Source BPM” è “New BPM” âûõî-
äèëè çà ðàìêè äèàïàçîíà 40 — 480.

Íåâîçìîæíî çàäàòü óñòàíîâêè òàêèì îáðàçîì, ÷òîáû
çíà÷åíèå ïàðàìåòðà “Ratio” ëåæàëî âíå äèàïàçîíà
50.00 — 200.00.

Äëÿ âûïîëíåíèÿ ôóíêöèè èçìåíåíèÿ äëèíû ñýìïëà “Time
Stretch” íàæìèòå íà êíîïêó Stretch. Ïðè ýòîì ñýìïëû, ê
êîòîðûì ïðèìåíÿåòñÿ äàííàÿ êîìàíäà, àâòîìàòè÷åñêè
íàçíà÷àþòñÿ íà íîòû D2 è âûøå, ïîçâîëÿÿ ïðîñëóøèâàòü
âîñïðîèçâåäåíèå âíîâü ñôîðìèðîâàííûõ ñýìïëîâ. Ìîæ-
íî èçìåíÿòü çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðîâ “Ratio” è “New BPM”
ñòîëüêî ðàç, ñêîëüêî ýòî íåîáõîäèìî, ïðîñëóøèâàÿ ðå-
çóëüòàòû ïðîèçâåäåííûõ êîððåêòèðîâîê.

Ñýìïëû, ïîëó÷åííûå â ðåçóëüòàòå âûïîëíåíèÿ êîìàíäû
“Time Stretch”, áóäóò çâó÷àòü òàê, êàê ýòî áóäåò ïðîèñõî-
äèòü â ðåæèìå ñåêâåíñåðà. Åñëè ïðè âîñïðîèçâåäåíèè
ýòèõ ñýìïëîâ âîçíèêàþò øóìû èëè îíè íå îáëàäàþò ÷åò-
êîé àòàêîé, âåðíèòåñü ê ïóíòêó “7)” è îòðåãóëèðóéòå çíà-
÷åíèÿ ïàðàìåòðîâ “Start” è “End” è ò.ä.

10) Ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà “Save with” îïðåäåëèòå äàííûå,
êîòîðûå áóäóò ôîðìèðîâàòüñÿ îäíîâðåìåííî ñ ñîõðàíå-
íèåì ñýìïëà ïðè íàæàòèè íà êíîïêó Save.

Program: åñëè îòìå÷åíî ýòî ïîëå, òî ïðè ñîõðàíåíèè
ìóëüòèñýìïë ïðåîáðàçóåòñÿ â ïðîãðàììó. Çàäàéòå íîìåð
ïðîãðàììû-ïðèåìíèêà.

Â ñëó÷àå ñòåðåîôîíè÷åñêîãî ñýìïëà àâòîìàòè÷åñêè çàäà-
þòñÿ ïàðàìåòðû ïàíîðàìû ïðîãðàììû. Ýòî ïîçâîëÿåò
âîñïðîèçâîäèòü óñòàíîâêè ïàíîðàìû ïðîãðàììû â
ðåæèìå ñýìïëèðîâàíèÿ.

Seq.Event: åñëè îòìå÷åíî ýòî ïîëå, òî ïðè âûïîëíåíèè
êîìàíäû ñîõðàíåíèÿ ãåíåðèðóþòñÿ ñåêâåíñåðíûå äàííûå,
ïîçâîëÿþùèå âîñïðîèçâîäèòü ñýìïëû, êîòîðûå áûëè
ñôîðìèðîâàíû â ðåçóëüòàòå ðàçáèåíèÿ îðèãèíàëüíîãî.

Çàäàéòå çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðîâ “Song”, “Track” è “Meter”,
îïðåäåëÿþùèõ íîìåð ïåñíè, íîìåð òðåêà è ðàçìåð òàêòà
ñîîòâåòñòâåííî.

Ñîáûòèÿ ñîçäàþòñÿ íà÷èíàÿ ñ òàêòà 1 âûáðàííîãî òðåêà.

Åñëè áûëà âûáðàíà ïóñòàÿ ïåñíÿ, òî ôîðìèðóåòñÿ íîâàÿ
ïåñíÿ ñ êîëè÷åñòâîì òàêòîâ, êîòîðîå îïðåäåëÿåòñÿ çíà÷å-
íèåì ïàðàìåòðà ðåæèìà ñåêâåíñåðà “Set Length” (ïàðà-
ìåòð äèàëîãîâîãî îêíà, îòêðûâàþùåãîñÿ ïðè ñîçäàíèè
íîâîé ïåñíè, ñì. ãëàâó “Ðåæèì ñåêâåíñåðà”, ïîäðàçäåë
“Ñîçäàíèå íîâîé ïåñíè”). Ïî óìîë÷àíèþ ôîðìèðóåòñÿ
ïåñíÿ äëèíîé 64 òàêòà.

Åñëè áûëà âûïîëíåíà êîìàíäà “Time Stretch”, òî ïàðà-
ìåòð òåìïà ïåñíè “Tempo” (ñì. “ÓÏ”, ñòð. 42, 0 — 1â) îï-
ðåäåëÿåòñÿ çíà÷åíèåì ïàðàìåòðà “New BPM”. Â ïðîòèâ-
íîì ñëó÷àå (êîìàíäà “Time Stretch” íå âûïîëíÿëàñü) òåìï
ïåñíè óñòàíàâëèâàåòñÿ â ñîîòâåòñâèè ñî çíà÷åíèåì ïàðà-
ìåòðà “Source BPM”. Åñëè ñîáûòèÿ óñòàíîâêè òåìïà ïðè-
ñóòñòâóþò òîëüêî â íà÷àëå ìàñòåð-òðåêà, òî òåìï ýòèõ ñî-
áûòèé òàêæå áóäåò îïðåäåëÿòüñÿ çíà÷åíèÿìè ïàðàìåòðîâ
“New BPM” èëè “Source BPM”.

Ïðè ñîõðàíåíèè â ïåñíþ, ñîäåðæàùóþþ äàííûå, è ðàç-
ìåð òàêòà êîòîðîé îòëè÷àåòñÿ îò çàäàííîãî, ñýìïëû ìî-
ãóò âîñïðîèçâîäèòüñÿ â ìàíåðå îòëè÷íîé îò îðèãèíàëü-
íîé. Â ýòîì ñëó÷àå ñëåäóåò ñîîòâåòñòâóþùèì îáðàçîì
èçìåíèòü ðàçìåð òàêòà íà ìàñòåð-òðåêå.

Åñëè îòìå÷åíû îáà ïîëÿ (“Program” è Seq.Event”), òî àâ-
òîìàòè÷åñêè óñòàíàâëèâàåòñÿ çíà÷åíèå ïàðàìåòðîâ
“Bank/Program” (ñì. “ÓÏ”, ñòð. 44) è “Play Loop” (ñì. “ÓÏ”,
ñòð. 47).

Îïöèè “Play Loop” è “Track Play Loop” âêëþ÷àþòñÿ, à îïöèÿ
“Play Intro” — îòêëþ÷àåòñÿ. Ïàðàìåòð “Loop Start Measure”
óñòàíàâëèâàåòñÿ â 000, à “Loop End Measure” âû÷èñëÿåò-
ñÿ â ñîîòâåòñòâèè ñî çíà÷åíèÿìè ïàðàìåòðîâ “Meter” è
“Source BPM”.

Ðåçóëüòàòû ìîæíî ïðîñëóøàòü â ðåæèìå ñåêâåíñåðà, âû-
áðàâ è ñîîòâåòñòâóþùóþ ïåñíþ è çàïóñòèâ åå âîñïðîèç-
âåäåíèå.

Ñòàíäàðòíî îñòàâëÿþò îòìå÷åííûìè îáå îïöèè.

11) Äëÿ âûïîëíåíèÿ îïåðàöèè ñîõðàíåíèÿ íàæìèòå íà êíîïêó
Save, äëÿ îòêàçà — íà êíîïêó Cancel. Ïðè ñîõðàíåíèè
ñýìïëû è ìóëüòèñýìïëû àâòîìàòè÷åñêè çàïèñûâàþòñÿ â
ïóñòûå ñýìïëû è ìóëüòèñýìïëû.

Â ñëó÷àå ñòåðåîôîíè÷åñêèõ ñýìïëîâ, ñýìïëû è ìóëüòè-
ñýìïëû ñîõðàíÿþòñÿ â ðåæèìå ñòåðåî.

12) Ïîâòîðÿÿ øàãè “6)” — “11)”, ìîæíî ñôîðìèðîâàòü íåîá-
õîäèìîå ÷èñëî ñýìïëîâ è ìóëüòèñýìïëîâ.

13) Äëÿ âûõîäà èç ðåæèìà ðàáîòû êîìàíäû “Time Slice” íà-
æìèòå íà êíîïêó Exit.

Áóäüòå âíèìàòåëüíû. Åñëè âûéòè èç êîìàíäû “Time
Slice”, ïðåäâàðèòåëüíî íå ñîõðàíèâ ñôîðìèðîâàííûå â
ïðîöåññå ðàáîòû ñ íåé ñýìïëû è ìóëüòèñýìïëû (êíîïêà
Save), òî îíè áóäóò ïîòåðÿíû.

Ïðè ïðèìåíåíèè êîìàíäû “Time Slice” ê äëèííûì ñýìï-
ëàì èõ ðåêîìåíäóåòñÿ ïðåäâàðèòåëüíî ðàçäåëèòü íà
ñýìïëû ïî òàêòàì. Â íåêîòîðûõ ñëó÷àÿõ íåâîçìîæíî íà-
çíà÷èòü ñýìïë íà íîòó êëàâèàòóðû èëè ñôîðìèðîâàòü
ñåêâåíñåðíûå äàííûå.

Äëÿ âûïîëíåíèÿ êîìàíäû “Time Slice” òðåáóþòñÿ ïóñòûå
ñýìïëû, ìóëüòèñýìïëû è îòíîñèòåëüíûå ïàðàìåòðû. Ïå-
ðåä åå âûïîëíåíèåì íåîáõîäèìî óáåäèòüñÿ â íàëè÷èè
äîñòàòî÷íîãî îáúåìà ñâîáîäíîé ïàìÿòè. Â ïðîòèâíîì
ñëó÷àå ìîæåò ïðîèçîéòè ñáîé.

Åñëè âîéòè â äèàëîãîâîå îêíî êîìàíäû “Time Slice” äëÿ
òîãî æå ñýìïëà, òî îí áóäåò ðàçáèò òî÷íî òàêèì æå îáðà-
çîì. Ïðè ðàçáèåíèè ñýìïëà â ðåæèìå Slice â ðàìêàõ êî-
ìàíäû “Time Stretch” (ñì. ñëåäóþùèé ïîäðàçäåë) äëÿ
ðàçáèåíèÿ áóäóò èñïîëüçîâàòüñÿ òî÷êè ñ àíàëîãè÷íûìè
êîîðäèíàòàìè. Òàêèì îáðàçîì ìîæíî âûïîëíÿòü êîìàí-
äó “Time Stretch”, íå îïðåäåëÿÿ ïîâòîðíî ýòè óñòàíîâêè.

Åñëè íåîáõîäèìî ïåðåîïðåäåëèòü àòàêè, òî èçìåíèòå
çíà÷åíèå ïàðàìåòðà “Sensitivity” ïîñëå òîãî, êàê ðàñêðîåò-
ñÿ äèàëîãîâîå îêíî.

Time Stretch (добавление: “УП”,
стр. 93, 2 — 1В)

Äîáàâëåíà êîìàíäà “Time Stretch”, ïîçâîëÿþùàÿ èçìåíÿòü
òåìï ñýìïëîâ, òàêèõ êàê ðèòìè÷åñêèå öèêëû è âîêàëüíûå
ôðàçû, áåç èçìåíåíèÿ ÷àñòîòû.

{ÓÏ} Â ðóêîâîäñòâî “Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ” äîáàâëÿåòñÿ
ñëåäóþùèé ìàòåðèàë (ñòð. 93).

2 — 1Â: Time Stretch
Êîìàíäà “Time Stretch” èçìåíÿåò òåìï, óäëèíÿÿ èëè óêîðà÷è-
âàÿ ñýìïë, íå âëèÿÿ íà åãî ÷àñòîòó. Îïöèÿ óäîáíà, êîãäà íå-
îáõîäèìî ñîãëàñîâàòü òåìï ðèòìè÷åñêîãî öèêëà (óäàðíûå)
èëè ìåëîäè÷åñêîãî ñýìïëà (íàïðèìåð, âîêàë, ñòðóííûå, äó-
õîâûå) ñ òåìïîì äðóãîãî ñýìïëà èëè ñ òåìïîì ñåêâåíñåðà.
TRITON ïðåäîñòàâëÿåò äâà ñïîñîáà äëÿ âûïîëíåíèÿ ýòîé
ôóíêöèè. Â êà÷åñòâå îïåðàíäîâ êîìàíäû ìîæíî èñïîëüçî-
âàòü ñòåðåîôîíè÷åñêèå ñýìïëû.

Sustaining
Ýòîò ìåòîä èñïîëüçóåòñÿ äëÿ çâóêîâ, îñíîâàííûõ íà ñóñòåéíå
(âîêàë èëè ðàçëè÷íûå èíñòðóìåíòû). Îí õîðîø òàêæå äëÿ èç-
ìåíåíèÿ òåìïà ôðàç ãèòàðû èëè ïèàíî.

Slice
Ýòîò ìåòîä ïðèìåíÿåòñÿ ê çâóêàì, äëÿ êîòîðûõ õàðàêòåðíî
áûñòðîå çàòóõàíèå (çâóêè óäàðíûõ). Â ýòîì ñëó÷àå òåìï áàðà-
áàííûõ èëè ïåðêóññèîííûõ öèêëîâ èçìåíÿåòñÿ ñ ìèíèìàëü-
íûì âîçäåéñòâèåì íà àòàêó çâóêà.

Íàðÿäó ñ ýòîé îïöèåé ñóùåñòâåò âîçìîæíîñòü èçìåíå-
íèÿ ÷àñòîòû ñýìïëà áàðàáàííîãî öèêëà ïðè èçìåíåíèè
åãî òåìïà (“Pitch BPM Adjust”: “ÓÏ”, ñòð. 94, 3 — 1À;
“Detune BPM Adjust”: “ÓÏ”, ñòð. 33, 2 — 3À, ñòð. 53, 2 —
5À; ýòî âñå ôóíêöèè îïåðàöèîííîé ñèñòåìû âåðñèè
Version 1). Ìîæíî ïîëó÷àòü èíòåðåñíûå ýôôåêòû, èçìå-
íÿÿ âûñîòó çâó÷àíèÿ èíñòðóìåíòîâ óäàðíûõ è ò.ä.

!!

!!

!!

!!
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Èñïîëüçîâàíèå Time Stretch (Sustaining)
1) Âûáåðèòå ñýìïë, êîòîðûé íåîáõîäèìî îáðàáîòàòü êîìàí-

äîé “Time Stretch” â ðåæèìå Sustaining.

2) Âûáåðèòå â ìåíþ ñòðàíèöû êîìàíäó “Time Stretch”. Îò-
êðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî, ïîçâîëÿþùåå îïðåäåëèòü ðå-
æèì âûïîëíåíèÿ êîìàíäû “Time Stretch”.

3) Ñ ïîìîùüþ âçàèìîèñêëþ÷àþùèõ êíîïîê âûáåðèòå îïöèþ
Sustaining. Äëÿ ïîäòâåðæäåíèÿ âûáðàííîé îïöèè íàæìè-
òå íà êíîïêó OK, äëÿ îòêàçà — íà êíîïêó Cancel.

Åñëè â êà÷åñòâå îïåðàíäà êîìàíäû èñïîëüçóåòñÿ ñòåðåî-
ôîíè÷åñêèé ñýìïë è ñîñòàâëÿþùèå åãî ñýìïëû èìåþò
ðàçëè÷íóþ äëèíó, òî ïðîèñõîäèò àâòîìàòè÷åñêîå âûðàâ-
íèâàíèå çà ñ÷åò äîáàâëåíèÿ â êîíåö áîëåå êîðîòêîãî
ñýìïëà ïàóçû ñîîòâåòñòâóþùåé ïðîäîëæèòåëüíîñòè.

4) Îòêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî, ïîçâîëÿþùåå îïðåäåëèòü
ïàðàìåòðû êîìàíäû “Time Stretch”.

5) Ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà “Quality” îïðåäåëèòå àóäèî-êà÷åñò-
âî (0 — 7) ñýìïëà, ïîëó÷àåìîãî â ðåçóëüòàòå âûïîëíåíèÿ
êîìàíäû “Time Stretch”. Õîòÿ ýòî â êîíå÷íîì èòîãå çàâèñèò
îò ñýìïëà, íî â îáùåì ñëó÷àå ÷åì áîëüøå çíà÷åíèå ýòîãî
ïàðàìåòðà, òåì âûøå êà÷åñòâî. Îäíàêî ñ ðîñòîì çíà÷åíèÿ
“Quality” óâåëè÷èâàåòñÿ âðåìÿ, íåîáõîäèìîå äëÿ âûïîëíå-
íèÿ êîìàíäû. Ïîñêîëüêó îïåðàöèþ ìîæíî âûïîëíÿòü
ñòîëüêî ðàç, ñêîëüêî ýòî íåîáõîäèìî, ðåêîìåíäóåòñÿ íà-
÷èíàòü ñî çíà÷åíèÿ 4 è ïîñòåïåíî óâåëè÷èâàòü åãî.

6) Îïðåäåëèòå äëèíó, êîòîðóþ áóäåò èìåòü ñýìïë â ðåçóëü-
òàòå âûïîëíåíèÿ êîìàíäû “Time Stretch”.

•• Îïðåäåëåíèå äëèíû ÷åðåç ñîîòíîøåíèå

Çàäàéòå çíà÷åíèå ïàðàìåòðà “Ratio”. Îí èçìåíÿåòñÿ â
äèàïàçîíå 50.00 — 200.00%. Åñëè âûáðàòü çíà÷åíèå
50.00%, òî äëèíà ñýìïëà ñîêðàùàåòñÿ â äâà ðàçà (òåìï
óâåëè÷èâàåòñÿ â äâà ðàçà). Äëÿ óâåëè÷åíèÿ äëèíû ñýìïëà
â äâà ðàçà âûáåðèòå çíà÷åíèå 200.00% (òåìï óìåíüøà-
åòñÿ â äâà ðàçà).

•• Ñîãëàñîâàíèå òåìïà ñ òåêóùèì òåìïîì BPM

Ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà “Beat” îïðåäåëèòå ÷èñëî ÷åòâåðò-
íûõ íîò. Ïðè ýòîì àâòîìàòè÷åñêè ïåðåñ÷èòàåòñÿ çíà÷å-
íèå ïàðàìåòðà “Source BPM”.

Ïàðàìåòð “Source BPM” ðàâåí òåìïó âîñïðîèçâåäåíèÿ,
ñîîòâåòñòâóþùåìó èñõîäíîé íîòå ñýìïëà. Çíà÷åíèå òåì-
ïà âû÷èñëÿåòñÿ àâòîìàòè÷åñêè íà îñíîâå çíà÷åíèé àäðå-
ñîâ íà÷àëà âûáðàííîãî ñýìïëà è åãî îêîí÷àíèÿ (ðåæèì
çàöèêëèâàíèÿ îòêëþ÷åí) èëè àäðåñîâ íà÷àëà öèêëà âû-
áðàííîãî ñýìïëà è åãî îêîí÷àíèÿ (ðåæèì çàöèêëèâàíèÿ
âêëþ÷åí). Åñëè òåìï èçâåñòåí è åãî çíà÷åíèå îòëè÷íî îò
òîãî, êîòîðîå âûâîäèòñÿ â ïîëå “Source BPM”, îòêîððåê-
òèðóéòå åãî.

Ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà “New BPM” çàäàéòå òåìï ôîðìè-
ðóåìîãî ñýìïëà. Çíà÷åíèå ïàðàìåòðà “Ratio” âû÷èñëÿåò-
ñÿ àâòîìàòè÷åñêè íà îñíîâå âåëè÷èí ïàðàìåòðîâ “Source
BPM” è “New BPM”. Íàïðèìåð, åñëè âûáðàí ñýìïë äëè-
íîé â îäèí òàêò ðàçìåðîì 4/4 è òåìï èçìåíÿåòñÿ ñ 120
BPM (÷èñëî óäàðîâ â ìèíóòó) íà 150 BPM, ñëåäóåò óñòàíî-
âèòü ïàðàìåòð “Beat” â 4. Ïðè ýòîì àâòîìàòè÷åñêè âû÷èñ-
ëèòñÿ çíà÷åíèå ïàðàìåòðà “Source BPM”. Åñëè îíî îòëè÷-
íî îò 120 (âñëåäñòâèè íåòî÷íîñòè îïðåäåëåíèÿ àäðåñà
íà÷àëà ñýìïëà (èëè àäðåñà íà÷àëà öèêëà) èëè àäðåñà
îêîí÷àíèÿ ñýìïëà), óñòàíîâèòå çíà÷åíèå ïàðàìåòðà
“Source BPM” â 120.

Çàòåì óñòàíîâèòå çíà÷åíèå ïàðàìåòðà “New BPM” â 150.
Çíà÷åíèå ïàðàìåòðà “Ratio” âû÷èñëÿåòñÿ àâòîìàòè÷åñêè.

Íåâîçìîæíî çàäàòü óñòàíîâêè òàêèì îáðàçîì, ÷òîáû
çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðîâ “Source BPM” è “New BPM” âûõî-
äèëè çà ðàìêè äèàïàçîíà 40 — 480.

Íåâîçìîæíî çàäàòü óñòàíîâêè òàêèì îáðàçîì, ÷òîáû
çíà÷åíèå ïàðàìåòðà “Ratio” ëåæàëî âíå äèàïàçîíà
50.00 — 200.00.

Â íåêòîðûõ ñëó÷àÿõ, âñëåäñòâèå îãðàíè÷åííîé òî÷íîñòè
ìàòåìàòè÷åñêèõ âû÷èñëåíèé, äëèíà ñýìïëà ìîæåò îòëè-
÷àòüñÿ îò çàäàííîé.

7) Äëÿ âûïîëíåíèÿ êîìàíäû “Time Stretch” íàæìèòå íà êíîï-
êó OK, äëÿ îòêàçà — íà êíîïêó Cancel. Åñëè áûëà íàæàòà
êíîïêà OK, ðàñêðûâàåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî.

8) Ïðîñëóøàéòå âîñïðîèçâåäåíèå ñýìïëà, ñîçäàííîãî ñ ïî-
ìîùüþ êîìàíäû “Time Stretch”. Ïåðåä âûïîëíåíèåì êî-
ìàíäû îðèãèíàëüíûé ñýìïë íàçíà÷àåòñÿ íà íîòó C2, à
âíîâü ñôîðìèðîâàííûé — íà íîòó C#2. Èçìåíèâ çíà÷å-
íèå ïàðàìåòðà “Index” ìîæíî ïðîñìîòðåòü âîëíîâóþ
ôîðìó òðåáóåìîãî ñýìïëà.

!!

!!
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Êëàâèòóðà è èíäåêñ: îòîáðàæàåòñÿ ìóëüòèñýìïë, èñ-
ïîëüçóåìûé â äàííîì äèàëîãîâîì îêíå.

Ïðè èãðå íà êëàâèàòóðå áóäåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ èìåííî
ýòîò ìóëüòèñýìïë. Óïðàâëåíèå àíàëîãè÷íî óïðàâëåíèþ íà
ñòàíäàðòíîé ñòðàíèöå (íàïðèìåð, òàêîé, êàê ñòðàíè÷êà
çàïèñè Recording) (ñì. “ÓÏ”, ñòð. 76).

Â ñëó÷àå ñòåðåîôîíè÷åñêîãî ñýìïëà áóäóò èñïîëüçîâàòü-
ñÿ ñòåðåîôîíè÷åñêèå ìóëüòèñýìïëû. Ñýìïë êàæäîãî èç
èíäåêñîâ âîñïðîèçâîäèòñÿ â ðåæèìå ñòåðåî.

Index [Source, Result]
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ âûáîðà èíäåêñà ñýìïëà.

Åñëè îïðåäåëåíà îïöèÿ Source, òî âûáèðàåòñÿ îðèãè-
íàëüíàÿ âîëíîâàÿ ôîðìà (âîëíîâàÿ ôîðìà äî èçìåíåíèÿ
äëèíû ñýìïëà).

Åñëè îïðåäåëåíà îïöèÿ Result, òî âûáèðàåòñÿ âîëíîâàÿ
ôîðìà ñýìïëà, ïîëó÷åííîãî â ðåçóëüòàòå âûïîëíåíèÿ
êîìàíäû.

Äèñïëåé âîëíîâîé ôîðìû: îòîáðàæàåò âîëíîâóþ ôîð-
ìó âûáðàííîãî ñýìïëà. Òàêæå êàê è â 2 — 1: Loop Edit, àä-
ðåñà “Start” (íà÷àëî ñýìïëà), “Loop Start” (íà÷àëî öèêëà) è
“End” (îêîí÷àíèå ñýìïëà) îòîáðàæàþòñÿ ñïëîøíûìè âåð-
òèêàëüíûìè ëèíèÿìè.

Â ñëó÷àå ñòåðåîôîíè÷åñêîãî ñýìïëà âîëíîâàÿ ôîðìà ëåâî-
ãî êàíàëà (L) îòîáðàæàåòñÿ ñâåðõó, à ïðàâîãî (R) — âíèçó.

ZOOM: èìååòñÿ âîçìîæíîñòü èçìåíåíèÿ ìàñøòàáà ïðåä-
ñòàâëåíèÿ âîëíîâîé ôîðìû íà ýêðàíå äèñïëåÿ â âåðòèêàëü-
íîì è ãîðèçîíòàëüíîì íàïðàâëåíèÿõ (ñì. ðàçäåë “Sampling
P1: Sample Edit” , ïîäðàçäåë “ZOOM” è “ÓÏ”, ñòð. 85).

Start: 
End:
Îïðåäåëÿþò àäðåñà íà÷àëà è îêîí÷àíèÿ ñýìïëà, âûáðàí-
íîãî ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà “Index”. 

Ïðè âûïîëíåíèè êîìàíäû “Time Stretch” ýòè àäðåñà âû-
÷èñëÿþòñÿ àâòîìàòè÷åñêè. Îäíàêî ïðè âîñïðîèçâåäåíèè
ìîãóò âîçíèêàòü íåêîòîðûå îòêëîíåíèÿ, âûçâàííûå íåòî÷-
íîñòüþ îïðåäåëåíèÿ àäðåñà îêîí÷àíèÿ ñýìïëà è ò.ä.
Â ýòîì ñëó÷àå íåîáõîäèìî îòêîððåêòèðîâàòü çíà÷åíèå
ýòèõ àäðåñîâ âðó÷íóþ.

Ïðè èçìåíåíèè àäðåñà íà÷àëà ñýìïëà àâòîìàòè÷åñêè ïå-
ðåñ÷èòûâàåòñÿ çíà÷åíèå àäðåñà íà÷àëà öèêëà. Åñëè âîç-
íèêëà ïîòðåáíîñòü íåçàâèñèìîé êîððåêòèðîâêè ýòèõ àä-
ðåñîâ, òî ñîõðàíèòå äàííûå (ñì. ïóíêò “10)”) è çàòåì
ïðîèçâåäèòå íåîáõîäèìûå óñòàíîâêè íà ñòðàíèöå
Loop Edit (ñì. “ÓÏ”, ñòð. 91).

Ñýìïëû, îáðàçîâàííûå â ðåçóëüòàòå èçìåíåíèÿ äëèíû
èñõîäíîãî ñýìïëà, ìîæíî ïðîñëóøèâàòü íàæèìàÿ íà ñî-
îòâåòñòâóþùóþ íîòó êëàâèàòóðû TRITON. Â êà÷åñòâå àëü-
òåðíàòèâíîãî âàðèàíòà ìîæíî âûáðàòü íåîáõîäèìûé èí-
äåêñ è íàæàòü íà êíîïêó [START/STOP]. Âî âòîðîì ñëó÷àå
âîñïðèçâîäÿòñÿ ñýìïëåðíûå äàííûå, ðàñïîëîæåííûå â
äèàïàçîíå, êîòîðûé îãðàíè÷åí çíà÷åíèÿìè ïàðàìåòðîâ
“Start” è “End” ñ ÷àñòîòîé, ñîîòâåòñòâóþùåé ÷àñòîòå èñ-
õîäíîé íîòå îðèãèíàëüíîãî ñýìïëà.

Use Zero: (ñì. “ÓÏ”, ñòð. 85)

9) Åñëè íàæàòü íà êíîïêó Stretch, òî îòêðîåòñÿ äèàëîãîâîå
îêíî êîìàíäû “Time Stretch”, ïîçâîëÿþùåå âûïîëíèòü åå
åùå ðàç (ñì. ïóíêò “6)”).

10) Äëÿ ñîõðàíåíèÿ ñîçäàííîãî ñýìïëà íàæìèòå íà êíîïêó
Save. Îòêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî.

Â ïîëå “To Sample No.” çàäàåòñÿ íîìåð ñýìïëà-ïðèåì-
íèêà. Ïî óìîë÷àíèþ âûáèðàåòñÿ ïóñòîé ñýìïë. Åñëè îò-
ìå÷åíà îïöèÿ “Overwrite”, òî ýòîò ïàðàìåòð íåäîñòóïåí.

Åñëè íåîáõîäèìî ïåðåçàïèñàòü äàííûå îðèãèíàëüíîãî
ñýìïëà, îòìåòüòå îïöèþ “Overwrite”.

Â ñëó÷àå ñòåðåîôîíè÷åñêîãî ñýìïëà â äèàëîãîâîì îêíå
ïîÿâëÿþòñÿ ïàðàìåòðû “To Sample No.(L)” è “To Sample
No.(R)”, â êîòîðûõ îïðåäåëÿþòñÿ íîìåðà ñýìïëîâ-ïðèåì-
íèêîâ äëÿ ëåâîãî è ïðàâîãî êàíàëîâ ñòåðåî ïàðû
ñîîòâåòñòâåííî.

Äëÿ âûïîëíåíèÿ îïåðàöèè ñîõðàíåíèÿ íàæìèòå íà êíîïêó
OK, äëÿ îòêàçà — íà êíîïêó Cancel.

Ñòàíäàðòíî îñòàâëÿþò ïðèíÿòîå ïî óìîë÷àíèþ çíà÷åíèå
ïàðàìåòðà “To Sample No.”, à îïöèþ “Overwrite” — íåîò-
ìå÷åííîé. Â ýòîì ñëó÷àå ñîõðàíÿþòñÿ êàê îòðåäàêòèðî-
âàííàÿ, òàê è îðèãèíàëüíàÿ âåðñèÿ ñýìïëà.

11) Ïîâòîðÿÿ øàãè “9)” — “10)”, ìîæíî ñîçäàòü íåîáõîäèìîå
÷èñëî ñýìïëîâ.

12) Äëÿ âûõîäà èç ðåæèìà ðàáîòû êîìàíäû “Time Stretch” íà-
æìèòå íà êíîïêó Exit. Â ïîëå “Index” áóäåò îòîáðàæàòüñÿ
íîìåð ïîñëåäíåãî ñîõðàíåííîãî ñýìïëà.

Åñëè íåîáõîäèìî èñïîëüçîâàòü ñîõðàíåííûé ñýìïë â ðå-
æèìå ïðîãðàììû èëè ñåêâåíñåðà, íåîáõîäèìî ëèáî âû-
ïîëíèòü êîìàíäó ïðåîáðàçîâàíèÿ ìóëüòèñýìïëà â ïðî-
ãðàììó “Convert MS to Program” (ñì. “ÓÏ”, ñòð. 81, 0 —
1Æ), ëèáî â ðåæèìå ïðîãðàììû èñïîëüçîâàòü ïîëå “Âû-
áîð ìóëüòèñýìïëà” (ñì. “ÓÏ”, ñòð. 5) äëÿ âûáîðà ìóëüòè-
ñýìïëà è ñîçäàíèÿ ïðîãðàììû.

Åñëè âûéòè èç ðåæèìà ðàáîòû êîìàíäû “Time Stretch”, íå
ñîõðàíèâ ïðåäâàðèòåëüíî ñýìïëû (êíîïêà Save), òî îíè
áóäóò ïîòåðÿíû.

Äëÿ âûïîëíåíèÿ êîìàíäû “Time Stretch” òðåáóþòñÿ ïóñ-
òûå ñýìïëû, ìóëüòèñýìïëû è îòíîñèòåëüíûå ïàðàìåòðû.
Ïåðåä åå âûïîëíåíèåì íåîáõîäèìî óáåäèòüñÿ â íàëè÷èè
äîñòàòî÷íîãî îáúåìà ñâîáîäíîé ïàìÿòè. Â ïðîòèâíîì
ñëó÷àå ìîæåò ïðîèçîéòè ñáîé.
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Èñïîëüçîâàíèå Time Stretch (Slice)
1) Âûáåðèòå ñýìïë, êîòîðûé íåîáõîäèìî îáðàáîòàòü êîìàí-

äîé “Time Stretch” â ðåæèìå Slice.

2) Âûáåðèòå â ìåíþ ñòðàíèöû êîìàíäó “Time Stretch”. Îò-
êðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî, ïîçâîëÿþùåå îïðåäåëèòü ðå-
æèì âûïîëíåíèÿ êîìàíäû “Time Stretch”.

3) Ñ ïîìîùüþ âçàèìîèñêëþ÷àþùèõ êíîïîê âûáåðèòå îïöèþ
Slice. Äëÿ ïîäòâåðæäåíèÿ âûáðàííîé îïöèè íàæìèòå íà
êíîïêó OK, äëÿ îòêàçà — íà êíîïêó Cancel.

Åñëè â êà÷åñòâå îïåðàíäà êîìàíäû èñïîëüçóåòñÿ ñòåðåî-
ôîíè÷åñêèé ñýìïë è ñîñòàâëÿþùèå åãî ñýìïëû èìåþò
ðàçëè÷íóþ äëèíó, òî ïðîèñõîäèò àâòîìàòè÷åñêîå âûðàâ-
íèâàíèå çà ñ÷åò äîáàâëåíèÿ â êîíåö áîëåå êîðîòêîãî
ñýìïëà ïàóçû ñîîòâåòñòâóþùåé ïðîäîëæèòåëüíîñòè.

4) Îòêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî, ïîçâîëÿþùåå îïðåäåëèòü
ïàðàìåòðû êîìàíäû “Time Stretch”.

5) Îïðåäåëèòå êîëè÷åñòâî ÷åòâåðòíûõ äîëåé è òåìï âûáðàí-
íîãî ñýìïëà. Åñëè çíà÷åíèå òåìïà çàðàíåå èçìåñòíî, óñ-
òàíîâèòå çíà÷åíèå ïàðàìåòðà “Source BPM”. Â ïðîòèâíîì
ñëó÷àå çàäàéòå çíà÷åíèå ïàðàìåòðà “Beat”, à òåìï âû÷èñ-
ëèòñÿ àâòîìàòè÷åñêè. Ïðîèçâåäåííûå çäåñü óñòàíîâêè
èñïîëüçóþòñÿ â êà÷åñòâå îòíîñèòåëüíûõ âåëè÷èí ïðè îï-
ðåäåëåíèè àòàê, íà îñíîâå êîòîðûõ ðàçáèâàåòñÿ ñýìïë.

Beat: ïàðàìåòð èñïîëüçóåòñÿ äëÿ çàäàíèÿ êîëè÷åñòâà
÷åòâåðòíûõ äîëåé. Ïðè èçìåíåíèè çíà÷åíèÿ “Beat” àâòî-
ìàòè÷åñêè ïåðåñ÷èòûâàåòñÿ çíà÷åíèå ïàðàìåòðà “Source
BPM”, êîòîðîå ðàâíî òåìïó âîñïðîèçâåäåíèÿ, ñîîòâåòñò-
âóþùåìó èñõîäíîé íîòå ñýìïëà. Çíà÷åíèå òåìïà îïðåäå-
ëÿåòñÿ íà îñíîâå çíà÷åíèé àäðåñîâ íà÷àëà è îêîí÷àíèÿ
ñýìïëà (ðåæèì çàöèêëèâàíèÿ îòêëþ÷åí) èëè çíà÷åíèé àä-
ðåñîâ íà÷àëà öèêëà è îêîí÷àíèÿ ñýìïëà (ðåæèì çàöèêëè-
âàíèÿ âêëþ÷åí). Åñëè çíà÷åíèå òåìïà çàðàíåå èçâåñòíî è
îíî íå ñîâïàäàåò ñ âû÷èñëåííûì, òî óñòàíîâèòå ñîîòâåò-
ñòâóþùèì îáðàçîì ïàðàìåòð “Source BPM”.

Íàïðèìåð, åñëè èìååòñÿ ñýìïë äëèíîé â îäèí òàêò ðàç-
ìåðîì 4/4 è òåìï ðàâåí 120 BPM (÷èñëî óäàðîâ â ìèíóòó),
òî óñòàíîâèòå ïàðàìåòð “Beat” â 4. Åñëè ïðè ýòîì ïàðà-
ìåòð “Source BPM” óñòàíîâèòñÿ â çíà÷åíèå îòëè÷íîå îò
120 (ýòî ìîæåò ïðîèçîéòè âñëåäñòâèå íåòî÷íîñòè îïðå-
äåëåíèÿ àäðåñîâ íà÷àëà ñýìïëà (èëè íà÷àëà öèêëà) èëè
îêîí÷àíèÿ ñýìïëà), çàäàéòå çíà÷åíèå 120 âðó÷íóþ.

Source BPM: îïðåäåëÿåò òåìï, ñîîòâåòñòâóþùèé èñõîä-
íîé íîòå îðèãèíàëüíîé âîëíîâîé ôîðìû.

Íåâîçìîæíî çàäàòü óñòàíîâêè òàêèì îáðàçîì, ÷òîáû
çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðîâ “Source BPM” âûõîäèëî çà ðàìêè
äèàïàçîíà 40 — 480.

6) Îïðåäåëèòå äëèíó, êîòîðóþ áóäåò èìåòü ñýìïë â ðåçóëü-
òàòå âûïîëíåíèÿ êîìàíäû “Time Stretch”.

•• Îïðåäåëåíèå äëèíû ÷åðåç ñîîòíîøåíèå

Çàäàéòå çíà÷åíèå ïàðàìåòðà “Ratio”. Îí èçìåíÿåòñÿ â
äèàïàçîíå 50.00 — 200.00%. Åñëè âûáðàòü çíà÷åíèå
50.00%, òî äëèíà ñýìïëà ñîêðàùàåòñÿ â äâà ðàçà (òåìï
óâåëè÷èâàåòñÿ â äâà ðàçà). Äëÿ óâåëè÷åíèÿ äëèíû ñýìïëà
â äâà ðàçà âûáåðèòå çíà÷åíèå 200.00% (òåìï óìåíüøà-
åòñÿ â äâà ðàçà). Òåìï ñîçäàâàåìîãî ñýìïëà âû÷èñëÿåòñÿ
àâòîìàòè÷åñêè íà îñíîâå çíà÷åíèé ïàðàìåòðîâ “Ratio” è
“Source BPM” è îòîáðàæàåòñÿ â ïîëå “New BPM”.

•• Ñîãëàñîâàíèå òåìïà ñ òåêóùèì òåìïîì BPM

Ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà “New BPM” çàäàéòå òåìï ôîðìè-
ðóåìîãî ñýìïëà. Çíà÷åíèå ïàðàìåòðà “Ratio” âû÷èñëÿåò-
ñÿ àâòîìàòè÷åñêè íà îñíîâå âåëè÷èí ïàðàìåòðîâ “Source
BPM” è “New BPM”.

Íåâîçìîæíî çàäàòü óñòàíîâêè òàêèì îáðàçîì, ÷òîáû
çíà÷åíèå ïàðàìåòðà “New BPM” âûõîäèëî çà ðàìêè äèà-
ïàçîíà 40 — 480. Íåâîçìîæíî çàäàòü óñòàíîâêè òàêèì
îáðàçîì, ÷òîáû çíà÷åíèå ïàðàìåòðà “Ratio” ëåæàëî âíå
äèàïàçîíà 50.00 — 200.00.

7) Äëÿ âûïîëíåíèÿ êîìàíäû “Time Stretch” íàæìèòå íà êíîï-
êó OK, äëÿ îòêàçà — íà êíîïêó Cancel. Åñëè áûëà íàæàòà
êíîïêà OK, îïðåäåëÿþòñÿ àòàêè è ñýìïë àâòîìàòè÷åñêè
ðàçáèâàåòñÿ íà ÷àñòè, âûïîëíÿåòñÿ ôóíêöèÿ èçìåíåíèÿ
äëèíû ñýìïëà è ðàñêðûâàåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî.

8) Ïðîñëóøàéòå âîñïðîèçâåäåíèå ñýìïëà, ñîçäàííîãî ñ ïî-
ìîùüþ êîìàíäû “Time Stretch”. Ïåðåä âûïîëíåíèåì êî-
ìàíäû îðèãèíàëüíûé ñýìïë íàçíà÷àåòñÿ íà íîòó C2, à
âíîâü ñôîðìèðîâàííûé — íà íîòó C#2. Ñýìïëû, ïîëó÷åí-
íûå â ðåçóëüòàòå ðàçáèåíèÿ îðèãèíàëüíîãî, íàçíà÷àþòñÿ
íà íîòû D2 è âûøå.

!!

!!
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Index [Source, Result, xxx (001...090),
yyy (001...090)]

Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ âûáîðà èíäåêñà ñýìïëà, îòîáðàæàåìî-
ãî íà ýêðàíå äèñïëåÿ.

Åñëè îïðåäåëåíà îïöèÿ Source, òî âûáèðàåòñÿ îðèãè-
íàëüíàÿ âîëíîâàÿ ôîðìà (âîëíîâàÿ ôîðìà äî èçìåíåíèÿ
äëèíû ñýìïëà).

Åñëè îïðåäåëåíà îïöèÿ Result, òî âûáèðàåòñÿ âîëíîâàÿ
ôîðìà ñýìïëà, ïîëó÷åííîãî â ðåçóëüòàòå âûïîëíåíèÿ êî-
ìàíäû èçìåíåíèÿ äëèíû ñýìïëà.

Åñëè çàäàòü çíà÷åíèÿ xxx/yyy, òî âûáèðàåòñÿ îäèí èç
ñýìïëîâ, ïîëó÷åííûõ â ðåçóëüòàòå ðàçáèåíèÿ íà ÷àñòè èñ-
õîäíîãî. Â ïîëå xxx îïðåäåëÿåòñÿ èíäåêñ, à â ïîëå yyy
îòîáðàæàåòñÿ îáùåå ÷èñëî ñýìïëîâ, ïîëó÷åííûõ â ðå-
çóëüòàòå ðàçáèåíèÿ íà ÷àñòè èñõîäíîãî. Ìàêñèìàëüíîå
÷èñëî ñýìïëîâ, êîòîðûå ìîæíî íàçíà÷èòü íà êëàâèàòóðó
ðàâíî 90. Åñëè â ðåçóëüòàòå âûïîëíåíèÿ êîìàíäû îðèãè-
íàëüíûé ñýìïë áûë ðàçáèò áîëåå ÷åì íà 90 ñýìïëîâ, â
ýòîì ïîëå îòîáðàæàåòñÿ çíà÷åíèå 90.

Äëÿ âûáîðà èíäåêñà ìîæíî íàæàòü íà íîòó êëàâèàòóðû,
óäåðæèâàÿ íàæàòîé êíîïêó [ENTER]. Ïðè ýòîì áóäåò âû-
áðàí èíäåêñ, ñîîòâåòñòâóþùèé íàæàòîé íà êëàâèàòóðå
íîòå.

Ïðè âûïîëíåíèè êîìàíäû “Time Stretch” àäðåñà âû÷èñëÿ-
þòñÿ àâòîìàòè÷åñêè. Îäíàêî ïðè âîñïðîèçâåäåíèè ìîãóò
âîçíèêíóòü íåêîòîðûå íåñîîòâåòñòâèÿ, âûçâàííûå íåòî÷-
íîñòüþ îïðåäåëåíèÿ àäðåñà êîíöà ñýìïëà è ò.ï. Â ýòîì
ñëó÷àå óñòàíîâèòå “Index” â Result è ïåðåóñòàíîâèòå çíà-
÷åíèÿ ïàðàìåòðîâ “Start” (íà÷àëî ñýìïëà) è “End” (êîíåö
ñýìïëà).

Êëàâèàòóðà è èíäåêñ: îòîáðàæàåòñÿ ìóëüòèñýìïë, èñ-
ïîëüçóåìûé â äàííîì äèàëîãîâîì îêíå.

Ïðè èãðå íà êëàâèàòóðå áóäåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ èìåííî
ýòîò ìóëüòèñýìïë. Óïðàâëåíèå àíàëîãè÷íî óïðàâëåíèþ íà
ñòàíäàðòíîé ñòðàíèöå (íàïðèìåð, òàêîé, êàê ñòðàíè÷êà
çàïèñè Recording) (ñì. “ÓÏ”, ñòð. 76).

Â ñëó÷àå ñòåðåîôîíè÷åñêîãî ñýìïëà áóäóò èñïîëüçîâàòü-
ñÿ ñòåðåîôîíè÷åñêèå ìóëüòèñýìïëû. Ñýìïë êàæäîãî èç
èíäåêñîâ âîñïðîèçâîäèòñÿ â ðåæèìå ñòåðåî.

Äèñïëåé âîëíîâîé ôîðìû: îòîáðàæàåò âîëíîâóþ ôîð-
ìó âûáðàííîãî ñýìïëà. Åñëè çíà÷åíèå ïàðàìåòðà “Index”
îòëè÷íî îò Result, òî êîîðäèíàòû òî÷åê ðàçáèåíèÿ èñõîä-
íîãî ñýìïëà îòîáðàæàþòñÿ ïóíêòèðíûìè âåðòèêàëüíûìè
ëèíèÿìè. Åñëè “Index” óñòàíîâëåí â xxx/yyy, òî ñýìïë
(âîëíîâàÿ ôîðìà) âûáðàííîãî èíäåêñà âûäåëÿåòñÿ ïîä-
ñâåòêîé (èíâåðñíîå èçîáðàæåíèå). Åñëè çíà÷åíèå ïàðà-
ìåòðà “Index” îòëè÷íî îò xxx/yyy, òî çíà÷åíèÿ ïàðàìåò-
ðîâ “Start” (íà÷àëî ñýìïëà), “Loop Start” (íà÷àëî öèêëà) è
“End” (îêîí÷àíèå ñýìïëà) îòîáðàæàþòñÿ ñïëîøíûìè âåð-
òèêàëüíûìè ëèíèÿìè.

Â ñëó÷àå ñòåðåîôîíè÷åñêîãî ñýìïëà âîëíîâàÿ ôîðìà ëåâî-
ãî êàíàëà (L) îòîáðàæàåòñÿ ñâåðõó, à ïðàâîãî (R) — âíèçó.

ZOOM: èìååòñÿ âîçìîæíîñòü èçìåíåíèÿ ìàñøòàáà ïðåä-
ñòàâëåíèÿ âîëíîâîé ôîðìû íà ýêðàíå äèñïëåÿ â âåðòèêàëü-
íîì è ãîðèçîíòàëüíîì íàïðàâëåíèÿõ (ñì. ðàçäåë “Sampling
P1: Sample Edit”, ïîäðàçäåë “ZOOM” è “ÓÏ”, ñòð. 85).

9) Äëÿ èçìåíåíèÿ êîîðäèíàò òî÷åê ðàçáèåíèÿ ñýìïëà îòðå-
äàêòèðóéòå ñîîòâåòñòâóþùèì îáðàçîì çíà÷åíèå ïàðàìå-
òðà “Sensitivity”.

Sensitivity [00...20]
Start
End
Use Zero
Divide
Link

Ñì. ïîäðàçäåë “2 — 1Á: Time Slice”, ïóíêòû “6)” è “7)”.

10) Åñëè íàæàòü íà êíîïêó Stretch, òî îòêðîåòñÿ äèàëîãîâîå
îêíî “Time Stretch” ïîçâîëÿþùåå âûïîëíèòü êîìàíäó ñ
íîâûìè óñòàíîâêàìè (ñì. ïóíêò “5)”). Íåêîððåêòíîå îïðå-
äåëåíèå òî÷åê ðàçáèåíèÿ èñõîäíîãî ñýìïëà îêàçûâàåò

âëèÿíèå íà ðåçóëüòàò âûïîëíåíèÿ êîìíäû “Time Stretch”.
Áîëåå äåòàëüíî ïðîáëåìà îïðåäåëåíèÿ êîîðäèíàò òî÷åê
ðàçáèåíèÿ îðèãèíàëüíîãî ñýìïëà íà ÷àñòè îáñóæäàëàñü â
ïîäðàçäåëå “2 — 1Á: Time Slice”, ïóíêòû “6)” è “7)”.

11) Äëÿ ñîõðàíåíèÿ ñîçäàííîãî ñýìïëà íàæìèòå íà êíîïêó
Save. Îòêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî.

Â ïîëå “To Sample No.” çàäàåòñÿ íîìåð ñýìïëà-ïðèåì-
íèêà. Ïî óìîë÷àíèþ âûáèðàåòñÿ ïóñòîé ñýìïë. Åñëè îò-
ìå÷åíà îïöèÿ “Overwrite”, òî ýòîò ïàðàìåòð íåäîñòóïåí.

Åñëè íåîáõîäèìî ïåðåçàïèñàòü äàííûå îðèãèíàëüíîãî
ñýìïëà, îòìåòüòå îïöèþ “Overwrite”.

Ïðè âûïîëíåíèè êîìàíäû ñ îòìå÷åííîé îïöèåé
“Overwrite” äàííûå îðèãèíàëüíîãî ñýìïëà ñòèðàþòñÿ è
çàìåùàþòñÿ äàííûìè ñýìïëà, ïîëó÷åííîãî â ðåçóëüòàòå
âûïîëíåíèÿ êîìàíäû. Òàêèì îáðàçîì â äèàëîãîâîì îêíå,
îòêðûâàþùåìñÿ ïîñëå âûïîëíåíèÿ êîìàíäû “Time
Stretch”, ó äàííûõ îòðåäàêòèðîâàííîãî ñýìïëà îïðåäå-
ëåíû àòàêè è òî÷êè ðàçáèåíèÿ. Íà äèñïëåé âûâîäèòñÿ
âîëíîâàÿ ôîðìà, ñîîòâåòñòâóþùàÿ çíà÷åíèþ Source
ïàðàìåòðà “Index”.

Â ñëó÷àå ñòåðåîôîíè÷åñêîãî ñýìïëà â äèàëîãîâîì îêíå
ïîÿâëÿþòñÿ ïàðàìåòðû “To Sample No.(L)” è “To Sample
No.(R)”, â êîòîðûõ îïðåäåëÿþòñÿ íîìåðà ñýìïëîâ-ïðèåì-
íèêîâ äëÿ ëåâîãî è ïðàâîãî êàíàëîâ ñòåðåî ïàðû
ñîîòâåòñòâåííî.

Äëÿ âûïîëíåíèÿ îïåðàöèè ñîõðàíåíèÿ íàæìèòå íà êíîïêó
OK, äëÿ îòêàçà — íà êíîïêó Cancel.

Ñòàíäàðòíî îñòàâëÿþò ïðèíÿòîå ïî óìîë÷àíèþ çíà÷åíèå
ïàðàìåòðà “To Sample No.”, à îïöèþ “Overwrite” — íåîò-
ìå÷åííîé. Â ýòîì ñëó÷àå ñîõðàíÿþòñÿ êàê îòðåäàêòèðî-
âàííàÿ, òàê è îðèãèíàëüíàÿ âåðñèÿ ñýìïëà.

12) Ïîâòîðÿÿ øàãè “10)” — “11)”, ìîæíî ñîçäàòü íåîáõîäè-
ìîå ÷èñëî ñýìïëîâ.

13) Äëÿ âûõîäà èç ðåæèìà ðàáîòû êîìàíäû “Time Stretch” íà-
æìèòå íà êíîïêó Exit. Â ïîëå “Index” áóäåò îòîáðàæàòüñÿ
íîìåð ïîñëåäíåãî ñîõðàíåííîãî ñýìïëà.

Åñëè íåîáõîäèìî èñïîëüçîâàòü ñîõðàíåííûé ñýìïë â ðå-
æèìå ïðîãðàììû èëè ñåêâåíñåðà, ñëåäóåò ëèáî âûïîë-
íèòü êîìàíäó ïðåîáðàçîâàíèÿ ìóëüòèñýìïëà â ïðîãðàì-
ìó “Convert MS to Program” (ñì. “ÓÏ”, ñòð. 81, 0 — 1Æ),
ëèáî â ðåæèìå ïðîãðàììû èñïîëüçîâàòü ïîëå “Âûáîð
ìóëüòèñýìïëà” (ñì. “ÓÏ”, ñòð. 5) äëÿ âûáîðà ìóëüòèñýìï-
ëà è ñîçäàíèÿ ïðîãðàììû.

Åñëè âûéòè èç ðåæèìà ðàáîòû êîìàíäû “Time Stretch”, íå
ñîõðàíèâ ïðåäâàðèòåëüíî ñýìïëû (êíîïêà Save), òî îíè
áóäóò ïîòåðÿíû.

Ïåðåä òåì, êàê ïðèìåíèòü êîìàíäó “Time Stretch” ê äëèí-
íîìó ñýìïëó, åãî ñëåäóåò ðàçáèòü íà ñýìïëû ïî òàêòàì.
Â íåêîòîðûõ ñëó÷àÿõ íåâîçìîæíî íàçíà÷èòü ñýìïë íà
êëàâèàòóðó èëè îòðåäàêòèðîâàòü êîîðäèíàòû òî÷åê ðàç-
áèåíèÿ.

Äëÿ âûïîëíåíèÿ êîìàíäû “Time Stretch” òðåáóþòñÿ ïóñ-
òûå ñýìïëû, ìóëüòèñýìïëû è îòíîñèòåëüíûå ïàðàìåòðû.
Ïåðåä åå âûïîëíåíèåì íåîáõîäèìî óáåäèòüñÿ â íàëè÷èè

!!

!!

!!

!!
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äîñòàòî÷íîãî îáúåìà ñâîáîäíîé ïàìÿòè. Â ïðîòèâíîì
ñëó÷àå ìîæåò ïðîèçîéòè ñáîé.

Åñëè âîéòè â äèàëîãîâîå îêíî ðàçáèåíèÿ ñýìïëà “Time
Stretch (Slice)” äëÿ òîãî æå ñýìïëà, òî îí áóäåò ðàçáèò
òî÷íî òàêèì æå îáðàçîì. Ïðè âûïîëíåíèè êîìàíäû “Time
Slice” (ñì. ïîäðàçäåë “2 — 1Á: Time Slice”) äëÿ ðàçáèåíèÿ
áóäóò èñïîëüçîâàòüñÿ òî÷êè ñ àíàëîãè÷íûìè êîîðäèíàòà-
ìè. Òàêèì îáðàçîì ìîæíî âûïîëíÿòü êîìàíäó “Time
Slice”, íå îïðåäåëÿÿ ïîâòîðíî ýòè óñòàíîâêè.

Åñëè íåîáõîäèìî ïåðåîïðåäåëèòü àòàêè, òî èçìåíèòå
çíà÷åíèå ïàðàìåòðà “Sensitivity” ïîñëå òîãî, êàê ðàñêðîåò-
ñÿ äèàëîãîâîå îêíî.

Crossfade Loop (добавление: “УП”,
стр. 93, 2 — 1Г)

Äîáàâëåíà êîìàíäà “Crossfade Loop”. Ïðè çàöèêëèâàíèè èí-
ñòðóìåíòàëüíîãî ñýìïëà (íàïðèìåð, ñòðóííûõ èëè äóõîâûõ) ñ
öåëüþ îðãàíèçàöèè ñóñòåéíà, âîñïðîèçâåäåíèå öèêëà ìîæåò
çâó÷àòü íåñêîëüêî íååñòåñòâåííî. Êîìàíäà “Crossfade Loop”
ïîçâîëÿåò ðåøèòü ýòó ïðîáëåìó.

{ÓÏ} Â ðóêîâîäñòâî “Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ” äîáàâëÿåòñÿ
ñëåäóþùèé ìàòåðèàë (ñòð. 93).

2 — 1Ã: Crossfade Loop
Ïðè çàöèêëèâàíèè èíñòðóìåíòàëüíîãî ñýìïëà ñ áîëüøèì ÷èñ-
ëîì îáåðòîíîâ (íàïðèìåð, çâóê ñòðóííûõ èëè äóõîâûõ) ñ öå-
ëüþ îðãàíèçàöèè ñóñòåéíà íåîáõîäèì äëèííûé öèêë, ïîçâî-
ëÿþùèé ñîõðàíèòü áîãàòñâî è íàñûùåííîñòü ìîäåëèðóåìîãî
ñèãíàëà. Êîìàíäà “Crossfade Loop” èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ñâåäå-
íèÿ ê ìèíèìóìó ðàçëè÷èé çâó÷àíèÿ äâóõ ÷àñòåé ñýìïëà. Ýòî
îáåñïå÷èâàåò íàòóðàëüíîñòü âîñïðîèçâåäåíèÿ öèêëà ñýìïëà.

Êîìàíäà “Crossfade Loop” îáåñïå÷èâàåò ïëàâíûé ïåðåõîä îò
êîíöà öèêëà ê åãî íà÷àëó.

Íà ñàìîì äåëå ñóòü ïðîöåññà çàêëþ÷àåòñÿ â ñëåäóþùåì.
×àñòü ñýìïëà îïðåäåëåííîé äëèíû (çàäàåòñÿ ñ ïîìîùüþ ïà-
ðàìåòðà “Crossfade Length”), ðàñïîëîæåííàÿ íåïîñðåäñòâåí-
íî ïåðåä íà÷àëîì öèêëà, ìèêøèðóåòñÿ ñ âîëíîâûìè äàííûìè
êîíöà ñýìïëà.

Îäíîâðåìåííî ñ ýòèì ïðè ìèêøèðîâàíèè äâóõ ÷àñòåé óðî-
âåíü äàííûõ îáëàñòè ñýìïëà, ðàñïîëîæåííîé ïåðåä åãî îêîí-
÷àíèåì (åå ðàçìåð òàêæå îïðåäåëÿåòñÿ çíà÷åíèåì ïàðàìåò-
ðà “Crossfade Length”), ïîñòåïåííî óìåíüøàåòñÿ, à óðîâåíü
äàííûõ îáëàñòè ñýìïëà, ðàñïîëîæåííîé ïåðåä íà÷àëîì öèê-
ëà — ïîñòåïåííî óâåëè÷èâàåòñÿ (ñì. ðèñóíîê).

1) Âûáåðèòå ñýìïë, äëÿ êîòîðîãî íåîáõîäèìî âûïîëíèòü êî-
ìàíäó îðãàíèçàöèè êðîññôåéäà “Crossfade Loop”.

2) Â ìåíþ ñòðàíèöû âûáåðèòå êîìàíäó “Crossfade Loop”.
Îòêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî.

3) Â ïîëå “Crossfade Length” îïðåäåëÿåòñÿ äëèíà îáëàñòè
ñýìïëà, êîòîðàÿ áóäåò ó÷àñòâîâàòü â êðîññôåéäå.

Äëèíó îáëàñòè êðîññôåéäà ìîæíî çàäàòü â ïðîöåíòàõ ïî
îòíîøåíèþ ê äëèíå öèêëà. Â ýòîì ñëó÷àå àáñîëþòíîå
çíà÷åíèå ïàðàìåòðà “Crossfade Length” âû÷èñëÿåòñÿ àâ-
òîìàòè÷åñêè. Íàïðèìåð, åñëè âûáðàòü çíà÷åíèå 50%, òî
êðîññôåéä íà÷èíàåòñÿ ñî âòîðîé ïîëîâèíû öèêëà ñýìïëà.

Åñëè ÷àñòü ñýìïëà, ðàñïîëîæåííàÿ ìåæäó òî÷êàìè åãî
íà÷àëà è íà÷àëà öèêëà, êîðî÷å äëèíû öèêëà (äëèíà öèêëà
îïðåäåëÿåòñÿ ðàññòîÿíèåì ìåæäó òî÷êàìè íà÷àëà öèêëà
è îêîí÷àíèÿ ñýìïëà), òî ìàêñèìàëüíàÿ äëèíà îáëàñòè
êðîññôåéäà îãðàíè÷èâàåòñÿ äëèíîé îáëàñòè, ðàñïîëî-
æåííîé ìåæäó òî÷êàìè íà÷àëà ñýìïëà è íà÷àëà öèêëà.
Â ýòîì ñëó÷àå íåâîçìîæíî óñòàíîâèòü äëèíó îáëàñòè
êðîññôåéäà ðàâíîé 100%.

4) Ïàðàìåòð “Curve” îïðåäåëÿåò îãèáàþùóþ ãðîìêîñòè îá-
ëàñòè êðîññôåéäà.

Linear: ãðîìêîñòü èçìåíÿåòñÿ ïî ëèíåéíîìó çàêîíó.

Power: â íåêîòîðûõ ñëó÷àÿõ ïðè âûáîðå êðèâîé “Linear”
ìîæåò ïðîÿâëÿòüñÿ ýôôåêò “ïàäåíèÿ” ãðîìêîñòè â ñåðå-
äèíå êðîññôåéäà. Â ýòîì ñëó÷àå èñïîëüçóéòå êðèâóþ
êðîññôåéäà “Power”.

5) Â ïîëå “Save to No.” îïðåäåëÿåòñÿ íîìåð ñýìïëà-ïðèåì-
íèêà. Ïî óìîë÷àíèþ âûáèðàåòñÿ ïóñòîé ñýìïë. Åñëè îò-
ìå÷åíà îïöèÿ “Overwrite”, òî çàäàòü íîìåð ñýìïëà-ïðèåì-
íèêà íåâîçìîæíî.

Â ñëó÷àå ñòåðåîôîíè÷åñêîãî ñýìïëà â äèàëîãîâîì îêíå
ïîÿâëÿþòñÿ ïîëÿ: “Save to No.(L)” è “(R)”. Â ýòîì ñëó÷àå
íåîáõîäèìî îïðåäåëèòü íîìåðà ñýïëîâ-ïðèåìíèêîâ äëÿ
ëåâîãî (L) è ïðàâîãî (R) êàíàëîâ.

Åñëè íåîáõîäèìî ðåçóëüòàò âûïîëíåíèÿ êîìàíäû
“Crossfade Loop” ïåðåçàïèñàòü â èñõîäíûé ñýìïë, îò-
ìåòüòå îïöèþ “Overwrite”.

6) Äëÿ âûïîëíåíèÿ êîìàíäû îðàãíèçàöèè êðîññôåéäà
“Crossfade Loop” íàæìèòå íà êíîïêó OK, äëÿ îòêàçà — íà
êíîïêó Cancel.

Îáû÷íî îñòàâëÿþò ïðèíÿòîå ïî óìîë÷àíèþ çíà÷åíèå ïî-
ëÿ “Save to No.”, à îïöèþ “Overwrite” — íåîòìå÷åííîé. Â
ýòîì ñëó÷àå ñîõðàíÿþòñÿ îáå âåðñèè ñýìïëîâ (îðèãè-
íàëüíàÿ è îòðåäàêòèðîâàííàÿ). Èíäåêñ óñòàíàâëèâàåòñÿ
íà íîìåð îòðåäàêòèðîâàííîé âåðñèè ñýìïëà.

!!
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âîñïðîèçâåäåíèå

(ïåðâàÿ ïîëî-
âèíà öèêëà)

(âòîðàÿ ïîëî-
âèíà öèêëà)

Ïîñòåïåííî ïåðåõîäèò â
ïåðâóþ ïîëîâèíó

Íà÷àëî
öèêëà

Êîíåö
öèêëà

Íà÷àëî
öèêëà

Êîíåö
öèêëà

      Äëèíà
êðîññôåéäà



SSeeqquueenncceerr  PP00::  PPllaayy//RREECC
Создание новой песни

(изменение: “УП”, стр. 43, 0 — 1г)
Ïðè ñîçäàíèè íîâîé ïåñíè ïîÿâëÿåòñÿ âîçìîæíîñòü îïðåäå-
ëèòü åå äëèíó. Ýòî îñîáåííî óäîáíî ïðè èñïîëüçîâàíèè îï-
öèè çàöèêëèâàíèÿ òðåêà “Track Loop”.

{ÓÏ} Èçìåíÿåòñÿ ñîäåðæàíèå ðóêîâîäñòâà “Óñòàíîâêà 
ïàðàìåòðîâ”, ïàðàãðàô 0 — 1ã: Íîìåð è èìÿ ïåñíè, 
ñòð. 43.

0 — 1ã: Íîìåð è èìÿ ïåñíè 
Âûáåðèòå ïåñíþ, êîòîðóþ íåîáõîäèìî çàïèñàòü èëè âîñïðî-
èçâåñòè.

Äëÿ ñîçäàíèÿ íîâîé ïåñíè âûáåðèòå èç íèñïàäàþùåãî ìåíþ
ïóñòóþ èëè ââåäèòå åå íîìåð ñ ïîìîùüþ öèôðîâûõ êíîïîê
[0] — [9], à çàòåì íàæìèòå íà êíîïêó [ENTER]. Îòêðîåòñÿ äèà-
ëîãîâîå îêíî. Íà ýòîì ýòàïå ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà “Set
Length” ìîæíî îïðåäåëèòü äëèíó ôîðìèðóåìîé ïåñíè â òàê-
òàõ. Äëÿ çàâåðøåíèÿ ïðîöåäóðû ñîçäàíèÿ íîâîé ïåñíè
íàæìèòå íà êíîïêó OK.

Åñëè íåîáõîäèìî èçìåíèòü äëèíó ïåñíè ïîñëå òîãî, êàê
îíà óæå áûëà ñîçäàíà, âûïîëíèòå êîìàíäó “Set Song
Length” (ñì. ðàçäåë “Sequencer P5: Track Edit”, ïîäðàç-
äåë “Set Song Length”). Ïðè ñîçäàíèè íîâîé ïåñíè îáû÷-
íî óñòàíàâëèâàåòñÿ èçáûòî÷íàÿ äëèíà (áîëüøå, ÷åì òðå-
áóåòñÿ íà ñàìîì äåëå). Ïîñëå îêîí÷àíèÿ çàïèñè ïåñíè ñ
ïîìîùüþ êîìàíäû “Set Song Length” óñòàíàâëèâàåòñÿ
òðåáóåìàÿ äëèíà.

Ñì. “ÓÏ”, ñòð. 43.

Load Template Song
(изменение: “УП”, стр. 45, 0 — 1Ж)

Ïðè âûïîëíåíèè êîìàíäû çàãðóçêè øàáëîíà ïåñíè “Load
Template Song” ïîÿâëÿåòñÿ âîçìîæíîñòü îäíîâðåìåííîãî âû-
ïîëíåíèÿ êîìàíäû êîïèðîâàíèÿ “Copy to Track” íà òðåê èñ-
ïîëíÿåìûõ äàííûõ, òàêèõ êàê ïðåñåòíûå ïàòòåðíû (ñì. “ÓÏ”,
ñòð. 68, 6 — 1È).

{ÓÏ} Èçìåíÿåòñÿ ïðîöåäóðà âûïîëíåíèÿ êîìàíäû
0 — 1Æ: Load Template Song, îïèñàííîé â ðóêîâîä-
ñòâå “Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ” (ñòð. 45).

0 — 1Æ: Load Template Song
1) Â ìåíþ ñòðàíèöû âûáåðèòå êîìàíäó “Load Template

Song”. Îòêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî.

2) Ïàðàìåòð “From” èñïîëüçóåòñÿ äëÿ îïðåäåëåíèÿ øàáëî-
íà ïåñíè, êîòîðûé íåáõîäèìî çàãðóçèòü.

3) Åñëè îòìåòèòü îïöèþ “Copy Pattern to Track too?”, òî
ïîñëå âûïîëíåíèÿ êîìàíäû “Load Template Song” àâòîìà-
òè÷åñêè îòêðûâàåòñÿ îêíî “Copy Pattern to Track”.

Åñëè îïöèÿ íå îòìå÷åíà, òî áóäåò çàãðóæåí òîëüêî øàá-
ëîí ïåñíè, îïðåäåëåííûé â ïóíêòå “2)”.

4) Äëÿ çàãðóçêè øàáëîíà ïåñíè íàæìèòå íà êíîïêó OK, äëÿ
îòêàçà — íà êíîïêó Cancel. Ïðè âûïîëíåíèè êîìàíäû
“Load Template Song” êîïèðóþòñÿ âñå óñòàíîâêè ïåñíè, çà
èñêëþ÷åíèåì “Play Loop” è “RPPR”.

Åñëè íà øàãå “3)” áûëà îòìå÷åíà îïöèÿ “Copy Pattern to
Track too?”, òî ïîñëå íàæàòèÿ íà êíîïêó OK îòêðûâàåòñÿ
äèàëîãîâîå îêíî “Copy Pattern to Track”.

Äèàëîãîâîå îêíî àíàëîãè÷íî îïèñàííîìó â P6:
Pattern/RPPR, ÿðëûê Pattern Edit, êîìàíäà ìåíþ ñòðàíèöû
“Copy To Track” (ñì. “ÓÏ”, ñòð. 68, 6 — 1È).

5) Â ïîëå “Pattern” îïðåäåëÿåòñÿ ïàòòåðí, êîòîðûé íåîáõî-
äèìî ñêîïèðîâàòü. Åñëè íàæàòü íà êíîïêó [START/STOP],
òî çàïóñòèòñÿ åãî âîñïðîèçâåäåíèå.

Â ïîëå “To Track” îïðåäåëÿåòñÿ òðåê, â êîòîðûé áóäåò
ñêîïèðîâàí âûáðàííûé ïàòòåðí.

Â ïîëå “To Measure” îïðåäåëÿåòñÿ òàêò òðåêà-ïðèåìíè-
êà, íà÷èíàÿ ñ êîòîðîãî áóäåò êîïèðîâàòüñÿ âûáðàííûé
ïàòòåðí.

Ïåðâûé òðåê (Track 01) âñåõ 16 ïðåñåòíûõ øàáëîíîâ
ïåñíè ñîäåðæèò ïðîãðàììó ãðóïïû óäàðíûõ (â ïðåñåòíûõ
øàáëîíàõ ïåñíè P02, P04 è P08 ïðîãðàììû ãðóïïû óäàð-
íûõ íàçíà÷åíû íà íåñêîëüêî òðåêîâ).

Èìåíà 150 ïðåñåòíûõ ïàòòåðíîâ îòðàæàþò íàçâàíèÿ ðàç-
ëè÷íûõ ìóçûêàëüíûõ ñòèëåé è ÷àñòü èìåíè îïòèìàëüíîãî
äëÿ äàííîãî ñòèëÿ íàáîðà óäàðíûõ (ñì. ïðèâåäåííóþ íè-
æå òàáëèöó).

Íàïðèìåð, â èìåíè ïðåñåòíîãî ïàòòåðíà P00: Pop&Balad
1/Std ìóçûêàëüíûé ñòèëü — Pop&Ballad 1 (ïîï è áàëëà-
äà), à Std — ÷àñòü èìåíè ïðîãðàììû ãðóïïû óäàðíûõ, êî-
òîðàÿ íàèáîëåå ïîäõîäèò äëÿ äàííîãî ìóçûêàëüíîãî ñòè-
ëÿ. Ýòî ïîçâîëÿåò îïòèìàëüíûì îáðàçîì îïðåäåëÿòü óñ-
òàíîâêè òðåêà íàáîðà óäàðíûõ.

6) Äëÿ âûïîëíåíèÿ êîìàíäû íàæìèòå íà êíîïê OK. Ïðè ýòîì
àâòîìàòè÷åñêè óâåëè÷èâàåòñÿ çíà÷åíèå ïàðàìåòðà
“Measure”. Ïîñëåäóþùèå ïàòòåðíû êîïèðóþòñÿ àíàëîãè÷-
íûì îáðàçîì. Äëÿ âûõîäà èç ðåæèìà ðàáîòû êîìàíäû
“Copy Pattern to Track” íàæìèòå íà êíîïêó Exit.

Ïðèìåð
Çàãðóçêà ïðåñåòíîãî øàáëîíà ïåñíè P00: Pop&Balladå
âìåñòå ñ ïðåñåòíûì ïàòòåðíîì P01: Pop&Balad 2/Std â
ïåñíþ S000

1) Â ìåíþ ñòðàíèöû âûáåðèòå êîìàíäó “Load Template
Song”.

2) Â ïîëå “From” óñòàíîâèòå P00: Pop&Balladå.
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3) Îòìåòüòå îïöèþ “Copy Pattern to Track too?”.

4) Äëÿ òîãî, ÷òîáû îòêðûëîñü äèàëîãîâîå îêíî “Copy Pattern
to Track”, íàæìèòå íà êíîïêó OK.

5) Äëÿ âûáîðà ïðåñåòíîãî ïàòòåðíà óñòàíîâèòå ïàðàìåòð
“Pattern” â Preset è âûáåðèòå îäèí èç ïàòòåðíîâ P00:
Pop&Balad 1/Std — P07: Pop&Balad 8/Std (ïðåñåòíûé
øàáëîí ïåñíè P00: Pop&Balladå èñïîëüçóåò ïðîãðàììó
A036: Standard Kit äëÿ òðåêà 1). Äëÿ çàïóñêà âîñïðîèç-
âåäåíèÿ âûáðàííîãî ïàòòåðíà íàæìèòå íà êíîïêó
[START/STOP]. Ïðè íåîáõîäèìîñòè ìîæíî îòðåãóëèðî-
âàòü òåìï ñ ïîìîùüþ ðó÷êè [TEMPO].

Â ðàññìàòðèâàåìîì ïðèìåðå âûáðàí ïðåñåòíûé ïàòòåðí
P01: Pop&Balad 2/Std.

6) Óñòàíîâèòå ïàðàìåòð “To Track” â 01, à “To Measure” — â
001.

7) Íàæìèòå îäèí ðàç íà êíîïêó OK. Ïðè ýòîì â ïåñíþ êîïè-
ðóåòñÿ 8-òàêòîâûé ïðåñåòíûé ïàòòåðí P01: Pop&Balad
2/Std è àâòîìàòè÷åñêè óâåëè÷èâàåòñÿ çíà÷åíèå ïàðàìåò-
ðà “Measure”.

Äëÿ ïðîäîëæåíèÿ êîïèðîâàíèÿ ïàòòåðíîâ ïîâòîðèòå íå-
îáõîäèìîå ÷èñëî ðàç ïóíêòû “5)” è “7)”. Äëÿ âûõîäà èç äè-
àëîãîâîãî îêíà íàæìèòå íà êíîïêó Exit.

Play Intro (Track Play Loop)
(добавление: “УП”, стр. 47, 0 — 5 (6)а)

Â ôóíêöèþ “Track Play Loop” äîáàâëåí ïàðàìåòð “Play Intro”.
Îí ïîçâîëÿåò çàïóñòèòü öèêëè÷åñêîå âîñïðîèçâåäåíèå òðåêà
ïîñëå èñïîëíåíèÿ âñòóïëåíèÿ.

{ÓÏ} Â ðóêîâîäñòâî “Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ” 0 — 5 (6)à: 
PlyLoop (ñòð. 47) äîáàâëÿåòñÿ ñëåäóþùàÿ
èíôîðìàöèÿ.

Play Intro
Ïîëå îòìå÷åíî: ïîñëå îäíîêðàòíîãî âîñïðîèçâåäåíèÿ òàê-
òîâ, ðàñïîëîæåííûõ äî àäðåñà “Loop Start Measure”, çàïóñêà-
åòñÿ öèêëè÷åñêîå âîñïðîèçâåäåíèå îáëàñòè, çàäàííîé ïàðà-
ìåòðàìè “Loop Start Measure” è “Loop End Measure”.

Ýòó îïöèþ ìîæíî èñïîëüçîâàòü äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ ñáèâêè
óäàðíûõ ïåðåä îáëàñòüþ çàöèêëèâàíèÿ.

Ïîëå íå îòìå÷åíî: ñðàçó çàïóñêàåòñÿ âîñïðîèçâåäåíèå ñ
òàêòà, îïðåäåëåííîãî ïàðàìåòðîì “Loop Start Measure”
(àíàëîãè÷íî âðåñèè îïåðàöèîííîé ñèñòåìû Version 1).

Ñêàçàííîå âûøå âåðíî â òîì ñëó÷àå, åñëè îòìå÷åíà îï-
öèÿ “Track Play Loop”, à ïàðàìåòð “Loop Start Measure”
óñòàíîâëåí â çíà÷åíèå, îòëè÷íîå îò 001.

Ïðèìåð
Îòìå÷åíî ïîëå “Play Intro”

Ïîñëåäîâàòåëüíîñòü âîñïðîèçâåäåíèÿ òàêòîâ òðåêà 1:
M001 — M002 — M003 — M004 — M003 — M004...

Ïîëå “Play Intro” íå îòìå÷åíî

Ïîñëåäîâàòåëüíîñòü âîñïðîèçâåäåíèÿ òàêòîâ òðåêà 1:
M003 — M004 — M003 — M004 — M003 — M004 — M003 —
M004...

!!
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P00: Pop/Ballade Track01: Drums A036:Standard Kit P00: Pop&Balad 1/Std ... P10: Pop(6/8) 3/Std

P01: Rock/Metal Rock Track01: Drums B020:Processed Kit P11: Rock 1/Process ... P21: Rock11/Process

P02: R & B Track01: Drums 1(Std 2) B036:Standard Kit 2 P22: R&B 1/Std2 ... P27: R&B 6/Std2

Track09: Drums 2(Std) A036:Standard Kit P28: R&B 7/Std ... P32: R&B11/Std

P03: Jazz Track01: Drums B004:Jazz/Brush Kits P33: Jazz 1/Jazz ... P39: Jazz 7/Jazz

P04: Latin Track01: Drums B004:Jazz/Brush Kits P40: Latin 1/Jazz ... P42: Latin 3/Jazz

P46: Latin 7/Jazz ... P47: Latin 8/Jazz

Track08: Percussion B116:Percussion Kit P43: Latin 4/Perc ... P45: Latin 6/Perc

P05: Reggae Track01: Drums B068:Drum'nBass Kit P48: Reggae 1/D'n'B ... P53: Reggae 6/D'n'B

P06: Countr y Track01: Drums A036:Standard Kit P54: Countr y 1/Std ... P57: Country 4/Std

P07: Folk Track01: Drums A036:Standard Kit P58: Folk 1/Std ... P61: Folk 4/Std

P08: European T rad. Track01: Drums A036:Standard Kit P62: E.Trad 1/Std ... P67: E.Trad(3/4)2/Std

Track08: Percussion B116:Percussion Kit —

P09: Or chestral Track01: Per cussion A116:Orchestra&Ethnic —

P10: T echno/Euro Beat T rack01: Drums A020:House Kit P68: Techno 1/House ... P78: T echno11/House

P11: House Track01: Drums A020:House Kit P79: House 1/House ... P92: House14/House

P12: Drum'n'Bass B068:Drum'n'Bass Kit P93: Drum'nBs 1/D'n'B ... P108: Drum'nBs16/D'n'B

P13: Acid Jazz B036:Standard Kit 2 P109: AcidJazz 1/Std2 ... P120: AcidJazz12/Std2

P14: Hip Hop/Rap

Track01: Drums

Track01: Drums

Track01: Drums A068:HipHop Kit P121: HipHop 1/HipHop ... P135: HipHop15/HipHop

P15: Big Beats Track01: Drums 1(Hip/Hop) A068:HipHop Kit P136: Bigbeat 1/HipHop ... P143: Bigbeat 8/HipHop

Track09: Drums 2(Tricky) A004:! {T ricky} Kit! P144: Bigbeat 9/Tricky ... P149: Bigbeat14/Tricky

Ïåðåñåòíûé øàáëîí ïåñíè Íîìåð òðåêà: Èìÿ Ïðîãðàììà Ñîîòâåòñòâóþùèé ïðåñåòíûé ïàòòåðí Íîìåð: Èìÿ



SSeeqquueenncceerr  PP11::  CCuuee  LLiisstt
Convert to Song (Convert Cue List
to Song)

(добавление: “УП”, стр. 50, 1 — 1Г)
Â ïðåîáðàçîâàíèè ñïèñêà âîñïðîèçâåäåíèÿ â ïåñíþ (êîìàí-
äà “Convert to Song”) ó÷èòûâàþòñÿ óñòàíîâêè “PLAY/MUTE” è
“Play Intro”.

{ÓÏ} Â ðóêîâîäñòâî “Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”, 1 — 1Ã: 
Convert to Song (ñòð. 50) äîáàâëÿåòñÿ ñëåäóþùàÿ 
èíôîðìàöèÿ.

1 — 1Ã: Convert to Song
Ïðåîáðàçîâàíèå ïàðàìåòðà “PLAY/MUTE”

(0 — 1ê: PLAY/MUTE/REC)

Ïðè ïðåîáðàçîâàíèè ñïèñêà âîñïðîèçâåäåíèÿ â ïåñíþ
(êîìàíäà “Convert to Song”) â ïåñíå îòðàæàåòñÿ çíà÷åíèå ïà-
ðàìåòðà “PLAY/MUTE” (0 — 1ê: PLAY/MUTE/REC).

Ïàðàìåòð “SOLO ON/OFF” â ïðåîáðàçîâàíèè íå ó÷àñòâóåò.

Ïðåîáðàçîâàíèå ïàðàìåòðà “Play Intro”
(ÿðëûê P0: PlyLoop 1 — 8, 9 — 16)

Ïðè ïðåîáðàçîâàíèè ñïèñêà âîñïðîèçâåäåíèÿ â ïåñíþ
(êîìàíäà “Convert to Song”) â ïåñíå îòðàæàåòñÿ çíà÷åíèå ïà-
ðàìåòðà”Play Intro”.

Åñëè îòìå÷åíà îïöèÿ “Track Play Loop”, òî óñòàíîâêè “Play
Loop” ðàñïðîñòðàíÿþòñÿ äî ïîñëåäíåãî òàêòà ìàñòåð-òðåêà.

Åñëè îòìå÷åíà îïöèÿ “Play Intro” òî “ðàçâîðà÷èâàåòñÿ” îá-
ëàñòü îò íà÷àëà òðåêà è äî “Loop End”; è ñîîòâåòñòâåííî ðàñ-
ïðîñòðàíÿåòñÿ äî êîíöà ìàñòåð-òðåêà îáëàñòü, çàêëþ÷åííàÿ
ìåæäó “Loop Start” è “Loop End”.

Åñëè îïöèÿ “Play Intro” íå îòìå÷åíà, òî äî êîíöà ìàñòåð-òðåêà
ðàñïðîñòðàíÿåòñÿ îáëàñòü, çàêëþ÷åííàÿ ìåæäó “Loop Start” è
“Loop End”.

Ïðèìåð
Ïàðàìåòð “Track Play Loop” óñòàíîâëåí â M005 — M008,
ìàñòåð-òðåê ñîñòîèò èç 10 òàêòîâ, îïöèÿ “Play Intro” îò-
ìå÷åíà

Íà÷èíàÿ ñ íà÷àëà òðåêà, òàêòû ðàñïîëàãàþòñÿ â ñëåäóþùåì
ïîðÿäêå: M001 — M002 — M003 — M004 — M005 — M006 —
M007 — M008 — M005 — M006.

Òå æå óñòàíîâêè, íî îïöèÿ “Play Intro” íå îòìå÷åíà

Íà÷èíàÿ ñ íà÷àëà òðåêà, òàêòû ðàñïîëàãàþòñÿ â ñëåäóþùåì
ïîðÿäêå: M005 — M006 — M007 — M008 — M005 — M006 —
M007 — M008 — M005 — M006.

SSeeqquueenncceerr  PP55::  TTrraacckk  EEddiitt
Команды меню страницы

(изменение: “УП”, стр. 57, 5 — 1)
{ÓÏ} Â ðóêîâîäñòâî “Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”, 5 — 1: Êî-

ìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû (ñòð. 57) äîáàâëåíà êîìàíäà.

• 5 — 1Ñ: Set Song Length

Set Song Length
(добавление: “УП”, стр. 65, 5 — 1С)

Äîáàâëåíà êîìàíäà “Set Song Length”, ïîçâîëÿþùàÿ èçìå-
íÿòü äëèíó ïåñíè.

{ÓÏ} Â ðóêîâîäñòâî “Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ” äîáàâëÿåòñÿ
ñëåäóþùàÿ èíôîðìàöèÿ (ñòð. 65).

5 — 1Ñ: Set Song Length
Êîìàíäà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ èçìåíåíèÿ äëèíû ïåñíè. Ïðè âû-
ïîëíåíèè êîìàíäû èçìåíÿåòñÿ äëèíà ìàñòåð-òðåêà è ÷èñëî
âîñïðîèçâîäèìûõ òàêòîâ.

1) Â ìåíþ ñòðàíèöû âûáåðèòå êîìàíäó èçìåíåíèÿ äëèíû
ïåñíè “Set Song Length”. Îòêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî.

2) Â ïîëå “Length” îïðåäåëÿåòñÿ äëèíà ïåñíè.

3) Äëÿ âûïîëíåíèÿ êîìàíäû èçìåíåíèÿ äëèíû ïåñíè “Set
Song Length” íàæìèòå íà êíîïêó OK, äëÿ îòêàçà — íà
êíîïêó Cancel.

Ïðè âûïîëíåíèè êîìàíäû “Set Song Length” íåîáõîäèìî
ïðèíèìàòü â ðàññ÷åò ñëåäóþùèå ñîîáðàæåíèÿ. Åñëè ïåñ-
íÿ óêîðà÷èâàåòñÿ, òî ñîîòâåòñòâóþùàÿ ÷àñòü òðåêîâ (îò-
ëè÷íûõ îò ìàñòåð-òðåêà) ñòèðàåòñÿ.

SSeeqquueenncceerr  PP66::  PPaatttteerrnn//RRPPPPRR
Put To Track (изменение: “УП”,

стр. 67, 6 — 1З)

Copy To Track (изменение: “УП”,
стр. 68, 6 — 1И)

Èìååòñÿ âîçìîæíîñòü âîñïðîèçâåäåíèÿ âûáðàííîãî ïàòòåð-
íà â ðàìêàõ ðåæèìà ðàáîòû êîìàíä “Put To Track” è “Copy To
Track” (êîãäà îòêðûòû ñîîòâåòñòâóþùèå äèàëîãîâûå îêíà).

{ÓÏ} Â ðóêîâîäñòâî “Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ” â ïóíêò “2)”, 
6 — 1Ç: Put To Track (ñòð. 67) è 6 — 1È: Copy To Track
(ñòð. 68) äîáàâëÿåòñÿ ñëåäóþùàÿ èíôîðìàöèÿ.

6 — 1Ç: Put To Track

6 — 1È: Copy To Track
Åñëè, íàõîäÿñü â äèàëîãîâîì îêíå îäíîé èç ýòèõ êîìàíä, íà-
æàòü íà êíîïêó [START/STOP], òî çàïóñòèòñÿ âîñïðîèçâåäå-
íèå âûáðàííîãî ïàòòåðíà.

Äëÿ îñòàíîâà âîñïðîèçâåäåíèÿ ïàòòåðíà íàæìèòå íà êíîïêó
[START/STOP] åùå îäèí ðàç.

!!

!!
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Кнопка Revert (добавление: “УП”,
стр. 68, 6 — 3б)

Äîáàâëåíà êíîïêà Revert. Ïðè íàæàòèè íà ýòó êíîïêó, íà âû-
áðàííóþ êëàâèøó êîïèðóþòñÿ óñòàíîâêè RPPR (âûáðàííûå â
ïîñëåäíèé ðàç).

{ÓÏ} Â ðóêîâîäñòâî “Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”, 6 — 3á: 
RPPR Setup (ñòð. 68) äîáàâëåíà ñëåäóþùàÿ
èíôîðìàöèÿ.

Revert
Äëÿ êîïèðîâàíèÿ ïàðàìåòðîâ “Pattern” è “Track” êëàâèøè, óñ-
òàíîâêè êîòîðîé ðåäàêòèðîâàëèñü â ïîñëåäíèé ðàç è ó êîòî-
ðîé îòìå÷åíî ïîëå “Assign”, â ïàðàìåòðû âíîâü âûáðàííîé
êëàâèøè íàæìèòå íà êíîïêó Revert.

Ïðèìåð
Ñ ïîìîùüþ îïöèè RPPR íàçíà÷üòå ïðåñåòíûå ïàòòåðíû
íà êëàâèøè

Ïðåæäå ÷åì ñäåëàòü ýòî, íàçíà÷üòå íà òðåê 1 ïðîãðàììó
óäàðíûõ (íàïðèìåð, A036).

1) Óñòàíîâèòå ïàðàìåòð “KEY” â C#2. Îòìåòüòå îïöèþ
“Assign” è óñòàíîâèòå òðåáóåìûå çíà÷åíèÿ äëÿ ïàðàìåò-
ðîâ “Pattern” è “Track”.

2) Óñòàíîâèòå ïàðàìåòð “KEY” â D2.

3) Íàæìèòå íà êíîïêó Revert. Ïðè ýòîì äëÿ âíîâü âûáðàí-
íîé êëàâèøè (D2) àâòîìàòè÷åñêè êîïèðóþòñÿ óñòàíîâêè
“Pattern” (P00: Pop&Balad 1/Std) è “Track” (Track01:
Drums), îïðåäåëåííûå íà øàãå “1)”.

4) Èçìåíèòå çíà÷åíèå òîëüêî ïàðàìåòðà “Pattern”. Äëÿ ýòîãî
âûáåðèòå ïàðàìåòð “Pattern” è íàæìèòå íà êíîïêó [��].
Ïðè ýòîì óñòàíîâèòñÿ çíà÷åíèå P01: Pop&Balad 2/Std.

5) Óñòàíîâèòå ïàðàìåòð “KEY” â D#2.

6) Íàæìèòå íà êíîïêó Revert. Ïðè ýòîì äëÿ âíîâü âûáðàí-
íîé êëàâèøè (D#2) àâòîìàòè÷åñêè êîïèðóþòñÿ óñòàíîâêè
“Pattern” (P01: Pop&Balad 2/Std) è “Track” (Track01:
Drums), îïðåäåëåííûå íà øàãå “4)”.

7) Ñïîñîáîì, îïèñàííûì â ïóíêòå “4)”, óñòàíîâèòå ïàðàìåòð
“Pattern” â P02: Pop&Balad 3/Std.

Àíàëîãè÷íûì îáðàçîì ìîæíî èñïîëüçîâàòü êíîïêó Revert
äëÿ ýôôåêòèâíîãî íàçíà÷åíèÿ ïàðàìåòðîâ “Pattern” è
“Track” íà êàæäóþ èç êëàâèø ôóíêöèè RPPR Setup. Ýòà
îïöèÿ îñîáåííî óäîáíà, åñëè íà êëàâèøè íàçíà÷àþòñÿ
ïàòòåðíû, ïðîíóìåðîâàííûå ïîñëåäîâàòåëüíî, èëè åñëè
èõ íîìåðà íàõîäÿòñÿ ðÿäîì äðóã ñ äðóãîì; è åñëè ïàòòåð-
íû èñïîëüçóþòñÿ íà îäíîì è òîì æå òðåêå (êàê â òîëüêî
÷òî îïèñàííîì ïðèìåðå).

ДДррууггииее  ууссооввеерршшееннссттввоовваанниияя
Ïðè âîñïðîèçâåäåíèè/çàïèñè èëè îñòàíîâå ïåñíè ïîëå
“Èìÿ ïåñíè” îñòàåòñÿ â “âûáðàííîì” ñîñòîÿíèè.

• Åñëè âûáðàíî ïîëå “Èìÿ ïåñíè” è áûëà íàæàòà êíîïêà
[START/STOP], â ðåçóëüòàòå ÷åãî áûëî çàïóùåíî âîñïðîèç-
âåäåíèå/çàïèñü ïåñíè èëè îíà (ïåñíÿ) áûëà îñòàíîâëåíà,
òî ýòî ïîëå îñòàåòñÿ â “âûáðàííîì” ñîñòîÿíèè. Ýòî îáëåã-
÷àåò âûáîð ïåñíè ïðè âîñïðîèçâåäåíèè ïîñëåäîâàòåëüíîñ-
òè ïåñåí.

• Òî æå ñàìîå ïðîèñõîäèò, åñëè áûëà íàæàòà êíîïêà
[START/STOP] äëÿ çàïóñêà âîñïðîèçâåäåíèÿ/çàïèñè ïàò-
òåðíà èëè åãî îñòàíîâà ïðè âûðàííîì ïîëå “Èìÿ ïàòòåðíà”.

(Â îïåðàöèîííîé ñèñòåìå âåðñèè Version 1 ïðè çàïóñêå âîñ-
ïðîèçâåäåíèÿ/çàïèñè ïåñíè/ïàòòåðíà èëè èõ îñòàíîâå àâòî-
ìàòè÷åñêè âûáèðàëñÿ ïàðàìåòð “Location”).

Ïðè çàïèñè â ðåæèìå ðåàëüíîãî âðåìåíè íîòíûå äàííûå
àðïåäæèàòîðà çàïèñûâàþòñÿ òàêæå äëÿ òðåêîâ, ó êîòî-
ðûõ ïàðàìåòð “Status” óñòàíîâëåí â EXT èëè EX2.

• Ïðè çàïèñè â ðåæèìå ðåàëüíîãî âðåìåíè íà òðåêè, ó êîòî-
ðûõ ïàðàìåòð “Status” óñòàíîâëåí â EXT èëè EX2 (ïðè îä-
íîâðåìåííîì óïðàâëåíèè ïî MIDI âíåøíèì ãåíåðàòîðîì
çâóêîâ), çàïèñûâàþòñÿ òàêæå è íîòíûå äàííûå, ãåíåðèðóå-
ìûå àðïåäæèàòîðîì.
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DDiisskk  00  ——  11::  LLooaadd
Загрузка нескольких файлов

(изменение: “УП”, стр. 129, 130)
Äëÿ çàãðóçêè èç äèðåêòîðèè íåñêîëüêèõ ôàéëîâ ôîðìàòîâ
“.KMP”, “.KSF”, “.AIF”, “.WAV”, ïðîãðàìì AKAI èëè ñýìïëîâ
AKAI ìîæíî èñïîëüçîâàòü øàáëîííûå ñèìâîëû.

{ÓÏ} Â ðóêîâîäñòâî “Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”, 23) Load
.KMP, 24) Load .KSF, 25) Load .AIF, 26) Load .WAV, 27) Load
AKAI Sample File, 28) Load AKAI Program File (ñòð. 129, 130)
äîáàâëÿåòñÿ ñëåäóþùàÿ èíôîðìàöèÿ.

Â äèàëîãîâîì îêíå “Load Selected” ìîæíî íàæàòü íà êíîïêó
ðåäàêòèðîâàíèÿ òåêñòà. Îòêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî, â êîòî-
ðîì ïðè çàäàíèè èìåíè ôàéëà ìîæíî èñïîëüçîâàòü øàáëîí-
íûå ñèìâîëû “*” è “?”. Ïðè ýòîì áóäóò çàãðóæàòüñÿ ôàéëû ñ
îäèíàêîâûì ðàñøèðåíèåì (òî åñòü îäíîãî ôîðìàòà).

Ïðèìåð
Äîïóñòèì â ïàïêå, ñîäåðæàùåé ôàéëû, ïåðå÷èñëåííûå íèæå,
âûáðàí ôàéë “SFX_A_00.WAV”. È òðåáóåòñÿ, èñïîëüçóÿ øàá-
ëîííûå ñèìâîëû, çàãðóçèòü íåñêîëüêî ôàéëîâ îäíîâðåìåííî.

Ñïèñîê ôàéëîâ, ñîäåðæàùèõñÿ â ïàïêå: PIANO.WAV,
SFX_A_00.WAV, SFX_A_01.WAV, SFX_B_00.WAV,
SFX_B_01.WAV, SFX_C_00.WAV.

Âûáåðèòå ôàéë “SFX_A_00.WAV” è çàãðóçèòå êîìàíäó “Load
Selected”. Îòêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî.

Íàæìèòå íà êíîïêó ðåäàêòèðîâàíèÿ òåêñòà ( ). Îòêðîåòñÿ

äèàëîãîâîå îêíî, â êîòîðîì ïðè îïðåäåëåíèè èìåíè ìîæíî
èñïîëüçîâàòü øàáëîííûå ñèìâîëû. Ïîöåäóðà ðåäàêòèðîâà-
íèÿ èìåíè îïèñàíà â ðóêîâîäñòâå “Îñíîâíîå ðóêîâîäñòâî
ïîëüçîâàòåëÿ”, ñòð. 33.

Øàáëîííûé ñèìâîë “*” èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ïîäñòàíîâêè íåïðå-
ðûâíîé ñèìâîëüíîé ñòðîêè ëþáîé äëèíû.

Øàáëîííûé ñèìâîë “?” èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ïîäñòàíîâêè ëþáî-
ãî ñèìâîëà (äëèíà ñòðîêè ðàâíà 1).

1) Åñëè ââåñòè èìÿ ôàéëà SFX_A*, òî áóäóò çàãðóæåíû ñëå-
äóþùèå ôàéëû: SFX_A_00.WAV è SFX_A_01.WAV.

2) Åñëè ââåñòè èìÿ ôàéëà SFX_?_00, òî áóäóò çàãðóæåíû
ñëåäóþùèå ôàéëû: SFX_A_00.WAV, SFX_B_00.WAV è
SFX_C_00.WAV.

3) Åñëè ââåñòè èìÿ ôàéëà SFX_*_00, òî áóäóò çàãðóæåíû
ñëåäóþùèå ôàéëû: SFX_A_00.WAV, SFX_A_01.WAV,
SFX_B_00.WAV, SFX_B_01.WAV è SFX_C_00.WAV. Ñëåäóåò
îòìåòèòü, ÷òî òàêîãî æå ðåçóëüòàòà ìîæíî áûëî äîáèòüñÿ,
ââåäÿ èìÿ ôàéëà SFX_*.

4) Åñëè èìÿ ôàéëà îïðåäåëèòü êàê “*”, òî áóäóò çàãðóæåíû
âñå ôàéëû âûáðàííîé ïàïêè ñ ðàñøèðåíèåì “.WAV”, à
èìåííî: PIANO.WAV, SFX_A_00.WAV, SFX_A_01.WAV,
SFX_B_00.WAV, SFX_B_01.WAV è SFX_C_00.WAV.
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Загрузка стерео файлов
форматов AKAI S1000/S3000

(изменение: “УП”, стр. 130)
Ïðè çàãðóçêå ñòåðåîôîíè÷åñêèõ ôàéëîâ ôîðìàòîâ AKAI
S1000/S3000, èìåíà êîòîðûõ îêàí÷èâàþòñÿ íà “-L” è “-R”, TRI-
TON àâòîìàòè÷åñêè ïðåîáðàçóåò èõ â èìåíà, ðàñïîçíàâàåìûå
êàê èìåíà ñòåðåîôîíè÷åñêèõ ñýìïëîâ è ìóëüòèñýìïëîâ. Â âåð-
ñèè îïåðàöèîííîé ñèñòåìû Version 1 ýòè ôàéëû íåîáõîäèìî
áûëî çàãðóæàòü êàê ìîíîôîíè÷åñêèå ñýìïëû è ìóëüòèñýìïëû,
à çàòåì ïåðåèìåíîâûâàòü èõ, ÷òîáû ïÿòíàäöàòûé è øåñòíàäöà-
òûé ñèìâîëû èìåíè áûëè “-L” è “-R” (ñì. “ÓÏ”, ñòð. 77).

{ÓÏ} Â ðóêîâîäñòî “Óïðàâëåíèå ïàðàìåòðàìè” (ñòð. 130) 
äîáàâëÿåòñÿ ñëåäóþùàÿ èíôîðìàöèÿ.

Çàãðóçêà ôàéëîâ ñýìïëîâ è ïðîãðàìì
ôîðìàòîâ AKAI S1000/S3000
Ôàéëû ñòåðåîôîíè÷åñêèõ ñýìïëîâ è ïðîãðàìì ôîðìàòîâ
AKAI S1000/S3000, èìåíà êîòîðûõ îêàí÷èâàþòñÿ íà “-L” è “-
R”, ìîæíî çàãðóçèòü â TRITON â êà÷åñòâå ñòåðåîôîíè÷åñêèõ
ñýìïëîâ è ìóëüòèñýìïëîâ. Ïðè ýòîì ñèìâîëû “-L” è “-R”
àâòîìàòè÷åñêè ïåðåìåùàþòñÿ â êîíåö èìåíè ñýìïëà èëè
ìóëüòèñýìïëà (ïÿòíàäöàòûé è øåñòíàäöàòûé ñèìâîëû).
Òàêèì îáðàçîì TRITON ðàññìàòðèâàåò èõ êàê ñòåðåîôîíè÷å-
ñêèå ñýìïëû èëè ìóëüòèñýìïëû.

27) Load AKAI Sample File
Åñëè èìÿ ñýìïëà çàêàí÷èâàåòñÿ íà “-L” è “-R” (îäèííàäöàòûé
è äâåíàäöàòûé ñèìâîëû), òî îíè (ñèìâîëû) àâòîìàòè÷åñêè
ïåðåìåùàþòñÿ â êîíåö èìåíè ñýìïëà (ïÿòíàäöàòûé è øåñò-
íàäöàòûé ñèìâîëû).

Åñëè çàãðóæàþòñÿ äâà ôàéëà, èìåíà ñýìïëîâ êîòîðûõ îòëè-
÷àþòñÿ òîëüêî ïîñëåäíèìè ñèìâîëàìè “-L” è “-R”, è îíè íà-
çíà÷àþòñÿ íà ñòåðåîôîíè÷åñêèé ìóëüòèñýìïë â ðåæèìå
ñýìïëèðîâàíèÿ, òî TRITON ðàññìàòðèâàåò èõ êàê ñòåðåîôî-
íè÷åñêèé ñýìïë.

28) Load AKAI Program File
Åñëè íà çàãðóæåííûé ìóëüòèñýìïë íàçíà÷åíû ñýìïëû, èìåíà
êîòîðûõ îòëè÷àþòñÿ òîëüêî ïîñëåäíèìè ñèìâîëàìè “-L” è “-
R”, òî îíè (ñèìâîëû) àâòîìàòè÷åñêè ïåðåìåùàþòñÿ â êîíåö
èìåíè ìóëüòèñýìïëà (ïÿòíàäöàòûé è øåñòíàäöàòûé ñèìâî-
ëû).

Åñëè çàãðóæåíî äâà ìóëüòèñýìïëà, èìåíà êîòîðûõ îòëè÷àþò-
ñÿ òîëüêî ïîñëåäíèìè ñèìâîëàìè “-L” è “-R”, òî îíè ðàñ-
ñìàìòðèâàþòñÿ â ðåæèìå ñýìïëèðîâàíèÿ êàê ñòåðåîôîíè÷å-
ñêèé ìóëüòèñýìïë.

DDiisskk  00  ——  22::  SSaavvee
Save to Std MIDI File

(изменение: “УП”, стр. 133)
Ïðè ñîõðàíåíèè ïåñíè â ôîðìàòå SMF (ñòàíäàðòíûé MIDI-
ôàéë) áîëåå åñòåñòâåííî ïðåîáðàçóþòñÿ ïàðàìåòðû “Pan” è
“Tempo”.

• Åñëè ïàðàìåòð ïåñíè “Pan” (ñì. “ÓÏ”, ñòð. 46, 0 — 3á) óñòà-
íîâëåí â RND, òî îí ïåðîáðàçóåòñÿ â C064.

• Åñëè ïàðàìåòð ïåñíè “Tempo Mode” (ñì. “ÓÏ”, ñòð. 43, 0 — 1â)
óñòàíîâëåí â Manu, òî óñòàíîâêè ïàðàìåòðà ïåñíè “Tempo”
(ñì. “ÓÏ”, ñòð. 42, 0 — 1â) çàïèñûâàþòñÿ â âèäå ñîáûòèé.

Åñëè “Tempo Mode” ðàâåí Auto, òî çàïèñûâàþòñÿ äàííûå
òåìïà ìàñòåð-òðåêà (êàê â îïåðàöèîííîé ñèñòåìåì âåðñèè
Version 1).

Äàííûå òåìïà ìàñòåð-òðåêà çàïèñûâàþòñÿ äàæå â òîì
ñëó÷àå, êîãäà “Tempo Mode” óñòàíîâëåí â Manu.

DDiisskk  00  ——  44::  MMeeddiiaa  IInnffoo
((MMeeddiiaa  IInnffoorrmmaattiioonn))

Выбор дисковода
(добавление: “УП”, стр. 136)

Â “0 — 4: Media Info” äîáàâëåíà îïöèÿ “Âûáîð äèñêîâîäà”
(ñì. “ÓÏ”, ñòð. 124, 0 — 1â).

{ÓÏ} Â ðóêîâîäñòâî “Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”, 0 — 4: 
Media Info (ñòð. 136) äîáàâëÿåòñÿ ñëåäóþùàÿ
èíôîðìàöèÿ.

Команды меню страницы
(добавление: “УП”, стр. 136, 0 — 4)

{ÓÏ} Â ðóêîâîäñòâî “Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”,
0 — 4: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû (ñòð. 136)
äîáàâëåíà ñëåäóþùàÿ êîìàíäà.

• 0 — 4À: Scan SCSI Device

Scan SCSI Device
(изменение: “УП”, стр. 136)

Â “0 — 4: Media Info” äîáàâëåíà êîìàíäà “Scan SCSI Device”.
Åñëè óñòàíîâëåíà îïöèîíàëüíàÿ êàðòà EXB-SCSI, òî íîâàÿ
âåðñèÿ îïåðàöèîííîé ñèñòåìû ïîçâîëÿåò ïåðåìîíòèðîâàòü
ñêîììóòèðîâàííîå ñ TRITON âíåøíåå SCSI-îáîðóäîâàíèå.

{ÓÏ} Â ðóêîâîäñòî “Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ” (ñòð. 136)
äîáàâëÿåòñÿ ñëåäóþùàÿ èíôîðìàöèÿ.

��    0 — 4: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû

0 — 4À: Scan SCSI Device
Åñëè óñòàíîâëåíà îïöèîíàëüíàÿ êàðòà EXB-SCSI, òî íîâàÿ
âåðñèÿ îïåðàöèîííîé ñèñòåìû ïîçâîëÿåò ïåðåìîíòèðîâàòü
ñêîììóòèðîâàííîå ñ TRITON âíåøíåå SCSI-îáîðóäîâàíèå.

1) Âîéäèòå â ìåíþ ñòðàíèöû “0 — 4: Media Info”.

2) Âûáåðèòå êîìàíäó “Scan SCSI Device”. Ïðè ýòîì çàïóñêà-
åòñÿ ñêàíèðîâàíèå (ïîèñê) SCSI-îáîðóäîâàíèÿ, ñêîììó-
òèðîâàííîãî ñ TRITON (îïöèÿ ðàáîòàåò òîëüêî â òîì ñëó-
÷àå, åñëè óñòàíîâëåíà îïöèîíàëüíàÿ êàðòà EXB-SCSI).
Ïîñëå çàâåðøåíèÿ ñêàíèðîâàíèÿ ìîæíî âûáðàòü äîñòóï-
íûé äèñêîâîä ñ ïîìîùüþ ïîëÿ “Âûáîð äèñêîâîäà”.

Íè â êîåì ñëó÷àå íå ïðîèçâîäèòå ïåðåêîììóòàöèþ SCSI-
îáîðóäîâàíèÿ ïðè âêëþ÷åííîì ïèòàíèè TRITON. Ýòî ìî-
æåò ïðèâåñòè ê âûõîäó èç ñòðîÿ îáîðóäîâàíèÿ (áåç âîç-
ìîæíîñòè åãî âîññòàíîâëåíèÿ).

!!
!!
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Â ãëàâå îïèñàíû íîâûå ôóíêöèè è ìîäåðíèçàöèè, ïðîèçâå-
äåííûå äëÿ ðåæèìîâ, îòëè÷íûõ îò ðåæèìà ñýìïëèðîâàíèÿ,
ñåêâåíñåðà, ðåæèìà ðàáîòû ñ äèñêîì èëè óñîâåðøåíñòâîâà-
íèÿ, îòíîñÿùèåñÿ ê áîëåå ÷åì îäíîìó ðåæèìó.

Tone No. (добавление: “УП”, стр. 121)
Â Global P6: User Arpeggio ïðè îïðåäåëåíèè çíà÷åíèÿ ïàðà-
ìåòðà “Tone No.” äëÿ ââîäà òîíà ìîæíî èñïîëüçîâàòü öèôðî-
âûå êíîïêè (àíàëîãè÷íî îïðåäåëåíèþ òîíà äëÿ ïàðàìåòðà
“Step No.”).

{ÓÏ} Èíôîðìàöèÿ â ðóêîâîäñòâå “Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ 
(ñòð. 121) èçìåíÿåòñÿ ñëåäóþùèì îáðàçîì.

Tone No. [01...12]
Ïàðàìåòð äîñòóïåí, åñëè “Arpeggio Tone Mode” (6 — 1à) óñòà-
íîâëåí â Fixed Note. Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ âûáîðà òîíà.

Âûáåðèòå ïàðàìåòð “Tone No.” è çàäàéòå òîí ñ òðåáóåìûì
íîìåðîì, èñïîëüçóþÿ äëÿ ýòîãî öèôðîâûå êíîïêè. Öèôðîâûå
êíîïêè [0] — [9] ñîîòâåòñòâóþò òîíàì 0 — 9, [-] ñîîòâåòñòâó-
åò òîíó 10 è [./10’s HOLD] — òîíó 11. Ïðè êàæäîì íàæàòèè
íà îäíó èç ýòèõ êíîïîê ñîîòâåòñòâóþùèé òîí íàçíà÷àåòñÿ íà
âûáðàííûé øàã èëè ñíèìàåòñÿ ñ íåãî.

Äëÿ óäàëåíèÿ âñåõ òîíîâ øàãà èñïîëüçóåòñÿ êîìàíäà ìåíþ
ñòðàíèöû “Delete Step” (6 — 2Â), äëÿ âñòàâêè ïóñòîãî øàãà —
êîìàíäà “Inset Step” (6 — 2Ã).

Использование кнопок [��] [��] и
колеса [VALUE] для определения
выбора в ниспадающих меню с
ярлыками
Äëÿ îïðåäåëåíèÿ âûáîðà â íèñïàäàþùèõ ìåíþ ñ ÿðëûêàìè
(ñïèñîê ïðèâåäåí íèæå) ìîæíî èñïîëüçîâàòü êíîïêè [��] [��] è
êîëåñî [VALUE].

Bank/Program Select (ñì. “ÓÏ”, ñòð. 1)

ROM Multisample Select (ñì. “ÓÏ”, ñòð. 6)

Bank/Combination Select (ñì. “ÓÏ”, ñòð. 28)

Category/Program Select (ñì. “ÓÏ”, ñòð. 1)

Category/Combination Select (ñì. “ÓÏ”, ñòð. 28)

Category/IFX Select (ñì. “ÓÏ”, ñòð. 25)

Category/MFX Select (ñì. “ÓÏ”, ñòð. 26)

Category/ROM Drumsample Select (ñì. “ÓÏ”, ñòð. 116)

Использование в диалоговых
окнах кнопок [BANK] для выбора
банка программ/комбинаций
Â äèàëîãîâûõ îêíàõ, òàêèõ êàê “Write Program” (ñì. “ÓÏ”,
ñòð. 3, 0 — 1À) èëè “Write Combination” (ñì. “ÓÏ”, ñòð. 29,
0 — 1À), äëÿ âûáîðà áàíêà ïðîãðàìì/êîìáèíàöèé ìîæíî
èñïîëüçîâàòü êíîïêè [BANK].

Ïðèìåð
Â ðåæèìå ïðîãðàììû ñ ïîìîùüþ êîìàíäû “Write Program”
ñîõðàíÿåòñÿ ïðîãðàììà â E127.

1) Â ìåíþ ñòðàíèöû âûáåðèòå êîìàíäó “Write Program”. Îò-
êðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî.

2) Ïðîãðàììà-ïðèåìíèê îïðåäåëÿåòñÿ ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà
“To Program”.

Äëÿ âûáîðà áàíêà, â êîòîðûé áóäåò ñîõðàíÿòüñÿ òåêóùàÿ
ïðîãðàììà, íàæìèòå íà îäíó èç êíîïîê [BANK]. Äëÿ äàí-
íîãî ïðèìåðà íåîáõîäèìî íàæàòü íà êíîïêó PROGRAM
BANK [E].

Îïðåäåëèòå íîìåð ïðîãðàììû-ïðèåìíèêà. Ýòî ìîæíî
ñäåëàòü ñ ïîìîùüþ öèôðîâûõ êíîïîê (òàêæå, êàê è â îïå-
ðàöèîííîé ñèñòåìå âåðñèè Version 1). Äëÿ äàííîãî ïðèìå-
ðà (äëÿ ââîäà ÷èñëà 127) íåîáõîäèìî ïîñëåäîâàòåëüíî íà-
æàòü íà êíîïêè [1], [2] è [7], à çàòåì — íà êíîïêó [ENTER].
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Выбор из меню страницы команд
“Solo Selected Timbre” и
“Solo Selected Track”
Íèæå ïðèâåäåí ñïèñîê ñòðàíèö, èç ìåíþ êîòîðûõ ìîæíî âû-
áðàòü êîìàíäû “Solo Selected Timbre” (ñì. “ÓÏ”, ñòð. 30,
0 — 1Á) è “Solo Selected Track” (ñì. “ÓÏ”, ñòð. 44, 0 — 1Á;
ñòð. 97, 0 — 1Á).

Ðåæèì êîìáèíàöèè: P0: Arpegg.A (0 — 3)

P0: Arpegg.B (0 — 4)

P4: Controller (4 — 4)

P7: Arpegg.A (7 — 2)

P7: Arpegg.B (7 — 3)

P7: Scan Zone (7 — 4)

P8: Insert FX (8 — 2)

Ðåæèì ñåêâåíñåðà: P0: Preference (0 — 7)

P4: Controller (4 — 7)

P7: Arpegg.A (7 — 3)

P7: Arpegg.B (7 — 4)

P7: Scan Zone (7 — 5)

P8: Insert FX (8 — 3)

Ðåæèì âîñïðîèçâåäåíèÿ
ïåñíè: P0: Preference (0 — 5)

P7: Arpegg.A (7 — 3)

P7: Arpegg.B (7 — 4)

P7: Scan Zone (7 — 5)

P8: Insert FX (8 — 3)

{ÓÏ} Ïðèâåäåííàÿ íèæå èíôîðìàöèÿ ïîòåðÿëà ñâîþ àê-
òóàëüíîñòü è óäàëÿåòñÿ èç ðóêîâîäñòâà “Óñòàíîâêà 
ïàðàìåòðîâ”, “Solo Selected Timbre” (ñì. “ÓÏ”,
ñòð. 30, 0 — 1Á) è “Solo Selected Track” (ñì. “ÓÏ”,
ñòð. 44, 0 — 1Á).

“Ýòà êîìàíäà íåäîñòóïíà íà ñòðàíèöàõ èëè ÿðëûêàõ, êî-
òîðûå íå ñîäåðæàò ïàðàìåòðîâ îòäåëüíûõ òåìáðîâ
(òðåêîâ).”

“Solo Selected Timbre”
(изменение: “УП”, стр. 30)

Â ðåæèìå êîáèíàöèè ôóíêöèÿ “Solo Selected Timbre”, îïèñàí-
íàÿ íèæå”, â âåðñèè îïåðàöèîííîé ñèñòåìû Version 1 íå ðà-
áîòàëà. Â âåðñèè îïåðàöèîííîé ñèñòåìå Version 2 îíà ôóíê-
öèîíèðóåò òàê, êàê ýòî îïèñàíî íèæå.

0 — 1Á: Solo Selected Timbre
{MIDI} Åñëè â ðåçóëüòàòå âûïîëíåíèÿ êîìàíäû ñîëî çà-
ìüþ÷åí òåìáð, ó êîòîðîãî ïàðàìåòð “Status” (0 — 1å, 2 — 1à)
óñòàíîâëåí â EXT èëè EX2, òî MIDI-ñîîáùåíèÿ note-on/off
äëÿ íåãî íå ïåðåäàþòñÿ.

ИИннффооррммааццииоонннныыее
ссооооббщщеенниияя

Ê ñîîáùåíèÿì, îïèñàííûì â ðóêîâîäñòå “Óñòàíîâêà ïàðàìåò-
ðîâ” (ñòð. 225 — 229) äîáàâëåíû ñëåäóþùèå.

Front Sample Data used in rear sample
Can’t overwrite

Çíà÷åíèå: ïðè âûïîëíåíèè â ðåæèìå ñýìïëèðîâàíèÿ ôóíêöèè
ðåäàêòèðîâàíèÿ ñýìïëà Link ñýìïëåðíûå äàííûå
ïåðâîãî ñýìïëà óæå áûëè èñïîëüçîâàíû âî âòîðîì
ñýìïëå, ïîýòîìó íå ìîãóò áóòü ïåðåçàïèñàíû.

Äåéñòâèå: îòìåíèòå îïöèþ “Overwrite”; âûáåðèòå â êà÷åñòâå
ñýìïëà-ïðèåìíèêà äðóãîé ñýìïë.

Not enough song memory
Çíà÷åíèå: ïðè âûïîëíåíèè â ðåæèìå ñýìïëèðîâàíèÿ â ðàì-

êàõ êîìàíäû “Time Slice” ôóíêöèè Save îáúåì ñî-
õðàíÿåìîé èíôîðìàöèè ïðåâûøàåò îáúåì ñâî-
áîäíîé îáëàñòè ïàìÿòè. Âûïîëíèòü ôóíêöèþ
ñîõðàíåíèÿ íåâîçìîæíî.

Äåéñòâèå: äëÿ óâåëè÷åíèÿ îáúåìà ñâîáîäíîé îáëàñòè ïàìÿòè
ñîòðèòå íåíóæíûå ïåñíè è ò.ä.

Rear Sample is empty
Çíà÷åíèå: ïðè âûïîëíåíèè â ðåæèìå ñýìïëèðîâàíèÿ ôóíê-

öèè ðåäàêòèðîâàíèÿ ñýìïëà Link â êà÷åñòâå âòîðî-
ãî ñýìïëà âûáðàí ïóñòîé.

Äåéñòâèå: âûáåðèòå â êà÷åñòâå âòîðîãî ñýìïëà ñýìïë, êîòî-
ðûé èìååò äàííûå. Âûïîëíèòå ôóíêöèþ åùå ðàç.

Slice point over limit
Çíà÷åíèå: â ðåæèìå ñýìïëèðîâàíèÿ ÷èñëî ñýìïëîâ, ïîëó÷åí-

íûõ â ðåçóëüòàòå ðàçáèåíèÿ îðèãèíàëüíîãî ñýìïëà
ïðè âûïîëíåíèè êîìàíäû “Time Slice” èëè ôóíêöèè
Slice â ðàìêàõ êîìàíäû “Time Stretch”, ïðåâûøàåò
ìàêñèìàëüíî äîïóñòèìîå (1000). Â ðåçóëüòàòå
ýòîãî âûïîëíåíèå ôóíêöèè Divide íåâîçìîæíî.

Äåéñòâèå: ñ ïîìîùüþ ôóíêöèè Link îáúåäèíèòå ñýìïëû, êî-
òîðûå íå íàäî ðàçáèâàòü è âûïîëíèòå ôóíêöèþ
Divide.
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Ýòà ãëàâà â îñíîâíîì ïîñâåùåíà îïèñàíèþ äåôåêòîâ, êîòîðûå áûëè îáíàðóæåíû â ïðîöåññå ýêñïëóàòàöèè âåðñèè îïåðàöèîííîé
ñèñòåìû Version 1. Â íîâîé âåðñèè Version 2 ýòè íåäîñòàòêè óñòðàíåíû. Êðîìå òîãî, çäåñü êðàòêî îïèñûâàþòñÿ óñîâåðøåíñòâîâà-
íèÿ íîâîé âåðñèè îïåðàöèîííîé ñèñòåìû, î êîòîðûõ íå ãîâîðèëîñü â ïðåäûäóùèõ ãëàâàõ.

Îáùàÿ èíôîðìàöèÿ
Äåôåêò: íåêîððåêòíàÿ ðåàêöèÿ íà ïîëó÷åíèå MIDI-ñîîáùåíèÿ All Note Off (ñíÿòèå âñåõ íîò)

Äåôåêò: â ñåðåäèíå ïàòòåðíà ñâèíãîâàíèå ôóíêöèîíèðîâàëî íå òàê, êàê ýòî îïðåäåëÿëîñü óñòàíîâêàìè àðïåäæèàòîðà.

Ðåæèì ïðîãðàììû
Äåôåêò: ïðè ñìåíå òèïà ãåíåðàòîðà MOSS OSC2 çâóê ïîÿâëÿëñÿ ñ íåêîòîðîé çàäåðæêîé.

Äåôåêò: íå ðàáîòàëà ôóíêöèÿ ñðàâíåíèÿ (êíîïêà [COMPARE]) â ñëåäóþùåé ñèòóàöèè: íà ñòðàíèöå Prog/Combi Edit èçìåíÿåòñÿ 
ñîñòîÿíèå SW1/2 = CC#80/81 ñ On (âêëþ÷åí) íà Off (âûêëþ÷åí).

Ðåæèì ñåêâåíñåðà
Óëó÷øåíèå: óñîâåðøåíñòâîâàíà ñèíõðîíèçàöèÿ ñ MIDI clock. Ìîäåðíèçàöèÿ êîñíóëàñü â îñíîâíîì ñèíõðîíèçàöèè ñ ñèãíàëàìè 

MIDI clock, ïðèíèìàåìûìè îò ñèíòåçàòîðîâ N-ñåðèè, D8 è D16.

Äåôåêò: âîçíèêàë ñáîé ïðè âûïîëíåíèè êîìàíäû êîïèðîâàíèÿ ïåñíè “Copy Song (Replace)” â óñëîâèÿõ äåôèöèòà ñâîáîäíîé 
ïàìÿòè (ñâîáîäåí 1%).

Äåôåêò: â ðåæèìàõ ñåêâåíñåðà è âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè ïðè âûïîëíåíèè ôóíêöèè ñîëèðîâàíèÿ òðåêà âñå òðåêè
ìüþòèðîâàëèñü.

Äåôåêò: ïðè âîñïðîèçâåäåíèè ïåñíè ó òðåêà, äëÿ êîòîðîãî íå áûë îïðåäåëåí áàíê ïðîãðàììû, îí àâòîìàòè÷åñêè íàçíà÷àëñÿ â 
ñîîòâåòñòâèè ñ óñòàíîâêàìè ïðåäûäóùåé ïåñíè.

Ðåæèì ñýìïëèðîâàíèÿ
Óëó÷øåíèå: íà ñòðàíèöå Multisample ïðè ñîçäàíèè íîâîãî ìóëüòèñýìïëà (êíîïêà Create), îòêðûâàåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî

“Set Top Key”, â êîòîðîì óñòàíîâêè ìîæíî îïðåäåëÿòü ñ ïîìîùüþ öèôðîâîé êëàâèàòóðû è êíîïêè [ENTER].

Ðåæèì âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè
Äåôåêò: ïðè âûïîëíåíèè êîìàíäû çàãðóçêè øàáëîíà ïåñíè (“Load Template Song”) íåïðàâèëüíî îòîáðàæàëîñü çíà÷åíèå

ãðîìêîñòè (“Volume”) äëÿ òðåêîâ, ó êîòîðûõ “Status” áûë óñòàíîâëåí â EX2.

Ðåæèì ðàáîòû ñ äèñêîì
Óëó÷øåíèå: ïðè çàãðóçêå ôàéëîâ ñýìïëîâ ôîðìàòà AKAI áîëåå òî÷íî ïðåîáðàçóþòñÿ óñòàíîâêè ÷àñòîòû ñýìïëèðîâàíèÿ (rate) è 

ðàññòðîéêè.

Óëó÷øåíèå: íåçàâèñèìî îò âíóòðåííåé ñòðóêòóðû , ôàéëû ñýìïëîâ ôîðìàòà AIFF çàãðóæàþòñÿ êîððåêòíî. Ïîä âíóòðåííåé ñòðóêòó-
ðîé ôàéëà â äàííîì ñëó÷àå ïîäðàçóåìåâàåòñÿ ïîðÿäîê, â êîòîðîì â íåì õðàíèòñÿ èíôîðìàöèÿ î öèêëå è äàííûå PCM.

Äåôåêò: åñëè â ìîìåíò âêëþ÷åíèÿ TRITON ñêîììóòèðîâàííîå ñ íèì âíåøíåå SCSI-îáîðóäîâàíèå áûëî âûêëþ÷åíî, òî
íå ðàñïîçíàâàëñÿ âñòðîåííûé ãèáêèé äèñê.

Äåôåêò: ïðè âûïîëíåíèè êîìàíäû ñîçäàíèÿ íîâîé äèðåêòîðèè (“Create Directory”) íåêîððåêòíî âûâîäèëîñü èíôîðìàöèîííîå 
ñîîáùåíèå î ïðåâûøåíèè ìàêñèìàëüíî äîïóñòèìîé äëèíû ïîëíîãî èìåíè “Unable to create directory”.
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